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Capitulo 1

Linux no es ventanas

Aprenderds qué es Linux, sus virtudes y sus defectos, cémo puedes conseguirlo, qué distribucién elegir a
la hora de instalarlo, cémo administrar tu sistema correctamente, como trabajar con X-Window, cémo
conectarte con €l a Internet...Pero no todo va a ser tan facil con Linux, porque como comprobaras,
no es un sistema hecho para cobardes. Tendrds que ser valiente (Manual Avanzado de Linux de
RAUL MONTERO RIVERO, Ed. Anaya)

Antes de entrar a definir el software libre, veamos algunas caracteristicas del software propie-
tario mediante un ejemplo.

Imaginad que vais a comprar un coche y las condiciones de compra son las siguientes:

* Ud s6lo puede circular por la provincia donde reside. Si quisiera circular
por otra provincia diferente necesitaria pagar mas dinero en concepto de
Licencia.

* No podra ceder ni alquilar su coche.

* No podrd modificarlo de ninguna manera, no podrd ponerle otro radio-cassette
o cambiarle los neumaticos... para hacerlo tendré que solicitarlo al vendedor
y por supuesto le cobrardn por ello. Légicamente al s6lo poder hacer estas
modificaciones el propio vendedor jimaginate cudles van a ser sus tarifas!

* No podra desmontarlo para estudiar su funcionamiento.

(Comprariais un coche en estas condiciones? Seguro que no. Entonces ;por qué comprar
software propietario bajo unas condiciones similares?

Cuando se compra software propietario la licencia que lo acompafia indica:

* Sélo podr4 instalar el software en un determinado nimero de equipos, debien-
do realizar un pago adicional, en concepto de licencias, si quisiera instalarlo
en mas equipos.

*Ud. no puede ceder ni alquilar el software que acaba de comprar.

* No puede modificarlo de ninguna manera. El tnico que puede hacerlo es el
desarrollador y en las condiciones que considere oportunas.

* No podra realizar ingenieria inversa para estudiar su comportamiento.

"Software Libre" se refiere a la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar, distribuir, estu-
diar, cambiar y mejorar el software.

*[12 libertad ] La libertad de ejecutar el programa, con cualquier propésito.
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* [22 libertad ] La libertad de estudiar cémo funciona el programa, y adaptarlo a
sus necesidades. (El acceso al cédigo fuente! es una precondicién para esto)

* [3% libertad ] La libertad de distribuir copias de manera que se puede compartir
con los demds.

* [4? libertad ] La libertad de mejorar el programa, y liberar las mejoras al
publico de tal manera que toda la comunidad se beneficia de la colaboracion.
(El acceso al cédigo fuente es una precondicién para esto.) (El “rigor” de
los que hablan de Linux, HISPALINUX 2003)2

(Por qué tanta oposicién?

A muchas empresas de software propietario no les interesa el software libre por motivos claros
y sencillos:

* Hay muchas empresas que se dedican a vender software de mala calidad. La
disponibilidad del cédigo fuente daria a conocer la falta de profesionalidad
de dichas empresas.

* Habria mayor competencia y tendrian mas éxito aquellas empresas que pro-
porcionasen mejor servicio y no las que se aprovechan de su posicién de
privilegio.

* Algunas empresas se aprovechan de una posicién predominante en el mercado
y mediante el uso de formatos de almacenamiento de ficheros y protocolos
de comunicacién propietarios se puede impedir que otras entidades puedan
dar los mismos servicios manteniendo de esta forma al usuario esclavo.

1.1. Introduccion.

Esta es la primera entrega del curso de Linux y, como es obligado, hay que dar una visién inicial de
(qué es Linux? y ;como surgid?. Las respuestas a estas preguntas nos pueden hacer entender cudles son las
grandes ventajas que posee este sistema operativo, asi como alguna de sus limitaciones.

En esta primera entrega daremos también informacién bésica para sumergirnos en el fascinante mundo
de Linux. Una de las dificultades aparentes de Linux es la falta de documentacién. Como veremos a lo largo
de esta entrega en la actualidad esto no se corresponde con la realidad. Hay material suficiente a nuestra
disposicion, en castellano, para documentar todos los aspectos de Linux.

Linux es un sistema operativo dindmico, en continua evolucién y del que siempre hay que cosas que
aprender. Linux no es Windows. Si lo tnico que esperamos de Linux es un sistema Windows gratuito posi-
blemente que la decepcién no tarde en aparecer. Con Linux, como con el buen vino, hay que tener tiempo
y paciencia: cuanto mas se paladea, mas se disfruta con él. Esperamos que con este curso comencemos a
“paladear” Linux y que aprendamos y disfrutemos con él.

1.2. Una breve historia de Linux

Linux es una implementacién gratuita y de libre distribucién de Unix, y, por tanto, su origen estd
ligado al inicio de Unix en 19693, Si bien ese es su origen, su nacimiento es bastante posterior, hay que
esperar mas de 20 afios para que esto ocurra.

El nacimiento de Linux hay que situarlo a principios de la década de los 90, cuando un estudiante de
informadtica empieza a trabajar sobre una variante educativa de UNIX llamada Minix, con la idea de crear

IEs el conjunto de 6rdenes que el programador ha realizado en el desarrollo de un programa informatico.
2Se puede acceder al articulo completo en:
http://www.hispalinux.es/gabinete-prensa/respuesta-astic-1/

3Unix fue desarrollado por KEN THOMPSON en 1969 en los laboratorios AT&T.
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un nuevo nicleo de UNIX basdndose en Minix (de hecho el sistema de archivos es muy similar pero mds
estable y libremente accesible) pero con una filosoffa diferente®.

(Y quién es ese estudiante?, su nombre es LINUS BENEDICT TORVALDS, nacié en Helsinki en 1969,
él es el padre de la “criatura” (conserva los derechos de autor del nicleo basico). El 5 de Octubre de 1991
LINUS dio a conocer la primera version oficial: la 0.02 (Ia 0.01 no la dio a conocer al piiblico), con ella
podia ejecutar bash (el shell> de GNU) y gcc (el compilador de C de GNU®). Para dar a conocer esta
primera version, Linus puso en un grupo de noticias el siguiente mensaje:

(Suspirdis al recordar aquellos dias de Minix-1.1, cuando los hombres eran hombres y escribian sus
propios drivers? ; Os sentfs sin ningtin proyecto interesante y os gustaria tener un verdadero S.O. que
pudierais modificar a placer?

(Os resulta frustrante el tener solo a Minix? Entonces, este articulo es para vosotros.

Como dije hace un mes, estoy trabajando en una version gratuita de algo parecido a Minix para orde-
nadores At-386. He alcanzado la etapa en la que puede ser utilizable y voy a poner las fuentes para
su distribucién. Es sélo la versién 0.02. . . pero he conseguido ejecutar en él bash, gcc, gnu-make,
gnu-sed, compress, etc. (Linux Instalacion y Primeros Pasos, de MATT WELSH).

Tras esta version y con el apoyo de un grupo de voluntarios con acceso a Internet se empiezan a producir
las mejoras, de forma continuada hasta hoy, de ese proyecto inicial:

A principios de 1992 Linus afiadié Linux al proyecto GNU.

En abril de 1992 aparece la primera versién de Linux capaz de ejecutar el entorno grafico X-window.
Es la version 0.96.

El 16 de abril de 1994 aparece la primera versién “completa” de Linux, la 1.0.

En Diciembre de 1996 aparece la revision 2.0 de Linux y se presenta en sociedad la mascota oficial
de Linux: el pingiiino Tux.

= En la actualidad el nicleo’ va por la versién 2.6.0 estable? .

4El creador de Minix (ANDY TANNENBAUM) cedié todos los derechos sobre Minix a una empresa que comenzé a cobrar 150$
por licencia.

SEs el programa intermediario entre el usuario y el nicleo. Si lo comparamos con el MSDOS, un shell de Unix equivaldria al
intérprete de comandos COMMAND.COM (realmente es mds que eso, un shell ademds es un lenguaje de programacion)

6El proyecto GNU de la Fundacién de Software Libre en Cambridge ya estaba en funcionamiento desde 1983

7El niicleo (kernel) de Linux es el encargado de que el software y el hardware del ordenador trabajen conjuntamente

8La versién 2.6.0 se present6 el 18/12/2003. Esta version introduce claros avances para servidores corporativos, donde reina Unix,
aunque las mejoras son menos apreciables para el usuario doméstico. Entre sus nuevas caracteristicas podemos destacar:

e Compatiblidad total con sistemas de hasta 32 microprocesadores.

e Soportard hasta 64 GB de memoria.

e Hace un reparto de uso de procesador de forma mds equilibrada.

e Amplia y mejora el soporte de los buses de comunicaciones FireWire y USB 2.0 y conexiones inaldmbricas.

e Se adaptan funciones de control de energia que incluyen las BIOS modernas y, gracias a HAL, el proyecto que impulsan las
iniciativas Gnome y KDE, las aplicaciones graficas de usuario podrdn soportar la conexién de dispositivos en funcionamiento

(hot plug).

Para comprobar si esta informacion estd ya anticuada:
http://www.kernel.org
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Hoy se calcula que de unos 500 millones de equipos existentes en el mundo, entre 15 y 25 millones trabajan
con Linux®.

Antes de continuar es conveniente aclarar qué significado tiene el sistema de numeracién de las revi-
siones del kernel. Por convenio, las versiones del nicleo siguen un sistema de numeracién basado en tres

nimeros separados por puntos x.y.z, en las que cada nimero tiene un significado diferente:

= El primer nimero, x, es el nimero principal, el incremento de x indica que se ha producido un cambio
sustancial en las posibilidades de ese nicleo. Desde 1996 x toma el valor 2.

= El segundo niimero, y, tiene un doble significado, su incremento indica mejoras en el nicleo pero
manteniendo el criterio de que si y es par se trata de versiones estables, si y es impar son versiones
de desarrollo'®.

= Eltercer niimero indica la revision de la version actual, el incremento de z indica que se han corregido
errores de la versiOn anterior pero sin caracteristicas nuevas.

= También se utilizan otras nomenclaturas consistentes en afiadir la “coletilla” preX, en donde X es
un nimero que generalmente oscila entre 1 y 16. Por ejemplo el nimero 2.4.1-prel2 significa que
el nucleo en cuestion es posterior al 2.4.1 pero casi listo para ser el 2.4.2; o bien la “coletilla” rcX
que indica que es esa version es candidata a a ser estable. Por ejemplo ahora mismo estd la version
2.6.1-rcl

1.3. Posibilidades de Linux

Como ya hemos comentado, el nicleo es el verdadero corazon del sistema, ya que mediante é1 podemos
controlar el hardware de nuestro ordenador. El niicleo de Linux estd disponible en codigo fuente y, por
tanto, es susceptible de ser modificado por cualquier programador si lo ve necesario. Ademds, la mayoria
de las aplicaciones existentes para Linux comparten esta filosofia.

Las caracteristicas ms relevantes de Linux son!!:

= Multitarea: posibilidad de ejecutar varios programas (procesos) a la vez sin tener que detener una
aplicacién para ejecutar otra.

= Multiusuario: varios usuarios pueden acceder a las aplicaciones o recursos en el mismo PC al mismo
tiempo (jy sin licencias para todos!).

= Multiplataforma: corre en muchas CPUs distintas (Intel 386/486/Pentium y compatibles como K6/7
de AMD, procesadores de la familia Motorola 680x0, Sun Sparc, etc).

= Tiene Shell programables, lo que hace que sea el sistema operativo mds flexible que existe.

= Independencia de los dispositivos, permite que se pueda conectar cualquier nimero y tipo de dispo-
sitivos mediante un enlace individual al nicleo.'?

= Linux es el sistema operativo (junto con Unix) con mayor nimero de funciones de conexién a red
diferentes.

= Soporta varios sistemas de ficheros.

= Ejecuta las aplicaciones segtin el modelo de memoria virtual, es decir, un programa se puede ejecutar
sin que sea necesario que esté cargado en su totalidad en la memoria del ordenador.

9Para mds informacién visita http://counter.li.org

10Versiones de evaluacién en espera de ser totalmente depuradas

Para ampliar este tema se puede consultar:

Linux Documentation Project http://www.tldp.org/HOWTO/INFO-SHEET.html

Se trata de un documento mantenido por MICHAEL K. JHONSON en donde hay informacién sobre las caracteristicas, requerimien-
tos y recursos sobre Linux. La tdltima actualizacién de este documento es la 4.14.1 del 1 de septiembre de 1998.

Una explicacién mads detallada es posible encontrarla en el libro Linux Instalacion y Primeros Pasos, d¢ MATT WELSH en al
apartado 1.3 Caracteristicas del sistema.

12 Aquf radica atn uno de los problemas de Linux

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Distribuciones de Linux Pégina 19

1.4.

Distribuciones de Linux

Linux se puede dividir en cuatro componentes:

1.
2.
3.
4,

El nicleo.
El shell
El sistema de archivos.

Programas basicos con los que trabajar.

Al conjunto formado por estos cuatro componentes es a lo que se llama distribucién. Es decir, al niicleo
junto con las aplicaciones y utilidades necesarias para realizar nuestro trabajo. En la actualidad hay mds de
treinta'. S6lo vamos a enumerar las “mds importantes” ya que muchas de las existentes se basan en alguna
de las aqui listadas:

Redhat
Web: http://www.redhat.com
FTP: ftp://ftp.redhat.com/pub/

Debian
Web: http://www.debian.org/
FTP: ftp://ftp.debian.org/debian/

SuSE
Web: http://www.suse.de/es/
FTP: ftp://ftp.suse.com/

Caldera Openlinux
Web: http://www.caldera.com/
FTP: ftp://ftp.caldera.com/pub/OpenLinux/

Slackware
Web: http://www.slackware.com/
FTP: ftp://ftp.slackware.com

Mklinux
Web: http://www.mklinux.org
FTP: ftp://ftp.mklinux.org/pub/

Mandrake
Web: http://www.linux—mandrake.com/es/

FTP: ftp://ftp.rediris.es/pub/linux/distributions/mandrake/

Conectiva
Web: http://www.conectiva.com/

FTP :ftp://ftp.conectiva.com/pub/conectiva/

En Espafia hay en la actualidad cuatro distribuciones, son:

13 Hay mds informacién sobre las distribuciones de Linux en:
Linux Distribution HOWTO http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Distributions—-HOWTO/index.html
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= Hispafuentes (basada en RedHat)

Web: http://www.hispafuentes.com

y tres basadas en Debian:

= Guadalinex la distribucién de la Junta de Andalucia

Web: http://www.guadalinex.org/

= Linex la distribucion de la Junta de Extremadura

Web: http://www.linex.org/

= Esware distribucion espafiola que apareci6 en el 2001

Web: http://www.esware.com/

LinEX y Guadalinex son las distribuciones de Linux de Extremadura y Andalucia para la promocién del
software libre. Linex estd basada en Debian y Guadalinex en la metadistro de Hispalinux usando Knoppix.
GNU/LinEx se ha desarrollado en base a la distribucién GNU/Debian, una distribucién que por su disefio
es facilmente adaptable para la creacion de otras, heredando todas sus ventajas y eliminando algunos de
sus inconvenientes (por ejemplo, la dificultad de instalacién y configuracién). Debian es la distribucién que
posee el mejor sistema de empaquetamiento de software del mundo.

A diferencia de lo que se pueda creer, la instalacion de software en GNU/LinEx no es complicada, sino
todo lo contrario; es mds sencilla que en otros sistemas operativos. Con una simple orden se puede instalar
software e incluso actualizar el sistema al completo. Se pueden instalar diferentes paquetes desde diversos
origenes: CD Rom, discos, sitios remotos FTP o HTTP de Internet, Ademads, Debian sobrepasa a todas las
demds distribuciones en lo bien integrados que estan sus paquetes. Como todo el software se empaqueta por
un grupo coherente, no s6lo se pueden encontrar todos los paquetes en un mismo sitio, sino que se puede
estar seguro de que se han eliminado todos los problemas al respecto de complejas dependencias. Otra
ventaja que hereda la distribucién de la Junta de Extremadura al adoptar Debian, es que existe una gran
variedad y cantidad de software para esta distribucién. También hay que destacar la estabilidad, rapidez y
seguridad de Debian. En sus origenes, GNU/ LinEx se basé en la tlltima distribucion estable de Debian,
que era la 2.2 o Potato. En la actualidad, ya estd disponible la versién basada en la nueva version estable
de Debian (3.0 o Woody) y una revision de esta.

Guadalinex nace a raiz del protocolo de colaboracién establecido entre la Junta de Andalucia y la Junta
de Extremadura para el uso y difusién del software libre, y estd basada en LinEx y en Debian Estable (en
estas fechas, Woody) e inspirada en el proyecto MetaDistros de Hispalinux ', Estd concebida como Live
CD, es decir, puede ejecutarse directamente desde la unidad de CD Rom, pero también puede instalarse en
el disco duro a partir de un sencillo programa de instalacién accesible desde el propio escritorio.

En este curso vamos a trabajar con la distribucién Guadalinex Ciudadano rc4 (basada en la distribucién
Debian)’.

14Para mas informacién:

http://metadistros.hispalinux.es/tiki-index.php?page=Metadistros

I5rc del inglés Release Candidate; esto quiere decir que atin no es una versién estable, sino candidata a ser estable, y que va por la
revision 4.
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Guadalinex nace como una distribucidn destinada a dar cumplimiento al Decreto 72/2003 en el que
la Junta de Andalucia opta por el software libre como instrumento para el impulso de la Sociedad del
Conocimiento en Andalucia.'®

La eleccion de Guadalinex version Ciudadano es, siguiendo la propia informacién de la pdgina oficial,
“mds sencilla de utilizar e instalar y admite una variedad de hardware mucho mayor”, ya que la versién
EDU “tiene algunas carencias que lo hacen poco adecuado para este uso”.!”

Entre sus caracteristicas principales'® se puede destacar:
= Todo su cédigo se distribuye bajo licencia GNU.
= Multiproceso. Permite la ejecucién de varias aplicaciones simultaneamente.

= Multiusuario. Distintas personas pueden acceder a los recursos del sistema simultaneamente aunque
se trate de una instalacién en una sola maquina.

= Shells programables que lo convierten en el sistema mds flexible que existe. '

= Soporte para cualquier cantidad y tipo de dispositivos directamente en el nicleo.

= Soporte para la mayoria de sistemas de ficheros

= Una gran cantidad de aplicaciones y utilidades, tanto en modo texto como en modo grafico.
= Procesadores de textos y herramientas de escritura.

= Podemos trabajar con esta distribucion sin necesidad de instalarla en nuestro disco duro.

= Permite la instalacién en modo grafico y en castellano.

1.5. Estructura del sistema operativo.

Sin el software el ordenador es sélo una montafia de componentes electronicos que disipa calor. Si el
hardware es el corazén de una computadora, el software es su alma. Un sistema operativo es una coleccién
de programas del sistema que permiten al usuario ejecutar aplicaciones. El sistema operativo hace abs-
traccion del hardware del sistema y presenta a los usuarios del sistema y a sus aplicaciones una maquina
virtual (mucho mas facil de manejar que la maquina real, que s6lo entiende de ceros y unos). En un sentido
muy auténtico, el software da el cardcter del sistema. La mayor parte de los PCs pueden ejecutar uno o
varios sistemas operativos y cada uno puede tener una apariencia y comportamiento muy diferentes. Linux
estd hecho de varias piezas funcionales diferentes que, combinadas, forman el sistema operativo. Una parte
obvia de Linux es el nicleo en si, pero incluso éste seria inditil sin bibliotecas (librerias) o intérpretes de
comandos.

16SBOJA Decreto 72/2003
http://boja.andaluciajunta.es/boja/cgi-bin/frame_pagina.cgi?2003-55-8
"Haciendo referencia al uso doméstico.

18] a primera no es comtin al resto de distribuciones.

19Un shell conecta las 6rdenes de un usuario con el Kernel (el niicleo del sistema), y al ser programables se puede modificar para
adaptarlo a tus necesidades. Por ejemplo, es muy titil para realizar procesos en segundo plano.
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Estructura general del sistema operativo UNIX Se puede dividir en varios componentes perfectamente
diferenciados:

= Nicleo o Kernel: Comprende un 5-10 % del cédigo total.
= Caparazoén o Shell: Actia como intérprete de comandos.
= Programas de utilidad.

Los diversos componentes del sistema operativo pueden verse de forma grafica en la figura

PROCESOS

CAPARAZON O SHELL

KERNEL O NUCLEO

HARDWARE

Kernel Es el nicleo del S.O. UNIX. Es el encargado de controlar el sistema. Tiene diversas tareas
asignadas:

= Planificar, coordinar y gestionar la ejecucién de los procesos. Para ello, hace uso de las prioridades
asignadas a cada proceso y utiliza algoritmos especificos para repartir el tiempo entre los diversos
procesos que compiten por €l

= Dar servicios del sistema, como entrada/salida y gestién de ficheros.
= Manejar las operaciones dependientes de hardware, es decir, realiza las funciones de mas bajo nivel

de manera que se oculten al usuario.

Shell Desde el punto de vista del usuario, actia como un intérprete de comandos. Es un programa
que siempre estd en ejecucion.

El Shell lee las 6rdenes suministradas, las descodifica y lo comunica al niicleo para realizar la accién
especificada.

Précticamente, todas las érdenes son programas ejecutables que el shell busca en el sistema de ficheros,
siguiendo el orden especificado en la variable global PATH.

Existen varios tipos de shells en funcidn, principalmente, de la versiéon de UNIX utilizada:

= Bourne shell (System V, Xenix)
m C shell (Berkeley)
= Korn shell (Ambos)

El Shell puede constar, en total, de unas 200.000 lineas de cédigo en C.

1.5.0.1. = Para practicar

Por ejemplo con la orden pwd podemos saber en todo momento en qué directorio estamos trabajando.
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Procesos (Programas de Utilidad) Son los programas que realmente nos facilitan la vida, como
procesadores de texto, programas de dibujo o programas matemadticos. (por ejemplo OpenOffice, Mozilla

.2)
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Capitulo 2

Guadalinex e Internet: fuentes de
informacion y programas.

LINUX es un producto de Internet y casi toda la informacién al respecto se encuentra disponible en la
Web. Sin embargo, la Web es enorme. Incluso con motores de busqueda como Yahoo! y Alta Vis-
ta, puede resultar dificil localizar lo que se estd buscando. Ademas, la Web estd continuamente en
proceso de cambio. La gente cambia de aficién como de ISP. Los proveedores de servicio quiebran,
etc. Como resultado de ello, el mejor URL, hoy por hoy, es el “Error 404” del mafiana. (Adiminis-
tracion de Sistemas Linux, CARLING, M, STEPHEN DEGLER y JAMES DENNIS, Prentice
Hall)

2.1. (;Dénde encuentro informacion?

Linux es un sistema operativo en constante evolucidn, y la rapidez de esta evolucién estd asociada al
fendmeno Internet. La mayoria de fuentes de informacidn sobre aspectos concretos de Linux estdn a nuestra
disposicion en la red. Aparte de los sitios Web de las distintas distribuciones, hay multitud de paginas que

nos permiten acceder a programas y manuales sobre casi cualquier tema del que tengamos dudas’.

La lista es tan amplia que de hecho hay paginas de usuarios de Linux tratando sélo este tema. En este
apartado vamos a intentar exponer, ain a riesgo de “olvidar” algunas de las mds importantes, aquellas que

pensamos que pueden ser mds utiles para el desarrollo del curso.
Merecen mencién especial cuatro paginas de las cuales la primera es casi de obligada visita:

1. Web Oficial de Guadalinex:
http://www.guadalinex.org

Aqui podéis encontrar desde documentacion basica hasta la iso de la distribucién con la que estamos
trabajando - Guadalinex Ciudadano rc4 - pasando por una seccion de preguntas y respuestas (FAQ).

Web Oficial de Linex:

http://www.linex.org

Aqui estd la web de la distribucién Linex (Junta de Extremadura). Nuestra Guadalinex estd a su vez
basada en Linex. Podemos encontrar, ademds de documentos, informacion interesante y de utilidad.
Ya que trabajamos sobre una distribucion basada en Debian, nada mejor que un enlace con su pagina
oficial.

Web Oficial de Debian:
http://www.debian.org/international/Spanish.es.html

' Ademds, casi todas las utilidades Linux tienen sus propias fuentes de informacién que se instalan a la vez que el programa (man
pages, info-pages, documentacion).
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4. Imprescindible, toda la documentacién sobre Linux:
The Linux Documentation Project:
http://www.tldp.org
Y la traduccién al castellano de LuCAS:

http://es.tldp.org/

2.1.1. Documentos y manuales

La informacioén existente se ha dividido en tres categorias:

2.1.1.1. Linux HOWTO y mini-HOWTO

Son documentos cortos que explican de forma practica cémo solucionar algtin aspecto concreto so-
bre Linux. La traduccién de estos documentos la estdn realizando los miembros del grupo INSFLUG,
la direccion de su pdgina web es http://www.insflug.orgy podemos acceder a todos via ftp en
ftp://ftp.insflug.org/es/.

Algunos de los COMOS traducidos:

= Abogacia-Por-Linux-Como
m Accesibilidad-Como

= Bash-Prompt-Como

» Benchmarking-Como

= BitchX-Como

= CDRom-Como

= Coda-Como

= conceptos-de-redes-COMO

m Configuracion-Impresion-
Como

= Cortafuegos-Como

= DNS-Como

= Diald-Como

® Dos-Win-Linux-Como
m Dos-a-Linux-Como

= Dosemu-Como

= FEddi-Como

= Ftp-Anonimo-Como
= Fuente-ISO-Como

m Grabadoras-Como

= [P-Masquerade-Como

Ifmail-Como
InfoSheet-Como
Infobia-Como
Inn-Suck-Como
Kernel-Como
LDAP-Linux-Como

La_empresa_ante-
el_software_libre

Linux-Tips-Como
Linuxdoc-Como
MD5

MP3-Como
MetaFAQ-Como
Mutt-GnuPG-PGP-Como
NAT-Como
Nis-Como
Noticias-Como
PCMCIA-Como
PPP-Como
Pilot-Como

Programacion-Serie-Como

Propiedad-Intelectual-Como
Quakel-II-Como
RDSI-Como

RPM-Como
Redes-En-Linux-Como

Reproduccion-De-Sonido-
Como

Samba-Como
Serie-Como
Servidor-IRC-Como
Software-RAID-Como
Sonido-Como
Spanish-Como
Term-Como
Terminales-Como
UUCP-Como
Umsdos-Como
Uso-Impresion-Como
WWW-Como

XFree86-Como

Con respecto a los mini-HOWTO, tanto en la pdgina antes comentada como en LuCAS: http://es.

Curso Guadalinex

t1ldp.org hay un apartado con el listado de los que hay disponibles.
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2.1.1.2. Listas de FAQ

Las FAQ? (Frequently Asked Questions) son documentos que recogen las respuestas dadas a las pre-
guntas que se realizan con mds frecuencia sobre problemas con Linux (y en Internet en general). En estos
documentos pueden aparecer respuestas a cuestiones mds generales que en los anteriores.

Una FAQ muy buena en espafiol es:

» FAQ sobre Linux para principiantes - es.comp.os.linux

Disponible en:

= es.comp.os.linux.* http://www.escomposlinux.org/Faq/

= Elrincén de Linux http://www.linux-es.com

En esta ultima Web hay disponibles mas FAQ sobre otros temas.

2.1.1.3. Libros del LDP

En LuCAS http://es.tldp.org podemos encontrar ademas de FAQ y HOWTO, una serie de
libros y manuales en castellano (algunos son traducciones) que abarcan casi todos los aspectos de Linux.
Hay disponibles:

Guia de Administracion de Redes, OLAF KIRCH.
Guia del Usuario de Linux, LARRY GREENFIELD.
Guia Linux de Programacion, SVEN GOLDT.
Guia del enRootador de Linux, ERIC DUMAS.
Guia del Niicleo, OLAF KIRCH.

Manual de GNU Bison, CHARLES DONNELLY y
RICHARD STALLMAN.

Guia de instalacion oficial de Red Hat Linux, Red
Hat Software, Inc..

Introduccion a la administracion de redes tcp-ip,
CHARLES L. HEDRICK.

Manual de GNU Flex, VERN PAXSON.
DNS. JOSE VICENTE NUNEZ ZULETA
Seguridad en Unix, ANTONIO VILLALON.

Guia de Seguridad del Administrador de Linux,
KURT SEIFRED.

Usando SAMBA, ROBERT ECKSTEIN, DAVID
COLLIER-BROWN y PETER KELLY.

LDP Manifiesto, MICHAEL K. JONSHON.

Guia de Programacion de Mdédulos del Niicleo Li-
nux, ORI POMERANTZ.

Dentro del niicleo Linux 2.4, TIGRAN AIVAZIAN.

Guia de usuario de Ruby, por MATZ.

Interconexion IrDA con Linux, VICENTE D. FER-
NANDEZ.

Administracion de una red local basada en Inter-
net, CHARLES L. HEDRICK.

Andlisis de seguridad de la familia de protocolos
TCP/IP y sus servicios asociados, RAUL SILES
PELAEZ.

Guia de usuario de Windowmaker, ALFREDO K.
KOJIMA.

Linux Instalacion 'y Primeros Pasos, MATT
WELSH.

Guia Informal al Blogueo, PAUL RUSTY RUS-
SELL.

Controladores de Raton, ALAN COX.

Interfaz de Programacion del Controlador MCA,
ALAN COX, DAVID WEINEHALL, CHRIS BEAU-
REGARD.

Guia de Usuario del Controlador Tulip, JEFF
GARZIK.

Guia de Programacion de PPP Sincrono y Cisco
HDLC, ALAN COX.

Tutorial de PHP y MySQL, JOSE ANTONIO RO-
DRIGUEZ.

Accesos a Dispositivos Independientes del Bus,
MATTHEW WILCOX.

2Castellanizando, las hemos visto comos PUF (Preguntas de Uso Frecuente) o PRF (Preguntas Realizadas Frecuentemente)
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Guia del Procfs del Niicleo Linux, ERIK (J.A.K.)
Mouw.

Desarrollo de Codigo Abierto con CVS, KARL Fo-
GEL.

El manual para el clustering con openMosix, MI-
QUEL CATALAN I COIT.

Como crear un entorno chroot en Debian, COLIN
WALTERS.

2.1.1.4. Tutoriales disponibles en Lucas

Linux: Manual de aprendizaje para novatos. DA-
NIEL WYRYTOWSKIJ.

Tutorial Linux. JAVIER OROVENGUA MIGUEL

Curso de Linux. DAVID FLORES SANTACRUZ
FRANCISCO y JAVIER AHIJADO MARTIN NAVA-
RRO

Curso para Novatos, ANTONIO CASTRO SNUR-
MACHER

Tutorial de LyX. SERGIO GARCIA REUS, ANTO-
NIO FLORES GIL

Tutorial Bocbook, JAIME IRVING DAVILA
Linux Fdcil. JOSE M. LAVEDA MOLINA

Manual de Unix. JONATHAN NOEL TOMBS y
JORGE CHAVEZ ORZAEZ

Taller de Unix. JOSE VICENTE NUNEZ ZULETA

Linux: de Novato a Novato, GERARDO TRAVESE-
DO CABEZUELO

Tutorial de Python, GUIDO VAN ROSSUM
Tutorial de PERL, J. JULIAN MERELO

Introduccion a la programacion en Perl, CGl y Ja-
vascript, JOSE V. NUNEZ ZULETA

Introduccion a la plataforma de publicacion Web
Cocoon, SAUL ZARRATE

Experiencias instalando Red Hat 6.2, ANTONIO
REGIDOR.

Un paseo detallado por la instalacion de Debian
3.0, CLINTON DE YOUNG.

Aprendiendo a Aprender Linux: Guifas para co-
legios con plataforma de referencia S-Helio 1.1,

VLADIMIR TAMARA, JAIME IRVING DAVILA,
PABLO CHAMORRO, IGOR TAMARA.

Tutorial de NIS y NFS, JOSE V. NUNEZ ZULETA

Tutorial de NCurses, ERIC S. RAYMOND y ZEYD
M. BEN-HAMLIM

Curso de bases de datos y PostgreSQL, VICTOS
HUGO DORANTES y OTROS.

El sistema operativo Unix, FERNANDO MAGANAS
LAMAS.

Tutorial ADA y Glade, ALVARO LOPEZ.

Programacion Bdsica de Sockets en Unix para No-
vatos, BRACAMAN.

Guia breve Qmail, DIEGO BRAVO ESTRADA.
Guia breve Sendmail, DIEGO BRAVO ESTRADA.
Guia breve Tripwire, DIEGO BRAVO ESTRADA.

Tutorial de Wincvs, JAIME IRVING DAVILA, JUAN
PABLO QUIROGA

Tutorial para escribir plugins en Jedit, JAIRO
MARTINEZ.

Recomendaciones de seguridad en sistemas distri-
buidos de computo, DIEGO BRAVO ESTRADA.

Modelado de Sistemas com UML, POPKIN SOFT-
WARE AND SYSTEMS

2.1.2. Web interesantes sobre Linux

Ademads de las ya citadas (LuCAS e INSFLUG), hay que destacar, entre otras, varias Web mds en
castellano:

= Hispalinux http://www.hispalinux.es: Web de la Asociacién de usuarios Espafioles de
Linux. Desde esta web hay enlaces a casi todos los recursos de Linux en Castellano.

» Paco Debian http://linux.fotoarea.com/: Pdgina personal de Paco Aldarias con abun-
dante documentacion sobre Linux, ademds de innumerables vinculos interesantes.

= ElRincénde Linux http://www.linux—es.com/:pretende ser un punto de partida para aque-

llos que necesitan encontrar informacién sobre Linux.
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= Web de los grupos de noticias es.comp.os.linux. http://www.escomposlinux.org. Muy
buena, imprescindible (sobre todo cuando hablemos de hardware).

= La Web de Pedro Reina http://www.pedroreina.org/

= Web Oficial de Knoppix http://www.knoppix.org Guadalinex es una metadistro, Live CD,
esto quiere decir que es autoarrancable y que se puede utilizar sin instalar nada en el disco duro,
aunque si lo deseamos podemos instalarlo. Ademads del propio sistema operativo, lleva incluido gran
nimero de aplicaciones

Con respecto a web internacionales, existen muchisimas, s6lo vamos a enumerar:

= Linux Organization www . 1inux.org: Completisima web sobre todo lo concerniente al mundo de
Linux.

» SAL http://sal.kachinatech.com: Scientific Aplications on Linux.
= http://freshmeat.net: Software para Linux
= http://sourceforge.net: Servicio gratuito para desarrolladores de Software abierto.

= http://www.ayamura.org/installer/ftpsites2.html Lista de programas para Li-
nux y servidores ftp de donde bajarlos.

= Free software Europa http://www.fsfeurope.org/index.es.html: pigina de la Free
Software Foundation Europe

2.1.3. News.

Linux es un sistema operativo dindmico, tanto el nicleo como las aplicaciones mejoran (y aumentan en
nimero) cada dia. Los grupos de noticias y las listas de correo son los medios de transmisién idéneos para
que todas las noticias y mejoras se conozcan por todo el planeta en cuestion de minutos.

Enla pigina El Rinc6n de Linux (Documentacién) http: //www. linux—es.com/documentacion.
php, hay un enlace mediante el cual podemos conocer los grupos de noticias existentes sobre Linux.

Aparte de ese listado amplio, hay que destacar:

= News:
es.comp.os.linux.instalacion
es.comp.os.linux.redes
es.comp.os.linux.programacion
es.comp.os.linux.misc

es.comp.os.linux.anuncios

2.1.4. Revistas sobre Linux
2.1.4.1. En formato electronico.

» Linux Gazette http://www.linuxgazette.com
» Linux Gazette, edicion en castellano http://gaceta.piensa.com

» LinuxFocus http://tldp.org/linuxfocus/Castellano/
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2.1.4.2. En castellano

= Sélo Linux (Prens@ Técnica)

Linux Actual (Prens@ Técnica)

S6lo Programadores Linux (Revistas Profesionales S.L.)

Linux Magazine (Megamultimedia)

Todo Linux (Iberprensa)

Linux LXFormat (MC Ediciones)

2.1.5. Direcciones de Linux y educacion.

» Linux vaalaescuelahttp://escuela.linux.org.ve

= Software educativo para Linux

e SEUL http://www.seul.org/
e http://www.ofset.org/
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Capitulo 3

Instalacion de Guadalinex

P: Tengo problemas con mi maquina en Windows. ;Podriais ayudarme?
R: Claro. Tira esa basura de Microsoft e instala Linux

(Como hacer preguntas de manera inteligente, ERIC S. RAIMOND)

3.1. Antes de la instalacion.

Antes de instalar Linux es necesario conocer bien el hardware del que disponemos. Para evitarnos
quebraderos de cabeza y tener que reinstalar varias veces Linux en nuestro equipo, es conveniente que
hagamos un listado de los elementos bésicos que tenemos.

También deberiamos asegurarnos de que la versién con la que vamos a trabajar tiene los controladores
de dispositivo necesarios para gestionar los distintos periféricos de que disponemos, para los mds estdndar
no deberfa haber ningtin problema. En las siguientes direcciones podemos comprobar si nuestro hardware
estd soportado por Linux:

= De obligada visita:

http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware

Pé4gina de los grupos de noticias es.comp.os.linux.* en donde se contempla el hardware soportado por
Linux, esta en castellano.
En el listado de componentes tendrian que estar al menos los siguientes:

= Procesador

= Discos duros: especificando el nimero, tamafio y tipo. Si disponemos de varios tenemos que tener
claro en cudl vamos a instalar Linux. Si usamos un interfaz IDE y estd en el primer canal como
maestro se llamara /dev/hda (en cierto sentido la unidad C: del Dos), si es el esclavo de ese canal
serd /dev/hdb. Si el disco es SCSI seria /dev/sd0, /dev/sdl, ..\

= Memoria RAM de la que dispone nuestro equipo?.
= Tipo de CDROM, marca y modelo, interfaz que utiliza: IDE, SCSI, otros.

= Si disponemos de adaptador SCSI y en su caso la marca y el modelo.

!Para las unidades de disquetes seria:

e /dev/£d0 para la unidad A.
e /dev/£d1 parala unidad B

2En algunas versiones se puede trabajar en modo texto con tan sélo 4 MB de RAM.
Si queremos trabajar con el paquete de ofimdatica OpenOffice holgadamente es necesario disponer de mds de 128 MB de RAM.
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= Tarjeta gréfica: Linux funciona bien con cualquier tarjeta grifica en modo texto, pero si queremos
trabajar en modo grafico necesitamos que sea compatible con la version de XFree86 que estemos
instalando. Tenemos que conocer de nuestra tarjeta:

e Marca
e Modelo
e Memoria

e Chipset

= Monitor: el tema del monitor es menos delicado, lo mds que puede pasar es que trabajemos con
resoluciones menores de las que admita el que tenemos. Los datos necesarios son:

e Resolucion maxima.

e Elintervalo de trabajo de barrido horizontal y de refresco vertical de nuestro monitor>.

= Ratén: marca, modelo y tipo.

= Tarjeta de red: marca y modelo. Si nuestro ordenador estd conectado a una red local (no Internet)
necesitariamos conocer ademas:

e Nombre de la miquina.
e Nombre del dominio.
e Direccién IP de nuestra maquina.

Mascara de red.

Direccién del encaminador (router o gateway).

Direccién del servidor de nombres (DNS).

= Debemos comprobar que nuestro equipo cumple unos requisitos minimos para que se pueda instalar
ya que Guadalinex necesitard al menos:

e Microprocesador: Pentium 200 MMX o similar.
3 Gb de disco duro.
128 mb de memoria RAM.

Tarjeta grafica de 4 mb.

Con estas especificaciones Guadalinex funcionard pero su rendimiento y los tiempos de espera
serdn poco deseables. Como cualquier otro Sistema Operativo, Guadalinex, mejorara su rendi-
miento cuato mayor sea la cantidad de memoria RAM de que disponga (por encima del disco
duro y del micropocesador).

Y sobre todo, lo mas importante, antes de iniciar cualquier tipo de instalacion, realizar copias de
seguridad de todos aquellos documentos, ficheros que tengamos en nuestro ordenador, ya que si nos
equivocamos o se produce algun error inesperado realizando la instalacién del Sistema Operativo,
podemos perder absolutamente todo lo que tenemos en él ahora mismo.

3El programa de instalacién detecta estos valores en la mayoria de los modelos mds nuevos.
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3.2. Instalacion de Guadalinex.

La version de Guadalinex con la que vamos a trabajar es la Ciudadano rc4. Esta version se hizo publica
el 12/11/2003. En esta versién ademds de arreglar los fallos tipicos de una Release Candidate, se le ha
afladido GPHOTO para manejar cdmaras digitales y un particionador y redimensionador NTFS.

Con Guadalinex tenemos dos posibilidades:

1. Probarla directamente, ya que es una metadistro (Live CD). Se puede ejecutar directamente en nues-
tro PC sin necesidad de instalarla en nuestro disco duro.

Esta opcidn sélo es aconsejable para previsualizar la distribucién que vamos a instalar, pero
no para trabajar con ella, ya que todos los cambios y configuraciones que hagamos sobre ella
desaparecerdn cuando apaguemos el ordenador. Recuerda que no hay nada instalado. Ademds
siempre se desenvolverd mds lentamente que si la instalamos en el disco duro.

2. Instalarla en el disco duro de nuestro ordenador. Opcién aconsejada.

En ambos casos, necesitamos configurar la BIOS* para que arranque desde el CD-ROM y no desde el
Disco Duro (HD)? como seria lo habitual.

3.2.1. Arranque desde el CD-ROM.

Seguiremos los siguientes pasos:

= Para acceder a la BIOS normalmente bastard con pulsar la tecla [Supr] mientras el ordenador esta
iniciando® y aparece un mensaje similar a “Press del to enter SETUP”. En otros modelos de or-
denadores puede que la tecla o combinacién de teclas sea diferente, como por ejemplo [F1], [Esc],
[Control]+[F1], etc.

= Nos aparecerén diferentes opciones a las que podemos acceder’ pero debemos localizar BIOS Fea-
tures Setup, o bien, Advanced BIOS Features.

= Una vez dentro de esta opcién, buscaremos Boot Sequence® y colocaremos CD-ROM como primer
dispositivo (1st device), HDD como segundo dispositivo (2nd device) y asi sucesivamente con los
dispositivos que dispongamos.

4Basic Input/Output System - Sistema Bdsico de Entrada y Salida. Es un programa incorporado en un chip de la placa base que se
encarga de realizar funciones bdsicas de manejo y configuracion del ordenador. ;Cémo sabe el ordenador que disco duro tiene o si
hay mas de uno? o ;jdisqueteras, CD-ROM? ;la fecha y la hora? Pues para todo eso y mas estd la BIOS.

3Del inglés Hard Disk

6 A este proceso se le conoce como POST (Power-On Self Test) Test automdtico de encendido. Mediante este test se comprueba
que todo esté correctamente conectado y no haya ningtin problema con algtin dispositivo. Si todo estd correcto se dard paso a cargar el
Sistema Operativo, en caso contrario, nos mostrard un mensaje de error o nos informaré de algtin fallo mediante una serie de pitidos.

7Variaran dependiendo del fabricante de la BIOS.

8Secuencia de arranque
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Main fidvanced Security Power

Renouable Devices

F1 Tl -/ F9
Ese e Enter 1 F10

Puede ser que esta secuencia de arranque nos aparezca como la de la imagen o bien sea diferente; nos
podria aparecer Boot Sequence: CDROM, C, A o bien algo similar a: 1st device CDROM 2nd device HDDO
3rd device Floppy. Para cambiar los valores de la secuencia de arranque hasta llegar a la que deseamos
“normalmente” se utilizan las teclas [Re Pag] y [Av Pag] pero pueden ser otras en cuyo caso nos lo
indicard la BIOS en la pantalla.

= Cuando tengamos dispuesta la secuencia de arranque sélo nos queda pulsar [F10] y a la pregunta
Save and exit? indicarle Yes. Con esto le indicamos que queremos salir y guardar los cambios
realizados en la BIOS.

= Una vez hecho esto, el ordenador se reiniciard y, si hemos introducido nuestra copia de Guadalinex,
se iniciard el proceso de carga del SO (no instalacién).

L

Puede ser que nuestro equipo se nos quede con una pantalla en negro, esto querria decir que no soporta
la resolucién de pantalla para la que viene predeterminado Guadalinex 1024x768, para ello le bajare-
mos la resolucién de la misma a 800x600 escribiéndole el pardmetro 1inux screen=800x600,
cuando, durante el proceso de arranque desde el CD-ROM, aparezca en la pantalla el término “boot”.
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= Una vez que se haya cargado nuestro Guadalinex, podremos trabajar con €l sin ningtin problema,
pero notaremos que nos movemos lentamente en él; esto es debido a que todo se estd ejecutando
desde el CD-ROM, no hay nada instalado y eso hace que vaya con cierta lentitud.

En las pruebas que hemos realizado hemos detectado que si el ordenador tiene menos de 128 MB
de RAM no aparece el escritorio sino que directamente apareceria el mensaje de instalacion ya que
considera que es un equipo con unas prestaciones relativamente bajas como para funcionar como
Live CD. Del mismo modo también hemos detectado que si se instala en un disco duro SCSI’, se
lleva a cabo todo el proceso de intalacion correctamente pero cuando finaliza y hay que reiniciar el
ordenador, éste no arranca. No funciona correctamente con este tipo de discos duros.

3.2.2. Instalando GuadaLinex.

Pero no nos vamos a quedar solo en contemplar Guadalinex, vamos a instalarlo en nuestro ordenador.
Ante todo debemos tener configurado el inicio de nuestro ordenador en CD-ROM (ya lo hemos visto en el
punto anterior)

Ahora mismo nos encontramos en el escritorio y podemos ver el icono Instalacion de Guadalinex.
Haciendo doble clic sobre €l comienza el proceso de instalacion.

€ Aplicaciones  Acciones [ — | | « dom 04 de ene, 19:08 @&

Mazzgadar web

Lo idéneo para instalar cualquier distrubucién de Linux seria disponer de un disco dedicado para su uso
exclusivo con al menos 3 GB de capacidad. Las ventajas de disponer de este disco es que nos permitiria
“cacharrear” en €l disminuyendo el peligro que supone “trastear” en un disco compartido con otros sistemas
operativos en el que tengamos almacenado nuestro trabajo.

Lo mads corriente es no disponer de un disco dedicado para Guadalinex, sino que en nuestro ordenador
tengamos ya instalada alguna version de Windows (98, Me, 2000, XP). Tendremos que conseguir espacio
libre para él. La cantidad de espacio que necesitamos es recomendable que no baje de 3 GB. Durante el
proceso de instalacidn, no sélo se instala el sistema operativo, sino que ademds de instalan un gran ndmero
de programas

Loégicamente no tenemos necesidad de instalarlo obligatoriamente en un disco duro con Windows, si lo
deseamos y disponemos de ello, podemos tener un disco dedicado. Es decir, un disco duro exclusivo
para Guadalinex. Aqui tratarfamos la instalacién en un disco duro en el que ya existe otro sistema
operativo.

Haremos doble clic en el icono Instalacién de Guadalinex y nos aparecera el mensaje:

Del inglés Small Computer System Interface
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Instalacitn de Guadalinex-1.0'

Particionar el disco duro

Para poder instalar Guadalinex-1.0 en su disco duro, es necesario
disponer de espacio suficiente en una particion del disco. Este
espacio debe sercomo minimo de 2.3 GB. Puede gestionar |as

particiones de su disco duro mediante &l programa que se mostrard

a continuacion. Es importante que seleccione "ext3" como tipo de

sistema e ficheros para que sea posible instalar Guadalinex-1.0
en dicha particidn
MNOTA: Las modificaciones en la tabla de particiones del disco
duro pueden provocar perdidas de datos. Se recomienda que
realice una copia de sequridad antes de proceder. Si no sabe (o
gue es una paticidn deberfa abandonar |a instalacidn.

j A Aceptar. X salir

Con €l nos informa de que se va a iniciar el proceso de instalacién y algo muy importante: que hayamos
hecho una copia de seguridad de todos los datos que tengamos en el disco duro, ya que vamos a modificar
la tabla de particiones del mismo y cualquier fallo puede provocar la pérdida irreversible de los datos
contenidos en el mismo. Si hemos realizado ya esa operacion previa a la instalacién hacemos clic en
[Aceptar].

Vamos a proceder con la liberacion de espacio del disco duro propiamente dicho. Para ello se nos ofrece
la posibilidad de utilizar dos programas diferentes: '

s QtParted
= cfdisk

Instalacidn de Guadalinex-1.0

Seleccidn de particionador

Seleccione la herramienta de particionado

& QiParted: Particionado visual (recomendado)

" cfiisk: Particionado modo experto

<] AntermrJ X SaHrJ \|> PnsterinrJ.

Tal y como indica el grifico, vamos a elegir el programa QtParted'' (el que nos ofrece como recomen-
dado) ya que el otro programa, cfdisk'?, solo serfa aconsejable para aquellas personas que se consideren
mads expertas, debido a que este programa no permite “liberar” espacio del disco duro, s6lo “crear” o
“borrar” particiones. Hacemos clic en [Posterior] para continuar.

T e — O %

Fichera Operaciones Discos Dispositivo meo'nes Ayuda |

v e¢l[f®a -+ alR
[

Se han detectado los siguientes discos: | r
Dispositiva | - J
hdal (224.3 i
Discos j ; £ prop
LM A7 Mimero |Pamclt'm |T\pu |Esiann ITamar”m | 6 Craar
Informacion del disco /dev/hda-1 free 0.03HB &2 Formatear
fats i 4 99GH -
Dispositivo: /dev/hda 03 fdevihda-1 free 5.56MB + Redimensionar
Modelo: WVhwiare I}
Virtual IDE «§ Mover
Hard Drive E Borrar
Capacidad (M 5120 = :
sl = Establecer paticidn activa.,
Longitud en 10485760
sectores:
Estada: disponible.

‘ QTParted ;) | by Zanac (c) 2002-2003 | /

10Existen alternativas comerciales a estos programas como Partition Magic . Web: http: //www.powerquest . com

"Nos permite liberar espacio del disco duro, es decir, mover todos los datos a una zona del disco duro y dejar libre una parte del
mismo. De este modo no se pierden los datos, s6lo se mueven. En esa parte que se ha liberado es dénde se instalarfa Guadalinex.

12podriamos elegir esta opcién si el disco donde vamos a instalar Guadalinex fuese un disco dedicado.
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En la parte izquierda del programa podremos elegir en qué dispositivo (disco duro) queremos instalar
Guadalinex, pero debemos tener en cuenta algo muy importante: la nomenclatura.

En los sistemas Linux se llama a las particiones de nuestros discos duros de forma diferente a los
sistemas MS-DOS. En Linux'3:

| TIPO DE DISPOSITIVO | NOMBRE EN LINUX |
Maestro del primer canal IDE /dev/hda
Primera particién primaria /dev/hdal
Segunda particién primaria /dev/hda2
Tercera particién primaria /dev/hda3
Cuarta particién primaria /dev/hda4
Primera particién logica /dev/hda5
Segunda particién 16gica /dev/hda6
Esclavo del primer canal IDE /dev/hdb
Maestro del segundo canal IDE /dev/hdc
Esclavo del segundo canal IDE /dev/hdd

Tanto si disponemos de un disco dedicado como si nuestro disco es compartido el proceso de crear las
particiones para instalar Linux es el mismo, lo inico que necesitamos es habituarnos a la tabla anterior.
En este caso tenemos un solo disco duro /dev/hda'* en el que tenemos instalada una versién de Win-
dows. Y es ahi donde vamos a instalar Guadalinex. En la parte derecha del programa nos indica hdal'>
porque solo tenemos una particién en ese disco duro, por lo que tendremos que redimensionar la parti-
cién dejandole, siempre como minimo, algo mds del tamafio que ocupa nuestro actual sistema operativo
Windows. Esto lo haremos haciendo clic con el boton derecho y eligiendo la opcién [Redimensionar].
Nos aparecerd una ventana similar a la siguiente:

Cambiar el temafio de |a particion

Tamafio minimo: 512 MEB

Espacio libre antes: |u:u1- i,-l ME

Mueva tamafio: |1501.3g] alive -

Espacio linte despugs: 53513 0z ::j MB

{Es recomendable hacer una copia de segutidad de los datos antes de realizar esta operacidn!
Aceptar Cancelar I

Podemos indicarle directamente el nuevo tamafio en MB que va a tener nuestra particion de Windows
o bien desplazando la flecha derecha hacia la izquierda. Si nos fijamos, inmedatamente que estamos reali-
zando esta operacion el programa nos indica el espacio libre que nos queda para poder instalar Guadalinex.
Cuando lo tengamos decidido haremos clic en [Aceptar]. 16

Los sistemas Linux necesitan al menos dos particiones para trabajar:

13Para dispositivos SCSI tan sélo hay que cambiar hdx por sdx.

14Maestro del primer canal IDE

15La primera particién primaria

160jo, hay que dejar al menos 3 GB de espacio libre para poder instalar Guadalinex.
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= / Punto de montaje (Mount Point), en ella se instalaran los paquetes que componen la distribucién y
almacenaremos nuestros datos, recomendamos que al menos sea de 2,5 GB para no tener problemas
de espacio.

= Swap Partition—Particion de intercambio. Particién del disco duro que Linux utiliza como exten-
sién de la memoria RAM del sistema.

En principio, no es necesario crear la particién swap, si no lo deseamos, debido a que Guadalinex crea
un fichero de intercambio de 256MB que hace esa funcion. Pero recomendamos crearla ya que es
mucho més eficiente el tenerla.

Hay una serie de normas a seguir para determinar el tamafio idéneo del archivo de intercambio!”:
= Para un trabajo “normal” con Linux el tamafio minimo deberfa ser de 128 MB.

e En general se recomienda que si tenemos 128 MB de RAM o menos sea el doble de ésta.

e [a norma anterior se aplica hasta 512 MB de RAM. Si superamos este valor, en un equipo de
sobremesa, el tamafio de la SWAP puede ser igual al tamafio de la RAM (sin superar 2 GB).

Vamos a proceder a crear la primera particién de Linux, el punto de montaje, para ello haremos clic con el
boton derecho en el espacio libre que nos queda de nuestro disco duro y elegiremos la opcién [Crear].

a Gtparted v 4:0 - 0 x|

Eichero Qpera:i'ones Discos  Dispositivae  Opciones  Ayuda |

colpre - &8 R

Se han detectado |os siguientes discos:

il (s |
LR I i - &
Discos J ] A& Propiedades
LM A amero |Pamclt'm |T\pu IEsI@du |Ta_maﬁn IEspac C’f S I%
Informacién del disco 01 J/dewhda-1 free 0.03me MNo [ &2 Eaimates)
— JA02  /dew/hdal fat52  Activa 146GB Mo
Dispositiva: fdevihda 354GB  No[iRalESCEIGERENEES
odelo: WVhwiare
Virtual IDE < Maver
Hard Drive ¥ Borar
Capacidad (b} 5120 Eslailscer partician aetiva:
Longitud en 10485760
sectores:
Estada: disponikle.
‘ QTParted ;) | by Zanac (c) 2002-2003 | e

Ahora le indicaremos el tipo de particion, en este caso ext3'® y el tamaiio de la nueva particién. '

8] Crear Una particion x
Crear coma; Frimary Partition _f| - Posicion
,l “* Inicio del espacio no utilizado

Tipo de particidn:  ext3

« Einal del espacio no utilizado

Efigueta: |

Tamario: |3.03 '3{ GB 1 Porcentaje de espacio no utilizado: |85 _-;JJ

| Aceptar Cancelar

17Si se quiere ampliar sobre el tema se puede consultar:

» La FAQ sobre Linux para principiantes http://www.linux-es.com/Faqg. En este documento, ademds de explicar
(Qué es la Swap? y ;cudnta necesitamos? hay enlaces a pdginas mds técnicas sobre el tema.

18En las primeras versiones Guadalinex usaba el sistema de ficheros ext2, pero ahora usa el sistema de ficheros journaling ext3. Se
trata de una version mejorada del anterior sistema de archivos de Linux (ext2). Al tratarse de un sistema transaccional se garantiza
que casi siempre que se produzca una caida inesperada del sistema (por ejemplo por un corte eléctrico) no peligre la integridad de los
datos.

19En nuestro ejemplo habfamos liberado 3,6 GB del disco duro y para la particién ext3 le hemos asignado algo m4s de 3 GB.
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Si se desea se le puede asignar una etiqueta a esa particién, aunque no es imprescindible. Hacemos clic

en [Aceptar] para continuar.
Vamos a crear la particiéon de intercambio (Swap). De nuevo volveremos a hacer clic con el boton

derecho en el espacio libre que ahora nos queda de nuestro disco duro y elegiremos la opcién [Crear].

-0OX

a qtparted v0.4.0

Fichero  Operaciones  Discos Dispositive - Qpciones Ayuda |

rolrae - =0 R

Se han detectado los sigulentes discos: ‘J i
Dot - - £ Eopiies o
Discos
Craar —
L Namers |F'arti:iém |Tipo |Esl‘adcr |T.amaﬁn |E 65 L [_\e
Informacion del disco 01 fdew/hda-1 free 003MB | &2 Eaimstear
M0z sdevhdal fatd2  Activa 1.46GE 5
Dispositivo: fdevihda A03 rdevihdal extd 303Ge | Eedimensianar
Iodelo: Yiware [ free & Mover
Wirtual IDE
Hard Drive @ Borar
Capacidad (Mhb) 5120 Establecer particidn activa
Longitud en 10485760
sectores
Estado: disponible

QTParted ) | by Zanac (c) 2002-2003 |

Y ahora le indicamos el tipo de particién, en este caso linux-swap y el tamafio.

B Crearumapaeon g

Crear como; Primary Partition jl - Posicid
5 <% Inicio del espacio no utilizado
Tipo de particién:  linux-swap 2 P )
+ Einal del espacio no utilizado
Efiqueta: I
Tamafio: |0.50 %‘ GB 1 Porcentaje de espacio no utilizado: [100 g
| Aceptar Cancelar

Por [Tamaiio] nos asignara por defecto todo lo que quede de disco duro disponible, salvo que nosotros
le indiquemos lo contrario. Al igual que en la particion /?° no serd indispensable asignarle una etiqueta.

Hacemos clic en [Aceptar] para continuar.
Ya tenemos todo preparado:

1. Hemos redimensionado nuestra particion Windows.
2. Hemos creado la particién para el punto de montaje.

3. Hemos creado la particién Swap.

Si en cualquiera de los pasos anteriores nos hemos equivocado podemos corregir deshaciendo lo que hemos

realizado mediante el menu:
Fichero—Deshacer.

B
Fichero |'Qpe

_ “& Deshacer
i @ aplicar

0] salir

20Punto de montaje (Mount Point)
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Es el momento de aplicar todos estos cambios que deseamos realizar. Nos dirigimos al menti  Fichero—Aplicar.
De nuevo Guadalinex nos informa de que se van a efectuar una serie de cambios en nuestro disco duro

con el consiguiente riesgo de que se puedan perder nuestros datos. Pero esto no debe ser problema ya que,

con seguridad, ya hemos hecho copia de todos nuestros documentos ¢ Verdad? Hacemos clic en [Yes] para

continuar.

B gpeted =B}

Va a efectuar todos los camhios. Advertencia: jpuede perder datos!
Asegirese también de qué no va a hacer los cambios sobre un dispositivo acupadn
En ofras palabras, jPOR FAYOR DESMONTE TODAS LAS PARTICIONES antes de efectuar los cambios!

es

Abhora se realizardn todos los cambios que le hemos indicado, esto se nos mostrard con un indicador

como el siguiente hasta terminar.

Bl Procreso RIEENNE]  Pogreso B

Operacidn: 4 de 4

Operacion: 1 da 4 T
Operacidn actual: Todas |as operaciones han sido complatadas,

Operacion actual: Redimensionando una particidn.

moving data Examinanda todas (a3 paticiones del disca,

Las operaciones se han completado con éxito,

Tiempo restante: 00:00 Tiempo restante:

Frogreso; Progreso;

| Acetar | ﬂceptar!

Una vez que se hayan realizado las operaciones indicadas debemos salir del programa a través del

menu:
Fichero— Salir.

m
Fichero | Opet

{4 Dieshater
[ <4 fplical
[ salir

A renglén seguido nos mostrard las particiones disponibles para la instalacién de Guadalinex y por
defecto nos marcard la particion Linux creada anteriormente.

Instalacisn de Guadalinex-1.0

Paricionar el digco dura

Lista de particiones disponibles para la instalacion de
Guadalinex-1.0 (de tamafio = 2.3 Gb). Seleccione |a particidn
donde desea realizar |2 instalacion

@ /devihda?: 3150670

< Amerinr] X Sahr! | =3 Pnsterimj
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Llega el turno de ponerle nombre a nuestro equipo. Légicamente podemos llamarle como deseemos.

MNombre del equipo

+Cual serd el nombre de su equipo?

Eguadalmexj ]

< Anterior] X Sal\r] = Posteriori.

3.2.3. Gestion de usuarios y configuracion de la autentificacion.

En todo sistema Unix existen dos tipos de usuarios:

1. el “jefe”, superusuario o root que tiene acceso a todo el sistema. El equivalente al Administrador en
sistemas N'T/2000/XP.

2. usuarios “normales y corrientes” que so6lo pueden destrozar sus ficheros sin tocar partes delicadas
del sistema.

En PCs “caseros” los dos tipos de cuentas se usan casi siempre por la misma persona, pero interesa trabajar
como usuario normal y entrar como root sélo cuando vayamos a modificar la configuracién de nuestro
equipo.

Instalacidn de Guadalinex-1.0

Creacidn de un usuario del sistema

& continuacion, deke introducir el nombre de usuario que usara el
sistema. Asimismo, deberd elegir una contrasefia para el mismo
Despugs, deberd eleqir la contrasefia para el administradar (root)
del sistama,

Y Ok

Mediante esta ventana crearemos una cuenta de usuario, con el nombre que deseemos. La contrasefia
aparecerd como (¥¥*##¥*¥*%%¥) v hasta que no coincida la contrasefia con la confirmacién, no podremos
continuar. >'En la contrasefia se pueden incluir caracteres alfanuméricos. Con esta cuenta de usuario es con
la debemos trabajar normalmente.

a Instalacion de Guadalinex-1.0

Login
Introduzea el nombre del usuario ¥ su confrasefia:

Usuario:

]nombre

Contrasefia:

¥ Scultar tipeado

< Amerinrl X Salir I | =3 PnslerinrJ

21Existe una casilla Ocultar tipeado que por defecto estd marcada; si la desmarcamos podremos ver la contrasefia que estamos
escribiendo. De este modo no hay posibilidad de equivocarse.
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A continuacién vamos a crear la cuenta del administrador, superusuario o root.

A Instalacion de Guadalinex-1.0 —-Ox

Login Root
Infroduzoa una contrasefia para el usuario administrador

Contrasefia;

¥ Ocultar tipeado

< Amerlorl X Sallr_l . = Poslermri-

Mediante esta ventana pondremos una contrasefia al root (se recomienda al menos 6 caracteres) que
no debemos olvidar, ya que si lo hacemos no tendremos acceso®”? a modificar la configuracién de nuestra
maquina.

De igual modo la contrasefia para el root aparecerd como (****##*%*%) y hasta que no coincida la
contrasefa con la confirmacién, no podremos continuar.

3.24. Red.

En caso de que tengamos una tarjeta de Red, comenzard el proceso de autodeteccion y después ten-
dremos que configurar la red. Si no tenemos tarjeta de red debemos indicar [No] ya que de lo contrario la
configuraria aunque no la tuviésemos.

Estos datos siempre se pueden cambiar finalizada la instalacién.

Configuracion de red

;Desea configurar su conexidn de red?

< .ﬁ.nterior1 X Mo 1 | & Posterior

En caso de que si la tengamos, tendremos dos modos de configurarla:

= DHCP

= Manualmente

Por defecto nos marcara DHCP.

22Existe un procedimiento de emergencia.
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Instalacion de Guadalinex-1.0

Configuracion de red

Yamos a configurar [a red. Puede usar DHCF para configurar la
red de una forma  automatica (siempre que exista un servidor
DHCP), o puede configurar la tarjeta de red  manualmente.
Eliga una opcidn

DHCP  Usar DHCP para configurar (3 recd
Manual Configurar la red manualmente

v 0K X Cancelar

Si la configuramos manualmente nos realizard las siguientes preguntas asi como las respuestas por
defecto para una red estdndar®®, aunque podemos cambiarle los parametros que deseemos:

1. Por favor introduzca la IP : 192.168.0.2
2. Por favor introduzca el broadcast: 192.168.0.255
3. Por favor introduzca la mascara de red: 255.255.255.0

4. Por favor introduzca la puerta de enlace: 192.168.0.1 - en el caso de que usemos este interfaz de red
para conectarnos a internet con un router ADSL, en modo multipuesto, pondremos aqui la direccién
del router.

5. Por favor introduzca su servidor DNS (s6lo uno) 192.168.0.1 - si tenemos acceso a internet podemos
poner las direcciones de nuestros servidores de nombres aqui.

3.2.5. Finalizando la instalacion.

Ahora llega el momento en el que se van a copiar los ficheros necesarios de nuestro sistema operativo
al disco duro. Este proceso, tal y como nos indica, puede durar entre 5 y 30 minutos, todo ello dependiendo
de la potencia y velocidad de nuestro ordenador.

Instalacién de Guadalinex-1.0

Instalacidn

& confinuacian se instalard 2 distribucian al disco.
Este proceso puede llevar entre § v 30 minutos. Cuando termine
se reiniciard el ordenador

:7,/ oK

En las pruebas que hemos realizado nos hemos encontrado equipos en los que pulsando [OK] se
reinicia automdaticamente y otros en los que no lo hace. Sélo en el caso de que no se reinicie vamos
a indicar cémo hacerlo manualmente y de forma sencilla.

Nos encontramos en el escritorio y en la parte superior aparece el ment [Acciones], dentro de él deberemos
marcar [Terminar la sesion].
Nos pedira confirmacién a esta accion a lo que responderemos afirmativamente [Aceptar].

2entendamos ésto coloquialmente, una red como la que cualquiera de nosotros podemos tener instalada en casa.
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Acciones

-% Ejecutar un programa. ..
m Buscar archivos...

& Abrir reciente L] @ iEsta seguro de que desea terminar la sesion?

a Capturar la pantalla...

|| iGuardar la configuracion actual:

@ Eloquear la pantalla

L . 0 | ‘;‘ Ayuda | x Cancelar
# Terminar |a sesion [ T .

[ & Aceptar ]

Ahora nos aparece una pantalla con la que debemos familiarizarnos. En ella debemos indicar que de-
seamos reiniciar el equipo. Para ésto debemos hacer clic en [Sistema] y nos aparecera:

Sisterma

Y marcamos la opcién [Reiniciar]—[Aceptar].

3.2.6. Reiniciando por primera vez: el GRUB.

El problema que a continuacién detallamos sélo ocurrird en el caso de que estemos instalando Gua-
dalinex en un ordenador donde ademads de éste hay otro u otros Sistemas Operativos (Windows 9x,
XP, 2000). Si la instalacion la estamos llevando a cabo en un equipo “exclusivo” para Guadalinex no
habra problema alguno.

Esta version de Guadalinex adolece del mismo fallo que sus “hermanas” anteriores y es que no funciona
correctamente el GRUB?*. Este programa es el gestor de arranque que vamos a utilizar en nuestro ordenador
para indicarle con qué sistema operativo queremos trabajar (recordemos que en nuestra instalacién de
ejemplo tenfamos una versiéon de Windows antes instalada). Ahora se produce un pequefio susto y es que
no tenemos posibilidad de elegir Sistema Operativo. S6lo tenemos la opcién de Guadalinex. Esto no quiere
decir que nuestro otro SO haya desaparecido sino que el GRUB no estd correctamente configurado y por
tanto no lo ve.

24GRUB (GRand Unifier Bootloader) Este programa se instala en el sector de arranque de nuestro disco duro y nos permite elegir
con qué SO queremos trabajar.
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GNU GRUB wversion B.94 (638K lower / 12896@K upper memory)

Linux (Guadalinex-1.8)

Use the 7 and { keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 0S, ‘e’ to edit the
commands before booting, or 'c’ for a command-line.

3.2.7. Configuracion de GRUB.

En esta pantalla inical de GRUB marcaremos el tinico SO que ahora mismo hay disponible, Guadalinex,
para poder modificar el fichero de menti de GRUB.

Una vez ha arrancado el sistema, nos aparece la pantalla de acceso al mismo. Ahf{ le introduciremos los
datos del usuario que hemos creado con anterioridad con su correspondiente contrasefa.

Bienvenido a guadalinex Bienvenido a guadalinex

e de usuario:

Intreduzca su nombr

Ya estamos en el escritorio y vamos a:

@HAplicaciones—>Herramientas de Sistema—Panel de Control—Arranque

P Acciones [ | — | |
| Accesorios .

B Disefio grafico .

= i s
Herramientas del sistama g\\ — j
P | o: peneldeconiol
o
& Juegos » ‘a Arrangue

B vl | 'ﬁ Bitécora del sistema Configuracién de GOM
g configuracion cortafuegos 4 Hora y fecha

B ofimatica " @ Monitor del sistema o
G & rerminel g e
O, Servidores de red

Nuevo acceso en una ventana anidada
C‘D Mentl Debian » e

35 Red

L senvicios
8 synaptic (Gestion de paquetes instalados)
# Usuarios y grupos

Estamos tocando una parte vital del sistema y s6lo el Administrador o root tiene los permisos necesarios
para poder modificar el mismo. Por tanto, nos pedira la constrasefia del root.
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+ Ajustes del gestor de arranque

Utilice esta herramienta para especificar qué sisternas
operativos podran elegir los usuarios al arrancar.

Para utilizar esta herramienta, necesita privilegios de administrador.

Para adquirir dichos privilegios, escriba |a contrasefia de root. Sino
escribe una contrasefia, no podra modificar la configuracion del sistema.

Contrasefia: '*““‘“‘“‘“‘“‘“‘1

| xgance\ar‘ [ aﬂceptar I

Una vez que estamos en el programa en si, debemos pedirle [Mas opciones], en la imagen de la iz-
quierda, para llegar a la imagen de la derecha y poder [Afiadir] (hacemos clic en esta dltima opcidn).

Ajustes del gestor de arrangue

s del gestor de arrangue

Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas | |
operativos podran elegir los usuarios al arrancar, operativos pedran elegir los usuarios al arrancar, o
Nembre Predeterminado |Tipo |Nombre Predeterminado |T\po |\magen del nucleo |
Linux (Guadalinex-1.0) @ Linux fbootjvmlinuz-2.4.22

Linux (Guadalinex-1.0) O Linux
@Erup\edades

w Borrar

[al

Iniciando su computadora

Iniciando su computadora
Segundos de espera antes de cargar el nicleo o SO predeterminado |8 : Segundos de espera antes de cargar el nicleo o SO predeterminado |S :i
V Aplicar ‘| X gancelar” gAceptar | | Menos ppciones ‘ ‘Jﬂphcar ‘ x gance\ar‘ ‘ @Aceptar ‘

Nos aparecerd un asistente para afiadir una nueva imagen de inicio (nuestro otro SO) por tanto [Ade-

lante].

This assistant is designed to help you quickly and easily add a
new boot image to your system.

To begin, click "Forward",

‘ xgancelar‘ | G Atras

Son dos sencillos pasos a seguir:
1. Le indicaremos el nombre de nuestro “otro” SO y qué tipo de SO es. Si no sabemos de qué es

dejaremos la opcién Unknown (desconocido). [Adelante].
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nte para las imagenes de arrangues

Ajustes de la imagen (paso 1 de 2)

Escriba un nombre para la imagen, y especifique
que tipo de sistema operativo es.

Configuracién basica

Nombre: |Wmdnws 2000 Prof|

£l

Sistema operativo: |Unknown

Pulse «Siguiente» para continuar

¥ cancelar | | 4@ Atras | [ & Adelante

2. Deberemos indicarle dénde se encuentra instalado nuestro “otro” SO. En principio “Windows” suele
instalarse en hdal, por lo que debemos indicarle la ruta /dev/hdal. En caso de que no estuviese
instalado en esa particion, deberemos indicarle dénde est4.

Especificar la particion en la que esta
instalado el sistema operativo.

Otros ajustes

Dispositivo: ‘ [-]
Hfdavﬁhdal ”

Pulse «Siguiente para continuar

‘xganca\ar| ‘ 4 Atras | [*Aﬂalante

Ya solo nos queda aplicar los cambios que hemos realizado en el gestor de arranque. [Aplicar].

de arrangue

The new boot image has been added

Plzase click "Apply" to save your changes.

|K§amce\ar‘ ‘ 4@ Atras | [ +f Aplicar I

Si todo se ha realizado correctamente nos debe aparecer una imagen similar a la siguiente. En ella
podremos observar que ya se encuentran dos SO’s (Guadalinex y nuestro desaparecido Windows) y ademds
podremos marcarle qué SO serd el predeterminado; es decir con cual queremos comenzar si no le indicamos
lo contrario en el arranque del sistema. Asi mismo, podemos variar el nimero de segundos de espera antes
de iniciar con el SO predeterminado®. Por supuesto al final [Aceptar].

Z5Estas opciones se pueden cambiar siempre que se desee.
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“Ajustes del gestor de arranque

% Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas [ |
= operatives pedran elegir los usuarios al arrancar -ty
Nommbre Predeterminado |Tipo imagen del niiclea | | &b afadir...
Linux (Guadalinex-1.0) ® Linux J/bootvmiinuz-2.4

Windows 2000 Prof Unknown

“ 3

Iniciando su computadora

Segundos de espera antes de cargar el ndcleo o SO predeterminade |8 o

= Menos opciones o plicar || % cancelar| | 9 Aceptar

Ahora procedemos a reiniciar el sistema tal y como se ha explicado en el punto anterior y cuando se rei-
nicie ya sf que nos aparecerd la posibilidad de elegir con qué SO queremos trabajar: nuestro “desaparecido”
Windows o nuestra distribucion Guadalinex.

Como le hemos marcado un tiempo de espera se iniciard con el SO que le hemos predeterminado, de
lo contrario s6lo tenemos que movernos con las flechas del cursor para cambiar el SO con el que queremos
trabajar durante esta sesion.

GNU GRUB wersion B.94 (63BR lower / 161728K upper memory)

Linux (Guadalinex-1.8)
Windows 2688 Prof

Use the 7 and { keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 0S, ’'e’ to edit the
commands before booting, or 'c’ for a command-line.

Si todo funciona correctamente, podemos saltarnos los pasos que se indican a continuacién hasta
finalizar el Capitulo 3, aunque no esta de mas el conocerlos.

Puede ser que este método automadtico de configuraciéon del GRUB no funcione. En ese caso debemos
configurarlo a mano. Es un poco més complejo pero nada dificil de realizar.

= En cualquier lugar vacio del escritorio haremos clic con el botén derecho y en el ment contextual
que nos aparece elegiremos la opcién [Abrir una terminal]?®.

Abrir una ventana nueva

Abrir una terminal

Crear una carpeta

Crear un lanzador

Regrdenar por nombre

v Mantener alineado

ar los archivos
Discos v

Usar el fondo predeterminado

Cambiar el fondo del escritorio

20Es el equivalente a una ventana de MS-DOS de Windows. También se le llama xterm
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= En esta terminal escribiremos literalmente y sin comillas “su”, esto quiere decir que no vamos a
trabajar como el usuario normal con el que hemos iniciado la sesion sino como root o superusuario,
ya que los cambios que vamos a realizar no los puede realizar cualquier usuario del sistema, solo el
Jjefe. Por ello a continuacion nos solicitara la contrasefia de root. Aunque parezca que no estamos
escribiendo nada en el password si que lo estamos haciendo®’. Sabremos que estamos trabajando

como root porque nos aparecerd el simbolo “#” si s6lo fuésemos un usuario normal nos apareceria
el simbolo “$”.

a Terminal -ox
Archivo  Editar Ver Terminal Ira Ayuda

nombre@guadalinex:~% su =
Password:
guadalinex: /home/nombre#

= A continuacion escribiremos (sin comillas por supuesto) “gedit /boot/grub/menu.lst”
y aparecerd el fichero “menu.lst” que deseamos modificar.

[ bootfgrubfmenu.lst - gedit - R
Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
=
Les.8 &) 9 ¢ ¥ | =@
Nuevo Abrr  Guardar imprimir | Deshacer Rehacer  Cortar Copiar Pegar  Buscar Reemplazar

“Imenulst x

timecut 8
default 8
fallback 1

title Linux (Guadalinex-1.0)
root (hde,1)
kernel /boot/vmlinuz-2.4.22 root=/dev/hda2 hdb=ide-scsi

[Ln1 col. 1 | s

= Ahi, tras dejar una linea en blanco, y a continuacién de lo que nos aparece escrito, deberemos afiadir
las siguientes lineas®®

title Windows 2000 Prof
rootnoverify (hdO0,0)
makeactive
chainloader +1

2TEsto se hace como medida de seguridad no sélo para que no se vea el password de root sino para que tampoco se sepa cuantos
caracteres tiene su contrasena.

Btitle Windows 2000 Prof o cualquiera que sea el nombre de vuestro otro sistema operativo.
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< [boot/grub/ment.lst - gedit -0x

Archivo Editar \Wer Buscar Herramientas Documentos Ayuda

O, B & 9 ¢ % BB X B

Nuevo Abrr  Guardar Imprimir Dashacer Rehacer Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar

| menulst x

timeout 8
default ©
fallback 1

title Linux (Guadalinex-1.8)
root (hde,1)
kernel /boot/vmlinuz-Z.4.22 root=/dev/hda2 hdo=ide-scsi

title Windows 2000 Prof
rootnoverify (hd®,0)
makeactive
chainloader +1

Ln 1, Col. 1 [ ms

= Guardamos los cambios que hemos realizado en el fichero Archivo—Guardar® y a continuacién
salimos del programa Archivo—Salir.

Vamos a ver como GRUB entiende nuestro disco duro y la informacién de las particiones. Ante todo,
empieza contando las particiones desde 0, no a partir de 1. Por tanto el disco duro “hda” se convierte en
“hd0” (y sus particiones “hdal”, “hda2” y “hda3” pasan a ser “hd0,0”, “hd0,1” y “hd0,2”. La *,” es parte
integral de la nomenclatura del GRUB. Por ejemplo “hdl1,1” significarfa que es la segunda particién de

segundo disco duro).

Miscelanea de 6rdenes del GRUB:

title - Es el nombre que le damos a un acceso™".

30

root - establece la particion root
kernel - establece el kernel con el que trabajamos

boot - inicia Linux

default xx - Donde xx es el acceso por defecto para arrancar.
timeout yy - Donde yy es el tiempo (en segundos) después que el acceso por defecto arranque.
fallback zz - Donde zz es el acceso que se arrancard si el primer arranque (el establecido por defecto)

no funciona.

En temas posteriores se profundizard sobre la configuracién de GRUB.

29También lo podemos hacer directamente en el icono [Guardar]
30podrfamos hacer una similitud de esta palabra con sistema operativo.
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Capitulo 4

Conexion a Internet: RTB y ADSL.

Siempre me ha fascinado Internet, incluso antes de que existiera.

(Servidor Apache, RICH BOWEN & KEN COAR, Prentice Hall)

4.1. Introduccion.

Linux e Internet van cogidos de la mano, sin Internet Linux posiblemente estaria "arrumbado” en el
cajon de alguna universidad y no seria lo que es hoy.

Mediante estos apuntes vamos a configurar la conexién a Internet de nuestro equipo. Se va a realizar la
conexion utilizando un entorno grafico e intentando que sea lo mds estdndar y guiada posible.

Si tenemos que ejecutar comandos de Linux, mientras trabajamos en modo grafico debemos usar un
terminal grafico o xterm!. Para abrir un terminal desde GNOME, tenemos varias opciones, algunas
son:

= En el mend principal de GNOME: %ﬂAplicacionesHHerramientas del sistema— Terminal

= Pulsar con el botén derecho del ratén en una zona libre del escritorio y en el ment

Abrir una ventana nueva
Abrir una terminal
Crear una carpeta

Crear un lanzador

Reprdenar por nombre

« Mantener alineado

]

ar los archives

Discos L

Usar el fondo predeterminado

Cambiar el fondo del escritorio

Seleccionar Nuevo Terminal.

Si nuestra intencién es la de ejecutar varios comandos podemos optar por que Linux los ejecute en
segundo plano. Esto se consigue afiadiendo al comando el simbolo &:

Scomando &

De esta manera podemos usar el terminal para ejecutar desde él varios programas (el programa se eje-
cuta pero aparece de nuevo el indicador de introduccion de 6rdenes por si deseamos ejecutar otro comando)

'En cierto sentido similar a una ventana MSDOS de Windows 9x.
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La aclaracién anterior permite constatar una constante en todo el curso: es inevitable que aparecezcan
conceptos y utilidades que no se corresponden con el tema que se estd tratando. Esto ocurre en este caso y
optaremos por introducirlos analizando s6lo los aspectos basicos necesarios para poder conectar a internet.

4.2. Conexion con médem (RTB - Red de Telefonia Basica)

Supondremos que nos asignan la direccién de forma dindmica, como ocurre con la mayoria de provee-

dores de Internet.
Antes de proceder a realizar la conexién a Internet usando un médem necesitamos una serie de datos?:

1. Mobdem:

a) Tipo de médem, puerto serie’ al que estd conectado.
b) IRQy direcciones de E/S.

¢) Velocidad del médem.
2. Datos relativos al proveedor (entre paréntesis los que usaremos de ejemplo*):

a) Dominio de acceso (cica.es)

b) Numero de teléfono de acceso (950542000)

c¢) Nombre de usuario (codigo_centro@cica)

d) Contrasefia (¥*¥**%%¥)

e) Meétodo de autentificacion (CHAP o PAP)

f) Direccion IP del servidor de nombres de dominio (DNS: 195.235.113.3,80.58.0.33y 150.214.4.34).

Ya que vamos a realizar labores de administracion del sistema deberemos actuar como superusuario (root)

tanto en la configuracion del médem como para la configuracién de Internet.’

4.2.1. Configuracion del médem.

Lo primero que tenemos que conocer antes de iniciar el proceso de conexién a internet es saber si nues-
tro médem funcionard con Linux. Ademds, puede que necesitemos saber a qué puerto serie estd conectado.

En Linux todo son ficheros (esta frase seguro que se repetird en el curso), y los puertos serie también.
Asi, cada “fichero” /dev/ttySx se corresponde con el puerto de comunicaciones del DOS

| Linux | MS-DOS |

ttySO | COMI
ttySI | COM2
ttyS2 | COM3
ttyS3 | COM4

2 A continuacién vamos a facilitar los datos de una conexién gratuita (sélo se paga por el tiempo que dure la conexién) de las
muchas que hay en el mercado. En este caso es la de Wanadoo:

= Nombre de usuario: tu@wanadoo
= Contrasefia: gratis
= DNS:62.37.228.20 62.37.228.99

= Numero de teléfono de acceso: 901900100

3Si no lo sabemos y tenemos Windows instalado, podemos usarlo para conocerlo.

4En general s6lo necesitaremos los 4 primeros

SPara indicar que el comando lo tiene que ejecutar el usuario root, usaremos #, y si un comando lo puede ejecutar un usuario
normal, lo indicaremos anteponiendo a éste el caracter $
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El mejor sitio para saber si nuestro médem funciona con Linux:
http://www.idir.net/~gromitkc/winmodem_es.html
Una pégina en la que encontrar informacioén si tenemos problemas con el médem:
http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware
En lineas generales podemos establecer que:

Médem Externos: No presentan ningtin problema, se autodetectan.
Médem Internos: Si nuestro médem no es PCI no deberia haber ningtin problema.

Winmdédem: La mayoria de los médem internos PCI no son médem completos y s6lo son médem ““soft-
ware”. Han aparecido drivers para que algunos modelos de pseudomédem puedan funcionar bajo Linux.
Para saber si nuestro médem es uno de estos lo mejor es mirar en las paginas

Linux Winmodem Support http://linmodems.org/

Winmdems no son mdems http://www.idir.net/~gromitkc/winmodem_es.html

Linmodem-HOWTO http://www.t1ldp.org/HOWTO/Linmodem—-HOWTO.html

En general, y aunque estén soportados, no son faciles de configurar y nuestra experiencia es que incluso
los soportados dan bastantes problemas.

4.2.2. Configuracion del interfaz ppp

La conexidn a Internet en modo gréfico es sencilla. Podemos acceder a la aplicacién de dos modos
diferentes:

- %—AplicacioneseMenﬁ Debian— Apps— System— Admin— pppconfig

= Un terminal de texto xterm escribimos:

#pppconfig &

= D T  © X|
Archive Editar Wer Terminal |ra Ayuda

linux:~# pppconfigfs =

Si optamos por crear una cuenta nueva, la primera pregunta que nos va a hacer es si nuestro servidor
de acceso nos va a facilitar la IP de los servidores de nombres de forma estédtica o dindmica. Vamos a
suponer que lo hace de forma estdtica aunque en la mayoria de los servidores actuales podriamos optar por
la segunda opcién (dindmica)
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GNU/Linux PPP Configuration Utility®

by other means]

Una vez que “manifestamos” nuestro acuerdo tenemos que introducir las IP de los servidores de nom-
bres (uno a uno) y el modo de autentificacién. Primero deberfamos probar con CHAP vy, si no funciona,
intentarlo con PAP.

" GMU/Linux PPP Configuration Utility* GNU/L1nux PP guration Utility®

authenticationf

En la siguiente ventana introduciremos el nombre que le vamos a dar a esta conexién® y el nombre de
usuario de nuestra conexion a Internet.

" GNU/L1inux PPP Configuration Utility®"

Casi hemos terminado, ahora introducimos la contrasefia de acceso. Lo siguiente es optar por seleccio-
nar la velocidad entre el médem y el puerto serie (no es la velocidad el médem; si el ordenador es antiguo
quiza haya que poner 57600).

©En estos apuntes la llamaremos Averroes
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"GU/Linux PPP Configuration Utility® *GMNU/Linux PPP Configuration Utility"

A continuacién seleccionamos el tipo de marcado, mejor por “tonos”’, y pasamos a introducir el ni-
mero de teléfono del nodo local al que llamar (por ejemplo 950542000)

"GNU/Linux PPP Configuration Utility* GNU/Linux PPP ( guration Utility*

Llega el momento de “la verdad”, el de la autodeteccion del médem. Si lo autodetecta, felicidades: ya
es “coser y cantar’. Si no es asi tendremos que intentar configuarlo de forma manual y, para eso, hay que
echar mano de las paginas antes comentadas:

QW/Linux PPP Configuration Utility® " GNU/L1inux PP figuration Utility®

Enter the port by hand.

Ya s6lo nos falta comprobar que los datos introducidos son correctos, arreglar aquello que esté mal y
guardar los datos de esta conexion a Internet.

"Marcacién decadica por pulsos

De Wikipedia, la enciclopedia libre.

"La marcacién decddica por pulsos consiste en el envio por el teléfono de la informacién numérica, en forma de pulsos, a la central
telefénica automdtica para que ésta le conecte con el teléfono deseado.

Los pulsos los genera el teléfono mediante un dispositivo mecdnico denominado disco de marcar, el cual consiste en un disco
giratorio provisto de diez agujeros, de aqui lo de decddica, numerados del 0 al 9.

La marcacion decadica por pulsos se ha venido utilizado en exclusividad desde los origenes de la telefonia automatica hasta tiempos
relativamente recientes.

En la actualidad, aunque las modernas centrales digitales siguen aceptando este tipo de marcacion, se utiliza mayoritariamente la
marcacioén por tonos multifrecuencia, mucho mas eficiente que la aqui descrita."
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" GNU/Linux PPP Configuration Utility® GNU/Linux PPP Configuration Utility"

return to main menu.

Notar que volvemos a la pantalla inicial de la aplicacién. De modo que, si tenemos mas de una cuenta
de acceso, podemos introducirla ahora:

Cuando terminemos de configurar nuestras cuentas seleccionamos Quit—<De acuerdo> y pasamos a
intentar conectar, para eso escribiremos desde un terminal de texto:
Spon Averroes

Listo, ya podemos comprobar con Mozilla o el navegador que mas nos guste que podemos navegar por
la red.

Para desconectar de Internet s6lo tendremos que ejecutar desde una xterm:
Spoff Averroes

Ya hemos configurado la conexién a Internet
Por defecto, en nuestro escritorio tenemos un icono que nos da acceso a un navegador web, EPIPHANY,

pero hay otros muchos mas. Desde aqui aconsejamos MOZILLA (li]).
Para poder abrir este programa lo podemos hacer de diferentes modos:

1. %HAplicacionesaInternet y redes—Mozilla—Navigator (Navegador Web)

2. Tecleando en una xtermmozilla &

4.2.3. Pistas para detectar problemas

4.2.3.1. Puertos serie en Linux

Disponemos de un comando que nos permite configurar el puerto serie, se trata del comando
setserial

Para conocer cémo trabajar con él podemos ejecutar (desde un terminal de 6rdenes):
$setserial —-help

para obtener una ayuda (véase el capitulo: Informacion en linea) bésica de los parametros que admite
o bien:

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Conexion con médem (RTB - Red de Telefonia Basica) Pagina 57

Sman setserial

para obtener la ayuda completa sobre el programa®.

Para conocer el estado de un puerto serie podemos ejecutar (como root)

#setserial -a /dev/ttySx

donde ttySx es el correspondiente al puerto de comunicaciones del DOS segtn el esquema visto en
el punto 4.2.1 de esta entrega.

4.2.3.2. Conocer la IP asignada

Si deseamos comprobar si la conexién se produce con éxito y conocer la direccién IP que se nos ha
asignado dindmicamente podemos escribir desde un terminal la orden®:

#plog averroes

veremos entonces una serie de mensajes que nos muestran cudl es el estado de la conexion, si ésta ha
tenido éxito nos tienen que aparecer dos lineas del tipo:

local 1IP address xXxXX.XXX.XXX.XXX

remote IP address XXX.XXX.XXX.XXX

donde esos ntimeros indican las direcciones IP asignadas dindmicamente a nuestra maquina y al servi-
dor.

4.2.3.3. PING

Una forma de saber si realmente hemos conectado bien, es hacer un ping. Este comando comprueba
que llegamos a la mdquina remota que queremos comprobar. Por ejemplo, $ping 150.214.5.11, para
llegar al servidor de los cursos. El comando nos dir4 si llegamos o devuelve error.

Sping 150.214.5.11

PING 150.214.5.11 (150.214.5.11) from 195.24.23.44 : 56(84) bytes of data.
64 bytes from 150.214.5.11: icmp_seg=1 ttl=64 time=0.040 ms

64 bytes from 150.214.5.11: icmp_seqg=2 ttl=64 time=0.037 ms

64 bytes from 150.214.5.11: icmp_seg=3 ttl=64 time=0.035 ms

64 bytes from 150.214.5.11: icmp_seg=4 ttl=64 time=0.039 ms

-—- 150.214.5.11 ping statistics ---

4 packets transmitted, 4 received, 0% loss, time 3006ms

rtt min/avg/max/mdev 0.035/0.037/0.040/0.007 ms

Para terminar pulsamos [ CTRL]+[C]

4.2.3.4. Conectamos pero no salimos fuera

Si pese a que conectamos no podemos visualizar paginas web, revisar:

= El fichero /etc/resolv.conf. Puede que pese a tener marcada la opcion de que obtengamos
la informacién sobre los DNS desde el proveedor esto no sea asi. En este caso lo mejor es que
configuremos esto de forma manual. Podemos conseguirlo de dos formas:

e Grifica'0:

—Aplicaciones—Herramientas del Sistema—Panel de Control—Red
En la pestafia DNS e introducimos las IPs de nuestros servidores de nombres:

8Se sale de la ayuda con q.
°plog averroes o el nombre de la cuenta que hayamos creado.
También podemos ver esto mismo utilizando dos 6rdenes diferentes:
#tail -f /var/log/messages
o
$ /sbin/ifconfig
Para cancelar el comando tail y dejar de visualizar las lineas que van saliendo hay que pulsar [CTRL]+[C]
10Esta aplicacién también la podemos ejecutar desde una xterm mediante el comando network-admin
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b Configuracion de la

General | Conexiones | DNS

How the names of other computers are found. B
. _ﬁ
Servidores DNS:
195.235.113.3
80.58.0.33
150.214.4.34 4 Anvadir| | &8 Borrar

Search Domains

Nembre del dominio : [

B ‘; 5|'|5-:I||_ @ Borrar
z | |Eperﬁ\es de Led‘

[ e || ][ S

e Texto Utilizando un editor de textos escribiremos en el fichero /etc/resolv.conf:

domain cica.es
nameserver 195.235.113.3
nameserver 80.58.0.33
nameserver 150.214.4.34

cambiando los datos del ejemplo anteriores por los de nuestro servidor de acceso.

= Si tenemos una tarjeta de red, revisar la salida del comando:
#netstat -ar
si sale una linea del tipo:
default 192.168.0.254
u otra IP local, es que hemos configurado como Gateway una miquina local. Debemos eliminarla
ejecutando network—admin y después Conexiones(eth0)— Configurar y eliminar la direccién
IP de la puerta de enlace prederteminada.
= Si queremos monitorizar el estado de la conexién es mejor escribir:
#pon sevidor;plog
y para terminar CTRL+C y después:
#poff servidor

para desconectar.

4.3. ADSL

Sélo podemos ofrecer una guia para aquellas configuraciones que hemos contrastado que funcionan.
Se trata de conexiones ADSL usando Teléfénica como proveedor de acceso y médem router que no estan
basados en tecnologia USB.

Vamos a suponer que disponemos de una tarjeta de red a la que tenemos conectado el médem. Ade-
mads, lo mds usual es que al instalar linux se detecte la tarjeta de red y que la tengamos ya configurada
correctamente. Si no es asi podemos revisar con las indicaciones que siguen en donde est el error.
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Si nuestro modelo es USB debemos mirar los enlaces e informacién que sobre este tema podemos
encontar en:

http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware
También pueden ser de ayuda las paginas:
http://personal.telefonica.terra.es/web/adslusb/
http://cp4218.sourceforge.net/

Para configurar nuestra conexién ADSL en los supuestos antes comentados, podemos configurar la red
en modo gréfico lanzando desde Gnome'"

% —Aplicaciones—Herramientas de Sistema—Panel de Control—Red
o directamente desde una xterm:

# network—-admin &

12

Se nos avisard que “somos muy atrevidos'<”, tras aceptar veremos la ventana principal:

lhd Configuracion de |a re

v

General | Conexiones |DNS
{
(= Como se identifica esta computadora. ﬁ

Ajustes del anfitrion

Dispositive |Estadc |Descr|pcw6n

MNombre del servidor: hnux{

Redes Windows
Habilitar el trabajo en red de Windows
Descripcion:

Dominio [ Grupo de trabajo;

[ Senvidor WINS:

[=] [T¥]
‘ b Afadir.., H;xgcnﬁgurarzu ngrrar ‘

E

cido % | |&Per‘ﬁ\es de ;ed‘

o nocido x | |&Perﬁ\es de ;ed‘

W Aplicar || X gancelar” &ﬂceptar ‘ ‘ﬂﬂi Mas gpclones‘ | o aplicar || X gancelar” &Aceptar ‘

Si pulsamos sobre la pestafia Conexiones podremos optar por configurar nuestra red. Lo usual es que la
tarjeta haya sido detectada y configurada en el arranque/instalacion y desde esta ventana podremos editarla.

Si no es asi pulsando sobre Afadir podemos configurar nuestra nueva interfaz de red de 4rea local.
Seleccionamos Conexion Ethernet y debemos elegir la tarjeta correspondiente

110 desde el icono del escritorio Empezar aqui— Opciones del sistema —Red
128 no, no trabajarfamos con GNU-Linux
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T 7 JAfadir una conexion de red nieva =0 %
- - E'E Conf cién de la direccidl aso 1 ) =
Tipo de conexién {E onfigura a di ion so 1 de . : ;
Seleccione qué tipo de conexién quiere afadr. Mow, please enter the address that this
network device will have,
© Médem (PPP) -
; Corfiguracién: Manual =
(@ Ethernet: - —— = =2
s DHCP _————————
O wireless ROt g ]
O Buerto paralelo Mscara de sub-red
O RLAN Direccion de |a puerta de enlace: |
Para continuar configurando su conexion de red, Para continuar configurando su conexisn de red,
pulse «Siguiente». Para salir, pulse «Cancelar» pulse «Siguiente». Para salir, pulse «Cancelar».
X cancelar | [ <aawss || éAge\ameJH [ ®cancelar | [ @arss | [ @ adelams

Tendremos la posibilidad de permitir que la configuracién se obtenga de un servidor de alguno de
estos protocolos (DHCP, BOOTP) que se la proporcionard al arrancar, o bien, si optamos por mantener
la Configuracién Manual podremos introducir la direccién IP'3, la mascara de red y la Direccion de la

Puerta de enlace™.

Cuando contratamos una ADSL debemos fijarnos si nuestro ISP'> (proveedor de acceso a Internet) nos
facilita una IP fija o IP dindmica. La diferencia entre una y otra es que si nuestra IP es fija, como su
nombre indica, siempre que iniciemos nuestro ordenador tendré el mismo valor; mientras que si ésta
es dinamica, cada vez que iniciamos nuestro ordenador, cambia. Si nuestra IP es fija, es tinica en el
mundo e identifica claramente a nuestro ordenador en internet. Por ejemplo, si tengo una IP fija, me
puedo conectar desde cualquier lugar del mundo a mi ordenador. ;Por qué? Porque sé su direccién
IP. Si mi IP fuese dindmica no sabria en cada momento que direccion tiene para poder llamarlo ya
que cada vez que se reinicia el ordenador ésta cambia.

Para hacer un simil sencillo y actual con los teléfonos mdviles: serfa como si cada vez que enciendo
mi teléfono mévil mi nimero cambiase. Esto querria decir que yo podria llamar a todo el mundo,
pero ... ;quién podria llamarme? NADIE porque recuerda que acabo de encender el teléfono y mi
nimero ha cambiado, por tanto nadie sabe mi nlimero actual.

En un principio cuando se contrataba una linea ADSL te "regalaban’ la IP fija, ahora no (salvo
ofertas).

De todos modos en cualquier momento, si lo deseamos, podemos solicitar una IP fija a nuestro ISP,
previo pago mensual, claro.

Aclarado ésto, configuraremos nuestra conexion ADSL en funcién de cémo tengamos el médem router
configurado:

Monopuesto sélo hay que decirle a la tarjeta de red que obtenga la configuracién de direcciones IP auto-
méticamente con DHCP y marcar la opcién de obtener automdticamente informacién sobre el DNS
desde el proveedor.

X

Afadir una conexién de red nueva R o

b Afadir una conexion de red nueva Fs b

Now, please enter the address that this Ahora, dele un nombre a la conexién
network device wil have,

Nombre de Iz conexion: |Averroes|

Configuracién: | DHCP =

Direccién de |a puerta de enlace:

Para continuar configurando su conexisn de red, Para continuar configurando su conexisn de red,
pulse «Siquientes. Para salir, pulse «Cancelars. pulse «Siguientes. Para salir, pulse «Cancelars.

;xgance\arl‘ @atras | | & adelante ¥ cancelar | | d@atras | | & Adelante

13Del Inglés Internet Protocol.
14El encaminamiento IP es el proceso por el que una maquina decide por dénde dirigir un paquete IP que haya recibido.
15Del inglés Internet Service Provider.
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Multipuesto en este caso tendremos que poner una direccién IP a nuestro interfaz de red de la misma red
que el router (este dato lo tenemos que conocer a través del proveedor de acceso). Asi por ejemplo,
si nuestro mdédem router tiene la IP local 192.168.0.1 y como mdscara de red 255.255.255.0 sélo le
diremos al interfaz de red que use como Gateway la IP local del router y las IP de los servidores de
nombres. Si optamos por poner de IP a nuestra médquina linux la direccién 192.168.0.10, quedaria:

MNow, please enter the address that this
network device will have,

Configuracién: Manual
Direccién |P: 1192.168.0.10
Mascara de sub-red: 255,255,255, 0)

Diraccién de la puerta de enlace: |192.168.0.1

Para continuar configurando su conexion de red,
pulse «Siguientes. Para salir, pulse «Cancelars.

w8 X

Afiadir una conexion de red nueva

&

| %€ cancelar | | @atras | | & Adelante

Y para afiadir los servidores de nombres (fichero /etc/resolv.conf), en la ventana principal de
network-admin pulsaremos sobre la pestaiia DNS e introducimos las IP de nuestros servidores de nom-
bres. Se trata de rellenar los datos necesarios en estos campos, necesitamos conocer el nombre de nuestro
servidor de Internet, que lo escribiremos en el campo Nombre del dominio (no es necesario) y los nimeros
DNS de nuestros servidores de nombres. En el caso de la red del ejemplo con la que estamos trabajando es-
cribriamos como DNS 195.235.113.3,80.58.0.33 y 150.214.4.34, que serian los DNS primario, secundario

y terciario. Quedaria:

Servidores DNS:

195.235.113.3
80.58.0.33

1150.214.4.34

Search Domains

Nombre del dominie @ |

: b Bradin

2 | |E}Perfi|es de Led|

o Aplicar | | X gamcelar” e@ﬂceptar |

Para finalizar pondremos el nombre que deseemos a la nueva conexion.

Si en la ventana principal del programa nos situamos sobre un dispositivo ya instalado en el siste-
ma y pulsamos sobre el botén Configurar, podemos cambiar las opciones anteriores o acceder a
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otras posibilidades de configuracion. Deberiamos dejar marcada la opcidén de activar el interfaz en el
arranque (Activar cuando arranca la computadora):

| Use this dialog for setting the configuration for this interface El\,
—

Conexion:
Dispositiva:  ethl

Comentario:

|v| Activar cuando arranca la computadora

Connection settings

Configuracion: | Manual =i |
Direccion |P: 192.168.0.10
Mascara de sub-red: 1255.255,255.0

Direccion de |z puerta de enlace: |192.168.0.1

; xgamcelarI | & Aceptar |

Llegados a este punto, después de [Aceptar] y volver a la pestafia [General], activamos el interfaz
marcando la casilla [Estado] y cerramos.
Para saber si todo estd bien podemos:

= Abrir Mozilla y comprobar que salimos fuera.

= Hacer un ping a una maquina remota'¢:

Sping mileto.cica.es

PING mileto.cica.es (150.214.5.11) from 80.30.154.77 : 56(84) bytes of data.
64 bytes from mileto.cica.es (150.214.5.11): icmp_seg=1 ttl=53 time=101 ms
64 bytes from mileto.cica.es (150.214.5.11): icmp_seg=2 ttl=53 time=97.3 ms
64 bytes from mileto.cica.es (150.214.5.11): icmp_seg=3 ttl=53 time=113 ms
64 bytes from mileto.cica.es (150.214.5.11): icmp_seg=4 ttl=53 time=93.8 ms
64 bytes from mileto.cica.es (150.214.5.11): icmp_seg=5 ttl=53 time=101 ms
---— mileto.cica.es ping statistics ---

5 packets transmitted, 5 received, 0% loss, time 4033ms

rtt min/avg/max/mdev = 93.849/101.676/113.561/6.657 ms

4.3.1. Para NOTA

Para un sistema Guadalinex, la configuracién que hemos hecho se guardaria en el directorio /et c/network/,
contiene los ficheros que leerd el sistema al arrancar y activar la red.
El contenido del fichero /etc/network/interfaces serd similara'’:

1810 primero que hace la maquina serd traducir el nombre mileto.cica.es a su direccién TP que es con la que trabajan las
tarjetas de red. Después mandard los paquetes a la direccion indicada, a través del router si no estamos en la misma red.

Para cancelar el comando:

[Ctrl]+([C]

17Para conocer las opciones de este fichero

Sman interfaces

El fichero /etc/hostname contendrd el nombre de la miquina.
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auto lo

iface lo inet loopback

auto ethO

iface eth0O inet static

name Tarjeta de red Ethernet
address 172.26.0.2

netmask 255.255.255.0
broadcast 172.26.0.255
network 172.26.0.0

gateway 172.26.0.1

Si modificamos con un editor este fichero y deseamos releer la configuracion ejecutaremos:

# /etc/init.d/networking restart
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Capitulo 5

Gestores de escritorio

A mi, el amable responsable de las PUF, me gusta definir GNOME como todo aquello que se espera dis-
poner en un entorno moderno de programacion. En este aspecto, es aproximadamente equivalente a
CDE, win32, OpenStep, o KDE. La gran diferencia es que, a diferencia de los ejemplos mencionados
anteriormente, cada componente individual de GNOME es software "libre" o de "cédigo abierto”.
(GNOME, preguntas de uso frecuente, PUF (FAQ)' TODD GRAHAM LEWIS Y DAVID
"GLEEF" ZOLL)

5.1. (;Qué es un gestor de ventanas?

Comenzaremos este apartado con un poco de teorfa para intentar resumir en unas cuantas lineas qué es
el entorno gréfico X Window.

5.1.1. Introduccion

El acercamiento al usuario final de la informética no habria sido posible sin interfaces grificas de
usuario (GUI)?. Aunque todos los aspectos de configuracién de una maquina GNU/Linux pueden realizarse
en modo texto es evidente que usando programas grificos hay ocasiones en que las labores mas complicadas
de configuracién se reducen a pulsar varias veces sobre el ratén. Ademads, programas de retoque fotografico,
tratamiento de textos u hojas de calculo se convierten en un juego de nifios usando este tipo de entornos.

Hoy en dia es imposible pensar que un sistema operativo pueda "triunfar" sin GUIs que faciliten las
labores del dia a dia y que permitan trabajar con todo tipo de programas.

En sistemas GNU/Linux es posible disponer de una GUI gracias a la labor iniciada a principios de los
afios 80 por el equipo responsable del proyecto Athena en el Instituto Tecnolgico de Massachusetts (MIT).
La idea era poder trabajar en modo gréfico con distintos equipos conectados en una red heterogénea.

En Enero de 1988 se creé por parte de las grandes empresas del sector informdtico el MIT X Consor-
tium, una organizacion sin 4nimo de lucro con el objetivo de asegurar la evolucién del Sistema X Window?
como un producto abierto*. Mediante este sistema el MIT define el mecanismo por el que se particiona la
pantalla en ventanas.

En Linux, podemos disponer de un sistema X gracias al proyecto XFree86°, un servidor X para PCs
basado en el estdndar X11 de X Window. X Window se basa en una gran cantidad de herramientas o
librerias. Guadalinex viene acompafiada de la version 4.3.0 de XFree86. Si querermos comprobar la versién
que tenemos instalada, por si necesitamos actualizarla, solo tenemos que teclear en una [Terminal]:

mttp://www.linuxlots.com/~barreiro/spanish/gnome-es/faq/
2Del inglés Graphical User Interface
3Web Oficial de X Window http://www.x.org
4En la actualidad se trabaja en la version 11 de las X, revision nimero 6.6 es decir, X11R6.6
5Organizacién sin 4nimo de lucro cuyo objetivo es proporcionar un servidor para distintos sistemas operativos compatible con la
implementacion oficial del X Window.
Web Oficial de Xfree86 Http://www.xfree86.org
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X —-version

o O X
Archivo Editar Ver Terminal Ira Ayuda
fermingguadalinex:~$ X -version B
¥FreeS6 Version 4.3.0 (Debian 4.3.0-Oprelvl 20030731221840 root@
Release Date: 18 March 2003
X Protocol Version 11, Revision 0, Release 6.6
Build Operating System: Linux 2.6.0-testl-bk2 1686 [ELF]
Build Date: 31 July 2003
Before reporting problems, check http://www.XFreess.org/
to make sure that you have the latest version.
Module Loader present
05 Kernel: Linux versien 2.4.22 (reot@powergugui) (gcc version 2.95.4 20011002
Debian prerelease)) #5 SMP jue nov 6 01:32:47 CET 2003
fermin@guadalinex:~%

El modelo en que se basan las X es un modelo cliente/servidor: el servidor X es el encargado de
controlar el teclado, ratén y monitor de la miquina en que se ejecuta, y responde a los comandos que de
los clientes® X son enviados al servidor. El servidor X nos proporciona los recursos necesarios para la
visualizacién. El cliente X realiza las operaciones y le dice al servidor qué tiene que mostrar.

El sistema X permite tener instaladas las aplicaciones en una sola maquina (cliente X) y con terminales
dotados de entornos graficos (servidor) podemos acceder a todas las aplicaciones disponibles en nuestro
servidor de red. Es decir, podemos tener una aplicacién (OpenOffice, por ejemplo) cargada sélo en el
servidor de red (cliente) y ejecutar via red el programa anterior usando sélo los recursos gréficos (servidor
X) de la mdquina en que vamos a visualizar la aplicacion.

Servidor de RED

Aplicaciones a ejecutar.
Por ejemplo OpenOffice

Servidor X trabajandc

Este modelo de funcionamiento estd asentado en tres pilares:

= El programa servidor gréafico para X
= Un gestor de ventanas

= Aplicaciones grificas

Vamos a explicar brevemente qué significado tiene cada uno de ellos:

Un programa servidor grafico para X

Para explicar cémo funciona el servidor grifico imaginemos una familia que quiere decorar su casa,
para esto contrata a un operario X (servidor X) que es el que "sabe" como realizar las operaciones gréficas,
pero por si solo no es capaz de hacer nada. Por otro lado tenemos a nuestra familia (programas clientes)
que quieren decorar su casa (tareas graficas) pero no saben cémo se hacen y le dicen al servidor X que se
las haga €él. Para poder decirle algo al servidor hay una premisa: tienen que entenderse, es decir, tienen que
usar el mismo "lenguaje" (protocolo X).

SClientes que no tienen que estar en la misma méquina y que tampoco tienen por qué correr bajo el mismo sistema operativo.
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El problema no termina ahi ya que nuestra familia s6lo sabe decir al operario "qué quiere que haga,
pero es incapaz de decirle "como" quiere que lo haga. Por ejemplo, quiere que le pinte un rectdngulo de
otro color al borde de los marcos de las ventanas, pero son incapaces de transmitirle ni el color, ni el grosor
del marco, ni nada de nada.

Aparece entonces el tercero en discordia. Ya llega el "decorador” (gestor de ventanas). El se llevard el
premio al final

Gestores de Ventanas

Nuestra familia estd desesperada, sabe qué quiere hacer, ha encontrado el mejor operario de la regidn,
el que mejor trabaja, sabe hacerlo todo, ellos tienen claro "qué quieren hacer pero son incapaces de decirle
cémo quieren que lo haga. De eso se encargaria el "decorador " (gestor de ventanas).

Su funcidn consiste en recibir la orden de la familia (cliente) y decide cémo se va a hacer esa orden. Es
el responsable de la estética final con que va a quedar nuestra "casa" (escritorio).

El gestor de ventanas es el encargado de controlar la posicion y apariencia de las ventanas en la pantalla.
El se encarga de controlar el borde, barra de desplazamiento, botones, etc, de las ventanas que visualizamos
en nuestro monitor. Ademas, gracias a él podemos mover, cambiar el tamafio o cerrar una ventana que
estemos visualizando en nuestra pantalla.

Si continuamos con el simil del marco de las ventanas, es el encargado de decir al operario que los
marcos sean de un determinado color, grosor, etc. Ante estas aclaraciones nuestro eficiente operario no
tarda en realizar su labor.

Gracias a estos gestores de ventanas tendremos una "casa" (escritorio) agradable para trabajar.

Dependiendo del "decorador" que contratemos tendremos resultados estéticos distintos.

Ubicacién de ventar
Tab placem:
simulacion e colores en imagenes

B ¥ Edtors b | ) AbWord Word Processar |
Ventanas ¥ D)Graphics » E3Gedit
» EMath » T aum
» et > jed
|3 OWindowmanagers  » Sprogramming > foe
() Xshells » (shells » 11 Nano
» Z openoffice.org From Template
» 4 Openoffice.org HTML Document

Awda
Temas
sair..

» & opencffice.org Witer
» Zym

> Xedt
>

| ssps ||| Sk|[al 2] 2] <] | EWEmE
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Al contrario que en otros sistemas operativos, en Linux no es necesario utilizar un servidor X - gestor
de ventanas - para usar el sistema. El sistema operativo y el conjunto servidor X son cosas totalmente
diferentes e independientes entre si. Es mds, hay usuarios que trabajan en modo texto sin ningin problema
y sin usar el interfaz gréfico.

Existen numerosos y variados gestores de ventanas para Linux, unos mejores y otros mds desarrollados
y estables. Es el usuario el que tiene que decidir qué gestor sastisface mejor sus necesiades, pudiendo in-
cluso tener mds de uno instalado. Es decir, si un ordenador es utilizado por varios usuarios, todos utilizardn
el mismo servidor X, pero no tienen por qué utilizar el mismo gestor de ventanas.

Afortunadamente, hay a nuestra disposicién bastantes gestores de ventanas’ como para satisfacer a
cualquier “familia”. Algunos gestores de ventanas son:

FVWM Enlightenment
FVYWM95 WindowMaker
TWM/VTWM SCWM
MWM

IceWM
CTWM

Sawfish
OLWM/OLVWM
Wmn2/wmx Blackbox
AfterStep Fluxbox
AmiWM Metacity

Cada uno tiene sus ventajas e inconvenientes y después indicaremos cémo "probar” algunos de ellos.
Pero. .. nuestra familia atin no esta contenta con el resultado.

5.1.2. Algo mas que gestores de ventanas: GNOME, KDE y Xfce4

No contentos con el resultado, ademds de gestores de ventanas y para simplificar el entorno grafico,
surgieron al principio dos entornos de escritorio®: GNOME (GNU Network Object Model Environment) y
KDE (K Desktop Environment).

= GNOME: la primera version estable es de marzo de 1999.

= KDE: la primera version estable es de julio de 1998.

Los entornos de escritorio pretender hacer més fécil la incorporacién de usuarios inexpertos al mundo
GNU/Linux. Un escritorio es un entorno de trabajo y un conjunto de aplicaciones de configuracién y de
programas de utilidad que permiten a los usuarios usar y configurar sus ordenadores de una forma sencilla
usando una interfaz grafica (GUI®). Al usar un entorno de desarrollo comiin se permite que las aplicaciones
(clientes X) desarrolladas para ellos puedan comunicase entre si'?.

La facilildad de uso que se ha conseguido con los entornos de escritorio ha supuesto un aumento de
la necesidad de memoria RAM del sistema: con menos de 128 Megas de RAM vy si no se dispone de un

microprocesador “aceptable” trabajar cualquiera de las dos pueder ser lento'!.

7La relacién de gestores de ventanas se puede consultar en:

http://www.plig.org/xwinman

8No son los dnicos, aunque si los mds conocidos.

°Del inglés Graphical User Interface - Interfaz Grifica de Usuario

10Por ejemplo, es posible la “famosa” opcién de “arrastrar y soltar” (drag and drop) de unas a otras.

"1Guadalinex recomienda 128 MB de RAM, pero para trabajar holgadamente en modo grafico nosotros aconsejamos al menos
192 MB de RAM. Claro que viendo los requisitos minimos de otros sistemas operativos actuales del mercado, con un Pentium II
Celeron 466 y 128 MB de RAM se puede trabajar aceptablemente bien en modo gréfico con la tdltima versién de un sistema operativo
multiusuario de red: ;Busque, compare y si encuentra algo mejor ... ! Aviseme.
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En nuestro nuestra distribucién, Guadalinex, no se incluye KDE, pero en su lugar afiaden Xfce4. Su
primera version estable es de mayo de 2003.

EEYE LR

Los entornos de escritorio presentan una serie de caracteristicas comunes:

Disponen de un panel (barra de herramientas) altamente configurable.

Programas graficos que permiten gestionar el sistema de ficheros.

Programas de utilidad que facilitan la labor diaria: programas de ofimatica, programas que facilitan
la conexidn a Internet, gestores de correo, navegadores de Internet, etc.

5.2. Eligiendo un gestor de ventanas o entorno de escritorio

Aunque en sucesivas entregas trataremos los gestores y entornos en mayor profundidad y detalle, lo
que si podemos hacer por ahora es explorarlos.

Independientemente de que nos guste mds o menos, deberemos elegir aquel gestor o entorno que mejor
se adapte a la maquina con la que estamos trabajando; sus caracteristicas, su memoria, CPU ... ya que
de nada nos servirfa un entorno precioso en el que no podemos trabajar ya que nuestro ordenador se
desenvuelve lentisimamente en él. Es preferible otro més sencillo y que a la vez nos deje recursos del
sistema libres para poder trabajar, no s6lo mirar.

Para poder cambiar de gestor o entorno lo tinico que tenemos que hacer cuando se inicia nuestro sistema
es pulsar en [Sesion] y nos apareceran los diferentes gestores y entornos de que disponemos.
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De donde podremos elegir uno u otro y [Aceptar].

Debian

fluxbasx
GMNOME
leeWM
fced
¥session

GMOME a prusba de fallos

s iled e e el el oo

term a prueba de fallos

& Aceptar

M cancelar

Una vez elegido deberemos introducir nuestro nombre de usuario y contrasefia.
Por defecto viene marcada [Ultima] esto quiere decir, que salvo que le digamos lo contrario, iniciare-
mos nuestra sesion con el dltimo gestor que hayamos utilizado.

5.2.0.1. = Para practicar

Hagamos una prueba: vamos a elegir uno diferente, por ejemplo IceWM.

Nos preguntara si deseamos que éste (IceWM) sea, a partir de ahora, nuestro gestor predeterminado. Si
aceptamos, le estaremos diciendo que cada vez que se inicie el sistema, con este usuario, comenzaremos
utilizando este gestor; salvo que le indiquemos lo contrario, I6gicamente. Si por el contrario le indicamos
que no, esto querria decir que s6lo lo vamos a utilizar en esta ocasion, pero que la préxima vez que se inicie
el sistema lo haremos con el gestor que tenemos como predeterminado.

Ha escogido lceWM para esta sesion, pero su sesion
pradeterminada es GNOME,
iDesea hacer de lceWM su sesion predeterminada a partir de

ahara?

Como vemos, nuestro escritorio ha cambiado, no sélo en apariencia, sino que nuestro sistema incluso es
mas o menos rapido dependiendo del gestor que hayamos elegido, ya que no todos consumen los mismos
recursos del sistema..

Por ejemplo, en el gestor IceWM tenemos el ment en la parte inferior izquierda'?. Pero eso serfa
demasiado sencillo. No s6lo tenemos acceso al mend desde esa esquina, si no que haciendo clic con el
botén derecho en cualquier zona libre del escritorio también lo tenemos.

> [CEdtors » | 7 AbWord Word Pracessar
[» games > OGraphics b GyGeit
Cikelp » Ewatn
, Disereen e
|3 Bindowttznagers > Serogamming
xshels » Csnels > neno
Osound »  Openofice.org From Template
O sstem » % gpenoficeiorg HTML Document
Cizechnical b 2 openaffice.org Witer
O
D001
Sverers

sy|| | S[k[[x] 23] 4]

2Por cierto ... jos recuerda algo?
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Cuando intentamos acceder al sistema, desde un entorno grafico, solo lo podemos hacer como un
usuario normal y corriente del sistema y no como root ya que el sistema, en principio no nos lo
permite. Si deseamos cambiar esa opcion para que el root pueda entrar al sistema desde el entorno
gréfico directamente deberemos seguir los siguientes pasos:

5.2.0.2. ‘= Para practicar

% —Aplicaciones—Herramientas de Sistema—Panel de Control— Configuarion de GDM
Una vez alli, nos pedird la contrasefia de root, ya que los cambios que vamos a realizar son significativos
para el sistema y no los puede hacer cualquier usuario del mismo.
e X

| need root's password to run:
gdmsetup

Password: |

¥ cancelar gﬁceptar

Una vez que le hayamos introducido la contrasefia nos aparecera algo similar a:

| General  nterfaz de inicio estandar | Interfaz de inicio grafico | Seguridad | xDMep |

QOpciones
¥ iPermitir a root acceder con GDM:
Permitir a root iniciar sesién remota con GDM
Permitir accesos remotos temnperizados
I¥| Mostrar menu del sistemna
v| Permitir configuracién desde la pantalla de acceso
| Secure Systemn Menu

Retardo para reintento (seg); 3 |2

[0 Ayuda X Cerrar

Y debemos marcar la casilla [Permitir a root acceder con GDM] y a continuacién [Cerrar].
A partir de ahora si queremos acceder como root a nuestro sistema desde el entorno gréfico ya lo
podremos hacer.
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Capitulo 6

Informacion en linea

La documentacién libre, como el software libre, es una cuestin de libertad, no de precio.

The GNU Operating System and the Free Software Movement, Richard Stallman

6.1. Introduccion

La mayoria de las aplicaciones con las que trabajamos en Linux tienen suficiente informacién como
para que podamos resolver cualquier duda que se nos plantee. Si tenemos GNOME en funcionamiento,
disponemos de una magnifica ayuda que nos permite poder iniciarnos con las aplicaciones de estos entornos

de escritorio. Pulsando la tecla [F1] podremos acceder.
En Linux, ademas de lo comentado anterioremente, la documentacion se nos brinda de varias formas:

1. Pé4ginas de manual o manpages.
2. Péginas de informacidn o info-pages.

3. Documentacion que se instala a la vez que la aplicacion.

4 Aplicaciones IESJALIEERIEY

a‘& Accesorios v

ﬁ Disefio grafico J
g Herramientas del sistema *
@ Internet y redes v

& Juegos '
@’nr\-’lultimedia v
Fmofir‘né:tiuz:a '

(54 servidores de red

@ Ment Debian v

En casi todos los comandos tenemos a nuestra disposicién una mini-ayuda en linea a la que se accede

ejecutando:

orden —--help

73
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6.1.0.3. = Para practicar

A veces la ayuda disponible no cabe en una pantalla y es conveniente usar una tuberfa ( | ) ! para que
la salida del primer comando sea pasada al filtro 1ess?:
= Ejecuta
$1ls —--help

y comprueba que la informacién se nos sale de la pantalla®.

= Si usamos
$1ls ——help | less

obtendremos

T S O X
Archivo  Editar  Yer Terminal Jra Ayuda
Modo de empleo: ls [OPCION]... [FICHERO]... =

Muestra informacién acerca de los FICHEROs (del directorio actual por defecto).
ordena las entradas alfabéticamente si no se especifica ninguna de las
opciones -cftuSUX ni --sort.

Los argumentos obligatorios para las opciones largas son también obligatorios
para las opciones cortas.

a, --all no oculta las entradas gue comienzan con .
&, --almost-all no muestra las entradas . y .. implicitas
- -author imprime el autor de cada fichero
-b, --escape imprime escapes octales para los caracteres no
graficos
- -block- size=TAMAfIO utiliza bloques de TAMARD bytes
-B, --ignore-backups no muestra la entradas gque terminan con ~
-c con -lt: ordena por ctime y muestra ctime (fecha

de Gltima modificacién del fichero)
con -l: muestra ctime y ordena per nombre
en cualquier otro caso: ordena por ctime
-C muestra las entradas por columnas
- -color [=CuinDO] especifica si se usard color para distinguir los
tipos de ficheros. CUANDO puede ser “never',
‘always' o “auto'

-d, --directory muestra Las entradas de los directorios en lugar
de sus contenidos, y no sigue los enlaces
simbolicos

I.n, --dired genera el resultado para el modo “dired' de Emacs

que es mds fécil de visualizar.

6.2. manpages

Ademais de la completa ayuda disponible con GNOME, veamos que todavia podemos afinar més.

En Linux tenemos una gran cantidad de informacién en linea sobre él mismo si usamos la orden man*.

La sintaxis de esta orden es:

man [—-acdfFhkKtwW] [-m system] [-p string] [-C con fig_file] [-M path]
[-P pager] [-S section_list] [section] name ...

El objetivo aqui no es explicar todas y cada una de las posibilidades de esta orden sino sélo aquello que
nos permita en esta entrega continuar con buen pie el desarrollo del curso. En general la orden man casi
siempre la usaremos como sigue:

IPara obtener este simbolo debemos pulsar [ALT GR] + [1]

2less es un filtro que permite ver la informacién pagina a pagina con la ventaja afiadida de que podemos retroceder en la
informacién. También se puede usar more en vez de less, la diferencia estd en que more permite ver la informacion pagina a
pagina pero no echar hacia atrds.

3Bajo un xterm esto no representa ninguna dificultad ya que podemos usar la barra de desplazamiento vertical. En modo texto
tampoco es un gran problema porque podemos acceder a la informacién no visible de la parte superior de la pantalla con la combina-
cion de teclas:

[Shift]+[AvPag]

Si queremos "bajar" pulsaremos:

[Shift]+[RePag]

“4Las manpages traducidas al castellano estdn en:

http://ditec.um.es/~piernas/manpages—es/
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= man orden

al ejecutar este comando se nos mostraria una pagina de informacion sobre esa 6rden, para despla-
zarnos por la ayuda tan s6lo tenemos que hacer uso de los cursores o de la barra espaciadora si lo
que queremos es pasar a la pagina siguiente. Para buscar una palabra en el documento hay que usar:

/palabra

Si queremos continuar la biisqueda de esa palabra pulsaremos sobre la tecla n.

Para salir de la pagina hay que pulsar g. Por ejemplo, si ejecutamos:

Sman man

se obtendria:

m man -k cadena

man - una interfaz de los manuales de referencia electrénicos

SINOPSIS
man [-c|-w|-tZT dispositivo] [-adhu7V] [-m sistemal,...]] [-L locale]
[-p cadenal [-M rutal [-P paginader] [-r prompt] [-S listal [-e exten-
sion] [[seccién] pagina ...] ...
man -1 [-7] [-tZT dispositivo] [-p cadenal [-P paginador] [-r prompt]
fichero ...
man -k [-M ruta] palabra clave ...
man -f [-M rutal pagina ...

DESCRIPCION
man es el paginador del manual del sistema. Las paginas usadas como
argumentos al ejecutar man suelen ser normalmente nombres de programas,
utiles o funciones. La pagina de manual associada con cada uno de esos
argumentos es buscada y presentada. Si la llamada da también la
seccién, man buscard séle en dicha seccién del manual. Normalmente, la
bisqueda se lleva a cabo en todas las secciones de manual disponibles

segin un orden predeterminado, y solo se presenta la primera pagina
encontrada, incluso si esa pagina se encuentra en varias secciones.

o O
Archivo Editar Ver Terminal Jra Ayuda

man(1) Utiles de Paginas de Manual man(1)
NOMERE

Si no sabemos con seguridad qué estamos buscando podemos decirle al programa que busque la
cadena objeto de nuestro interés. Al introducir el pardmetro —k a la orden man, ésta busca en todos
los archivos de ayuda todas las 6érdenes que contengan esa cadena y las muestra en pantalla. Después,
usando la sintaxis anterior podemos visualizar la manpage deseada.

Por ejemplo, si queremos buscar sobre comandos relacionados con internet podemos escribir:

Sman -k internet

el resultado seria:

Curso Guadalinex

T S D
Archivo  Editar  Yer Terminal Jra Ayuda

fermin@guadalinex:~¢ ls --help | less

fermin@guadalinex:~§ man man

Dando formato a man(l); aguarde, por favor...

fermin@guadalinex:~$ man -k internet

ftp (1) - Internet file transfer program

inet (3) - Internet address manipulation routines
inet_addr (3) - Internet address manipulation routines
inet_aton (3) - Internet address manipulation routines
inet_lnaof (3) - Internet address manipulation routines
inet_makeaddr (3) - Internet address manipulation routines
inet_netof (3) - Internet address manipulation routines
inet_network (3) - Internet address manipulation routines
inet_ntoa (3) - Internet address manipulation routines
inetd () - lnternet super-server

inetd.conf (5) - Internet servers database

Net::Domain (3pm) - Attempt to evaluate the current host's internet name and do
main

netkit-ftp (1) - Internet file transfer program

nslookup (1) - query Internet name servers interactively
pftp (1) - Internet file transfer program

pppconfig (8) - configure pppd to connect to the Internet
services (5) - Internet network services list

tepd (8) - access control facility for internet services
fermin@guadalinex:~3

X
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Idéntico resultado obtendriamos con la orden apropos seguido de la cadena que deseamos buscar.
Prueba a ejecutar desde una xterm la orden apropos internet y comprobards que obtienes el
mismo resultado que con la orden anteriormente comentada.

Si ahora deseamos informacién sobre una orden concreta, como por ejemplo mc, escribiremos:

Sman mc

6.2.0.4. = Para practicar

1. Visualizar la padgina man del comando man

2. A veces puede ser interesante imprimir una pdgina man con el formato adecuado. Por ejemplo,
veamos como imprimir la pagina man del comando man.

a) Desde un términal gréfico ejecutaremos:
Sman -t man >man.ps
Donde:
—t con este pardmetro, usamos el comando /usr/bin/groff con los pardmetros adecua-
dos para obtener un fichero PostScript listo para imprimir.

> canalizamos la salida a un fichero de nombre man.ps

b) Visualicemos/imprimamos el contenido del fichero generado ejecutando desde un terminal gra-

fico’.

$ggv man.ps

También disponemos de ayuda (ademds de la de GNOME) en modo grafico, para acceder a ella tan sélo
hay que ejecutar desde una xterm la orden

$Sxman

Se nos mostrara:

[T — O X

Manual Brouser

Quit

‘ Hanual Page

Y si pulsamos sobre [Manual Page] accederemos a:

5Si optamos por los ments:

— Aplicaciones— Accesorios— Visor de archivos PostScript
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e S X

Options | sections | Xnan Help

MMAN is an X Window System wanual browsing tool.

GETTING STARTED

By default, xman starts by creating a small window that contains three
“buttons' (places om vhich to click a pointer button). Tvo of these
buttons, Help and Quit, are self-explamatory. The third, Manual Page,
creates a new manual page brovser window, you may use this button to
open a new nanual page any tine sman is running

A new mamual page starts up displaying this help information. The
nanual page contains three sections. In the upper left corner are two
menu buttons. When the mouse is clicked on either of these buttoms a
meru is popped wp. The contents of these menus is described helow
Directly to the right of the menu huttons is an informational display
This display wsually contains the name of the directory or menual page
being displayed. It is also used to display warning messages and the
current version of xman. The last and largest section is the
infornation display. This section of the application contains either a
List of manual pages to choose from or the text of a mamual page

To use zman pull down the Sections menu to sslect a manual section.

When the scotion is displayed, click the left poinker butten on the name
of the manual page that you would like to ace. Hnan will replace the
directory Listing with the nanual page you selected

That should he enough to get you started. Once you understand the
basice of how to use xman, take a look at the rest of this file to see
the advanced features that are availshle to make using sman fast and
efficient

SCROLLING TEXT
The seroll bare are similar to xtern and xmh seroll bars; clicking the

1eft or right pointer button with the pointer at the hottom of the
scroll har will scroll the text down or up one page, respectively

Su utilizacién es sencilla y la mejor forma de comprenderlo es poniéndose con él.
El manual de ayuda esta dividido en secciones [Sections]:

1. User Commands

System Calls

Subroutines

Devices

File Formats

Games

Miscellaneous

® N A L A W

. Sys. Administration

Esta clasificacion es vdlida también para las pdginas man en modo texto, con esta clasificacién en
secciones podemos "complicar" un poco la sintaxis de la orden man:

man [seccidén] orden

1. Con esta ampliacion sobre la sintaxis podemos acceder a informacién sobre érdenes con igual nom-
bre pero que estdn en distintas secciones.

a) Por ejemplo si ejecutamos

Sman 1 passwd

obtendremos el manual de la orden passwd (1 es User Commands)

Curso Guadalinex

Archivo  Edtar Ver Terminal Ira Ayuda

passwd - change user password

STNoPSTS
passwd [-f| -s] [name]
passwd [-g] [-r|-R] group
passwd [-x max] [-n min] [-w warn] [-i inact] login
passwd {-1/-ul -d| -S| -e} login

DESCRIPTION

passwd changes passwords for user and group accounts. A normal user
only change the password for hissher own account, the super user

expiry date and interval.

These two options are only meant for compatiblity, since the other
grans can be called directly.

Password Changes

PASSWD(1) PASSHD(1)

change the password for any account. The administrator of a group may
change the password for the group. passwd also changes account informa-
tion, such as the full name of the user, user's login shell, or password

The -s option makes passwd call chsh to change the user's shell. The -f
option makes passwd call chin to change the user's gecos information.
pro-

The user is first prompted for his/her old password, if one is present.
1

o o ] — O X
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2. Mientras que si usamos

Sman 5 passwd
accederemos al manual sobre el archivo de contrasefas (5 es File Formats)

s 1,11 ] — L X

Archivo  Editar Ver Terminal Ira Ayuda
PASSWD(S) PASSWD(5)

passwd - The password file

DESCRIPTION
passwd contains various pieces of information for each user account.
Included is

Login name

optional encrypted password

Numerical user ID

Numerical group ID

User name or comment field

User home directory

User command interpreter

The password field may not be filled if shadow passwords have been
ensbled. If shadow passwords are being used, the encrypted password
ill be found in /etc/shadow. The encryped password consists of 13
g line 1 v

6.3. info-pages
Con el comando info podemos acceder a la ayuda en linea de cualquier comando de Linux. Igual que

con la orden man, su sintaxis es bastante completa® y nos vamos a centrar en los dos modos més usuales:

= info muestra una pantalla con los comandos de los que disponemos ayuda.

= info comando muestra informacion sobre el comando en cuestion.

6.4. /usr/share/doc (/usr/doc)

En este directorio se situa documentacion sobre muchos de los programas que instalemos READMES,
Howtos y manuales. Antes de buscar informacién en Internet o en libros no estaria de mas echar un vistazo

por €l para ver si nuestras dudas se pueden resolver con los ficheros que hay alli.
Con respecto a este tipo de informacién lo mejor es que os "divirtdis" un rato mirando la enorme

cantidad de informacién que tenéis ya a vuestra disposicion.

Ya estamos en marcha ... jBienvenidos a bordo!

6Para comprobarlo, basta ejecutar:
man info
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Prefacio

Comienza aqui la segunda entrega del curso, en esta entrega pretendemos que se consiga configurar
correctamente nuestro equipo y que seamos nosotros los que tengamos el control sobre nuestra maquina y
no el “dichoso ordenador” sobre nosotros.

Algunas de las cuestiones que vamos a ver ahora ya han aparecido de pasada al tener que configurar el
entorno grafico. A lo largo de esta entrega vamos a intentar afianzar el control del entorno grafico para, en
capitulos posteriores, justificar y desarrollar el trabajo en modo consola.

La configuracién es un tema delicado. Por esto, seria conveniente una primera lectura “rapida” de todos
los capitulos de la entrega, ya que estdn interrelacionados y no siempre siguen un esquema lineal.

Ademads, algunos puntos del primer capitulo analizan casos particulares que puede que no todos nece-
sitéis o incluso que ya haydis configurado, pero es obligado tener una referencia de esos casos, que si bien
son particularizaciones surgen con bastante frecuencia.

En un curso de estas caracteristicas, la duracién del mismo y la metodologia de trabajo obligan a ir
“adelantando contenidos” para conseguir que el trabajo sea lo més fructifero posible. Después, en entregas
posteriores tendremos que retomar algunas de estas cuestiones para profundizar en ellas.
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Capitulo 7

Configuracion de las X window.

Mientras que el corazén de Red Hat Linux es el kernel, para muchos usuarios, la cara del sistema ope-
rativo es el entorno grafico proporcionado por el Sistema X Window, también llamado simplemente
X. (The Official Red Hat Linux Reference Guide)

7.1. Utilidad xf86cfg

Para trabajar en modo grifico hay que utilizar tres pilares'. En este apartado vamos a analizar las
herramientas de que disponemos con esta distribucién para configurar el primer pilar: el servidor grifico
X.

Antes de comenzar debemos comprobar si nuestra tarjeta grafica estd soportada por la version de las
XFree86 que estamos utilizando (en este caso X11R6.6 version 4.3.0). Para determinar cudl es el
servidor gréifico adecuado para nuestro equipo y si nuestra tarjeta gréfica estd soportada deberiamos
mirar en:

http://www.xfree86.org/current/manindex4.html
La mayoria de ficheros que conforman el servidor gréifico se sitdan en dos directorios dentro de nuestro
sistema de ficheros. Se trata de los directorios:

m /usr/X11R6 —— binarios, librerias, documentacion, ...
m /etc/X11 +— ficheros de configuracidn.
Para realizar la configuracion del servidor X, disponemos de varias herramientas en la distribucién:

s xf86config

Se instala por defecto. No os lo recomendamos para su uso, ya que es en modo texto y no supone
ninguna ventaja sobre el programa que vamos a usar después.

s xf86cfg

Usaremos el programa de configuracién del entorno gréfico. Permite configurar de forma cémoda el
sistema X y su interfaz es sencilla e intuitiva. Hacer notar que antes de utilizarlo deberiamos conocer
todas las caracteristicas de nuestro sistema grafico.?

Para acceder a esta utilidad ejecutaremos desde un xterm?:
# xf86cfg

!Este tema se explicaba en el Capitulo 5 de la primera entrega.

2Esta informacién es la misma que la que tendriamos que tener antes de instalar. Se detallaba en la primera entrega.

3Deberemos trabajar como root, ya que vamos a realizar cambios en el sistema para los que sélo el administrador tiene los
privilegios y permisos suficientes.
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" xfBe6efg
Gl Configure Layout |

R 3
Expert Hode |

=]

& Layout | [¥FreeB6 Configured H?l:?,. n!:i_gl
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If your mouse doss not work, use
» following

the numeric keypad
the diagram bellow,

Monr £ a! =
Lock Bfton 1| Bufton £ Bidton 3
Fi & 3 +

Vv i i,
Doubile
i & g Click
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T 2 3 Enfer

e b F
2 = Togoie
Eutten Speed

Burtton Lock Felease

La ventana que aparece a la derecha (accessx) sélo la utilizariamos si no funcionase nuestro ratén. En
cuyo caso deberiamos utilizar el teclado numérico. Su uso serfa:

1,2,3,5,6,7,8,9 teclas de desplazamiento

5 clic del ratén
0 tecla de bloqueo
. tecla de desbloqueo

enter tecla de velocidad

/ clic izquierdo
* clic centro
- clic derecho

+ doble clic

Volviendo al programa xf 86 cfg, gradficamente podemos ver, siguiendo el ejemplo, que tenemos: un
raton. un teclado, una tarjeta grafica y un monitor; todos ellos conectados a una CPU
Si hacemos clic con el botén derecho en cualquiera de los “dibujos” nos aparecerd un menu contextual.

o

@ Configure Layout

O

xfB5efg - X

Expert Hode |

\

' configure

T_options
PP
| B

&
m renove

=,

Desde aqui, para cada dispositivo podemos:

configure configurarlo.
options ver las opciones.

enable habilitarlo.

Curso Guadalinex

disable deshabilitarlo

remove eliminar

Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Utilidad xf86cfg Pégina 85

En la configuracion de un monitor deberfamos poner la resolucién que admite nuestro monitor, para
esto deberfamos fijarnos en las especificaciones técnicas del fabricante. Segtin le marquemos una u otra
resolucidn irdn cambiando los refresco de pantalla (Horizontal sync y Vertical sync). Desde aqui podemos
también configurar a qué tarjeta grafica estd conectado el monitor (puede ser que tengamos mds de una
tarjeta grafica en nuestro PC).

Una vez que estemos de acuerdo con los cambios que queremos realizar pulsaremos [OK] para confir-
mar.

[T X

Identifiers [Honitoro

Horizontal sync (P8 - 96

Standard YGA, 6d40xd80 @ 60 Hz

Super VGA, B00x600 B 56 Hz

1024x768 @ 87 Hz int, (no B00x600}
1024x768 @ 87 Hz int,, BOOxGO0 B 56 Hz
B00x600 @ 60 Hz, B40x480 @ 72 Hz
1024x768 @ 60 Hz, BOOxB00 @ 72 Hz
High Frequency SYGA, 1024<768 B 70 Hz
Honitor that can do 1280x1024 @ 60 Hz
Honitor that can do 1280x102d @ 74 Hz
Honitor that can do 1280x102d @ 76 Hz

Vertical sync (B0 - 76

50 - 70 50 - 90 &) - 100 40 - 150 M

Select card connected to honitor
& Card0 |

X Baok| Hewt 35| Oki Cancel |

Si necesitamos adecuar el monitor hay que ser muy cuidadosos eligiendo el Rango de sincronismo
horizontal y Cifra de refresco vertical e introduciremos los valores adecuados para nuestro modelo.

Si no conocemos exactamente esos valores, podemos arriesgarnos a no elegir nuestro modelo. En este
caso hay que ser precavidos e intentar aproximarnos a nuestro modelo al maximo, pero optando por uno de
caracteristicas inferiores. Una vez seleccionado uno (por ejemplo, SVGA 1024x768), se nos permitird que
seleccionemos el intervalo de trabajo de refresco vertical de nuestro monitor. Como antes, ante la duda es
mejor ser prudentes y seleccionar valores que estemos seguros que son soportados por nuestro monitor.

Es mejor comenzar con una configuracién que no dé problemas, como por ejemplo 640x480 y 8 bits
de profundidad de color y, una vez que nos garanticemos que funciona, en una segunda pasada aumentar
el nimero de modos de video y las profundidades de color. Dependiendo del tamafio de nuestro monitor
interesa seleccionar mas o menos modos de video. Con un 17" el modo idéneo es 1024x768 mientras que

2

con monitores de 14” 6 15” el maximo (depende del gusto de cada uno) deberia ser de 800x600.
En la configuracidn de la tarjeta grafica podemos movernos con la barra de desplazamiento vertical y

nos irdn apareciendo las tarjetas graficas soportadas por nuestro sistema. S6lo tenemos que hacer clic en el
modelo en concreto de nuestra tarjeta y aceptar con [OK].
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B  confg B
Fardd '

Card nodel filter |ﬁu GeForced HX 440
nv GeForced 440 Go G4H

nv GeForced 448 Go

nv GeForced 460 Go

nv GeForced 488 Go

nv GeForced HX 420

nv GeForced HX 420 with AGPBX

il
nv GeForced HX 440 with AGP8X
nv GeForced HY 440-SE

nv GeForced HX 4405E with RAGPEX
nv GeForced HX 460

ny GeForced HX Integrated GPU
nv GeForced Ti 4200

low GeFarced Ti 4200 uith AGPRY
Driver Enw

BusID [}

Identifier:

Imaginemos que hemos cambiado de teclado. ;Cémo configuramos el nuevo? De igual forma que con
el monitor y la tarjeta grafica disponemos de un menu de configuracién en el que le especificaremos el
modelo de teclado y el idioma. Como siempre [OK] para guardar los cambios.

B~ coifig [EREEIEl config [
Identifier: |Eeuhoard0 | Identifier: |E5/2 House
[ Select nouse device
¥kb rules: Exfreeff |
‘E_I:Iev/psaux
Keyboard nodel: B Generic 105-key (Intl} H /devfinput/ni[:e
Keyboard layout: ElSpanish ‘ FdewsttyS0 fdev/ input/nousel
Fdew/ttySl Adev/input/nousel
¥kb wariant: B ‘ Fdev/ttyS2 /dev/input/noused
Sdew/ttyS3 Adev/input/nouse3

¥kb options: B ‘

ddevfunuse

Select nouse protocol
(=lain = af= = inlaisie of= = o | Hult Netorpoll e

SysHouse ThinkingHouseP5/2

| HouseSystens AceCad

II\“ X T m” ". I. I" I m EEE BusHouse GlidePoint

T X T LT 1 | O O P5/2 IntelliHouse

E XN | - - Hicroszoft Logitech
InP5/2 HHHitTab

Enulate 3 buttons Apply changes |

§¢ Buek]| Hewt | Ok| Cancel |

§¢ Buek]| Hewt | Ok| Cancel |

De igual modo podemos configurar nuestro ratén incidndole primero dénde estd conectado, a continua-
cion el protocolo que debe usar el ratén y por dltimo si deseamos que emule los 3 botones. Siempre al final
[OK].

Mediante los iconos de la barra que aparece a continuacién podemos afadir un nuevo dispositivo (mo-
nitor, tarjeta grafica, teclado o ratén).

Deberemos tener pulsado el ratén sobre el icono para que aparezca el siguiente mend.
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Add new keyboard
Configure keyboard{s}

Cuando salgamos nos pedird conformidad para escribir la nueva configuracion en los ficheros de siste-
ma.
Existe un modo “Experto”, pero como su nombre indica, s6lo para los mds entendidos o “atrevidos”.

Hode
renove| options| Honitor(

VendorHare ]

HodelHane O

Hidth tan} ]

Height (w2 [[] __—fHodeLine
m(/"" Hsunc o8 - 96 |~ —[UseHodes

| \ Yrefresh B0 - 76

| % Ganna (redd [

. Gamma {greem [T
KF86Conf i \ Ganna (blue} [

\ ey | |]—|

renove| options| Screentd

DefaultDepth 6
DefaultBep | |videoAdaptor

\M " DefaultFbBpp [ “{Display
i Honitor [onitoro
\\ Device [ardo

B a— !

Close

Desde aqui le introduciriamos directamente los pardmetros a cada dispositivo.
Por dltimo y tras reiniciar el sistema grafico podremos usar el servidor X con la nueva configuracién
almacenada.

7.1.1. ;Qué hemos hecho?: fichero /etc/X11/XF86Config-4.

Comencemos ya a ver algo de qué es Linux y la mejor forma de entender esto se resume en el titulo de
este subapartado. No tendria sentido que estemos en “manos” de un “programita” que hace lo que quiere
con nuestro sistema de video y que me esconde lo que esta haciendo.

xf86¢cf o es mis que una utilidad muy cémoda para escribir en el fichero que gestiona parte del
sistema grafico. Ese fichero es /etc/X11/XF86Config-4%,

Miremos este fichero en nuestro equipo

$ less /etc/X11/XF86Config-4°

4Para ampliar sobre el tema se puede mirar en:
= La pédgina man para
o XFree86
o XF86Config

e La informacién del médulo que estemos usando en /usr/X11R6/1ib/X11/doc/

s ElHOWTO: The Linux XFree86-Howto

= Los manuales/libros de Lucas:

e Linux Instalacion y Primeros Pasos, de MATT WELSH.
o Guia del enRootador de Linux, de ERIC DUMAS.

e Linux Fdcil, una guia para introducirse en Linux.

5Se sale pulsando la letra “q”, de quit (salir).

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Utilidad xf86cfg Pégina 88

De este modo lo veriamos en pantalla directamente, pero a quien no le guste este modo de edicidn,
puede optar por enviar la informacién de ese fichero a un documento de texto. Para esto desde una xterm

$ less /etc/X11/XF86Config-4 >nombrefichero.txt

Comentemos brevemente como estd organizado este fichero. El fichero XF86Conf ig—-4 es un archivo
de configuracién del teclado, ratén, monitor, etc; estd organizado en las secciones®:

7.1.1.1. Seccion Files

En ella podemos poner los path de las fuentes de nuestro sistema, el path de la base de datos del color

RGB o los médulos cargables del servidor X.
Section "Files"
RgbPath "/usr/X11R6/1ib/X11/rgb"
ModulePath "/usr/X11R6/1lib/modules"
FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/misc:unscaled"

FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/PEX"

# Additional fonts: Locale, Gimp, TTF...
FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/cyrillic"

# FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/latin2/75dpi"

# FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/latin2/100dpi"

# True type and typel fonts are also handled via xftlib, see /etc/X11/XftConfig!
FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/Typel"

FontPath "/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/defoma/TrueType"
EndSection

7.1.1.2. Seccion ServerFlags

Normalmente no aparece aunque podemos comentar el contenido de este ejemplo. La linea insertada
permite configurar algunas opciones globales del servidor X. En este caso la linea que aparece debe estar
activada (true’) . Esto evita que, en ocasiones, nos quedemos sin raton al cambiar una y otra vez entre el
modo grifico y la consola de texto.

Section "ServerFlags"
Option "AllowMouseOpenFail" "true"
EndSection

7.1.1.3. Seccion teclado (keyboard)

Aqui se han incluido todas las secciones de los dispositivos de entrada. El fichero de configuraciéon
puede tener multiples secciones InputDevice; normalmente habrd al menos dos: una para el teclado y
otra para el ratén. Destacar que para disponer del teclado en castellano tenemos que tener xkbLayout "es"

Section "InputDevice"
Identifier "KeyboardO"
Driver "keyboard"
Option "CoreKeyboard"
Option "XkbRules" "xfree86"
Option "XkbModel" "pclO5"
Option "XkbLayout" "es"
# Option "XkbVariant" "nodeadkeys"
EndSection

= Las lineas de comentarios comienzan con el cardcter #. En el fichero tendremos normalmente "dos tipos" de comentarios:

e Aclaraciones sobre qué significado tienen las lineas que siguen.

e Parametros comentados que podremos activar si los descomentamos.

Ten inglés: verdad, verdadero
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7.1.1.4. Seccion ratén
La seccién que sigue se corresponde con la configuracidn del ratén (serie, PS2, USB).

Section "InputDevice"
Identifier "Serial Mouse"
Driver "mouse"
Option "Protocol" "Microsoft"
Option "Device" "/dev/ttySO"

Option "Emulate3Buttons" "true"

Option "Emulate3Timeout" "7o"

Option "SendCoreEvents" "true"
EndSection

Section "InputDevice"
Identifier "PS/2 Mouse"
Driver "mouse"

Option "Device" "/dev/psaux"

Option "Emulate3Buttons" "true"

Option "Emulate3Timeout"™ "70"

Option "SendCoreEvents" "true"

Option "Protocol" "PS/2"
EndSection

Section "InputDevice"
Identifier "USB Mouse"
Driver "mouse"

Option "Device" "/dev/input/mice"
Option "SendCoreEvents" "true"
Option "Protocol" "IMPS/2"
Option "ZAxisMapping" "4 5"
Option "Buttons" "
EndSection

7.1.1.5. Secciéon Monitor

Al menos debe haber una, para el monitor que se estd usando (puede haber mas si tenemos méas de un
monitor). En esta seccién se incluyen las especificaciones del monitor, opciones especificas e informacién
sobre los modos de video. Ademads, éste es el lugar donde debemos incluir los valores de velocidad de

sincronizacion horizontal y actualizacién vertical de nuestro modelo.

Section "Monitor"

Identifier "MonitorO"

# Wish we could use some probed settings here, too, but XFree4 cannot do this yet.
# HorizSync 28.0 - 78.0 # Warning: This may fry very old Monitors
HorizSync 28.0 - 96.0 # Warning: This may fry old Monitors

VertRefresh 50.0 - 76.0 # Very conservative. May flicker.

# These are some Modelines that happen to work on many systems

# Especially the "1024x768" has been thoroughly tested, even on Laptops
Modeline "640x480" 25.175 640 664 760 800 480 491 493 525 #60Hz
Modeline "800x600" 40.12 800 848 968 1056 600 601 605 628 #60Hz
Modeline "1024x768" 85 1024 1056 1152 1360 768 784 787 823

Modeline "1152x864" 137.65 1152 1184 1312 1536 864 866 885 902 -HSync -VSync

Modeline "1280x1024" 135 1280 1312 1456 1712 1024 1027 1030 1064

Modeline "1600x1200" 162 1600 1664 1856 2160 1200 1201 1204 1250 +HSync +VSync
ModeLine "1800x1440"™ 230 1800 1896 2088 2392 1440 1441 1444 1490 +HSync +VSync
ModeLine "1800x1440" 250 1800 1896 2088 2392 1440 1441 1444 1490 +HSync +VSync
EndSection

Las lineas que con mayor frecuencia hay que modificar son las que se corresponden con la velocidad

de sincronizacién horizontal y actualizacion vertical
HorizSync rango_valores
VertRefresh rango_valores

donde rango_valores puede ser:
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= Una serie de nimeros separados por comas: en el caso de disponer de un monitor de frecuencia

fija que admite varios valores.

= Un rango de valores separados por un guién: si nuestro monitor es multifrecuencia (los actuales

lo son).

Las lineas Modeline® son generadas automdticamente. Aparecen para ajustar los modos de video del
monitor para unos determinados valores de refresco horizotal y vertical. En el caso de aparecer lineas de
este tipo, el servidor X elegird de entre todas las que representan la misma resolucién, el mejor modo de
video admitido.

7.1.1.6. Seccion Device

Es la seccidn relativa a la tarjeta de video.

Section

"Device"

### Available Driver options are:-—
# sw_cursor is needed for some ati and radeon cards

#Option "sw_cursor"
#Option "hw_cursor"
#Option "NoAccel"
#Option "ShowCache"
#Option "ShadowFB"
#Option "UseFBDev"
#Option "Rotate"

Identifier "CardO"
# The following line is auto-generated by KNOPPIX mkxf86config

# BusID

Driver "vesa"
VendorName "All"
BoardName "All"
"PCI:1:0:0"

EndSection

7.1.1.7. Seccion Screen

Una pantalla representa la union de un dispositivo gréifico (seccién Device) y un monitor (seccién
Monitor). Podemos mantener varias secciones Screen, pero s6lo usaremos aquella que se corresponda con
el servidor grafico que estemos usando. El servidor usado es el que aparece en la secciéon Device en el
pardmetro Identifier.

Section

"Screen"
Identifier "ScreenO"
Device "CardO"
Monitor "MonitorO"
DefaultColorDepth 16
SubSection "Display"
Depth 1
Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display"
Depth 4
Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display"
Depth 8
Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display"
Depth 15
Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display"
Depth 16
Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display"

"800x600"

"800x600"

"800x600"

"800x600"

"800x600"

"640x480"

"640x480"

"640x480"

"640x480"

"640x480"

8No aparecen con todos los monitores. Para saber c6mo se obtienen y qué significado tienen esos niimeros, podéis consultar el
libro publicado por editorial Anaya: Red Hat Linux 5.2 de NABA BARKAKATI, pagina 382 y 383.
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Depth 24

Modes "1024x768" "800x600" "640x480"
EndSubSection
SubSection "Display"

Depth 32

Modes "1024x768" "800x600" "640x480"
EndSubSection
EndSection

Con esta seccién configurada segiin el ejemplo, entrariamos por defecto con una profundidad de color
de 16 bpp y en un modo de video de 1024x768. Después veremos que sin tener que reiniciar el sistema
grafico podemos pasar a una resolucién de 800x600.

Iniciariamos el servidor grafico con 65.535 colores (16 bits de profundidad de color), si queremos
modificar esto usaremos el pardmetro

DefaultDepth x

antes de la primera subseccién Display. Si deseamos que por defecto se inicie con 8 bpp (256 colores)
pondriamos la linea

DefaultDepth 8

Para lo demis:

= Depth x:sonlos “bpp” (bits por pixel) que el servidor usard para generar los colores. El nimero x
puede ser 8, 15, 16, 24 6 32 dependiendo de la memoria de nuestra tarjeta gréfica.

» Modes modol modo2 ...: Lista de modos de video que vamos a poder usar. El primero de la lista
es el que se ejecuta por defecto. Para pasar de unos a otros lo podremos hacer usando [CTRL]+[ALT]+[+].
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Capitulo 8

Moviéndose por Linux: GNOME

Con el software libre se regala libertad, ya que los usuarios y empresas ya no se sienten culpables al
utilizar réplicas de programas. El usuario deja de pagar por las frecuentes actualizaciones de su soft-
ware y las empresas y la administracién se ahorran una importante cantidad de dinero. Vale la pena
reconsiderar si estamos pagando demasiado por una tecnologia que puede conseguirse libremente.
(Videoconferencia de MIGUEL DE ICAZA, creador de GNOME, y la Comision de la So-
ciedad de la Informacion y del Conocimiento del Senado de Espariia - 14 de marzo del
2002)

8.1. ;Quées GNOME?

GNOME es un entorno grafico (gestor de ventanas) amigable que permite a los usuarios usar y confi-
gurar sus ordenadores de una forma sencilla. GNOME incluye un panel (para inicar aplicaciones y mostrar
el estado de funcionamiento), un escritorio ( donde se pueden situar los datos y las aplicaciones), un con-
junto estdndar de aplicaciones y herramientas de escritorio, y un conjunto de convenciones que facilitan la

operacion y consistencia de las aplicaciones entre si.
Algunas de las caracteristicas de este entorno de escritorio son:

= GNOME es en su totalidad c6digo abierto (software libre), con el cddigo fuente disponible libre-
mente y desarrollado por cientos de programadores en todo el mundo. Si quiere saber mds sobre el

proyecto Gnome puede visitar la pdgina web de Gnome: http://www.gnome.org

= GNOME tiene una serie de ventajas para los usuarios. Facilita el uso y la configuracién de aplicacio-

nes usando una simple pero potente interfaz gréfica.

= GNOME es altamente configurable, permitiéndole ajustar su escritorio con el aspecto que desee. El
gestor de sesiones de GNOME recuerda la configuracion previa, de manera que una vez que haya

configurado las cosas a su gusto, las mantendré asi.

= GNOME soporta muchos idiomas, y puede afiadir mas sin cambiar el software. GNOME soporta in-
cluso varios protocolos de arrastrar y soltar (drag and drop D&D) para una mixima interoperabilidad

con aplicaciones que no sean compatibles con GNOME.

= GNOME tiene también una serie de ventajas para los programadores que indirectamente benefician
también a los usuarios. Los programadores no necesitan comprar una cara licencia de software para
hacer compatibles sus aplicaciones comerciales. De hecho, GNOME es independiente de cualquier
compailia - ningiin componente del interfaz esta controlado tinicamente por una compaiiia o tiene
restringidas la modificacion o redistribucién. Finalmente, GNOME funciona en numerosos sistemas

operativos de tipo Unix, incluido Linux.

93



& Thales-CICA 2004 Personalizando GNOME Pé4gina 94

GNOME es un acrénimo de “GNU Network Object Model Environment”, entorno de trabajo en red orien-
tado a objetos; por lo que GNOME forma parte del mas amplio proyecto GNU. El proyecto GNU naci6 en
1984 con el objetivo de desarrollar un sistema operativo tipo Unix completamente libre. Si estds interesado
en saber mds sobre el Proyecto GNU, puedes visitar su web http://www.gnu.org

8.2. Personalizando GNOME

En GNOME podemos distinguir dos zonas diferentes:

1. el escritorio

2. los paneles (superior e inferior).

Ambas zonas son totalmente personalizables al gusto de cada usuario.

8.2.1. El escritorio

Utilizar el escritorio es algo tan sencillo como arrastrar todo aquello que desee utilizar rutinariamente
al escritorio. Una carpeta con su directorio personal va incluida en el escritorio por defecto. Dicha carpeta
esta localizada en: /home/nombre_usuario.

Haciendo doble clic en ella, por defecto, aparecerd la ventana del Administrador de Ficheros Nauti-
lus' que le permitird acceder de forma rapida a otras zonas de su sistema.

-] farmin -Ox
Archive Editar Wer Ira Marcadores Ayuda
« . % O @ &b ¥
Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio
Direccién: |(home/fermin | & 100% @ | Vercomo iconos|s |

if on x [r— f—
lidformacion = % = =

Fﬁ Desktop Documents

fermin
Carpeta, 3 elementos
hoy a las 1:43:19

Mis documentes

[ Abrir con...|

Utilizando los iconos [Atras] - [Adelante] y [Subir] nos moveremos por el arbol de directorios de
nuestro GuadaLinex. Podremos entrar y modificar en aquellas zonas en las que tengamos los permisos
adecuados. Si estamos trabajando con un usuario “normal” del sistema, no podemos dafiar nada vital del
mismo, ya que las partes delicadas del sistema estdn restringidas al root.>

Utilizando el icono [Inicio], estemos donde estemos, volveremos a la carpeta del usuario con el que
estamos trabajando.

'Es el equivalente al explorador de Windows.
2Si necesitamos modificar algo sensible del sistema necesitaremos actuar como root y nos solicitara la contrasefia del mismo.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Personalizando GNOME Péagina 95

En todo momento sabremos dénde nos encontramos ya que nos lo indica la barra [Direccién]
Podremos utilizar el menu contextual que nos aparece haciendo clic con el botén derecho del ratén. Si
utilizamos esta accién en una zona libre de iconos nos aparecerd el siguiente ment:

Abrir una ventana nueva O Manualmente

Crear una carpeta

@& Por nombre
Organizar los elementos ’ .

Q Por tamano
Reordenar por nombre ]

Q Por tipo

Pegar los archivos

2 Por fecha de modificacion

@, Ampliar
) O Por emblemas
&, Reducir
&), Tamafio normal Disposicion ajustada
Usar el fondo predeterminade Orden inverso

A su vez, tiene un submenu para la organizacién de los elementos de esta carpeta en la que estamos
trabajando.

Sobre cualquier elemento, haciendo doble clic sobre €1, se ejecuta su accién por defecto, o pulsando con
el botén derecho del ratén podremos ver el menti de acciones asociadas a este elemento. Las acciones, por
omision, dependen del tipo de elemento que sea; si es un programa, el programa se iniciard, si se trata de
datos, el programa apropiado arrancard con esos datos cargados, y si es un directorio, se abrird una ventana
del gestor de ficheros mostrando su contenido.

GNOME es compatible con arrastrar y soltar.

8.2.1.1. = Para practicar

Hagamos una prueba del “popular’ arrastrar y soltar®. En principio vamos a abrir nuestra “Carpeta de
usuario” y la carpeta “Ficheros de ejemplo” que se encuentran en el escritorio. Una vez abiertas, vamos a
mover la carpeta “Videos” a “Mis documentos”. Para ello, s6lo tendremos que “pinchar” en “Videos” y
sin soltar, arrastar sobre “Mis documentos”. De este modo movemos la carpeta con todo lo que hay en su
interior. Pero si lo que deseamos es copiar, mientras arrastramos pulsaremos la tecla [CTRL].

Observa que mientras arrastras, en este caso la carpeta, el cursor cambia de ser una flecha[—] a ser un

[+].

-] Ejemmplos -0Ox @ ferrmin -Oox
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
¢«. % 2 0 & B8 ¢ |e. % * 0 @ 2 .
Atras Adelante Subir Detenar Recargar  Inicio Atras Adelante  Subir Detener Recargar Inicio
Direccion: |jusr/local/share/guadalinex/ejemplos | & 100% &, | Ver comoicones |+ Direccién: |fhome/fermin &, 100% & | Ver como iconos |3 |

Informacién ~ x Informacién x E@ IE

Documentos Sonidos ﬁ Desktop Documents
| =
fermin

ejemplos RIEE Mis documentos

Carpeta, 3 elementos Carpeta, 3 elementos
10/8/03, 1:40 hoy a las 5:28:33

Si probamos lo contrario, es decir, a copiar desde nuestra carpeta de usuario a la carpeta ejemplos, el
sistema nos informa que no tenemos los permisos necesarios para escribir alli y, por tanto, la accién queda
cancelada automaticamente.

Si observamos detenidamente en la [Direccién] de la carpeta “Ejemplos”, aunque aparentemente se
encuentra en el escritorio, no es asi. Donde realmente esta es:

3Del inglés drag and drop (d&d).
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/usr/local/share/guadalinex/ejemplos

Lo que aparece en nuestro escritorio, como hemos observado, no es la carpeta propiamente dicha, sino
un lanzador®, es decir, una llamada a al directorio /usr/local/share/guadalinex/ejemplos
Nuestro directorio personal se encuentra almacenado en:

/home/nombre_usuario/Desktop

Hay que tener en cuenta que el Linux es casensitive, es decir, distingue mayusculas y mindsculas y si
le indicamos una ruta variando aunque s6lo sea una “simple” mayuscula, no la encontrara.

8.2.1.2. = Para practicar

Vamos a crear un lanzador de Mis Documentos en el escritorio.
Para esto hacemos clic con el botén derecho en una zona libre de iconos del escritorio y del menu
contextual elegimos [Crear un lanzador]

A Crearlanzador b4
Bésico Avanzadu|
Nombre;
Nombre genérico:
Comentario:
Comando: | * || Examinar...

Tipo: Aplicacién =

lcono: Sin icong Ejecutar en terminal

¥ cancelar Qggceptar

Nombre: Es el nombre de la aplicacion, por ejemplo, Mis documentos.
Comentario: Es una breve explicacion de lo que hace la aplicacion (es optativo).

Tipo: En este menu aparecen diferentes opciones. Vamos elegir [Directorio], porque lo que deseamos es
crear un lanzador a una carpeta. Pero podria ser un lanzador a un programa, en cuyo caso deberiamos
elegir [Aplicacion]

Comando: Si no conocemos la ruta exacta de déonde se encuentra, podemos utilizar [Examinar] y nos
moveremos por el drbol de directorios hasta llegar a la carpeta que deseamos utilizar. En este caso se
encuentraen /home/nombre_usuario/Mis documentos/

Icono: Aqui podremos elegir el icono que deseamos que aparezca en el escritorio asociado a la carpeta
“Mis documentos”. Si no se especifica un icono, se utilizard el icono por defecto.

Ejecutar en terminal: Esta opcidn indica que una aplicacién se debe ejecutar desde un terminal. Si la
aplicacién no abre ninguna ventana marque esta opcién. Si no estd seguro déjelo desmarcado. En
nuestro caso lo dejaremos desmarcado ya que lo que vamos a ejecutar si abre una “ventana”.

4El equivalente de Windows a un “acceso directo a...”
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B Crear lanzador x

Bésico | Avanzado

Nombre: |Mis documentos

Nombre genérico: |

|v ||Ezam\nar‘..

|Estos son mis documentos de trabajo ‘

Caomentario:

Comando: |]home,‘usuarm]M|s documentos
Tipo: | Directorio

lcono: %" ["] Ejecutar en terminal

8.2.2. Los paneles (superior e inferior)

| xgance\ar‘ | & pceptar |

Antes de iniciar el comentario de los paneles es preciso comentar que la aclaracion entre paréntesis,
superior e inferior, no es del todo exacta ya que ambos paneles los podemos colocar donde mds nos guste
(derecha, izquierda, arriba, abajo). Su ubicacidn es totalmente personalizable, s6lo tenemos que hacer clic
en el panel y, sin soltar, moverlo a cualquiera de los cuatro lados de nuestra pantalla.

| archivo Edtar Ver I Marcadores Tab Tareas Ventana Ayuda Extensions

Q009
inicio | E)Marcadores e

home of the mozilla, fir..

Iilmozilla

-5k
)

What is Mo:

innovation on
Make a donation

Join the thousands of
Mozlla users who are
supporting our work, We'll
send you. or a friend, a
Mozila CO or t-shirt,

technology.

Mozilla 1.6

The Morzilla project maintains choice and

d, open source, Mozila 1.6 web and
sute and related products and

zilla?

the Internet by devel

loping the

[PI=E=Es]

% Preferencias del escritorio
% Bitacora del sistema
" @ Configuracion cortafuegos

* &% GKsu (Ejecutar como otro usuari
" B hardinfo (informacién del sistema) 3 Red

ono de otificacion de impresion [, Servicios
rminal

B rerminal de Root

B Acciones # Usuariosy

Nuevo acceso en una ventana anidada

B synaptic (Gestor de paquetes)

dofeb, 1315 ] o AN

arupos

En la imagen anterior, como se puede observar, hemos cambiado el panel superior (ahora estd abajo);

y el panel inferior ahora esta en el lateral derecho.

Una vez hecha esta pequefia aclaracion, continuaremos diferenciando como panel superior e inferior,
los que instala por defecto GuadaLinex en nuestro ordenador (antes de los cambios que podamos hacerle).
En el panel superior tenemos el ment [Aplicaciones]. En éste se encuentran las aplicaciones que Gua-

daLinex instala y que se comentan en capitulo .
En el menu [Acciones] podemos:

Acciones

& Ejecutar un programa...

ﬁ‘ Buscar archivos...

[P= Abrir reciente

ﬁ Capturar |a pantalla...

@5 Bloquear la pa

ntalla

gTerminar la sesién
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= Ejecutar directamente un programa.

= Realizar bisquedas de arhivos, aunque por defecto su buisqueda es bastante simple, podemos optar
por realizarla bastante compleja y afinada, si seleccionamos [Mostar mas opciones] y afiadimos una
o varias opciones. Con ésto realizaremos buisquedas muy completas.

< Buscar archivas e

E El nombre contiene; ‘ IV\
Buscar en la carpeta: ‘fhome]usuarm | - }} Examinar.., ‘

|w| Mostrar mas gpciones

Contiene el texto: ‘ | - Quitar ‘

- 6 jas): |0 [zl
< T _ox Fecha de modificacién inferior a (dias) | j_‘ |7 == Quitar 7‘

— 4 fas): =]
£l normbrecartiems: H [~] Eecha de modificacion superior a (dias): ID 1.\ | == Quitar ‘
Buscar en la carpsta; ‘fhumsjuauarm = H Examinar.., ‘ Tamafic de al menos (kilobytes): |0 i;i | = Quitar ‘
["] Mostrar mas gpciones Tamafio de como mucho (kilobytes): |0 ]:} | = Quitar ‘
Resultades de |a bisqueda: - -
Duefio del archivo: ‘ ‘ | == Quitar ‘
Opciones disponibles: ‘ El archivo esta vacic ‘ ¥ ‘ | &k Anadir ‘

Resultados de |a busqueda;

‘ Aluda | X Cerrar | [ @Euscar l i @Azuda | ‘ X Cerrar | i @Euscar |

= Arbir los archivos que dltimamente hemos utilizado.

= Realizar capturas de pantalla. Por defecto nos marca el guardar la captura como un archivo grafico
en formato “png>” y dentro de nuestra carpeta de usuario, pero podemos indicarle un nuevo destino
con [Examinar]. Asi mismo nos da la opcién de guardarlo directamente en nuestro escritorio.

1o Guardar la captura de pantalla x

Vista preliminar

=

e
'f_% g"t;ada
1A

#

Opciones
@ Guardar la captura de pantalla en el archivo: ‘ Jusuario/Pantallazo .png | - HEiamlnarm }

1 Guardar la captura de pantalla en el escritorio

r“@%luda | | xganca\ar: ‘nguardar |

5Del inglés Portable Network Graphics. De manera informal también es conocido como “PNG’s Not GIF” (PNG no es GIF).
El formato PNG es libre, abierto y carece de patentes; el GIF (Graphics Interchange Format) es un formato propietario creado por

CompuServe.
PNG es el formato estdandar de almacenamiento de imagen basado en un algoritmo de compresion sin pérdida. Este formato permite:

e Cualquier profundidad de color.

e Entrelazado opcional para mejor visualizacion durante la carga de la imagen desde fuentes lentas.

A diferencia de GIF que sélo permite especificar si un pixel es transparente o no, PNG permite 256 grados de transparencia. PNG no
soporta imagenes animadas, de esto se encarga el formato MNG.
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= Podemos bloquear la pantalla, de manera que si no vamos a estar presentes, nadie pueda acceder a
nuestro ordenador. Aparecerd un salvapantallas con nuestro nombre de usuario y una solicitud de
contrasefia para poder acceder al mismo.

XSereenSaver 4.14
This display is locked.

User: lusuario
Password: ||

B-Peb-4 {sabh: 02:22 B0

= Y por supuesto, nuestro mas que conocido [Terminar Sesion]

En el panel superior aparecen otros iconos ademads de [Aplicaciones] y [Opciones].
B i§)) sab21defeb, 17:58 | @

El primero de ellos es el “Paginador de espacios de trabajo”. Tenemos a nuestra disposicion, por de-

fecto, 4 escritorios de trabajo diferentes. Podemos configurarlo haciendo clic con el botén derecho sobre el
mismo.

) Preferencias...
[g Ayuda
 Acerca de...
Quitar del panel

Bloquear

Mowver

Desde este ment podemos quitarlo del panel, bloquearlo, moverlo de lugar dentro del panel o persona-
lizarlo eligendo [Preferencias].

Conmutador

Mastrar sélo el espacio de trabajo actual

" @ Mostrar todos los espacios de trabajo en:i |1 |2 filas

Espacios de trabajo
Cantidad de espacios de trabajo: |4
Nombres de los espacios de trabajo:
espacio de trabajo 1

... espacio de trabajo 2
espacio de trabajo 3

espacio de trabajo 4

Maostrar los nombres de los espacios de trabajo en el paginador

@
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Junto a €l se cuentra el icono del volumen de nuestra tarjeta de sonido. Podemos elevar o bajar el
volumen de la misma haciendo clic y deslizdindonos sobre él; y haciendo clic con el botén derecho nos
aparecerd un menu de configuracion.

ﬂﬂ} Silenciar Control+Mm
i Abrir el control de volumen  Control+0
T Preferencias...
{g Ayuda
% Acerca de...

Quitar del panel

Bloquear

- Mower

Directamente desde aqui podremos [Quitar del panel], [Bloquear], [Mover], [Silenciar] o [Abrir el
control de volumen]

8 Copidevoumen Y
Archivo  Configuracién  Ayuda
i) Vol Pcm @) Altavoces | @ Linea | & Micro | (@ cD Gela E ¥ Liheal |EntradaMic|SalidaMic|  Video
| Bloguear | [¥| Bloquear |¥| Bloquear [« Bloguear | ¥ Bloguear| ¥ Bloquear| | Bloquear
Mude | Muda | Mudo Mudo Mudo Mudo Mudo Mudo Mudo Mudo Mudo
| ¥ Graba. |[7] Graba. |[7] Graba. |[7] Graba. |[] Graba. |[] Graba. | |7 Graba. |

A continuacién se encuentra el calendario y el reloj. Si deseamos configurarlos deberemos hacer clic
con el bot6n derecho sobre esta zona y nos aparecera:

Copiar la hora

Copiar la fecha

3¢ Ajustar fecha y hora...

) Preferencias...

@ Ayuda

% Acerca de..,

= Quitar del panel
Bloquear

Mower

Desde aqui podremos [Quitar del panel], [Bloquear], [Mover], [Copiar la hora], [Copiar la fecha],
optar por nuestras [Preferencias] eligiendo el tipo de reloj, y por supuesto [Ajustar fecha y hora].

Para esto ultimo deberemos introducir nuestra contrasefia de “root”, ya que para efectuar este cambio,
s6lo el administrador tiene los privilegios suficientes.

Si deseamos ver el mes en curso sélo tendremos que hacer clic sobre la fecha. Pero si lo queremos ver
la fecha de otro mes y afio, nada ma sencillo que pulsar en las flechas de “afio” y del “mes” y movernos
hacia delante y atrds en ambos.
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4 febrero » 42004 p A abril  » 4 2007 »

dom lun mar mig jue 9 - ma : i
1 2 3 4 5 5] 7 1 2 3 4 =1 5] 7

8 g 10 11 12 13 14 8 1z 13 14
15 16 17 18 19 20 =il 15 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 26 27 28
29 29

Existen otros dos iconos que nos muestran: por una lado las ventanas abiertas y, desde ahi podemos
acceder directamente a cualquiera de ellas; y por otro un icono que nos muestra directamente el escritorio
(dtil cuando tenemos la pantalla llena de ventanas abiertas y no queremos ir minimizando una a una para
acceder al escritorio).

Légicamente se pueden hacer muchas més cosas en los paneles. Si hacemos clic con el botén derecho
en una zona libre de iconos nos aparecerd un menu contextual como el siguiente:

- Afadir al panel M8 Accasorios 7

= Borrar este panel...

Acciones v

- Efopiedddey = Entretenimientos 5

[ Panel nuevo @ Internet .

&l ayuda #4 Multimedia v

i1 Acerca de los paneles @ Utilidad g
# Lanzador...

# Lanzador desde el mena  »
& Mend principal

€ Barra de menu

M Cajon

Al panel se pueden afiadir:

1. Accesorios:

a)
b)
c)
d)
e)
)

Busqueda en el diccionario. Es un diccionario online en internet.

Informe meteoroldgico.

Marcador de valores bursatiles

Notas adhesivas (los populares Post-ir)

Reloj

OpenOffice.org QuickStarter. Inciador del paquete de ofimatica OpenOffice.

2. Acciones:

a)
b)
c)
d)
e)

Bloquear

Buscar

Captura de pantalla
Ejecutar

Forzar el cierre. Esto es interesante tenerlo porque en el caso de que tengamos una aplicacion
que no funciona correctamente y no hay forma de cerrarla, hacemos clic en esta accién y la
soltamos sobre la ventana que no obedece la orden de cierre y seguro que ahora si que la
elimina.
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f) Mostrar el escritorio
g) Terminar la sesion. Si lo afiadimos al panel, ya no serd necesario ir a [Acciones]—[Terminar
la sesion]

3. Entretenimientos:

a) Geyes. Muy infantil, pero estd aqui. Simplemente si deseamos tener unos 0jos que nos observen
los movimientos del raton.

b) Pez. Nos ird dando “sabios consejos” cada vez que hagamos clic sobre él.
4. Internet:

a) Luces del médem
b) Monitor de bandeja de entrada
¢) Monitor de enlace inalambrico

5. Multimedia:

a) Control de volumen
b) Reproductor de CD

6. Utilidad:

a) Lista de ventanas

b) Men de ventanas

c) Paginador de espacios de trabajo
d) Area de notificacién

e) Cambiar de distribucion de teclado. Por si en cualquier momento deseamos cambiar la distri-
bucion de nuestro teclado (espafiol) y deseamos optar por otro cualquiera.

f) Estado accesibilidad del teclado. Desde esta opcion podriamos habilitar caracteristicas de acce-
sibilidad del teclado, sobre todo si el ordenador va a ser utilizado por alguna persona con algin
tipo de minusvalia.

g) Linea de comando. Util cuando queramos utilizar GuadaLinex en modo comando, aunque lo
mads aconsejable es una xterm.

h) Monitor de carga de bateria. S6lo tendria lgica tenerlo en el supuesto de que GuadaLinex
estuviese instalado en un ordenador portatil.

i) Montador de discos. Su nombre lleva a confusién. Lo tnico que hace es crear un icono para
montar la disquetera y no, como cabria pensar, cualquier tipo de disco.

J) Tabla de caracteres. Una utilidad por si necesitamos insertar caracteres especiales.

7. Lanzador. En el panel podemos insertar un lanzador. (Ver apartado 2.2.1)

8. Lanzador desde el mend. Si no conocemos la ruta de un determinado programa o aplicacion, pero
ésta se encuentra en el menu [Aplicaciones], podemos crear un lanzador directamente desde aqui.

9. Meni principal. Conseguimos afadir un nuevo menu [Aplicaciones]
10. Barra del meni. De este modo afiadimos los menus [Aplicaciones] y [Acciones]

11. Cajén. La forma mds sencilla de ver los cajones es como contenedores que pueden almacenar cosas.
Generalmente se usan los cajones para recoger multiples lanzadores relacionados entre si de alguna
manera, como la diversas aplicaciones de la oficina Gnome o bien para introducir en ellos aquellas
aplicaciones que utilizamos habitualmente. Un cajén es una rama colapsable de un Panel existente.
Puede contener cualquier cosa que puede contener un Panel, incluyendo lanzadores, apliques, y, a su
vez, otros cajones.
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[ ] H 9
- Afiadiral panel T—

@@= Borrar este panel

Acciones
Eropiedades = Entretenimientos
_A_ D Panel nuevo W Internet
16 Ayuda & Multimedia
% Acerca de los paneles @ Utilidad
# Lanzador...

# Lanzador desde el mend
€ Mend principal

€ Barra de mend

M Ccajon

3

S & & &

Una vez colocado el cajon en el Panel, se puede pulsar sobre €l para ver su contenido. Puede entonces
anadirse elementos de la misma forma en que se afiadirian al Panel. Tambien se pueden “arrastar y soltar”
desde el escritorio a cualquier cajon que se encuentre abierto. Para cerrar el cajon pulse de nuevo en su

icono o en la flecha al final del mismo.
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Capitulo 9

Configuracion: Impresora, Sonido, etc.

El software, sin el hardware, no es mds que palabras en una pédgina. Sin embargo, no sélo es eso. Me
gusta la idea de que todo comenzé como piedras y arena y ahora podemos enviar hombres a la luna
y ver dentro de los dtomos. (LINUX. Recursos para el usuario. JAMES MOHR)

9.1. Configuracion personalizada

En esta seccidén pretendemos ahondar un poco sobre algunos de los aspectos mds comunes de configu-
racion de nuestros equipos. Para cuestiones puntuales o hardware especifico, no queda méds remedio que
buscar en lugares donde podamos encontrar informacién para un modelo en concreto.

= Web de los grupos de noticias es.comp.os.linux.* http://www.escomposlinux.org
Los periféricos que vamos a tratar van a ser los que hoy por hoy, son mds comunes en nuestros equipos:

= Impresoras
= Tarjetas de sonido
= Scanner

Se supondra en todas las secciones en que tratemos temas relativos a la configuracién de nuestra maquina
que estamos trabajando como root.

9.2. Configuracion impresoras: Cups

9.2.1. gnome-cups-manager

Siguiendo un orden cronolégico, para imprimir un trabajo lo haremos con 1pr!, que lo manda a un
directorio de spool. Del directorio de spool 1o coge el demonio cupsd que lo enviard a la impresora fisica
correspondiente, pasdndole el filtro adecuado. Si no lo puede mandar inmediatamente a la impresora, lo
dejard en el directorio de spool en espera de que llegue su turno o la impresora esté preparada.

Estos conceptos sirven para situarnos y saber qué es lo que pasa por debajo, pero el configurar nuestra
impresora no nos debe resultar muy complicado si desde un xterm escribirmos

#gnome-cups—-manager?>.

Ademads de la comentada en la linea superior, disponemos de varias opciones para iniciar esta utilidad
de configuracion:

= Aplicaciones—Herramientas del del Sistema—Panel de Control —Impresoras

10 los comandos o iconos grificos que a su vez llaman a éste
2Tambien podemos configurarla con el interfaz Web de CUPS (véase 9.2.3.2 en la pagina 111), y si sois atrevidos: 1padmin
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= Empezar aqui—Opciones del Sistema—Impresoras

En cualquier caso, si optamos por configurar la impresora usando las X window obtendremos

ld Printers,
| Printer  Edit

MNew Printer

Para afiadir impresoras usaremos New Printer, aparecerd una ventana que nos presenta la posibilidad
de elegir el tipo de impresora que vamos a instalar:

- I T T © X |

This assistant will help you to quickly add & new printer to your
system. To begin, please specify the location of the printer.

The printer | wish to add is:

@ A local printer attached to this computer
A remote printer attached to the network

¥ cancelar 4@ Atras & Adelante

Las posibilidades que nos aparecen son:
Impresora Local para una impresora conectada a un puerto paralelo, USB o serie del ordenador.

Impresora Remota impresoras conectadas a otra mdquina a la que estamos conectados en Red. Las op-
ciones disponibles son

UNIX Printer (LPD)
windows Printer (SMB)

CUPS Printer (IPP)

HP JetDirect Printer

Unix Printer (LPD) impresoras conectadas a otra maquina Linux/Unix a la que estamos conectados
en Red. En la midquina remota debe estar funcionando el demonio 1pd.

Windows Printer (SMB) para usar los servicios de impresion de otra maquina con Windows que
hace de servidor de impresion. Para ello hace uso de SAMBA, que es un conjunto de utilidades
que integran a Linux en una red de Windows.

CUPS Printer (IPP) impresoras conectadas a otra maquina Linux/Unix a la que estamos conecta-
dos en Red. En la maquina remota debe estar funcionando CUPS.

HP JetDirect Printer Para impresoras que tienen su propia conexion a red.

Si aceptamos en la opcioén por defecto (impresora local) el programa deberd autodetectarnos el puerto
paralelo de la impresora®. Si no es asi podemos optar por hacerlo de forma manual:

3Nuestro puerto paralelo que se llamaba LPT1 en DOS, en Linux se denomina /dev/1p0. Si se trata de LPT2 en linux serd
/dev/1pl, ...
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S Add a Printer

Step 1 of 4: Printer Selection

The following printers have been detected on your computer,
Please select the one you would like to use, or specify another,

@ Use a detected printer:

No printers detected

() Use another printer by specifying a port:
Printer Port: | Parallel Port #1 (CANON) | ¢|

B Addapriner  JEEeRY

The following printers have been detected on your computer,
Flease select the one you would like to use, or specify ancther.

() Use a detected printer:

Ne printers detected

® {Use another printer by specifying a port:

Printer Eur‘t:| Parallel Port #1 Jh=

‘ ¥ cancelar | | & Atras ‘ l WAge\arrteI

|xgance\ar‘ | @ Atras ‘ [»Agelante

Pagina 107

Si pulsamos sobre Adelante comienza el proceso de configuracion de nuestra impresora. Mediante esta
ventana seleccionaremos el fabricante y el filtro que mejor se adecue a ella. A continuacién pondremos el

nombre (“y apellidos”) a nuestra “recién nacida” configuracioén. Seleccionaremos el filtro adecuado para
4.

nuestro modelo y tendremos

Step 3 of 4: Printer Displa

Step 2 of 4: Printer Details

Enter a name for this printer. The name must begin
with a letter and may not contain any spaces.

The following data about your printer has been detected.
Please review this information and make sure it is correct.

Name: ‘Samsung ‘

Manufacturer: | Samsung = J

[« iption:
ML-1020 Foomaticfgdi (recommended) |_‘ Bescription: ‘Impresora Lo:all ‘

Model: ML-1200 Foornatic/gdi (recommended) -/ This description is optional, it will be used for display purposes only.

ML-1210 Foomaticfgdi {recommerided)

B @& Wy

CUPS (en) I5]

Driver:

| ¥ cancelar ‘ | @ Atras ‘ [ ® Adelante ] | ¥ cancelar ‘ | 4@ Atras ‘ { ® Adelants

Es el momento de comprobar que todo estd bien y de Aplicar los cambios. Una vez elegido el filtro
adecuado, y sin cerrar la ventana grafica inicial del programa, probaremos nuestra impresora® usando el
ment Printer y seleccionando Print Test Page:

4El modelo de ejemplo de estos apuntes es una Samsung ML-1210

SEl fichero /etc/cups/printer.conf es donde tenemos almacenada la informacién relativa a cada una de las impresoras
conectadas al sistema (tanto locales como remotas). Por cada impresora conectada al sistema tendria que aparecer un grupo de lineas

<DefaultPrinter 1lpO0>

DeviceURI parallel:/dev/1p0

State Idle

Accepting Yes

JobSheets none none

QuotaPeriod 0

PageLimit O

KLimit O

</Printer>

La primera linea es el nombre de la cola de impresion. El resto de lineas que aparecen para cada impresora son una serie de campos
que pueden tomar distintos valores.
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- -0OX
Printer  Edit
| TS Samsung - Ready (Default)
g | Erlnter Edit
| Pause Printer er |Size fState
INew Printer Samsung ] —
Ready Set as Default
0 Jobs &S Print Test Page
mEropemes
® Close Control+Ww

Si no hemos elegido el modelo exacto, lo mds probable es que tengamos que modifcar los pardmetros
de la impresora, eso se consigue usando el ment Printer — Properties®. En la ventana de configuracién
aparecen una serie de pestafias’:

General permite imprimir una pagina de prueba, cambiar el nombre, puerto y resolucién de la impresora
Paper para seleccionar el tipo de papel

Advanced Ia pantalla més interesante se corresponde con:

General ‘Paper
Manual Feed of Paper | off = !
Toner Density | 3 = |
PageRegion | Ad |:|
Page Timeout | 15 sec = |
Number of Copies | 1 '3|
Use Power Saving Mode | on = i
Allow use of '‘Reprint' button I Yes [+ |
Reprint Page after Paper Jam ! Yes | |
Economy mode | off = !
Altitude Correction | Low Altitude {High Air Pressure) | 3 | |
Idle time to start power save mode {min) | 5 min e |

| X Cerrar |

9.2.2. Ordenes basicas de impresion.

Para ampliar y conocer todas las 6rdenes lo mejor es mirar en las man de cada una de ellas. Aqui s6lo
vamos a poner ejemplos de su uso mds frecuente.

9.2.2.1. Demonio /usr/sbin/cupsd:

Es el proceso utilizado por Linux para gestionar los trabajos de impresiéon. Cuando este proceso no se
estd ejecutando, no se puede imprimir (los archivos permanecen en los directorios de gestién de colas hasta
que lo iniciemos). Normalmente se inicia al arrancar el sistema. Si quisiéramos arrancarlo manualmente
ejecutarfamos

6

= Podemos hacer lo mismo pulsando con el bot6én derecho del ratén sobre el icono que representa a la impresora y después, en
el menu emergente, optar por Properties.

= Si hacemos doble clic sobre este icono accedemos a mds funcionalidades del programa: control de trabajos, opar por la
impresora predeterminada, pagina de prueba, ...

7Pueden variar en funcién de la impresora
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#/etc/init.d/cupsys start
para pararlo
#/etc/init.d/cupsys stop
para reiniciarlo
$/etc/init.d/cupsys restart

9.2.2.2. Orden lpr

Envia un trabajo a la impresora o pone en cola un trabajo de impresién®. Si no hemos especificado
ningtin archivo, 1pr lee el contenido de la entrada estdndar. Su sintaxis es:

$ lpr [opciones] [archivo]

Por ejemplo, para imprimir el fichero de texto cursolinux.txt escribirfamos:

$ lpr cursolinux.txt

En el caso de que tengamos dos impresoras en el sistema, la primera “hpcolor” y la segunda “hpmono”
podemos seleccionar la impresora a usar para imprimir mediante:

$ lpr -P impresora fichero_a_imprimir

asi, si deseamos imprimir un fichero en color escribirfamos:

$ 1lpr -P hpcolor cursolinux.txt

mientras que si deseamos imprimirlo en blanco y negro escribiriamos:

lpr -P hpmono cursolinux.txt

Si no decimos nada, es decir si escribimos:

$ lpr cursolinux.txt

escogerd aquella que se llame 1p (impresora por defecto) entre uno de sus nombres.

9.2.2.3. Orden lIpq:

Muestra el contenido del directorio de gestidon de colas. También nos indica el identificador de trabajo
y el orden que ocupa el trabajo en la cola.

Por defecto, muestra la cola de impresion de la impresora lp, pero si deseamos ver el estado de la
impresora hpcolor escribirfamos:

$ lpg -P hpcolor

9.2.2.4. Orden Ilprm:

Elimina un trabajo de la cola. Se puede especificar el trabajo concreto que queremos eliminar:
$ lprm 3

cancelar todos los trabajos de impresion (si introducimos la orden como root)

# lprm -

9.2.2.5. Orden Ipstat:

Con esta orden se puede comprobar el estado actual del servicio de impresion.

9.2.3. Cups

Si bien la utilidad grafica de configuraciéon de GNOME nos facilita casi todo el problema de configurar
la impresora, es en realidad CUPS el que se encarga de gestionarla. Desde esta perspectiva y con objeto de
dar una visién mas amplia hemos optado por “repetir lo anterior” pero trabajando (en modo gréfico) de la
forma ”mads estdndar” posible.

8En el caso de que Ipd no esté arrancado.
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CUPS (Common Unix Printing System) es un servidor de impresién pensado para gestionar una red en
la que una o varias impresoras tienen que dar servicio a todos los equipos interconectados por esa red. Con
él disponemos de un sistema de impresién portable y estdndar (IPP/1.1°) dentro del mundo GNULinux.

Sitios Web de utilidad

= GNU/Linux Printing http://www.linuxprinting. orgtodo lo que necesitamos conocer so-
bre la posibilidad de configurar nuestra impresora con Linux

= http://www.cups.org/ Web de CUPS.

9.2.3.1. Configuracién de CUPS

Para entender como funciona CUPS necesitamos introducir algunos conceptos:

Cola de impresion lista de trabajos pendientes de imprimir. Se imprime el primero que llega (como en
una cola de un cine, el primero que se pone en la fila es el primero que saca la entrada)

Clases se trata de una abstraccion sobre la idea de impresora. Una clase (Dpto de matematicas, Dpto de
Inglés, ...) puede estar compuesta por varias impresoras. Si mandanos un trabajo a una clase, CUPS
se encarga de repartir el trabajo de forma Gptima entre las impresoras que componen esa clase: si
una impresora estd ocupada se envia el trabajo a otra de la misma clase, de esta forma podemos

minimizar tiempos de espera.

Filtros reglas que usa CUPS para traducir los trabajos a imprimir al modelo concreto de impresora.

Los ficheros de configuracién de CUPS se localizan en /etc/cups. Los ficheros estandar de configura-
cién son:

client.conf opciones de configuracion para los clientes de impresion.

cupsd.conf permite configurar el demonio de impresién de CUPS (/usr/sbin/cupsd)

Ademais de los dos ficheros anteriores hay otros 4. En general estos ultimos no se modifican “a mano” ya
que su contenido se obtiene a partir del interfaz Web (o del comando 1padmin)

classes.conf en €l se almacena la informacién sobre las clases de impresion.
mime.convs lista de programas conversores a usar para convertir de un tipo MIME a otro
mime.types le dice a CUPS cémo reconocer un tipo de dato a partir de nimeros magicos dentro del archivo

printers.conf archivo de configuracion de las impresoras

9.2.3.2. Interfaz Web

Para acceder a la interfaz web de configuracién del programa, abrimos nuestro navegador web y escri-
bimos:

http://localhost:631

O Internet Printing Protocol: TPP define un protocolo estindar para impresoras y para el control de los servicios de impresi6n.
Como todos los protocolos basados en IP, IPP se puede usar tanto en una red local como en una intranet. A diferencia de otros
protocolos, soporta control de acceso, autentificacién y encriptacién, proporcionando soluciones més idéneas y seguras que con los
antiguos protocolos.
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Cn

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda

LOQ 0 QI

-h Inicio EMa!cadores % Red Hat Inc. % Red Hat Network EiSuppon‘ F3Shop ﬁProducts »

7] Em) S,

% http://localhost:631/

]
ESP_, Administration Classes Jobs Printers Software

Help

Do Administration Tasks
Manage Printer Classes
On-Line Help

Manage lobs

Manage Printers
Download the Current CUPS Software

The Common UNIX Printing System. CUPS, und the CUPS logo ure the tmdemark property of Easy Software Prducts 7]

CUPS is copyright 1997-2003 by Fusy Software Products, All Rights Reserved. -

Iﬁgtagi

[ B

Para poder cambiar algo se nos pedird mediante una ventana de autentificacion la contrasefia del root.

Las opciones disponibles son:

» Tareas administrativas: desde este apartado podemos gestionar las clases, los trabajos de impresion

y las impresoras.
= Administrar clases de impresoras
= Ayuda en linea
= Administrar los trabajos de impresion

= Administrar las impresoras

= Acceder a la Web de CUPS por si deseamos bajarnos la tltima version del programa.

[v | Admin on localhost - CUPS v1.1]

| [ Buscar] ‘550 "

IMarcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Network £3Support (3Shop (JProducts »,

@DQ @ O [ g pocalhost 631/admin

‘h Inicio |

ES_!»?__‘ Administration Classes Jobs Printers Software

Help

Copyright 1993-2000 by Easy Software Products, All Rights Reserved. The Common UNIX Printing Systen, CUPS, and the
CUPS Jogo are the trademark property of Easy Softwire Proclucts, All ather trademarks are the property of their respective

.. Archivo Editar Ver jr Marcadores Tareas Ventana Ayuda [

Documentation - Common UNIX Printing,

. Archivo Editar Ver ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda [

J @o Q @ Q [ % hitp:jlocalhost:531/docume: | [Q,!Eustar] Qigo

. 4 Inicio | EMamadoles S Red Hat, Inc. %’RedHa! Network E3Support ESMp BIProducts »

E; s,f‘._-\ i

Administration Classes Jobs Printers Software

Help

Documentation

The fellowing decumentation for CUPS is available on this server:

* Whitepaper - An Overview of the Common UNIX Printing System ( HTML | PDE )
* Software Users Manual ( HTML 1PDE )

* Software Administrators Manual  HTML | PDE )

* Software Progmmmens Manual ( HIML | PDE )

* Configuration Managernent Plan ( ML | PDE |

* CUPS Implementation of PP ( HTML | PDE )

* Tnterfice Design Deseription | HTML | PDE )

* Software Design Deseription ( HTME | PDF )

« Software Performance Specification ( HTML | PDE )
* Software Security Report ( HTML | PDE )

« Software Transhition Guide ( HTML | PDE )

# Software Test Plan { HIML |PDE )

* Software Version Description ( HTML | PDE )

The Commen UNIX Printing System, CUPS, and the CUPS logo sie the tademark property of Eusy Softwiire Products,
CUPS is copyright 1997-2003 by Fasy Seftware Products, Al Rights Reserved,

Kil]

B

E=E

[m==al I

Afadir una impresora Pulsamos sobre Printers y optamos por afiadir una impresora (Add Printer).
Introducimos el nombre, la localizacién y una breve descripcidn sobre la impresora que estamos configu-
rando. Sélo es obligatorio introducir el nombre (es el tinico campo que no podremos modificar después).
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1 on localhost - CURS v:

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda [

Editar Ver |r Marcadores Tareas Ventana Ayuda I

Ar
@°® O Q l%h\'tpIf\acalhcstsnfpnnters |[Q’Buhﬂr] ﬂ @ @ @ Q [ i oot byl |[c%Eu!=ar] (:g

“ 4 Inicio| ©Marcadores  Red Hat, Inc. %, Red Hat Network EISupport Eshop E3Products » _
s d I ﬂh Iniclo | EIMarcadores . Red Hat, Inc. % Red Hat Network Ejsuppnri Bshﬂp

=28 Administration  Classes Help Jobs Printers Software B
o = 2 = ESP Ad atio p ob P 0
Printer <
Admin
No printers il

NameiSamsung

Lecationiflocalhost
Copyright 1993-2003 by Easy Software Products, All Rights Reserved. The Commen UNIX Printing System, CUPS, and the
CUPS logo are the trademark property of Fasy Software Products. All other trademarks are the property of their respective
owners.

r
|

4 L 3 >
LD 2 & O [Teminado | I $ == B . P

Description;Samsung 1210 en Fedora

A continuacién hemos de optar por el interfaz al que esta conectada. Si nuestra impresora es local, s6lo
hemos de optar por el puerto adecuado (serie, usb, paralelo). Algunas de las opciones son:

Puerto paralelo

Puertos USB

Puertos serie

Impresora en red compartida mediante el sistema LPD
= Impresora compartida mediante IPP (con otro CUPS o windows 2000)

= Impresora compartida mediante SMB (protocolo de red de windows)

En CUPS a cada cola de impresion se le asocia un nombre y un dispositivo. La sintaxis URI con que
se especifica cada dispositivo es por ejemplo: parallel:/dev/1p0, smb://novo/epson,
ipp://eco/1p0. Podemos conocer los back-ends disponibles es nuestra maquina listando
/usr/lib/cups/backend!?

[Ee | Admin,on localhost- CUPS vi, g%
. Archivo Editar Ver [r Marcadores Tareas Ventana Ayuda [
n Q O @ Q [% http://localhost:631/admit [O\Buxar] C:g .

: 4 Iniclo EIMarcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Network Bsuppon EShﬂ s

(=228 Administration Classes Help Jobs Printers Software

Admin

I¥]

AppSocket/HP JetDirect
Intemet Printing Protocal (http)
Intemet Printing Protocel (ipp)
LPD/LPR Host or Printer S )
Copyright 1993-2003 RTINSO  [rv<. The Commen UNIX Printing Systcm, CUPS, and
the CUPS logoare the 5C5| Printer hets. Al other traclemarks arc the property of their
Iespective ownes: | Serial Port #1
Serial Port #2 m
Serial Port #3
Serial Port #4
Serial Port #5
Serial Port #6
Serial Port #7
Serial Port #8
Serial Port #9
Serial Port #10
Serial Port #11
Serial Port #12
Serial Port #13

=z asll Serial Port #14 BT

100 ysar:
$/usr/sbin/lpinfo -v
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4 Admin.on localhost:

. Archivo Editar Ver |r Marcadores Tareas Ventana Ayuda |

N @9 07 @ Q ,I% http://localhost:631/admi | [%_Byxar] Cg@

I 4 Inicio | FIMarcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Netwerk F3Support Eshup »
o]
ESP LY atio p ob P o
Admin

Postscript
Samsung

Continue

4 111 ﬂ)v
]é,lﬂ@‘ﬂi [ e

Llega el momento de seleccionar la marca y el modelo de impresora (filtro a usar para nuestra impre-
sora, en el ejemplo capturado se trata de una Samsung ML1210). Una vez que todo estd bien ya tenemos
nuestra impresora lista para usar. Antes de dar por finalizada la configuracién es conveniente imprimir
una pagina de prueba (Print Test Page) y, en su caso, ajustar los pardmetros de impresién (tipo de papel,
resolucion, ...)

£ Samsung on localhost - CUPS 1. R e Y
. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda |
- 10,0 O O [ rimsmoriimme] [EEa | 5, [l
[ Admin.on localhost - Bix . 4% Inicio | C3Marcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Network £JSupport E3Shop »
. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda ‘ |
= ESP W atio p ob P 0
|G.0 0 0 o Em S,
. 4 Inicle  IMarcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Network £3Support E3Shop » Samsung
4]
ESP Ad atio 5 ob P o Default Destination: none

Printer State: idle, accopting jobs,
Device URI; parallel/devAip)

haodify Printer

Add Printer
—

No Active Jobs

] 3 I i I
| % EE=EEN S I % = &4 £) | Terminado I B

Si accedemos a la impresora instalada, veremos que disponemos de las opciones:
Print test page Imprimir una pdgina de prueba
Stop printer para detener los trabajos en curso
Rejects Jobs rechazar trabajos de impresion
Modify Printer cambiar la configuracion de la impresora

Configure Printer para ajustar los pardmetros finales de impresién: tipo de papel, resolucién, afiadir un
banner, .. .. Dependen del modelo de impresora.

Desde la seccion Jobs podemos acceder a los trabajos pendientes de imprimir (Show Active Jobs) y los
trabajos completados (Show Completed Jobs)
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'A Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda [

o 7@0 Q @ Q J% http://localhost:631/jobs Pwhich_jobs=complé I [Qg Bus;a[l 730

s ﬁ' l!ﬂckl" EME;EMES % Red H;(Rl»emorl E3Support E3Shop E3Products E3Training

ESBa

Jobs

testpage-a4.ps

Ip0-79 Unknown paco 175k completed at (EEEIRE

Ip0-80  (stdin) paco 183k completed at (GEEELRE

]

Administration Classes Help Jobs Printers Software

completed at
Sun Oct 26
18:11:11
2003 ‘

Sun Oct 26 |
18:17:42
2003

Sun Oct 26

e

1 ﬂ-'lF-'!A

| K] —

B

En esta ventana se nos informa

de:

ID impresora responsable del trabajo

Name nombre del fichero impreso
User usuario que ha mandado el tr

Size tamaiio del fichero

abajo

State estado en que se encuentra: activo, cancelado, en espera.

Control si el trabajo estd completado podemos imprimirlo de nuevo pulsando sobre Restart Jobs.

Si el trabajo estd atin activo, nos aparecen las opciones:

Hold Jobs para detener el trabajo de impresion

Cancel Jobs para cancelar el trabajo

9.2.3.3. > Si el filtro no esta instalado

En este caso la pagina de obligada visita es

http://www.linuxprint

ing.org/printer_list.cgi

[ .Un:x printer. compatibility database listing - Moz
. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda

u @3 Q @ O [ S hitp o ixprinting.org/printer Jist.cg | [€, Buscar | go m

. 4 Inicio E3Marcadores

- Red Hat Network =3Support E3Shop EJProducts E3Training

=]
= I
Linux = < = =
£ pineay LINUXPrinting.org Printer Database
-
Home : Database : Printers
Jetzt kinnen Sie helfen,
diese Web-Site zu For more information about this database, including a "key" to the ranking system, [~
finanzieren. Kaufen Sie || see the intro page
Tinte oder einen Drucker
uber unsere Looking for a printer to buy? See also the Suggested Printers page.
amazon.de-Links.
Please bookmark and link to the database's front page instead of this one.
m There are several ways to search. You can just go straight to a particular printer, or [
Dm you can list all printers from a given manufacturer. Each method has a set of
L controls below:
Printer Listings
Diver Listings r—, =
Sicgesed Finel _Show |the [Alps ~| [MD-1ooe ~|
- Egomatic
CUBS QuickStart show | all printers made by | Anyone =
PPD Docs
LPD Docs You can also view a list of all known drivers showing what printers work with each.
PPR Docs If you have any questions, please ask them in a forum. |
: el
e e

Veamos un ejemplo:
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9 Samsung ML1210 Tras consultar en la web anterior nos informan que:
Recommended driver: gdi (Home page, view PPD, download PPD)
Bajamos el driver PPD y lo ponemos en el lugar adecuado
# cp Samsung-ML-1210-gdi.ppd /usr/share/cups/model/
Tras esto, es fundamental reinicar el servicio, si no, no lee los cambios.
#/etc/init.d/cupsys restart

9.3. Tarjeta de sonido

En principio, GuadaLinex, deberia reconocer nuestra tarjeta de sonido sin mas problemas. No existe
ningtin tipo de documentacién sobre herramientas de configuracién de sonido para GuadaLinex !, por ello,
si no reconociese nuestra tarjeta de sonido deberfamos instalar una utiliadad genéricallamada sndconfig.

Para esto, si tenemos conexidn a internet, abriremos una xterm y trabajando como root escribiremos:

# apt-get update

Con esta orden obtendremos una lista de “paquetes” diponibles para poder instalar.

Obj http://http.guadalinex.org liron/main Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/guada Packages

Des:1 http://http.guadalinex.org liron/guada Release [82B]
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Release
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Release
Descargados 82B en 6s (13B/s)

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Ahora le indicamos que deseamos instalar el paquete sndconfig. Directamente buscard los paquetes
necesarios, en este caso ademds de sndconfig, también bajard aumix, hwdata y kudzu ; al mismo
tiempo que calculard el espacio en disco que necesita. Para esto ejecutaremos:

# apt-get install sndconfig

Y nos aparecera:

# apt-get install sndconfig

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Se instalardn los siguientes paquetes extras:
aumix hwdata kudzu

Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:

aumix hwdata kudzu sndconfig

que sepamos
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0 actualizados, 4 se instalardn, 0 para eliminar y 54 no actualizados.
Necesito descargar 796kB de archivos.

Se utilizardn 3506kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

A continuacién se nos pide conformidad para instalar, I6gicamente debemos decirle [s]

;Desea continuar? [S/n] s

Abhora se procede a la descarga, desempaquetado y configuracion final.

http://http.guadalinex.org liron/main hwdata 0.101-1 [218kB]
http://http.guadalinex.org liron/main kudzu 1.1.36-1 [259kB]
http://http.guadalinex.org liron/main aumix 2.8-6 [76,6kB]

o
[0)
w
Sw N

http://http.guadalinex.org liron/main sndconfig 0.70-2 [242kB]
Descargados 796kB en 0Os (1917kB/s)

Seleccionando el paquete hwdata previamente no seleccionado.
(Leyendo la base de datos

82442 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desempaquetando hwdata (de .../hwdata_0.101-1_all.deb)
Seleccionando el paquete kudzu previamente no seleccionado.
Desempaquetando kudzu (de .../kudzu_1.1.36-1_1i386.deb)
Seleccionando el paquete aumix previamente no seleccionado.
Desempaquetando aumix (de .../archives/aumix_2.8-6_1i386.deb)
Seleccionando el paquete sndconfig previamente no seleccionado.
Desempaquetando sndconfig (de .../sndconfig_0.70-2_1386.deb)
Configurando hwdata (0.101-1)

Configurando kudzu (1.1.36-1)

Configurando aumix (2.8-6)

Configurando sndconfig (0.70-2)

localepurge: Disk space freed in /usr/share/locale: 732K

Una vez finalizado el proceso de intalacién lo ejecutamos:

# sndconfig

a Tarminal _ox o T e O X
Archivo Editar Ver Terminal Ira Ayuda Archive Editar Ver Terminal Ira Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc. Utilidad de Configuracién Audio .70 (C) 2000 Red Hat,Inc

PCT Resultados del test

| Introduccion |
Se encontré una tarjeta de
sndconfig is a configuration tool for legacy sound cards. sonido PCI en su sistema.las
caracteristicas son:
Se ejecutard un test ahora para cualquier tarjeta PnP.

Modelo: Ensoniq|ES1371
Report bugs at http://bugzilla.redhat.com/bugzilla/ [Aud1oPCI-97]

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar <Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

Este programa intentard autodetectar nuestra tarjeta. Si es asi, emitird un sonido y sobreescribira el
fichero existente en /etc/modutils/sndconfig
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T O X
Archive Editar Ver Terminal Ira Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

Test de la tarjeta de sonido

Ahora se emitird un sonido para
determinar si su tarjeta de sonido
ha sido configurada correctamente.

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

o T e O X
Archivo Editar Ver Terminal Ira Ayuda

utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

Resultado del test

LPudo oir el archivo audio?

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

Pero si no ha reconocido la tarjeta debemos hacerlo manualmente eligiendo qué tarjeta de las listadas

es la nuestra:

Archivo Editar Wer Terminal Ira Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

iFallo en la auteconfiguracien!

La autoconfiguracién de su tarjeta
de sonido ha fallado. Ejecucisn de
e T A

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

o e T e O X
Archivo Editar Wer Terminal Jra Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

Tipa de tarjeta

Por favor, seleccione su
tarjeta:
Sound Blaster Pro
Sound Blaster 16
Sound Blaster AWE32/64
iSound Blaster Livel
Trident 4D-Wave MX/DX #
Turtle Beach MultiSound Classic/Monterey/Tahiti
Turtle Beach MultiSound Pinnacle/Fiji

<Tab>/<alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

Dependiendo de la tarjeta tendremos que configurar distintos valores, por ejemplo para una SoundBlas-

ter 16 “antigua” tendriamos que conocer las direcciones de memoria que usa, interrupcion, etc.

o T O X
Archive Editar Wer Terminal Ira Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

Configuracién de la tarjeta
Su tarjeta de sonido es un dispositiva PnP, por tanto
sus caracteristicas pueden ser configuradas sin tocar
los interruptores DIP. Elija los valores que deses de

los menues de abajo.

PUERTO I/0 IRQ

Use <Intro> para modificar

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos |

12

o DX
Archivo Editar Ver Terminal Ira Ayuda

Utilidad de Configuracién Audio 0.70 (C) 2000 Red Hat,Inc.

Test de la tarjeta de sonido

Ahora se emitird un senido para
determinar si su tarjeta de sonido
ha sido configurada correctamente.

<Tab>/<Alt-Tab> entre elementos | Use <Intro> para modificar

Si con nuestro GuadaLinex no tenemos acceso a internet, podemos bajar los siguientes paquetes desde

el repositorio'? de la propia distribucién:

http://www.guadalinex.org/repositorio/pool/main/

y trasladarlos a nuestro GuadaLinex:

12Esa informacién tendremos que obtenerla del manual de la tarjeta o bien, si tenemos instalado Windows podemos mirar en el
Panel de Control de Windows y tras selecionar la tarjeta de sonido mirar en la pestafia de recursos.
131a pagina principal del repositorio de GuadaLinex: http://www.guadalinex.org/repositorio/
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hwdata_0.101-1_all.deb
kudzu_1.1.36-1_1386.deb
aumix_2.8-6_1386.deb
sndconfig_0.70-2_1386.deb

Procedemos a instalarlos, trabajando como root desde la ubicacién dénde los tenemos, mediante la siguien-
te orden:

# dpkg -1 *.deb

Si de ninguna de estas formas hacemos funcionar a nuestra tarjeta de sonido deberemos visitar la pagina
del Proyecto Alsa'*. http://www.alsa-project.org/
Yestaotrahttp://www.escomposlinux.org/lfs—-es/blfs—-es-CVS/multimedia/alsa.
html

9.4. Scanner

Si son SCSI no presentan problema, para configurarlos se puede consultar en:

http://www.sane-project.org/

Y también de obligada visita como siempre:

http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware

Para saber si el nuestro se ha detectado podemos usar el programa'>

# xsane

Nos aparecerd la licencia del programa , que debemos aceptar para poder seguir, y un mensaje anun-
ciando lo peligroso que es trabajar como “root” pero debemos continuar.

Una vez hecho esto, si lo detecta, nos aparecerdn las diferentes ventanas de uso y configuracién del
scanner:

]

Breview Perfaction 1260/Phota scannart —OxE

| 212120 X|2]&]2 |2 || & E| | 2
qﬂ Lolal |5| e “q Lol ‘15 Lilel |2q Lol ‘25 Lol ‘Sq Lol |3§ Lol |4q 1
h o Histogram Perfection 1260/Phd — X | |

|5

rRaw im

i

]

Enhanced image —————————————————

=y

=1

(C) Oliver Rauch B E @~ o
I

ull sice E:th 000 I:HE fes [ 3]

ey

Nt DA s N

| 255, 255, 255
| 255, 255, 255

L ] Aciuire praview | Cancel pregieny |

14De] inglés Advanced Linux Sound Architecture (Arquitectura Avanzada de Sonido en Linux)
15¢como root
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File Preferences View Help |
‘REane options———
XSane mode Viewer | &
b Colar &
= Standard options Perfection 1260/Photo:s [l
B Full color range -
o2 ] Shommc rMejora
L ' > ; h T3
I & e Brilla [%] [4] 1 > o =
2 [ i 3 [po 3 Contraste [%] [4] i > [o 2]
¢ & 1 » foo [
= = [ Usartabla de gamma personalizada
W il m + R M :
2487150°24 (109.0 KB) Scan QAN I“
‘ 12,60 om ¥ 7.62 cm 1 caneel K 4

Y ya s6lo nos queda trabajar con €l ajustando las preferencias de uso (brillo, contraste, color, escala de
grises, etc).

9.5. Grabadoras de CD

Si son SCSI no hay problema, si son IDE se tienen que reconfigurar como SCSI (GuadaLinex lo hace
de forma automatica).

Para trabajar con ellas s6lo tenemos que configurar y ejecutar el programa.
# xcdroast

¥-CD-Roast 0,98alphald

Corfgursetn | Version 0.98alphal4
(c) 1936-2003 by T. Niederreiter
Duplicar CD

htpAuonxccoast org

En caso de duda se explica con mas detalle el funcionamiento de este programa en el capitulo 4
(10.8.1 en la pagina 142).

9.6. Dispositivos conectados al puerto paralelo (scanner no).

Toda la informacién sobre este aspecto se puede consultar en:
http://cyberelk.net/tim/parport/parport.html
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Capitulo 10

Programas de Guadalinex

“El software libre es una creacién hecha por el gusto de hacer bien las cosas, de aprender, de compartir y
de crear, y no una confabulacién organizada contra las empresas de software propietario y, precisa-
mente por ello, jamds puede (ni debe) ser competitivo. El software libre no pretende ganar a nadie,
ser mas que nadie, aplastar al contrario, sélo pretende servir los intereses de la comunidad que lo
cred. Es una isla de no agresion, placer por la cosas bien hechas, gusto por conocer frente al océano
de la violencia empresarial, productos de tdltima hornada sacados deprisa y corriendo para vender
mds, programas y licencias blindadas contra todo lo que no sea lo que pretenden los fabricantes.”
(IGNACIO MARTIN BRAGADO, Mundo Linux)

En este capitulo haremos una ligera exposicién de aquellos programas que vienen en la distribucién que
creemos necesarios para propésitos generales. No hablaremos de todos ellos, seria interminable (bueno,. ..
y porque algunos son también desconocidos para nosotros). De la mayoria de ellos daremos unas pince-
ladas, veremos para qué sirven y cudles son sus caracteristicas. En otros nos detendremos un poco maés,
pero no intentaremos escribir un manual de cada uno. La ayuda que traen, casi siempre en inglés, suele
ser suficiente y existe en la red ayuda en castellano para muchos de ellos; daremos las direcciones que
€onozcamos.

Resumiendo: somos conscientes de que no todos los alumnos estaran interesados en cada uno de los
programas; se trata de que cada cual se pelee con aquellos que considere que vale la pena. Herramientas ya
hemos utilizado algunas y otras las iremos viendo a lo largo del curso.

En la tercera entrega veremos como instalar programas y la quinta la dedicaremos a la instalacién de
otros que no vienen en la distribucién de Guadalinex y que nos parecen interesantes.

Aunque después veremos con mds detalle algunos, en principio vamos a hacer un rapido repaso de

aquellos programas disponibles directamente en el menu principal de GNOME, organizados de igual ma-
KL

]
S
nera a como aparecen en 9.
Ademais, entre paréntesis tenéis el nombre del comando por si queréis ejecutarlos desde un xterm:

Accesorios

m Calculadora (gcaltool)

m File Roller (file-roller): Para manejar archivos comprimidos

= Formateador de disquetes (gf loppy)

= gEdit (gedit): Editor de textos

m ggv (ggv): Visor de documentos PDF

= gnopernicus (gnopernicus): Activa el soporte para discapacitados
= gPDF (gpdf): Visor de documentos PDF mejor que ggv

» gThumb (gthumb): Visor y administrador de imagenes'.

I También aparece en el menii [Gréficos]
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= Nautilus (nautilus): Administrador de archivos

Grificos

= Blender (blender): Programa de modelado en 3-D

= Gimp (gimp): Programa de retoque fotogréﬁ<:02

m Ojo (eo0g): Visor de imdgenes

m Qcad (gcad): Programa de dibujo técnico CAD

m Sodipodi (sodipodi: Programa de dibujo vectorial®

Herramientas del sistema

= Panel de control

Arranque (boot—-admin): Herramienta grafica para configurar el fichero de sistema grub.conf que
gestiona el arranque del ordenador.

Configuracién de GDM (Gnome Desktop Manager) (gdmsetup): Utilidad para configurar el gestor
de escritorio de GNOME. Es preciso trabajar como root.

Hora y fecha (t ime—admin) Ajustar hora y fecha. Es preciso trabajar como root.

Impresoras (gnome-cups-manager): Para afiadir y configurar las impresoras conectadas a nues-
tro equipo.

Login nuevo (gdmflexiserver): Para que otro usuario inicie una nueva sesién en nuestra ma-
quina usando directamente el entorno grafico. Para movernos por los diferentes usuarios que estan
utilizando el entorno gréfico usaremos la combinacién de teclas [CRTL] + [ALT] + y las teclas
de funcién a partir de [F7] hasta [F12] (normalmente de [F1] a [F6] se usan para entrar en modo
texto)4

Nuevo acceso en una ventana anidada (gdmflexiserver —--xnest): Se inicia una sesion sin
cerrar, ni cambiar el usuario actual. Se iniciaria dentro de nuestro actual escriorio.

Red (network—admin). Utilidad gréfica para configurar nuestra red.

Servicios (services—admin): Configuracién de los servicios que tenemos activos.

Synaptic (synaptic): Aplicacién que nos permite instalar y desinstalar software con facilidad. En
nuestro caso paquetes de debian (.deb)

Usuarios y grupos (users—-admin): Utilidad en entorno grafico para administrar (afladir y quitar)
usuarios y grupos. Mds tarde se vera que no es necesario, ya que tambien se puede hacer en modo
texto y de un modo mucho mads rapido.

m Preferencias de escritorio

Accesibilidad: Util para configurar el ordenador a personas con algin tipo de minusvalia.
Avanzadas
o Aplicaciones preferidas (gnome-default-applications—properties): Administra-

mos qué aplicaciones, por defecto, deseamos utilizar como navegador web, gestor de correo,
editor de texto, terminal)

o Base de datos de CDs (cddb-slave2-properties) Propiedades CDDB (CD Database)

o Foto de inicio de sesién (gdmphotosetup) Para cambiar la imagen que se mostrard en el
selector de rostros de GDM.

o Panel (gnome-panel-preferences) Para fijar las preferencias del panel.

o Salvapantallas (screensaver-properties—capplet)Para fijar las preferencias del sal-
vapantallas.

o Sesiones (gnome-session-properties)Para configurar las sesiones.

o Tipos de archivo y programas (gnome-file-types—-properties) Especifica qué pro-
gramas son usados para abrir o ver cada tipo de fichero; y si fuese preciso cambiar el tipo de
asociacion.

2El “Photoshop” de Linux, sin nada que envidiarle.
3El “CorelDraw” de Linux, tampoco tiene mucho que envidiarle.
4En la préxima entrega ampliaremos un poco sobre esto.
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Internet

Juegos

Bitécora del sistema: Nos reporta un “log” del sistema. Necesitamos entrar como root.

Configuracién cortafuegos (gnome—1okkit) Necesitamos entrar como root para administrar esta herra-
mienta grafica. También podemos configurar el cortafuegos en modo texto con la orden # lokkit

Gksu (gksuexec) Para ejecutar aplicaciones como otro usuario del sistema.

Hardinfo (hardinfo) Muestra informacién sobre el hardware instalado en nuestro ordenador (procesa-
dor, memoria y todos los demads dispositivos).
Terminal (x-terminal-emulator) Abrir una xterm®.

Terminal de Root (gksu /usr/bin/x.terminal-emulator)Para abrir una terminal como admi-
nistrador. Recuerda que esto mismo lo podemos hacer desde una xterm escribiendo $ suy a continuacién
el password de root.

Mozilla (moz1il1la): Navegador Web

Ephiphany (ephiphany) Otro navegador web.

Instant Messenger (gaim) Programa de mensajeria instantdnea.
gFTP (fgtp) Programa de FTP y SFTP.

Gnomemeeting (gnomemeeting) Programa de videoconferencia.

GnomeNetwork (gnome-netinfo) Aplicaciones para el manejo de las redes (ping, finger, whois, tra-
ceroute, etc).

Pan (pan) Cliente de News (cliente de grupos de noticias).

Remote Desktop (gnome-remote-desktop) Permite conectar al escritorio de otra maquina a través
de una red.

XChat (xchat) Aplicacion de IRC (ideal para aquellos que aman los “chats’)

Para aquellos a los que les guste “jugar”, &nimo, lo mejor es descubirlos uno mismo. Se trata
de ir probando.

Multimedia

Ofimatica

Camorama (camorama) Para ver, alterar y guardar imdgenes desde una cdmara web.
Control de volumen (gnome-volume-control) Para ajustar el nivel del volumen..
Grip (grip) permite convertir CD’s de audio a formato MP3 y Ogg Vorbis.

Totem (t ot em) Reproductor de video y audio.

xcdroast (xcdroast) Programa para grabar CD’s

xmms (xmms) Reproductor de audio (cd audio, mpr, ogg)6.

OpenOffice: Este apartado se desarrolla en un capitulo especifico para él.
gdict (gnome-dictionary-a) Diccionario online
Gnucash (gnucash) Contabilidad. Organizador de contabilidad personal.

Gnumeric (gnumeric) Hoja de célculo

3Se puede abrir también escribiendo $ xterm
6Muy similar al WinAmp de Windows
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10.1. Internet

Esta claro que Linux se lleva muy bien con Internet, van cogidos de la mano. Los escritorios estdn
bastante bien dotados de herramientas para facilitarnos la labor de conexion. Disponemos de varios nave-
gadores tanto en modo texto (1ynx) como en modo grifico (Mozilla, Epiphany, etc). De hecho, desde que
comenzo el curso, seguro que estas herramientas han sido algunas de las mds usadas. En este apartado, por
tanto, vamos a dar algunas pinceladas que permitan mejorar la calidad de nuestra conexion.

10.1.1. Mozilla

Mozilla nace a partir de la liberizacién del cddigo fuente de Netscape Comunications. Se trata de un
navegador muy configurable y, segin sus creadores, mds rdpido que Netscape y que Internet Explorer.
Ademds de navegar por la red, con Mozilla podemos crear piginas web y gestionar nuestras cuentas de
COITEO.

Para navegar con Mozilla, %Aplicaciones—>Internet—>Mozilla—>Mozilla (Navegador Web) , o
desde un terminal ejecutar mozilla &’ y tendremos nuestro navegador en pantalla. Su utilizacién es
sencilla e intuitiva y como todos estamos familiarizados con este tipo de programas, poco hay que incidir
en su explicacion.

10.1.2. El correo con Mozilla mail

El gestor de correo Mozilla mail es similar a otros y muy intuitivo. Si queremos gestionar nuestras
cuentas de correo desde Mozilla, lo primero serd configurarlas. Para ello, en la barra de menus seleccio-
namos Ventana— Correo y noticias® y nos aparece un asistente de configuracién que nos guiar en este
proceso.

o ] — O X

. Archivo Editar Wer Ir Mensaje Tareas Ventana Ayuda Extensions |

& E & 8 2 B H =

Nombre o
Mozilla Correo - Juan
& Bandeja ... entrada
@ Borradores Correo electrénico
£ Plantillas
B8 Enviados
8 Papelera
b & Carpetas locales

&Jj Leer mensajes

%4 Redactar un nuevo mensaje

Cuentas

B Ver configuracion de esta cuenta
&a Crear una cuenta nueva
Caracteristicas avanzadas

&\ Buscar mensajes
&2 Crear filtros de mensajes

FIECEE] [isnfesi o] Tatal: 01

Si queremos configurar otras cuentas podemos hacerlo en la ventana anterior con
Editar— Configuracién de cuentas de Correo y Noticias...

7el signo & detras de un comando es para que éste se ejecute en segundo plano y deje libre el terminal por si queremos introducir
otros.

8Hemos supuesto que tenemos abierto el navegador mozilla. Podemos abrir directamente el gestor de correos con
Aplicaciones—Internet y redes—Mozilla—Mozilla Mail o ejecutando mozilla-1.5 -mail (hay un espacio blanco después
del 5).
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o Configuracion de Ias cuentas de correo y noticias x

< Juan [ configuracién de Ia cuenta - <juan> |
Configuracion del servidor

Copias y carpetas La siguiente informacién es necesaria para poder enviar correo.
Redaccién y direcciones Si no sabe los datos, por favor péngase en contacto con el
Espacio en disco administrador del sistema o el proveedor de acceso a Internet,
Acuses de recibo Nombre delacuenta: uan |
Sequridad
Carpetas locales _ \dantidad
Servidor de salida (SMTP)

Cada cuenta pueds tener su propia identidad, que es la
informacion que otras personas veran al leer sus mensajes

S nombre:
Direccién de correo electrénico: |tunombre@tudominio xooc

Direccién de respuesta:
—
| —

El editor de paginas web de Mozilla

Desde el navegador Mozilla con Ventana— Composer, o desde el escritorio con

%AplicacionesHInternetHMozillaHMozilla Editor, accedemos a un sencillo editor de paginas web
que es una evolucion mejorada del Composer de Netscape. No creemos conveniente detenernos en él.
Existen cursos y otras aplicaciones con esta finalidad.

[ i titiilo - Composer O

_ Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Tareas Ventana Ayuda |

i 228k L b S 0N

| [Clerpodeltexto [x]™- # = a B8 1 U = = == FE = = Q2

[ 2 Normal [FEER HTML] > Codigo fuente | 3 Vista preliminar |
0 & & 3| <body> s

10.1.3. Epiphany

Es el navegador web que utiliza por defecto Guadalinex Ciudadano cuando accedemos desde el escri-
torio pulsando en el icono [Web de Guadalinex] o en este otro [Navegador web]. Estd basado en Mozilla
y necesita menos recursos.

10.1.4. Evolution

Existen muchos programas en linux para gestionar el correo electrénico. Ya hemos visto que podemos
hacerlo desde Mozilla. Guadalinex incorpora el cliente de correo Ximian Evolution que, como es habitual
en estas herramientas, incorpora una libreta de direcciones y una agenda de tareas.

Para activarlo, pulsar sobre el icono del lanzador del programa, [Lector de correo] o ejecutar desde un
terminal la orden

$ evolution &

La primera vez que ejecutemos el programa un asistente nos facilitard la configuracién de nuestra cuenta
de correo. Tras la pantalla de bienvenida, introduciremos nuestra direccién de correo, el nombre completo
y si lo deseamos, alguna informacién adicional. En la ventana “Recibiendo correo” abra la pestafia Tipo
de servidor y elija POP. Rellene los campos. La informacion solicitada se la habrd facilitado su proveedor
de internet. El Host es el nombre del servidor de correo entrante. En la pantalla “Enviando correo” debera
sefialar la casilla el servidor requiere autentificacion.
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Asistente de configuracién de Evolution

ndo correo

Por favor rellene la informacién acerca del servidor de correo
de entrada. Si no esta sequro, preguntele a su administrador
de sistemas o a su Proveedor de Servicios de Internet

Tipo de servidor:| POP 13

Descripcion: Para conectarse y descargar correo de servidores POP,
Configuracion

ente de configuracien de Evolution

Enviando correo

Por faver escriba debajo la informacisn acerca de
¢6mo enviara su correo. Si no esta sequro,
pregintele a su administrador de sistemas o a su
Proveedor de Servicios de Internet,

Tipo de senvidor:| sMTP [ %]

Descripcién: Para enviar correo conectandose a un servidor de correo usando SMTP.

Host: [tuservidor.oc

| Configuracion del

Nornbre de usuario: | FEZNNENELT

| Host: | tuservidor so0d

Nota: No s& le pedira una contrasefia hasta que conecte por primera vez

Usar conexiones seguras (SSL} | Nunca |¢‘
Usar conexiones seguras (SSL) ‘ Nunca i:‘ =
e [ El servider requiere autenticacion
(Autenticacion rAutenticacion
Tipo de autenticacion; | Co ‘gnmpmbar tipos soportados Tipo de-autenticacién: | BLAIN = Comprobar tipos soportados
[] Reguerda esta contrasefia

ombre de usuario: [pepe

Recuerda esta contrasefia

‘x;ance\ar‘ ‘ <@ Atras ‘ [#Age\ante

[ Xcancelar | | <aaras | [

% Adslart |

Después de elegir la zona horaria y dar un nombre con el que quiera identificar esta cuenta, por si tiene
varias, se muestra la ventana “Resumen - Ximian Evolution” . En el panel de atajos seleccione Bandeja
de. El titulo de la ventana cambiara. En todas ellas, Ver permite seleccionar qué mostrar en pantalla. Cierre
la barra de atajos, abra la de carpetas, ... Habrd observado que en la pantalla resumen aparecen datos
meteorolégicos de algin lugar y noticias. Como todo, esto es configurable, active la ventana resumen,
seleccione Herramientas— Configuracion y elija la pestafia adecuada. Pruebe y haga cambios.

archive Ver Acciones Herramientas Ayuda

© Nuevo v | B9 Enviar / Recibir & imprimir @ Recargar

martes, 24 de febrero de 2004

=

Boston

Agenda

W 4 » @Resumen
B
Bandeja de - )
entrada A Mi meteorologia

Error al descargar RDF;

Hubo un error descargando datos para

O, Resumen de corren
047

Notiene citas.

@ i

Contactos

Error al descargar RDF:

F/salon_use.rdf

Tarens
<

No hay tareas

10.1.4.1. El correo

La finalidad fundamental de esta herramienta es enviar y recibir correo y lo hace de una manera efi-
ciente. El aspecto de la pantalla es similar al de otras aplicaciones de este tipo.

Bandeja de entrada - Ximian Evolution

Archivo  Editar Wer Acciones Herramientas Buscar Ayuda

Atzjos

< » f»Bandeja de entrada

O Nuevo ~ | B nviar / Recibir | Bl Responder Bl Responder a todos B reenviar| iy @ | & @ »

—OX

0 nuevos, 1 en total

El asunto contiene

%

|[Buscar ahora | [vaciar |

@[u ] De
Resumen

Asunto I Fecha =

au

<

Bandeja de
entrada

Ximian, Inc. <evolve@xi

Welcome to Ximian Evolu... 25 ene 2002

LE)
Agenda

@

Tareas

= ]
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Si queremos dar de alta otras cuentas de correo podemos hacerlo con la secuencia de mentis
Herramientas— Configuraciéon— Cuentas de correo— Afiadir y recorreremos los pasos descrito al prin-
cipio de esta seccion.

Podemos crear carpetas para organizar nuestros mensajes y filtros que los manden a las carpetas de
acuerdo con las reglas que definamos. Para crear un filtro:

Herramientas—Filtros. A continuacién afadir las reglas del filtro.

S Y|

Nombre de Ia regla:| ETRIE

Si

4 Afadir Ejecutar acciones | si se cumplen todos los criterios |+

| Remitente + [ contiene 5 = gmtﬂ:

“ T »
Entonces—

4P afadir

e e 2 |[ <pinche aqui para seleccionar una campeta> || = quital

¢ cancelar & Aceptar

La agenday libreta de direcciones funcionan pues como una agenda electrénica y como un lugar donde
almacenar las direcciones y otros datos de nuestros contactos habituales.

w Para practicar:
Cree la carpeta guadalinex y defina un filtro para que se guarden ahi los mensajes del curso.

10.1.5. gFTP

FTP (File Transfer Protocol) es un protocolo de transferencia de ficheros entre maquinas remotas co-
nectadas a la red. Guadalinex incorpora el cliente gFTP para este propdsito. Podemos acceder a €l desde el

escritorio con %AplicacionesalnternetﬂgFT P o bien desde un terminal con el comando
$ gftp &

v gF1P 2016 -
ETP Local Servidor Marcadores Iransferencias Bitacora Herramientas Ayuda

| senidor ~|puertor || +|usuario =] contrasefia [re 12 @

Jhome ffermin e =
[Local] [Todos los archivos] _ No conectado* ~

32[Archivo Tamano|usuario g/~ | [ @] |[a3[archive Tamaio|Usuario | aru|

@ Trash 4096 fermin u

@ fluxbox 4096 fermin u

@ .geonf 4006 fermin  u

& .geonfd 4096 fermin  u

@ .oftp 4096 fermin u

@ gimp-13 4096 fermin ul @

@ .gnome 4096 fermin  u

< > < v
|archivo |Progreso

GFTP 2.0.16, Copyright (C) 1998-2003 Brian Masney <masneyb@gftp.org>. Si tiene alguna pregunta, comentarios o
sugerencias sobre este programe, por favor enviemelas. Puede obtener en cualquier momento las Gitimas noticias
sobre &l gFTP de mi pagina web en httpywww.gftp.org/
GFTP se entrega sin ABSOLUTAMENTE NINGUNA GARANTIA:
software libre, y usted puede redistribuirlo bajo ciertas cond

ms detalles, lea el archiv
 para mas detalles, lea e

ING, Esto es

En la parte superior de la ventana estd la barra de menus que permiten acceder a todas las posibilidades
del programa.

Debajo, en la barra de herramientas, indicaremos la direccion del servidor remoto con el que queremos
establecer la conexion, el puerto de conexidn (el 21 para una conexién FTP, lo pone por defecto), el nombre
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de usuario y la contrasefia que nos identifique’.

&

Para establecer la conexién, una vez introducidos los datos, pulsaremos sobre . ="

La parte central de la ventana estd dividida en dos zonas, el lado izquierdo para el arbol del directorio
local y el derecho para el del servidor al que conectemos. El campo superior de este recuadro muestra el
directorio activo. Para transferir un fichero basta seleccionarlo y pulsar sobre la flecha de direccién.

En la zona inferior de la pantalla aparecen los mensajes que informan sobre el estado de la conexién
y en un recuadro por encima se indica el progreso de la transferencia. Si, estando conectado, pulsamos

Y

botén nterrumpe el establecimiento de conexidn.

El programa nos permite realizar conexiones seguras usando sftp. Para ello debemos tener cuenta de
usuario en la maquina con la que queramos conectar y activar el servicio ssh (esto dltimo lo veremos mas
tarde).

de nuevo sobre se cierra la conexién (podemos hacerlo también desde Servidor—Desconectar) . El

w Para practicar:
Hacer una conexién con el servidor de Rediris (Red Espafiolade I+D) ftp.rediris.esy bajar por
ejemplo el fichero Sonido_Como.gz del directorio /mirror/LuCAS/COMO-INSFLUG/es/

10.2. Nautilus

Cualquier sistema necesita de una aplicacién que gestione los archivos, copiar, mover, renombrar, bo-
rrar, etc. Guadalinex incorpora a Nautilus, un explorador de archivos que ademds permite navegar por la red

y hacer transferencia de ficheros a través de ésta. Podemos acceder a ella con %Aplicaciones—>Accesorios—>Nautilus

Q
o pulsar sobre el lanzador F555, o desde un terminal ejecutando el comando
$ nautilus &

= Lstiario -0OXx

Archive Editar  Wer Jra Marcadores Ayuda

@ _ v 0 O &® &

Atras Adelante Subir Detener Recargar Inicio

"
il

Direccién: | fhome/usuario @, 100% & | Ver comoiconos |+ |

informacién « x :i
* Desktop Documents
USUArIo Mis documentos

Carpeta, 3 elementos
feb 22 2004 a las 1:20

Abrir con..|

La apariencia de la ventana es similar a la de otras aplicaciones. En la parte superior, debajo del meni
principal, estd la barra de herramientas para facilitarnos la navegacion por nuestro arbol de directorios
o por la red. El icono Inicio nos lleva a la direccién que tengamos definida en las preferencias, que por
defecto es nuestro directorio de trabajo. Debajo estd la barra de direccion. En ella, el campo de la derecha
permite elegir el tipo de visualizacién del contenido de la direccién actual.

9Muchos servidores permiten la descarga de ficheros a personas anénimas (que no tienen cuenta en la maquina), en este caso
debemos poner como usuario anonymous y como contrasefia nuestra direccién e-mail.
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o [ VT ] . O X
Archive Editar Ver lra Marcadores Ayuda
«.»  * 0 B £
Atras  Adelarte  Subir Detener Recargar  Inicio
Direccién: |fhormefusuario | @ so% & |vercomolista |%|
Arbol ~ % | |Nombre de archivo +|Tamafio |Tipo ]Fecha de
b Blauto = Epeskiop Belamentos: Carpets eBbado:}
» Balbin ) Documents 0 elemnentos enlace hacia Carpeta viernes, f
b Bllboot B mis documentos 0 elementos Carpeta viernes, f
b BJcdrom
b Bdev
b Eetc
b Efloppy
b Bl grabadora
~ @3 home
b Elfermin
;

(il X b [ BN [

El comportamiento de Nautilus podemos configurarlo para que se adapte a nuestro gusto.

Por ejemplo, con Editar—Preferencias podemos, entre otras cosas, definir el tipo de visualizacién por
defecto, y en Ver podemos activar la casilla Panel lateral que nos muestra informacién del directorio en
que nos encontramos o del archivo que estemos visualizando en el propio explorador.

Como siempre, en la parte inferior de la pantalla se encuentra la barra de estado.
Veamos detalladamente los diferentes ments que nos presenta este explorador de archivos.

Meni Archivo

Podemos realizar diferentes acciones por medio de este mend:

Una de ellas es crear carpetas, podemos hacerlo haciendo clic en [Crear una carpeta] o bien utilizando
la combinacién de teclas que se indica'®. También nos permite cerrar la ventana actual o incluso cerrar todas
las ventanas.

Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

Abrir una ventana nueva Control+N
Crear una carpeta May(s,+Control+N
B Abrir Control+0

ir 8N una ventana nueva Mayls.+Control+0

Abrir con ’
& propied

Vaciar la papelera

Control+1

Cerrartodas las ventanas Mayus.+Cantrol+Ww

% Cerrar la ventana Control+w

Menu Editar

Vamos a personalizar lo que se nos muestra en el interior de las ventanas. Para eso abriremos una ventana
cualquiera, por ejemplo la del usuario con el que estamos trabajando y en los ments de la parte superior
elegiremos [Editar]— [Preferencias]

10Siempre que haya una combinacién de teclas asociada a una accién la podemos utilizar como alternativa al uso del ratén.
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Ver Ira Marcadores Ayuda

¥ cortar los archivos Control+X

1 Pegar los archives Control+V
% Limpiar el texto

Copiar los archivos Control4C

Seleccionar todos los archivos Control+A
Duplicar

Crear un enlace Control+M
Benombrar.., F2

Mover a la papelera Cantrol4+T

Redimensionar el icono

Restaurar el tamano normal del icono

Fondos y emblemas

Nos aparecerd un menu con 4 pestaiias diferentes:
[Vistas]
[Comportamiento]
[Descripciones de los iconos]

[Vista previa]

A través de ellos podremos configurar las carpetas a nuestro gusto personal.

Preferencias de la administracion de archivos

Mistas:| Comportarniento Descripcianes de los iconos | Vista previa ‘

Vista predeterminada Comportamiento
Ver las carpetas nuevas usando; ‘ Vista icono |= ‘ ) Una sola pulsacién para activar los elementos
i - (@ 6
Organizar los elernentos: ‘ AEERaTERE |2 ‘ @ Doble pulsacién para activar los elementos

= [ Abrir el elemento activado en una ventana nueva
[w| Poner las carpetas antes que los archivos

[_| Mostrar los archivos ocultos y de respaldo Archivos de texto ejecutables

5 ; 7 Ejecutar los archivos de texto ejecutables cuando son seleccionados
Valores predeterminados para la vista de iconos i

Kinial s mplitian arede e irminasie | | A00% |2 ‘ ) Ver los archivos de texto ejecutables cuando son seleccionados

- ’ - ® Preguntar sismpre
|| Usar una disposicion ajustada 5 2

[ Texto a los lados de los iconos Papelera

[¥| Preguntar antes de vaciar la papelera o borrar archivos

Valores predeterminados para la vista de lista o
] Incluir una orden Eliminar que no utilice la papelera

Nivel de ampliacion predeterminade: | 50% =

Valores predeterminados para la vista de arbol

Iw| Solo mostrar las carpetas

| @Aluda | X cerrar | | @Aluda ! X Cerrar
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Preferencias de |a administracién de archivos Preferencias de |a administracion de archivos

‘V\stas ‘Comporta_m\ento. Descripciones de los iconosi| Vista previa Vistas! Comportamiento iDescrlpmunes de los iconos |V\sta previa }
Descripciones de los iconos Vista predeterminada
Seleccione el orden en que la infermacion aparecerd ver las carpetas nuevas usando: Vista icono S
debajo de los nombres de los iconos. Aparecera mas =
informacion cuando aumente la ampliacién. Qrganizar los slementos: Par nombre -

=]
ninguno =] «| Poner las carpetas antes que los archivos

tamario = | Mostrar los archivos ocultos y de respaldo

fecha de modificacién | < | Valores predeterminados para la vista de iconos

Nivel de ampliacion predeterminade: | 100% *

Usar una disposicion ajustada

Texto a los lados de los iconos

Valores predeterminados para la vista de lista

Nivel de ampliacién predeterminado: | 50% |+
Valores predeterminados para la vista de arbol

v| S6lo mostrar |las carpetas

| & Ayuda | % cerrar | | & ayuda | X Cerrar

Aparentemente nuestra carpeta de usuario sélo tiene aquellos archivos que hemos creado o copiado ahi.
Pero si en la pestafia de [Vistas] marcamos la opcién [Marcar los archivos ocultos y de respaldo] y
miramos de nuevo el interior de nuestra carpeta, observaremos que hay mads ficheros y carpetas que an-
tes; son los archivos de sistema que por defecto permanecen ocultos para evitar que los podamos borrar
accidentalmente.

10.2.0.1. = Para practicar
10.2.0.2. Editar usando Nautilus el fichero ~/ .bash_profile

1. Si no tenemos Nautilus abierto, pulsaremos sobre el icono del escritorio del usuario con el que
estamos trabajando.

2. Como se trata de un archivo que comienza por punto (“archivo oculto”), le tendremos que decir al
gestor de ventanas que nos lo muestre. Para eso pulsaremos en Editar — Preferencias — Vistas y
activaremos Mostar los archivos ocultos y de respaldo.

-] Preferencias de la administracion de archivos x

Nistas| | Comportamiento | Descripciones de los iconos |Vista previa |

Vista predeterminada

Verlas carpetas nuevas usando: | Vista icono

EIRD

Organizar los elementos: Por nembre
i Poner las carpetas antes que los archivos
W1 Mostrar los archivos ocultos y de respaldo
Valores predeterminados para la vista de iconos
Nivel de ampliacién predeterminado: | 100% 2
Usar una disposicion ajustada
["] Texto a los lados de los iconos
Valores predeterminados para la vista de lista

Nivel de ampliacion predeterminado: | 50% B

Valores predeterminados para la vista de arbol

[ s6lo mostrar las carpetas

B Ayuda X Cerrar

3. Cuando accedamos de nuevo a nuestro directorio de usuario, veremos el fichero . bash_profile
(ya veremos después para qué sirve) y le vamos a afiadir la linea'!:

Hpath por defecto de ese usuario
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PATH=$PATH:$SHOME/bin: ./

Para eso editaremos dicho fichero. Sé6lo tenemos que pulsar sobre él con el botén derecho!? del ratén
y seleccionar Abrir con gedit, después afiadimos a la linea anteriormente indicada . 13

P Abrir

Abrir en una ventana nueva
| pbrircon -
W cortar el archivo
Copiar el archivo

gvim -c ":cd %:p:h"
jpico

Crear un enlace vi

Renombrar... vim

] Otra aplicacién..,
@ Mover a la papelera

T Visor de texto
Afadir al paguete...

- Otro visor...
) Propiedades

< Jhomeffermin/.bash_profile (modificado) - gedit -0OX

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

De.B 8 9 ¢ % 8B R B

Nuevo Abrir  Guardar Imprimir 'Deshacer Achacer Cortar Cepiar Pegar Buscar Reemplazar

) bash_profile*

LT [ =1 ~/.oasiinc I, e
source ~/.bashrc

fi

# set PATH so it includes user's private bin if it exists
#if [ -d ~/bin 1 ; then

#  PATH=—/bin:"${PATH}"

#f1

PATH=4PATH: $HOME/bin: ./

# do the same with MANPATH

#1t [ -d ~/man 1; then

# MANPATH=~/man: " ${MANPATH}"
# export MANPATH

#71|

Ln 27, Col 4 INS

Una vez hecho, procederemos a [Guardar] los cambios efectuados y a continuacién [Archivo] —

[Cerrar] el fichero.

Menu Ver

Con este menu podremos configurar las carpetas a nuestro gusto personal afiadiendo o quitando elementos
(Panel lateral, Barra de herramientas, Barra de direccion, Barra de estado)

Del mismo modo, si no nos agradan los cambios que hemos realizado y preferiamos como se veia antes
nuestro explorador, podemos [Reiniciar la vista con los valores predeterminados]

W=l Ira
€ Detener
ﬁ;) Becargar

Marcadores  Ayuda

Panel |ateral

Barra de herramientas

&

Barra de direccion

Barra de estado

Control+R

F9

Reiniciar la vista con los valores predeterminados

Organizar los elementos

Reardenar por nombre

&, Ampliar
&, Reducir
&), Tamafio normal
@ “er como Iconos

© Wer como lista

Wer come...

Control4++
Control+-

Podemos [Organizar los elementos] de diferentes formas: manualmente, nombre, tamaiio, tipo, eftc.
Esta opcidén también estd accesible haciendo clic con el botén derecho en cualquier zona libre de la

ventana.

También es posible elegir el modo en que Nautilus nos mostrard los archivos y carpetas: lista o iconos.

Si elegimos la primera opcién nos mostrard, ademds del nombre del fichero o carpeta, su tamafio, el tipo

12Si pulsamos sobre él dos veces podremos visualizar el fichero pero no modificarlo.

13Con esto conseguimos que el directorio en uso forme parte del path por defecto y si deseamos ejecutar un programa que esté en
€l, no tenemos que poner la ruta completa.
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de archivo y la tdltima modificacion que se hizo. Si optamos por la segunda opcién, s6lo nos mostrar4 el
nombre del fichero o carpeta y un icono del mismo.

Dado que nos ofrece la posibilidad de previsualizar los archivos graficos, podemos indicarle el tamafio
de estos iconos, de manera que podamos observar claramente los mismos. Para esto tenemos la opcién
[Ampliar] - [Reducir] - [Tamafio normal]

Ment Ir a
Desde aqui podemos movernos en las dltimas acciones que hayamos realizado [Atras] - [Adelante] y
movermos por el sistema subiendo niveles [Subir]

Del mismo modo podemos ir directamente a [Inicio] - [Empezar aqui] - [Papelera] - o directamente
a una [Direccién].

Marcadores  Ayuda

@ At Alt+Left
% Adelante Alt+Right
& Subir Alt+Up
i} Inicio Alt+Home

Empezar aqui

Papelera

Grabador de CD

Direccién... Control+L

Borrar el histérico

B3 usuario
B3 burnyy
3 ejemplos
[ Desktop

Desde este mismo mend podemos grabar cd’s. Seleccionando [Grabador de CD] se nos abrird una
nueva ventana a la cual podemos “arrastrar” aquellos ficheros o carpetas que deseamos grabar. Para ello
s6lo tenemos que seguir el asistente.

Aunque s6lo queramos grabar un fichero de 1 Mb, el programa asociado, xcdroast, grabard una
imagen “ISO”.

Nautilus mantiene un historico de las dltimas carpetas en que hemos estado para facilitar el acceso a ellas
directamente sin necesidad de volver a andar los pasos ya caminados. Haciendo clic en cualquiera de ellas
nos lleva directamente a su destino. Pero si no deseamos que nadie vea las “huellas” de los tltimos lugares
que hemos “visitado” podemos [Borrar el histérico].

Menu Marcadores

Llamamos marcadores'* a direcciones favoritas. Estas pueden ser direcciones de internet (URLY) o di-
recciones de nuestro disco duro (carpetas). Utilizando los marcadores nos dirigimos directamente a la
ubicacién de una determinada carpeta que previamente hemos afiadido.

ap Afadir un marcador Control+D

Editar los marcadores Control+B

1 Mis documentos
£ scalable

14Equivaldria al Favoritos del Explorador de Windows.
I5Este mismo término lo utilizaremos a la hora de marcar nuestras paginas favoritas cuando utilicemos el navegador web Mozilla.
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La claridad de sus opciones no da lugar a muchas dudas; podremos [Afiadir un marcador] o bien
[Editar los marcadores] en el caso de que tengamos alguno duplicado, ya no se encuentre en esa ubicacion
o simplemente deseemos eliminarlo.

Marcadores Nombre
D Mis documentos [ scalable
Direccion
file:Jjfusr/share/backgroundsjsca
| @Azuda | ®ure | | =ouitar | [ X cerrar]

Menua

Lamentablemente la ayuda de Nautilus est4 en inglés, aunque seguro que esto no serd problema ya que es
bastante intuitivo.

Entre otras cosas, con Nautilus podemos realizar Asociacion de archivos y programas. ;C6mo?

Al pulsar dos veces con el botén izquierdo del ratén sobre un fichero, se mostrard su contenido en la
ventana del explorador, sin posibilidad de editarlo, o Nautilus lanza la aplicacién que lo cred u otra que
permita editarlo o visualizarlo. Esto es asi porque el sitema asocia cada tipo de fichero con una aplicacion.
Esta asociacién podemos modificarla si lo creemos conveniente. De forma general esto se hace con la
secuencia de mends:

Aplicaciones— Herramientas del sistema— Preferencias del escritorio—Avanzadas— Tipos de
archivos y programas. Si queremos hacerlo para un tipo de fichero concreto, basta seleccionar Abrir con
—Otra aplicacion en el menu contextual que aparece cuando pulsamos con el botén derecho del ratén
sobre el fichero. En la ventana “Abrir con otra aplicacién” aparecen otros programas, marcamos el que
queramos y el la casilla modificar sefialamos la opcion deseada. Ya estd el programa disponible para este
tipo de ficheros. El campo Ir ahi nos lleva a la ventana “Editar tipo de archivo” y podemos seleccionarlo
como predeterminado.

* Madificar «Eye of Ghome» X

Eye of Gnome
Ineluir en el meni para los elementos de tipo «magen GIF»
Usar como predeterminado para todos los elementos «imagen GIF»
Incluir en el mend sélo para «1.gif»

Usar como predeterminado séle para «1.gifs

® Mo incluir en el ment para los elementos «imagen GIF»

¥ cancelar @Aceptar

Si el programa que queremos asociarle no estd entre los disponibles, debemos seleccionar Personali-
zado en el campo Accion predeterminada de la ventana “Editar tipo de archivo” y en Programa a ejecutar
especificar el path del ejecutable.

w Para practicar:
Haga que los ficheros pdf se visualicen por defecto con el programa'® ggv.

Las acciones mds frecuentes con el explorador son:

16Gnome Ghostview, por defecto se usa gpdf .
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1. Ver el contenido de nuestro arbol de directorios: Las flechas #, « y # facilitan la navegacion
; para ver el contenido de una carpeta basta con pulsar dos veces sobre ella. Si en el panel lateral
seleccionamos drbol, 1o tendremos visible en dicho panel. Si hemos montado un disquete, lo veremos
en la carpeta floppy.'’

2. Operaciones con archivos y carpetas: Al pulsar una vez sobre un elemento, se selecciona y se

muestra informacion sobre el en la barra de estado. Mover, copiar, renombrar,... es un juego. Pulse el
botén derecho del ratén y utilice el menu contextual. Le resultard cémodo si abre dos ventanas del
explorador y transfiere de una a otra.
No olvidemos que linux es un sitema multiusuario y que por tanto debe incorporar un mecanismo
que garantice la confidencialidad de los datos. Por eso cada archivo pertenece a un “duefo” que a
su vez pertenece a un “grupo” (aunque esté formado solo por él). Un fichero puede tener permiso
de escritura (w), de lectura (r) o de ejecucidén (x) para el duefio, el grupo o para otro usuario no
perteneciente al grupo. El propietario (y el root) puede cambiar estos permisos. Pulse con el botén
derecho sobre un elemento, elija [Propiedades] en el ment emergente y la pestaiia [Permisos].
Pruebe a cambiarlos.

- Propiedades de borrar bt -X

% Basico ‘Emb\emas Permisos | Notas ‘

Propietario: fermin

Grupo del archivo: |iusers i %

Propietario: v Lectura |v] Escritura Ejecucion
Grupo: (¥ Lectura [ Escritura Ejecucion
Otros: |v Lectura Escritura [] Ejecucion
Atributos especiales: [ | Colocar el ID del usuario

| Colocar el ID del grupo
Adhesivo
Vista texto: -rw-r--r--

Vista nimero: 644

Ultimo cambio: desconocido

[ ayuda X cerrar

10.3. File Roller

File Roller es una aplicacién para comprimir y descomprimir archivos semejante a winzip. Se ejecuta

con %AplicacioneseAccesorios—>File Roller o desde un terminal con el comando file-roller&. Es muy
facil de utilizar.

& File'Roller —-OXx

Archivo  Editar  ver Ayuda

b & @ @ B ©

Nueve  Abrir Extrasr jer Parar

# Arriba | Lugar:

17Esto se define en el fichero /etc/fstab y es corriente montar el disquete en directorio /mnt/floppy y el cdrom en /mnt/cdrom, aunque
en Guadalinex se montan en /cdrom y /floppy.
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Todas las acciones las podemos realizar desde los mentis del programa, pero existen “atajos”. Si quere-
mos descomprimir un archivo podemos picar en [Abrir] y seleccionar el archivo, pero bastara con pulsar
dos veces sobre éste y se ejecutard automdticamente el programa, lo descomprimird y nos mostrard su
contenido que podremos guardar en la carpeta que especifiquemos.

Si queremos comprimir carpetas y ficheros en un archivo, podemos crear [Nuevo], se nos pedira el
nombre del archivo (el programa por defecto le dard la extension tgz), y a continuaciéon [Afadir] para
seleccionar fos ficheros que queremos empaquetar. Como antes, existen “atajos”, basta con pulsar con el
botén derecho del raton sobre la carpeta o fichero y seleccionar afadir al paquete en el ment emergente e
indicar el nombre del fichero comprimido, si no existe, el programa lo crea.

" Afiagir archivos: x

% [carpetas
!

Ihomeffermin/Documents/videos |+

< I T i 1 X

Archivo  Editar  Wer Ayuda

OB @ @ B | ©

Nuevo Abrir  Afadir Extrasr  Ver Parar

# Arriba | Lugar; :/

Ssmenuete 5 Cargar opciones [Nornbre - |Tamatto |Tipo  |Fecha de modificacion !_Lugar

B videos Carpeta

[ quardar opciones

Seleccion: homefermin/Documents/videos

:E archivos (6,1 Mb)

10.4. Formateador de disquetes
Es una utilidad para formatear disquetes y se encuentra en:

%AplicacionesHAccesoriOSHFormateador de disquetes.
Podemos seleccionar la densidad, el tipo de sistema de archivos (DOS o Linux) y el modo de formateo.

=i Formateador de disquetes - X
Configuracién fisica
Disquetera; |/devifido
Densidad del disquete: | Alta densidad 3.5" (1.44 Mb) % |

Configuraciéon del sistema de archivos

Tipo de sistema de archivos: | bos (raT) =
Normnbre del volumen:

Modo de formateo
@ Rapido (sélo se crea el sistema de archivos)

1 Normal (realiza un formateo de bajo nivel adicional al modo rapido)

Cempleto (realiza un verificacién de blogues dafiados adicional al moedo normal}

| @Axuda ox Cerrar

10.5. gEdit

A veces tendremos que modificar algtin fichero de configuracién o escribir algiin script (programa para
ser ejecutado). Este tipo de fichero debe escribirse con un editor de texto plano (tipo wordpad en windows)
y no con un procesador de textos. En linux existen muchos de estos editores, vim, xedit, joe y uno de
ellos es gEdit.
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Se lanza con %AplicacionesaAccesoriosHgEdit o desde una xterm con:
$ gedit &

< |V S R I X

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
0., & 9 e | ¥ B
Nuevo Abrir  Guardar Imprimir Deshacer Rehacer Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar

| 2] sinMombre 1 x |

n1 ColL NS

El programa incorpora algunas herramientas para realizar operaciones habituales con ficheros de texto
y podemos configurarlo también con nuestras preferencias.

10.6. Visor de Archivos PostScript

Postscript es un lenguaje de descripcidn de pdgina disefiado para producir documentos de alta calidad
tipografica para impresoras postscript (capaces de interpretar dicho lenguge). Ghostscript'®, que se instala
por defecto en los sistemas linux, es un intérprete de este lenguaje que posibilita la impresioén de tales
documentos en impresoras normales mediante el uso del controlador de la impresora correspondiente'”.
Existen interfaces graficos (Ghostview, GV, ...) que facilitan la visualizacién e impresion de estos ficheros.

Dada la calidad de estos documentos y su portabilidad, la mayoria de las aplicaciones de edicién de
documentos incorporan utilidades de conversion a ficheros Postscripts (ps) y pdf.

Guadalinex ciudadano incorpora el visualizador GNOME GhostView (ggv).

Se encuentra en %AplicacionesHAccesoriOSHggV, o desde un terminal ejecutar:
$ ggv &

L1 GGV filesjjjusrflocaljshare/guadalinexjeiemplos/Documentos/Boja Decreto Sociedad del Conocimiento.pdf [lluib
Archivo  Edtar ver I Ayuda

0O B ® x Kk « » 5 @@ Q@ Qq

\entana nueva Abrir Recargar Cerrar Frimero Anterior Siguiente Ultimo  Ampliar Reducir 1:1 Ajustar

Pagina nim. 6.024 BOJAnIm. |

1. Disposiciones

CONSEJERIA DE LA PRESIDENCIA

la

d
DECRETO 72/2003, de 18 de marzo, de Medidas C:

de Impulso de la Sociedad del Conocimiento en vi

Andalucia. s

A partir de los avances tecnoldgicos gue se han venido
produciendo en los ultimos afos, especialmente en las Tec- |

Documento cargado.

Podemos movernos por el documento con las flechas de navegacién o pulsando sobre la pagina deseada
en el panel lateral. Se puede imprimir el documento o las padginas marcadas.

18La pagina principal del programa es http://www.cs.wisc.edu/~ghost

Para ampliar sobre la impresién de ficheros Postscript, ver el articulo Filtros de impresion con GhostScript en http://www.
insflug.org/COMOs/Filtros—Impresion—-Como.html

19Ghostscript es también un intérprete para el formato de documentos PDF
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10.7. Diseno grafico
10.7.1. Gimp

Gimp (GNU Image Manipulation Program) es un programa de manipulacién de imdgenes para retoque
fotografico y composicion de imdgenes. Es muy titil para la creacidn de logotipos y gréficos para piginas
web. Posee la mayoria de herramientas y filtros de otros programas comerciales.

Podemos ampliar sobre €l en:

= La web del programa: http://www.gimp.org

Imprescindible y en castellano: http://gimp.es.gnome.org/, de esta pAgina comentar

e Tutoriales sobre GIMP en castellano:http://gimp.es.gnome.org/manuales.php

e Documentacién sobre GIMP en castellano: http://gimp.es.gnome.org/documentacion.
php
e Todo estd bien. Es la pagina de visita obligada, enlaces, manuales, tutoriales, etc.

Manual del programa: ftp://manual.gimp.org/pub/manual/

The Official Red Hat linux Getting Started Guide en el capitulo 11: http://www.europe.
redhat.com/documentation/rhl9/rhl-gsg-es-9/sl-images—gimp.php3

Un libro en castellano: GIMP, ALEX HARFORD. Ed. Prentice Hall

Por el “grosor” del manual? es ficil deducir que el uso de The Gimp, igual que PhotoShop no es inmediato.

Para los que estéis interesados en el programa, algunas direcciones mds de articulos en castellano:

= Una Introduccién al GIMP
http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds3-4/gimp.html

= Fotocomposicién Grifica con ... E1 Gimp

http://www.linuxfocus.org/Castellano/Marchl1998/article34.html

= Creando Texto con The Gimp

http://www.linuxfocus.org/Castellano/Mayl1998/article36.html

= Crear un efecto de fuego en GIMP
http://www.linuxfocus.org/Castellano/November1999/articlell2.html

= Las utilidades de seleccién de Gimp y la correccién de color

http://www.linuxfocus.org/Castellano/January2001/articlell9.shtml

El programa incorpora gran cantidad de herramientas para manipular las imédgenes, incluyendo canal de
operaciones y capas, efectos y conversiones. También incluye un capturador de pantallas (casi todas las de
esta entrega han sido capturadas con gimp).

Para ejecutarlo, %Aplicaciones—miseﬁo graficos—Gimp o desde una xterm ejecutando el comando

$ gimp-1.3 &

En general, y salvo que tengamos muy claro lo que hacemos, lo mejor es mantener las opciones por
defecto. En cualquier caso siempre podemos modificar estos valores después. Una vez pasado este trdmite
accederemos a una serie de ventanas (no exactamente en la disposicion del gréfico)

20Son casi 10 MB y mds de 900 paginas.
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o Gapes, Gariles; Rines, Mapa de coléres X[ Bieres, Imagenes, Hisorial, Flarilas 3 Brschas, Patranes, Degradados, Paletas, Tinot 3
s\84H AER O (@] e
Capas @ ® |||Plantillas de imagenes | Paletas = @_

o e | [ TSI - | P —
Opacidad: 1100,0 BA‘I (300dpi) |!EEQE (240)
| [0 tso0d) ||-F|recude (256)
|i|:|Go|d (256)
[ 26 (s00dpi} |
=T e ||-Grayb\us (258)
| — | £ Grays (32) =
golrfsfme8|=m|D|a|a|s |0 a|a|e

il i

- Consejo del dia de E| GIMP X

iBienvenido a E GIMP!

Casi todas las operaciones de imagenes son ejecutadas
al pulsar con el boton derecho sobre la imagen. ¥ no se

preccupe, puede deshacer la mayorfa de los errores...

(¥I[Mostrar un consejo la proxima vez que inicie EI GIMP| | Consejo anterior || Cansejo siguierte | I X cerrar ]

La ventana “principal” de la aplicacién es ésta:

- El . GIMP -0OX

Archivo Exts Ayuda

ﬁfﬁ&+ﬁ
BEREBAEHT
HEO P 70 2

La finalidad de cada uno de estos botones es la estandar en las herramientas de dibujo, ademas cuando

mantenemos el ratén sobre cualquiera de ellas veremos una pequefia nota sobre su funcién:

o

S T s

i Seleccién por colores.

Seleccionar regiones rectangulares en la capa activa.  Recortar la imagen.

Selecién de regiones elipticas en la capa activa. & Rotar seleccion.

Seleccién de regiones “dibujadas a mano”. B Transformar la capa o seleccion.
m

. . . Inclina la imagen o seleccién.
Seleccién de regiones continuas.

Cambia la perspectiva.

B b

. L. Refleja la capa o seleccion.
Seleccién automatica

Seleccién de regiones usando curvas Bezier T Afiadir texto a la imagen.
Escoger un color de una imagen. 1 Rellenar una seleccién con un color o un modelo.
Zoom de una imagen. El Rellenar con un “gradiente” de colores.
Medir distancias y angulos. 7 Dibujar trazos muy definidos con 14piz.
Py

Para mover capas y selecciones. Pintar trazados borrosos con pincel.
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Borra hasta transparencia. #  Difuminar una imagen con el pincel seleccionado en

ese momento.
Pincel aéreo con presion variable.

Dibujar con tinta. - %

%= x D

.
& Pintar usando modelos o regiones de imagen. Colores del frente y del fondo.

©  Difusién o afinamiento. ° |

& Aumentar o disminuir la intensidad. L Pincel, el modelo y el gradiente activo.

Comentemos algunos aspectos bdsicos del programa. En primer lugar decir que soporta multitud de
formatos graficos?! y que su formato nativo es el XCF. Los mends principales de la aplicacién son Archivo
y Exts:

- ElGIMP P -
~ BT - O %

[ D Muevo... Control+N R chD Ayuda
B Abrir... Control+0 P

Abrir reciente v

? | Gestor de médulos
m f Detalles del complermento

&quirir i % W Editor de unidades
% Preferencias k Explorador de DB
Dialogos , & £ Script-Fu .
#
Depurar v g & o o d
| i
i i ®|
_ﬂgallr Control+ Il. ] :

Del primer mend merece comentar que la opcion Adquirir abrird una ventana que permite capturar
pantallas graficas. Podemos seleccionar una sola ventana (la activa) o la pantalla entera y establecer un
retardo que nos permita modificar el escritorio antes de que se haga la captura.
= Para practicar

Captura una pantalla y selecciona una zona rectangular de ésta. Abre un archivo nuevo y pega all{ la
region recortada. Redimensiona la imagen y gudrdala con formato png.

Desde el menti Exts podemos acceder a algunos de los aspectos iniciales mds llamativos de GIMP. Por
ejemplo, pulsemos sobre la opcién ScriptFu y veremos la ventana:

Botones 4
Crear brocha v
Logos v
Misc. ’
Patrones k
Temas de Paginas Web ’
Utilidades v
Test k

Consola de Script-Fu
Iniciar el servidor...

Refrescar los guiones

21Estdn casi todos los mds usuales: BMP, CELS, FITS, FLI, GBR, Glcon, HRZ, HTML, Header, Jpeg, PAT, PCX, PIX, PSD, PNG,
PNM, PostScript, SGI, SUNRAS, TGA, Tiff, XCF, XWD, Xpm, gzip, bzip2.
El formato GIF no estd soportado por GIMP ya que es un formato propietario.
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Aqui podemos crear logotipos, texturas, botones, fondos, etc. Veamos como crear un logotipo del tipo
Estelar: pulsemos sobre Logos en el ment anterior y veremos la ventana de la izquierda.

Desmenuzar.

Texto répido.

Basico ..,

Basico Il...

Brilante

Cabecera pagina Web.
calor fulgurante...
Con textura.
Contomo en 3.
cristal

Script-F} Logotipos/Estelar

Cromado.
Gl Logotipos/Estelar
Esculpido.
Estelar...
Explosién estelar.

-Argumentos del guion

Fulgor alienigena

Gradiente biselado.. Texto:

Helado... y g —

e Tamafio de |a tipografia (pixeles): |

Libro de historietas. r — —
bigsa Tipografia: | Engrawver
Mezclado. ks |
colordlgor, I
Nedn alienigena. .. L

Texto circular,
Texto de perisdico
Tiza

Traza de particulas.

&JReiniciar | %€ cancelar & Aceptar '

Vacuno.

Con cada una de estas opciones podremos realizar un modelo diferente. Si ahora pulsamos sobre el
elemento Imigre-26 se abrird una ventana como la anterior para que introduzcamos el texto, elijamos el
tamaifio de la letra, el color, la fuente, etc.

Si escribimos Guadalinex y seleccionamos los pardmetros que aparecen en la ventana, cuando acepte-
mos obtendremos:

Guadalinex

No estd mal para ser lo primero que hacemos (algunos afiadidos no estan disponibles).

Continuemos con la opcién Script-Fu del ment Exts; si deseamos hacer un fondo pulsaremos sobre
Patrones. Con la opcién Temas de paginas Web podemos realizar elementos para nuestras piginas Web
(flechas, titulos, etc). Por ejemplo, si pulsamos sobre Gimp.Org y después sobre Encabezado Pequefio
podemos conseguir el grafico

Curso Linux 2004

en el que lo tinico que se ha cambiado ha sido el texto por defecto por Curso Linux 2004. Con las demds
opciones podremos conseguir: botones, una esfera, etc. Juega un poco. Para ampliar, de nuevo os remitimos
a los manuales/articulos antes comentados.

Si que merece la pena echar un vistazo a la magnifica coleccion de Filtros que acompafian al programa.
Sigue esta secuencia de menis Exts— Script-Fu— Misc—Esfera y aplica diversos filtros a la esfera.

Es un magnifico programa que a buen seguro entusiasmard a todos aquellos a los que guste el retoque
fotografico o que deseen mejorar sus paginas Web. Con The Gimp podemos modificar una imagen de
casi?? todas las formas posibles.

Si ademds, tenemos la “suerte>>” de disponer de un escéner compatible con Linux, podremos “escanear”
nuestras imagenes desde el propio Gimp y después modificarlas a nuestro antojo. Por defecto esta utilidad
no viene con nuestro GuadaLinex, por tanto necesitaremos descargarla e instalarla, pero ya lo pondremos
en practica en la préxima entrega, cuando aprendamos a instalar y desintalar paquetes.

22Hay que dejar alguna posibilidad de mejorfa
23Ya se sabe que la suerte hay que buscarla.
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10.8. Multimedia

10.8.1. Grabador de CDs

Con frecuencia necesitamos portar ficheros y el espacio en disquetes es reducido, asi que tarde o tem-
prano necesitaremos grabar CDs. Hace alguin tiempo los programas de grabacion de linux estaban pensado
para dispositivos SCSI asi que para grabar en dispositivos IDE habia que configurar el kernel para que
activara la emulaciéon SCCI. Afortunadamente las Gltimas versiones de linux y Guadalinex hacen esta emu-
lacion en el arranque asi que no debemos preocuparnos de esto.

Existen muchos programas de grabacién para linux. Guadalinex incorpora el X-CD-Roast version
0.98alphal4. La pagina oficial del programaes http://www.xcdroast .org,en ella encontrareis un
manual del programa (en inglés) donde ademds se da informacién de programas que hacen la conversién
entre distintos formatos de ficheros.

Su interfaz es austera pero clara y estd en castellano. Para ejecutarlo,

%Aplicaciones—>Multimedia—>Grabador de CDs o desde un terminal ejecutar xcdroast

La primera vez que ejecutemos el programa debemos hacerlo como root. El programa detectard los
dispositivos de lectura y grabacién y tras pulsar OK nos mostrard una pantalla en la que debemos seleccio-
nar (si no lo estuviera por defecto) Activate Non-Root-Mode para permitir a usuarios normales utilizar el
programa.

. £ x-CDRoastv.08alphatd_____
ICCRT L DR
et e W 8ol [l
- L N - - -_
Fiin b Five M e by 8 o ek =00 i da Versifon 038alghatd
b W T e e el Rl W
Wl e | s P e Bk bsdn o om0 (el Scanning for devices
dnl b Ve e et e b afii e 0 i Scanning for CO/DYD-Writers and CD/OVD-Reading devices.
[ hases # et o B bl ebadini On same configurations this can take a while
[[0,0] AL =51 U D= mii GURD 015 0100
Lwimi] el o Saoced b T oLk |[0,1,0] HL-DT-5T CD-RW GCE-85208 1.03 4]
| Scan finished.
[
Creackvmis bos-Ssmbivey |  Lmeech d C0-Roas | | & ‘

Tras esto el programa avisa de que no existe el fichero de configuracién, que debemos entrar en el setup
y no olvidar afiadir los usuarios que pueden usar el programa.

Para hacer esta configuracién iremos a la pestaiia Configuracién Disco Duro y alli especificaremos el
directorio donde han de guardarse los ficheros de imagen (se introduce en el campo directorio y pulsamos
afiadir), y la pestafia user, donde se habilita a los usuarios.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004

Multimedia

Pégina 143

v

X-CD-Roast 0.98alphal4;

Configuracién

Buscar disposivas | Configuracién CD| Configuracién Disco Duro | Misteldnea | Opeiones | Users |

Directorios de Iméagenes Temporales

Directario

Guardar configuracion

ol

Cancelar

g

Espacia tatal dispanible:

Directorio: |

Eapacto e prevmin) | e
- Si

2 X-CD-Roast 0.98alphais,

Configuracién

Buscar dispositivos | Configuracin CD | Configuracién Disco Duro |Miscelénaa | Opelones| Users

Guardar configuracidn

Actualizar

Visualizar

|--III

Cancelar

Access by users: [Access by hosts:

O Allow all || ® anow an
O Mone allowed

@ Allin list

O Nane aliowsd
O Allin list

O Al but listed

|
e e T

Users are allowed to:

ange €O Writer Device change wite parameters

ange CD Reader Device change read parameters
ange Inage Storage Directories

change Lagging-Options

[ Chargs Nore Rt canfigurtion

i

Ya podemos entrar como usuario normal. Cada usuario tiene su propio fichero de configuracién por eso,
la primera vez que entremos, se repetird el proceso anterior. En la pantalla de configuracién no aparecera
l6gicamente la pestafia user. Podemos dejar las opciones por defecto.

10.8.1.1.

Duplicar un CD

Las copias de CDs, tanto de datos como de audio, pueden hacerse de dos formas distintas: creando un
fichero imagen del CD o al vuelo. La segunda es mds rdpida pero la primera es més segura.

Usando imagen: inicie xcdroast, seleccione Duplicar CD, la pantalla siguiente informa del contenido
de su CD y de las imagenes en el disco duro. Pulse sobre Leer CD y en el campo Prefijo de fichero escriba
el nombre que quiera dar al fichero imagen. En la misma pantalla pulse sobre Leer todas las pistas y el
CD sera leido y cargado al disco duro. Cuando termine, OK y pulse sobre Escribir CD.

R4 X-CDRoast 0.98alphal.

Informacién Inagen CD
Leer cD ‘

Informacidn CD

Duplicar CD
Configuracién Dispositivos
Dispostivo Lectura: | HL-DT-ST DVD-ROM GDRB1618 [0,00]

Directoro Imégen: | Autonaiica

Escriir CD

Veriicar CO |
Tipo: [No hay CD cargada
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Tamafio:
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=13

Velocidad:[45 |2

Bl

¥ X-CD-Roast 0.93alphald
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Informacion Imager
Pre do feh
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| ® e

30332MB / 3005:03.64)
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Configuracitn Dispositivos

Duplicar CD

Dispositvo Lectura: | HL-DT-5T DVD-ROM GORB161B [0,0,0]  ~
02 X-CD-Roast 0,58aiphaid x
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lde blogue disporible:
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Borrar pistas

Opciones de lectura

Volver al mend principal LBz ndices

Sorar pistas
Volver al ment principal

recording 2512,2933 seconds stereo with 16 bits @
44100,0 Hz ->'/tap/track-01". .,

Cacwr ]| [ cweasm |

| S s |

I Aotz |

Riloo:

‘wc [
L
[
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Observe que si mantenemos un momento el puntero sobre cualquier pestafia, un mend emergente nos

explica su funcionalidad.

Para grabar al vuelo basta con seleccionar Duplicar CD en el ment principal y a continuacién Escri-

bir CD.

10.8.1.2. Crear un CD de datos
1.

De carpetas y archivos de nuestro disco duro

2. Desde una imagen ISO para su CD (por ejemplo la imagen ISO de Guadalinex 1.0rc4 que hemos

bajado de Guadalinex.org)
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1. Ejecute xcdroast, seleccione Crear CD—Masterizar pistas. Ahora afiada carpetas desde la ventana
File/Directory view a la ventana Session view. Se le pedird el path de destino en el CD. Puede
afiadir ficheros desde una ventana de Nautilus. Puede abrir las pestafias de esta ventana, le mostrara
las opciones por defecto. Si no estd seguro de lo que hace, no las cambie. Puede poner titulo a su
CD. Finalmente pulse en Create session/image.

Crear CD

Configuraci6n Dispositivos

Configuracion Dispositivos
Informacien magen CO : Informacisn Imagen CO .
Dispositivo grabacidn: | HL-DT-5T CD-RW GCE-8520B (0,1,0] .4 Welocidad: | 32 : Dispositivo grabacidn: | HL-DT-8T CD-RW GCE-85208 [0,1,0] > Velocidad: |32 %

Mastor surc 1303650 ptons [0t optons 59556 heaierCrese sessoninage| iasr s [1303850 opons Bt epons | S035a0 eader | Gross

Werificar pistas Session view File/Directory view Verificar pistas Session information Alirite session on-the-fly

i -1 703MB Dise Type Info ATIP

Click "Upaate Session view” to () Sem
check the sessions of the media -
Escuchar Pistas Audio Eboot R New session size: | 1MB / 0:10.02 Mado Eseritura:| Disk-At-Once (DAG) v

c Calculate size
e R S PR vt 2 ot sesin
P © rhome/eursolinuevalution -> /homeic, o S home B Calculate autamatically

[] Simular Escritura

g
|

0 O

S cursolinux Create session on hand disk Expulsar CD al terminar
Escribir pistas B+ evolution Escribir pistas

Cadiege Prefio de fich Rellenar pistas

] = Espacialibre:[30711M8 / 30424043 || LI No flartras grabar

Borar pistas Enatile protection from Buffer Underruns

Borrar pistas
5 b
[ mayor tamafin de bloque dispanible:

- Used/available: |Desconocido Display directories only 30711MB / 3042:4048 __Ammu optians
Wolver al men principal Dispiay hidden 1 Wolver al ment principal

[ Suprme—] [ Regret | CIDisplay hidden fles ] Wite 36 mult session [ ewosw |

Updste Session view et Erclute I Wastar o mge fis ]

Master and wiite an-he-fly

Lo siguiente es decidir si hace la grabacion al vuelo o crea una imagen en el disco. Si salvamos la
imagen, después grabaremos pulsando sobre Escribir pistas. Si lo hacemos al vuelo, previamente
podemos elegir multisesion.

2. Copie el fichero en el directorio que especificé en la configuracién. Seleccione CrearCD— Escribir
pistas y afiada o arrastre el fichero imagen desde la ventana Informacién imagen a la ventana Pistas
a escribir. Aceptar la estructura de pistas—Escribir pistas, OK y empieza la grabacion.

10.8.1.3. Coémo crear sus propios CDs de audio

Suponemos que quiere crear su propio CD con canciones extraidas de otros discos compactos o bajadas
de internet.

Para extraer algunas canciones de un CD, inicie xcdroast y seleccione Crear CD— Leer pistas. Selec-
cione las canciones que desee y en Prefijo de fichero ponga el que desee para los nombres de los ficheros
en que se salvardn estas. Pulse sobre Leer pistas seleccionadas y al poco aparecerd el mensaje pistas leidas
correctamente, pulse OK. Los ficheros wav estardn en el directorio de imagenes (en nuestro caso, en /tmp).

v | X-CD-Roast 0,98alphald -ox

Crear CD

Configuracidn Dispositivos

Informacién Inagen CO .
Dispositiva Lectura: | HL-DT-ST DVD-ROM GDRSTBIB 0,00 + Welacidad: (48 |2

o [3 X-CDRoast 0,58alphald. x
Infol Leyendo pista de autio 111 (53MB / 5:18.54)
Verificar pistas 0
I Pista 24% n: [EER
[E— - = o [p07i1v8 02052
| E Vista: [Extendida | v | ||t blotue disponible:
Mieees (G 30711MB / 3042:40.52
I [recording 318,733 seconds stereo uith 16 bits @
I 44100.0 Hz ->'/twp/track-01" ...
Escriir pistas | E
B
Volver al mend principal LT Uicey
[ Seiecmrarosss | | Secconarninguna | | Lser piets ssisceionads

Supongamos que ya tiene sus archivos wav en el directorio de imédgenes (si tiene alguno en formato
mp3 debera convertirlo previamente al formato wav). Inicie xcdroast, seleccione Crear Cd— Escribir pis-
tas y afiada los ficheros que desee desde la ventana Informacién Imagen a la ventana Pistas a escribir.
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Acepte la estructura de pistas, inserte un CD-R (algunos reproductores no leen los regrabables) y pulse
Escribir pistas. Empieza la grabacion.

= Para practicar
Crear un Cd donde guardar el directorio /home del disco duro. No le vamos a pedir que pruebe a
grabar compact disc, ya lo hara.

10.8.2. Sonido

Si tenemos configurada nuestra tarjeta de sonido, con Guadalinex disponemos de varias utilidades para
reproducir CDs, ficheros de audio y para grabar clips de sonido.

Gnome-cd. Es un sencillo reproductor de CDs de audio con una interfaz muy sobria y que ademas
trae una ayuda en castellano.

= Xmms (X Multimedia System). Es una aplicacién para reproducir archivos de audio que soporta dis-
tintos formatos de archivo, mp3, Ogg Vorbis, etc. Su interfaz es muy vistosa, parece un reproductor
de audio convencional.

= Grip. Reproductor extractor de CDs de audio. Puede convertir a formato mp3. 2

= Totem . Reproductor de pelicula y musica. Reproducir los ejemplos del escritorio.

Para ampliar sobre aplicaciones y formatos de sonidotenéisen http://www. insflug. org/Reproduccion-
De-Sonido-Como. Este documento “contiene una lista de los diversos formatos de sonido y de las aplicacio-
nes que pueden ser usadas para reproducirlos. Ademads, lista algunos trucos y consejos referentes al uso de
estas aplicaciones. También describe algunas aplicaciones relacionadas con el sonido pero no directamente
con su reproduccién”.

En la pdgina Sound and MIDI Software For Linux, http://linux-sound. org hay informacién
sobre casi todo el software musical existente para Linux.

10.9. Ofimatica

OpenOffice creemos que cubre las necesidades ofimaticas de cualquier usuario. En la entrega 5 veremos
algun otro programa que podria encuadrarse en este apartado. No obstante, y aunque el capitulo 5 de esta
entrega estd dedicado en exclusiva a este paquete ofimdtico, creemos que no debemos dejar de mencionar
Gnumeric.

10.9.1. Gnumeric

Si lo que necesita es una hoja de cdlculo, Gnumeric es magnifica. Forma parte de la suite ofimatica de
Gnome Office y es f4cil de utilizar.

Para cargar el programa %AplicacioneseOﬁm:itica—>Gnumeric o desde una xterm

$ gnumeric &.

24Las recetas LFS http: //www.escomposlinux.org/lfs—-es/rectasdedica el capitulo 11 a multimedia y una seccién
a la extraccion de audio de CDs y codificarlos en formato MP3 u Ogg Vorbis.
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La ventana es muy intuitiva, semejante a la de otros programas de estas carcteristicas y no nos va-
mos a parar a describirla. La pigina oficial del programa es http://www.gnome.org/projects/
gnumeric en ella encontrareis un manual, FAQ, ... (en inglés).

Comentar que ofrece compatibilidad con los formatos de Excel, Lotus y por supuesto con la hoja de
célculo de OpenOffice.

10.10. Herramientas del sistema
Las herramientas del sistema permiten, entre otras cosas, configurar el escritorio a nuestro gusto e

incluye utilidades para configurar la impresora, los dispositivos de red, llevar la gestién de usuarios, etc.
que ya iremos viendo en entregas posteriores.

10.11. Juegos

Hay muchisimos.
http://cyberelk.net/tim/parport/parport.html
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Capitulo 11

Paquete Ofimatico: OpenOffice

Una trabajadora social que usa... veamos: un procesador de textos, correo electrénico y quizd una hoja de
célculo para hacer pequefios presupuestos. Yo creo que a estas alturas del partido esta persona tiene
ya una solucién completa en el Software Libre. Tenemos OpenOffice con un procesador de textos
completos; la hoja de cdlculo tenemos dos, Gnumeric [parte de Gnome, y programada por el propio
Icaza] y OpenCalc, también de OpenOffice; para las cuestiones de web tenemos Netscape y Mozilla.
Todo esto unido al escritorio, a la integracion, creo que ya tenemos una solucién para usuarios con
necesidades muy bdsicas, para el grueso de la poblacién. (MIGUEL DE ICAZA")

11.1. Introduccion

En el mundo Linux existen paquetes ofimdticos que pueden satisfacer las necesidades del usuario mas
exigente. Entre ellos podemos destacar:

OpenOffice http://www.openoffice.orgHoy por hoy el “lider” indiscutible.

StarOffice El “OpenOffice” de Sun http://wwws.sun.com/software/star/staroffice/
index.html (es gratuita para uso educativo)

Applixware (Linux Office Suite®)
Koffice http://www.koffice.org

Nosotros s6lo vamos a comentar el primero por las razones que exponemos a continuacion.

11.2. Caracteristicas de OpenOffice 1.1.0

OpenOffice es un paquete multiplataforma, basado en el cédigo base de StartOffice, que incluye las
siguientes aplicaciones:

Writer Tratamiento de textos

Calc Hoja de Calculo

Impress Presentaciones de diapositivas
Draw Tratamiento de graficos

Writer/Web Editor de paginas Web

'ENTREVISTA: "Nuestro objetivo es que haya més gente usando Gnome que Windows"http://www.el-mundo.es/
navegante/2000/11/21/portada/974831460.html
2No es gratuita, se puede bajar una demo.
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Math Creacién de férmulas matemadticas
Entre sus caracteristicas merece destacar que:

= Es gratuito

Tiene filtros de importacién/exportacién con las herramientas de Microsoft bastante elaborados

Su interfaz de usuario estd muy conseguida

Esté disponible para multitud de plataformas (Windows, Linux, etc)

Esta en castellano

Viene con la distribucion Guadalinex

De los mddulos anteriores, los 4 primeros son los “fundamentales”, estdn integrados, y esto hace que
podamos ejecutarlos desde el mismo entorno y con menus similares.
Para trabajar con este programa sin desesperarnos, nuestro equipo deberia disponer de al menos :

= Minimo de 128 MB de memoria RAM. La verdad es que para “funcione” bien son necesarios al
menos 196 MB.

= Microprocesador Pentium o compatible?

= Tarjeta aceleradora de video con mis de 4 MB de Ram y una resolucién minima de 800x600 .

En estos apuntes no pretendemos reproducir un manual de uso de cada uno de los médulos que compo-
nen el programa, sino dar unas pinceladas sobre algunas de sus caracteristicas y funcionalidades. Asu-
mimos que un programa se domina utilizindolo. A pesar de esta declaracidn, para los que quieran am-
pliar conocimientos, os remitimos a los Documentos sobre OpenOffice traducidos al castellano http:
//es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList y alaayudaque acompaiia al pro-
grama.

También podeis encontrar documentos en castellano en:

= La Web del curso.
» La Pdgina oficial de Linex http://www.linex.org.

= La pédgina de PEDRO REINA, profesor madrilefio que ha desarrollado un curso de informdtica muy
interesente para trabajar en el aula y en el que la parte Ofimética estd basada en OpenOffice (StarOf-
fice). La direccidn es http://www.koffice.org.

11.3. Inicio del programa

Podemos iniciar los componentes del programa desde el escritorio con

%AplicacionesHOﬁméticaHOpenOfﬁce y seleccionar la aplicacién deseada, o desde un terminal,
ejecutando el comando correspondiente:
$ oowriter &
oocalc &
ooimpress &
oomath &
oodraw &
$ ooweb &

Ur r Uy

3Si pasa de 400 Mhz mejor que mejor.
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11.3.1. OpenOffice Writer

OpenOffice writer tiene la misma apariencia y funcionalidad que otros procesadores de texto de softwa-
re propietario. Posee todas las caracteristicas usuales de estos programas: correccién ortografica mientras
se escribe, distintos estilos de escritura, creacion de plantillas, insercién de imagenes, de férmulas matema-
ticas, funciones de dibujo, hiperenlaces, etc. Ah! y no se preocupe, importara sin problema sus documentos
doc.

Esta es su pantalla de presentacion. En ella podemos distinguir el menu principal, la barra de funciones,
la barra de estado y un conjunto de herramientas que facilitan la edicion.

T —— ) X
Archivo Editar Ver Insertar Formato Hermamientas Ventana Ayuda x
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11.3.1.1. Barra de funciones

9 ¢ | < B8 @) @ [oo% -~

Esta barra permite el acceso directo a funciones muy habituales: abrir, guardar, exportar el documento
a formato pdf, imprimir,cortar, pegar, ... Si alguna de ellas aparece en gris, es que no estd activa porque en
el momento actual carece de sentido (si no se ha modificado el documento, guardar aparecerd en gris).

11.3.1.2. Barra de objetos

|Predeterminado j |Bitstream Vera Sej |12 j @ i

(&l (AT (&]

Los elementos de la barra de objetos son utilizados con frecuencia y forman parte del ment formato.
Los elementos que aparecen en ella dependen del contexto en que nos encontremos; la del grafico es la
que aparece cuando editamos un texto. Si seleccionamos un gréfico en la barra se ofrecerdn opciones que
tengan sentido para él.
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11.3.1.3. Barra de herramientas

=
; Est4 situada a la izquierda de la pantalla, en vertical, y permite un atajo
B para ciertas tareas.

1] Los iconos con un tridngulo verde en la esquina superior derecha
permiten acceder a un submenu desplegable .

-

Si mantenemos un momento el cursor sobre cualquiera de los iconos,
: un texto emergente nos informa de las funciones que tienen asociadas.
-3

[e]

11.3.1.4. Barra de estado

Est4 situada en el borde inferior del documento e informa del estado de los procesos que hayamos es-
pecificado en la configuracion de dicha barra: Herramienta— Configurar—Barra de estado . La casilla
[STD] informa de que no hay ningtn texto seleccionado, pulsando sobre ella cambiard a [EXT] y [AGR].
La primera opcién permite ampliar una seleccion de texto sin necesidad de arrastrar manteniendo pulsado
el botdén izquierdo del ratén (basta seleccionar la primera palabra y pulsar al final del texto a seleccionar).
La tdltima opcién, [AGR], permite seleccionar texto de distintos parrafos.

11.3.1.5. Mena principal

B Sin nombrel - OpenOffice.org 1.1.0 0O
Archive Editar Ver |Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda x

El menu principal estd compuesto por subments que contienen todas las funciones del programa, a las
que también se puede acceder desde la barra de herramientas, la barra de funciones o la de objetos. En
dichos subments aparecerdn las funciones que tengan sentido para el documento activo.

Menu archivo

Desde este menud podemos hacer las operaciones habituales con un archivo, crear, abrir, guardar, expor-
tar, etc. Con Archivo—Nuevo podemos crear cualquier tipo de documento OpenOffice y Archivo—Piloto
automatico permite crear plantillas personalizadas de distintos tipos de documento.

Nos parece interesante resaltar que desde el programa podemos enviar el documento actual como do-
cumento adjunto por correo electrénico. Para ello basta seleccionar Archivo—Enviar—Documento por
e-mail.

Se utilizara el programa de correo predeterminado, salvo que elijamos otro en
Herramientas—Opciones—OpenOffice.org—Programas auxiliares.

Menu editar

Para seleccionar, cortar, pegar, ... Pegado especial permite copiar el contenido del portapapeles con un
formato especifico.

Uno puede proteger sus documentos contra terceros (para eso estdn los permisos y en esto Unix es un
maestro), pero no se trata de eso. Suponga que da su texto a revisar a otra persona. Nuestra intencién es
permitirle que haga observaciones o modificaciones al texto, pero deseamos reservarnos la decision final
sobre dichas modificaciones. Pues bien, writer permite proteger el texto de modificaciones con una contra-
sefa. Posteriormente podemos hacer que se muestren dichas modificaciones para aceptarlas o rechazarlas.
Cémo hacerlo es autoexplicativo: Editar—Modificaciones—Proteger grabacion, pedird una contrasefia.
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Lo que se edite a partir de ese momento Editar—Modificaciones—Mostrar, nos lo mostrard resaltado.
Naturalmente para quitar la proteccion nos pedird la contrasefa.
El navegador permite movernos de forma rdpida por distintas partes del documento.

Menu ver

Aqui podemos seleccionar los elementos que queramos que aparezcan visibles al trabajar en el docu-
mento. Si se activa Fuente de datos, se visualizardn las bases de datos que tengamos y podremos buscar
registros, ordenarlos, afiadir nuevos, .. Si hemos insertado algtin campo en el documento, al activar la
opcién Campo, se mostrard sombreado el nombre de éste, en caso contrario se mostrard su contenido.

Meni insertar

Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina, encabezados, imagenes, cam-
pos, etc.

Seccidn permite crear un drea de texto a la que se puede dar otro formato distinto que al resto del
documento.

Para movernos por el documento se utilizan las marcas, basta insertarlas en el lugar deseado y podremos
saltar a ellas desde el navegador.

Para referenciar una parte del texto, capitulo, apartado, etc. primero debemos sefialar el elemento que
queremos referenciar, Insertar— Referencia— Establecer referencia y asignar un nombre (etiqueta) a di-
chareferencia. Después, en el lugar desde donde queramos referenciarla, Insertar— Referencia—Insertar
referencia y elegir el formato con que se mostrara. Las referencias funcionan también como enlaces para
movernos por el documento.

Las Nota... introducen eso, una nota que no aparecerd en el documento impreso; podemos verla picando
en el recuadro coloreado que aparece.

Los procesadores de texto no estdn pensados para escribir complejas expresiones cientificas, para eso
existen otras herramientas (la mejor sin duda IZTEX, ya hablaremos de ella) pero writer, como otros pro-
cesadores de texto, puede editar expresiones matemadticas (OpenOffice Math es un médulo especifico para
esto*) Insertar—Objeto— Férmula permite escribir expresiones como ésta: I ﬁ dx. Rdpidamente nos
familiarizaremos con el lenguaje de comandos y los introduciremos directamente en la ventana con este
nombre. Al picar de nuevo en el texto se cierra la ventana emergente.

E] notaswriter.sxw - Openoffice.org 1.1.0 =X
Archivo Editar Ver Formato Hermamientas Ventana Ayuda 0
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ot o2 34 567 B8 10 42013 A4 15 16 470 A8 190 20+ 2]
pulsamos sobre su nimero el cursor salta al punto de insercién de la nota.

Como los parrafos se pueden ocultar.. écomo?

1.4MENU INSERTAR -l
Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina,

@ encabezados, im dgenes, etc.

| Salto manual: pues eso, salto de linea, de pagina, de columna, ..

campos: pues insertar distintos tipos de campos, estamos en la p4gina 8 de

5, (el campo contar pagina almacena el contador nimero de paginas dsl

M=

documento). fhome/juan/notaswriter.sxw, E] X -
simbolos: @ yotros muchos |76 asb a=A £ty Sa B
i secaidn: bueno esun 4reade textoala auesepueq g @ (® O o

fint {1 over {x~2-1} dx}
40 -a *a Fa -a

axb a-b axb axb arb
b & asb a/b avb
nah

En la Web del curso tenéis una guia de uso de este mddulo de ecuaciones.

4Usted puede arrancar OpenOffice Math y tras editar su férmula, guardarla en un fichero que mds tarde puede insertar como objeto
OLE, pero lo habitual serd hacerlo como aqui.
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Meni formato

En este menu disponemos de opciones que permiten cambiar la apariencia del texto y modificar cual-
quier objeto seleccionado. Podemos modificar el tipo de fuente de un pérrafo, definir el estilo de pdgina,
modificar las secciones definidas en el documento, elegir el tipo de numeracion de las vifietas, etc. Colum-
na permite dividir el texto seleccionado en columnas. Un ment emergente nos permitird elegir el nimero.
Con Numeracion/viiietas podemos seleccionar vifietas, tipo de numeracion, esquemas,.. Estilista muestra
los estilos que pueden ser aplicados a los distintos elementos del documento. La numeracién de los encabe-
zados se define en Herramientas—Numeracion de capitulos. Alli se define el tipo y nivel de numeracion.

Menu herramientas

Aqui estdn las opciones para la revision ortografica, tipo de numeracién de capitulos, etc.

Con Galery accedemos a una galeria de imagenes que podemos incorporar.

Con Base de datos bibliografica podemos modificar e introducir nuevos registros en la base de datos
existente.

Con Impresion en serie podemos imprimir cartas en serie, documentos que contienen campos que

serdn rellenados cuando se impriman. La informacién de dichos campos se extrae de una libreta de direc-

ciones>.

Opciones permite adaptar el programa a las preferencias del usuario. Por ejemplo, si lo desea puede
hacer que los ficheros se guarden en formato doc. Visita esta pagina

http://es.openoffice.org./servlets/ProjectDocumentList

Menu ventana

Aparece la lista de documentos que tengamos abiertos.

Meni ayuda

Una magnifica ayuda en espafiol.

11.3.2. OpenOffice Draw

OpenOffice Draw es un programa de dibujo muy completo e intuitivo de usar. Tiene herramientas
para crear figuras geométricas de dos y tres dimensiones que posteriormente podemos editar para rotarlas,
escalarlas, cambiar su disposicion, etc. Una de su posibilidades mds llamativa es la realizacién de dibujos
3D o convertir textos en 3D con la opcion de aplicarle una gran variedad de efectos.

Los gréficos generados por OpenOffice Draw son imagenes vectoriales, lo que equivale a decir que
pueden ser ampliados sin merma de su calidad. Estas imdgenes pueden ser exportadas a formatos graficos
de mapa de bits como GIF, PNG, JPG, etc, para insertarlas, por ejemplo, en documentos web. Asi mismo,
OpenOffice Draw puede importar archivos de los tipos anteriores para incorporarlos en nuestro documento
gréfico.

Con cuatro clics de ratén se puede hacer esto. Pruébalo.

5No pretendemos describir todas las posibilidades del programa; en la pagina ya comentada http://es.openoffice.org/
servlets/ProjectDocumentList, el fichero es_addrFormOOo. zip explica esto con todo detalle. Podeis bajarlo de la
pagina del curso.
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Los mends y barras de herramientas son similares a las de los otros médulos. En la parte superior de
la ventana se encuentran la barra de mend, la barra de funciones y la barra de objetos. Esta tltima
tiene algunas herramientas especificas para dibujar y para modificar la apariencia de un objeto que esté
seleccionado. Como novedad, alrededor del area de trabajo aparecen dos regletas (estamos dibujando)
cuyas unidades de medida pueden cambiar pinchando sobre ellas con el botén derecho del ratén.

&

&

T,

z Al lado izquierdo de la ventana se encuentra la barra de herramientas
e principal.

v Observar que la mayorfa de los iconos de la barra de herramientas prin-
- cipal tienen un triangulito en la parte superior derecha; como en otros
& modulos significa que son barras flotantes. Para que se despliegue la ba-
E rra basta mantener pulsado el botén izquierdo del ratén sobre el icono.
= . . .

= Si mantienes el puntero sobre una de las opciones de la barra flotante,
2 aparecerd una ayuda emergente.

4

Permite dibujar distintos tipos de curvas; después de dibujadas, podemos seleccionarlas y modifi-
car su curvatura arrastrando algunos de los puntos "verdes" que aparecen al seleccionarla.

13

|

Cambia la forma de apilar los objetos seleccionados.

Existen varias formas de cambiar los atributos de un objeto, selecciénelo y el menu formato le ofrecera
distintas posibilidades en funcién del tipo de objeto. O pulsemos con el boton derecho del ratn sobre el
objeto seleccionado y un menu contextual nos ofrecerd las distintas posibilidades. Si ha importado alguna
imagen que no se de OpenOffice Draw, no todas las modificaciones estaran disponibles para ellas.

= Para practicar
Escribe un documento mds o menos como el que sigue. Para ello, dibuja primero los grificos con
OpenOffice Draw y expdrtalos como ficheros png. Después solo tienes que insertarlos en el lugar apropiado.

Taller de matematicas.

1. Aqui tienes dos discos circulares. En la cara superior de cada uno estdn los nimeros 7 y 10. ;Cudles
serdn los niimeros ocultos de cada disco? Si al lanzar los dos y sumar los dos nimeros que salen
podemos obtener: 11, 12,16 6 17.
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@ 0.

2. Carmen y Daniel han inventado un juego de dados con las siguientes reglas:

a) Selanzan dos dados y se calcula diferencia entre el mayor y el menor.

b) Siladiferenciaes 0, 1 o 2 gana Carmen una ficha.

¢) Siresulta 3,4 o5 Daniel gana una ficha.

Comienzan con 30 fichas en total y pierde el jugador que se quede sin fichas

(Es equitativo el juego?.
(Qué jugador preferirias ser?

Para que fuera equitativo ;Cudntas fichas tendria que tener cada uno?
(de la Olimpiada de Almeria)

3. Divide la siguiente figura en dos partes exactamente iguales:

Solucién:

4. Determinar la superficie de un trapecio isdsceles cuyas bases miden 12 y 20 cm. y cuyas diagonales
son perpendiculares.

Pista: Para calcular la superficie del trapecio puedes utilizar la siguiente férmula:

(B+b)-h

S = 3

(Olimpiada XVII, Fase Provincial)
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11.3.3. OpenOffice Calc

Esta hoja de célculo es muy similar a la Excel. En sus celdas podemos introducir texto, nimeros o
férmulas con referencias a otras celdas para que la aplicacién realice los célculos establecidos. El programa
incorpora también una amplia gama de funciones para andlisis estadisticos y puede importar hojas de
célculo externas.

hd FACTURAL - OpenOffice.org 1.0.2 B %
Archivo  Editar Mer |nsertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda
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Las hojas de célculo pueden servir como fuente de datos para generar informes o cartas en serie y para
la elaboracién de graficos y diagramas. El programa puede utilizar también datos procedentes de una base
de datos externa.®

= Para practicar
Crear una hoja de célculo con los datos personales de alumnos y generar una carta personalizada a sus
padres. Para ello:

1. Ejecutamos OpenOffice Calc y creamos la base de datos con los campos apropiados (Nomb_alumno,
Nomb_padre, grupo, ...). Salvamos los datos por ejemplo en datos3esob.sxc.

2. Generamos una libreta de direcciones a partir de los datos anteriores: Archivo— Atopiloto automatico—

Fuente de datos de direcciones. Elegimos Otras fuentes de datos externa. Pulsamos siguiente y ha-
bra que configurarla. Le damos nombre, p.e. direcciones3B, en tipo de base de datos elegimos Hoja
de cdlculo y en Fuente de datos URL buscamos y seleccionamos el fichero datos3esob.sxc. Acep-
tamos y ahora podemos hacer una asignacion de los campos de la base de datos a los nombres de
campo de la libreta de direcciones que se nos propone, o sencillamente pulsar siguiente y los nombres
de campos de ésta seran los mismos que los de la hoja de calculo. Finalmente Crear y ya tenemos
disponible nuestra libreta de direcciones.

3. Escribir la carta. En ella, donde proceda habra que introducir los campos apropiados:
Insertar— Campos—Otros... En seleccionar base de datos de la pantalla emergente, marcamos
direcciones3B, desplegamos pulsando en + y elegimos el campo que queramos. Cuando hayamos
terminado salvamos como cualquier otro fichero de texto, p.e. carta3b.sxw.

Para ampliar sobre este médulo os remitimos a la pagina ya comentada.
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4. Finalmente, imprimir la carta personalizada a todos los padres o a los que seleccionemos: Abrimos
carta3b.sxw. Imprimir y confirmamos que desamos una carta en serie. Confirmar sf a todos o selec-
cionar a quienes. Podemos mandar a imprimir o salvarlas en archivos individuales, uno por registro.
Esto es todo.

11.3.4. OpenOffice Impress

Normalmente una presentacién se compone de una serie de diapositivas mostradas de forma secuencial.
OppenOffice Impress permite su elaboracién de una forma facil y guiada. Las primeras veces podemos
seleccionar el piloto automadtico y utilizar las plantillas que vienen incorporadas para dar coherencia a toda
la exposicion. Seguramente sea uno de los programas mds agradecidos, con poco esfuerzo se consiguen
resultados sorprendentes.

Entre sus caracteristicas podemos destacar que:

= Incorpora las herramientas de creacion de graficos de Draw.
= Dispone de multitud de efectos de transicion entre las diapositivas.
= Puede incluir animaciones y efectos de sonido.

= Podemos exportar la presentacion directamente a HTML para verla como si de una pagina web se
tratase.

= En la exposicioén puede habilitarse el ratén a modo de puntero para sefialar sobre algtin punto de la
diapositiva.

= Puede importar presentaciones de Power Point.
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La gréfica de arriba es la que aparece por defecto cuando arrancamos el programa:
Aplicaciones— Ofimatica— OpenOffice—Impress

Antes de pasar a describir la opciones del programa, conviene advertir que una diapositiva consta de
dos capas que podemos llamar profunda y superficial, y que se tratan de forma separada. La primera se uti-
liza como fondo y en ella se suele incluir los elementos comunes de las diapositivas, logotipos, cabeceras,
campos, etc. La otra, a la que nos referiremos con el nombre modo diapositiva, es en la que trabajamos
normalmente y donde incluimos los graficos y textos particulares de cada una de las diapositivas.

Las primeras veces que utilicemos el programa podemos arrancar con:
Archivo—Piloto automatico—Presentacion

El programa mostrard tres opciones, presentacion vacia, desde plantilla o abrir una presentacién
existente. La tercera es evidente y las dos primeras son muy similares; en ambas se nos pide que elijamos

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



é Thales-CICA 2004 Inicio del programa Pagina 157

el fondo y medio de presentacidn, la transicién (modo en que irdn discurriendo las distintas diapositivas) y
el tipo de presentacion. En el primer caso podremos elegir un disefio de diapositiva de entre los mostrados
y en el segundo de entre los que tengamos definidos. Finalmente, crear. Si hemos elegido el disefio en
blanco, la pantalla que aparecerd serd similar a la de la gréfica anterior. Si arrancamos sin piloto automatico
iremos directamente a esta pantalla.

Merece la pena observar que a la izquierda de la pantalla aparece la barra de herramientas principal
de draw. La razén es clara, el contenido de las diapositivas por lo general serd texto, graficos y algunas
imagenes.

Ya estamos en condiciones de empezar a disefiar nuestra presentaciéon. Lo primero seguramente sea
disefiar el fondo de nuestras diapositivas. Para acceder a esta capa, Ver—Fondo. Ya podemos insertar gra-
ficos, logotipos,... Para pasar al modo diapositiva, Ver—Diapeositiva. Ahora ya podemos poner contenido
en cada una de nuestras diapositivas.

También podemos alternar entre el fondo o el modo diapositiva picando en el cuadradito de la derecha
o izquierda, respectivamente, de la esquina de la pantalla.

alf
20 [% ofe[

El color de fondo se puede definir o modificar en Formato—Pagina y en la pestafia Fondo seleccionar
el color, la trama u otras opciones.

El escritorio podemos adaptarlo a nuestro gusto; por ejemplo con

Ver—Barra de simbolos—Presentacién

se tiene a mano insertar diapositiva, modificar disefio o duplicar diapositiva.

Haremos ahora un repaso de las opciones mds interesantes del menu principal.

Archivo

Pues las opciones habituales, guardar con otro nombre o lo que es mds importante, con otro formato.
Podemos salvar la presentacion como fichero PowerPoint, exportar a html o como documento pdf.
Editar

Para pegar,cortar... El navegador permite movernos con comodidad por la distintas diapositivas.

Ver

Ya hemos comentado alguna de sus opciones. El area de trabajo normalmente la tendremos en modo di-
bujo; en el modo diapositiva accedemos a una presentacién como la de la figura, donde podemos reordenar
la presentacion de forma visible. Las opciones ver diapositiva y ver fondo ya las hemos comentado.

Achivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas
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Efecto [Entrar desde la izquierda | [Media <] Cambio [Automético ~] o0:0008 =] )| ' [o Diapositvas ]
(]

.

23% | * Diaposttivai/ s Predetermin

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Inicio del programa Péagina 158

Formato

Aqui podemos cambiar el tipo de linea y grosor o el color de relleno del objeto seleccionado. Formato—Pagina
ya lo hemos utilizado para modificar el color de fondo. Probar con las demds opciones.

Presentacion

Quizés el mend mds interesante. Nos permite establecer la forma en que las diapositivas serdn mostra-
das.

En Configurar la presentacion podemos elegir a partir de qué diapositiva mostramos, el tipo de pre-
sentacion y otras opciones. Presentacién personalizada permite seleccionar las diapositivas que
vamos a mostrar. Transicién de diapositivas sirve para elegir cémo deben discurrir las diapositivas se-
leccionadas. Con Presentacion— Transicion—%—=& podemos hacer que discurran una tras otra de forma
automadtica, después del tiempo que indiquemos. Se pueden afiadir también efectos dentro de una misma
diapositiva.

Con las teclas [Control] + [F2] o Presentacion—Iniciar presentacion vemos cémo va quedando el
trabajo. Con la tecla [Esc] salimos de la presentacion.

Hemos dicho que generalmente las diapositivas se muestran de una forma secuencial, pero podemos
alterar dicha secuencia introduciendo en ellas elementos de navegacion. Para esto primero creamos los
botones de navegacion (generalmente una figura con texto alusivo a la accién que se le asociard) y luego,
seleccionando uno de ellos, pulsamos con el botdn derecho del ratén y en el menud emergente seleccionamos
interaccion, en el campo accidn con pulsacion de raton elegimos la accién que queramos asociarle. No
solo podemos saltar a una diapositiva concreta sino abrir un documento externo o ejecutar un programa’.

presenia s

Aocioncon putsacionderaten [TETEETN =

Ninguna accién
Irala diapositiva anterior

> I\ Diposiiva 1, Dispositiva 2 ferc
ado

218,15/ 1007

Iytarkblue

= Para practicar

Vamos a crear una sencilla presentacion para dar a conocer los distintos ciclos formativos que se im-
parten en el centro.

Abrimos OpenOffice Impress. Si no hemos entrado con Piloto automdtico se nos muestra un disefio
en blanco. Mejor elegimos uno predefinido Formato—Modificar diseiio de pagina y elegimos el tercero,
que se adapta a la presentacion que pretendemos. Pulsamos en la zona del titulo y escribimos “Ciclos
formativos”. En la zona del esquema , hacemos el de la figura (si seleccionamos el esquema y pulsamos
sobre él con el botén derecho del ratén, Numeracion y vifietas permite modificar el tipo de numeracion y
su posicion).

7Como siempre, para ampliar sobre el tema os remitimos a la extensa documentacién que hay en la red.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Inicio del programa Pagina 159

Ciclos formativos

¢ Ciclos de grado medio
* Explotaciones agricolas intensivas
* Comercio
* Ciclos de grado superior
* Gestion del transporte
» Gestion y organizacion de empresas
agropecuarias

Bastante sosa. Pondremos un color de fondo, afadiremos el anagrama del centro y efecto al texto “Ci-
clos formativos”. Para ello, hacemos clic con el botén derecho del ratén sobre la diapositiva y elegimos
Diapositiva— Configurar la pagina. Pinchamos en la pestafia fondo y elegimos un color. Confirmamos
que para todas, para dar coherencia a la presentacion. Ahora, Ver—Fondo—Dibujo e Insertar—Imagen,
seleccionamos el fichero y ajustamos su posicién y tamafio. Finalmente seleccionamos el titulo de la dia-
positiva, pulsamos sobre éste con el botén derecho del ratén, elegimos Texto, pulsamos en la solapa Ani-
macion de texto, en efecto seleccionamos Entrar y elegimos la direccién deseada. Esto ya es otra cosa.

@ Ciclos formativos

# Ciclos de grado medio
# Explotaciones agricolas intensivas
# Comercio

# Ciclos de grado superior
¢ Gestion del transporte

# Gestion y organizacion de empresas
agropecuarias

Ya tenemos la primera diapositiva, ahora habrd que afiadir otras. Insertar ofrece la posibilidad de
insertar una nueva diapositiva, duplicar la anterior y expandir, ideal para nuestro propésito, creard una
diapositiva para cada una de las entradas del esquema, que tendremos que completar.

Ya solo nos queda un detalle. Con Presentacion— Transicién de diapositiva, seleccionamos el tipo de
transicion para cada diapositiva que confirmaremos con ¥ . Finalmente, iniciamos la presentacién con F9
o desde el ment con Presentacion—Presentacion.
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Capitulo 12

Inicio del Sistema

Al proceso de encendido de la computadora, es decir, el arranque, proviene del inglés booting, palabra
que deriva del término bootstrapping, que es una alusién a la idea de que una computadora se levanta
a s{ misma jaldndose de las correas de sus botas, como queriendo dar a entender que fragmentos
pequefios de codigo simple arrancan a fragmentos mds grandes y mas complejos hasta hacer que
todo el sistema acabe por funcionar. (LINUX. Recursos para el usuario. JAMES MOHR)

Los ordenadores actuales usan los mismos componentes generales y la misma secuencia general para iniciar
un sistema operativo. Tras el control hardware del proceso de arranque, se carga el siguiente nivel de
software a ejecutar (cargador de inicializacién) y éste toma el control iniciando el proceso de carga del
sistema operativo, comienza la carga de Linux.

Linux es “diferente” y esto se pone manifiesto ya desde el arranque del sistema, dado que dispone de
una gran cantidad de opciones de configuracion de inicio.

En este capitulo vamos a estudiar algunas cuestiones que aconsejan una primera lectura sin entrar en
“profundidad” sobre todos los temas tratados. A medida que el curso avance, si que es deseable tener una
vision general clara sobre ellos.

12.1. Gestores de arranque

12.1.1. Grub

Si hemos cargado el gestor de arranque GRUB (GRand Unified Boot loader) en el MBR (Master Boot
Record), es €l el que se encarga de controlar el arranque del sistema. El MBR ocupa los primeros 512
bytes del disco duro. Se encuentra en el primer sector del disco (cilindro 0, cabeza 0, sector 1). Ademads del
c6digo necesario para iniciar la carga del sistema, contiene la tabla de particiones del disco.

Cédigo de lectura de arranque de la particién activa o GRUB
1? particién
2% particién
3% particién
42 particién
Firma Valor AA55h

Tabla particiones

Una vez que se inicia, GRUB pasa el control del sistema al nicleo de Linux y éste a su vez al padre
de todos los procesos: el proceso init. Pero no corramos tanto, el estudio de ese proceso corresponde al
apartado siguiente.
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Continuemos con el GRUB': GRUB es un boot loader’ que permite iniciar la mdquina segdn unas
directivas concretas, ademds permite pasar pardmetros al kernel e iniciar otros sistemas que no sean Linux.

Tras cargarse en la memoria RAM Ia parte de GRUB contenida en el MBR se inicia la carga del fiche-
ro de configuracion del gestor de arranque (/boot/grub/menu.lst). Si todo el proceso es correcto
veremos en nuestro monitor?

Bl B0Y mesion S0l (GRS Tauae 2 dUZUEBE wyuse usiney)

Linux (Guadalinex-1.8)

HSTaE

y un menu con el que poder cargar el sistema operativo que deseemos.

Sea cual sea el entorno elegido, si dejamos pasar un tiempo €l s6lo comienza la secuencia de arranque
de Linux.

Pero, STOP; congelemos el proceso de arranque y analicemos un poco qué podemos hacer:

12.1.2. Interfaces de GRUB
12.1.2.1. De Menu

Con esta “ventanita” inicial ya tenemos trabajo suficiente. Si nos fijamos en el grafico podemos ver
que en el texto inferior, ademds de indicarnos la posibilidad de usar las flechas de cursor nos avisan de que
podemos pulsar la tecla

e para modificar los paramétros de arranque del sistema operativo resaltado

¢ para acceder a la interfaz de linea de comandos.

12.1.2.2. Del editor de entrada de meni

Si pulsamos e en la ventana anterior veremos algo similar a:

!Para encontrar informacién mas amplia sobre GRUB
= Encastellano: http://www.linux.cu/manual/grub/grub.es.html
= Ladocumentacion instalada en: /usr/share/doc/gruby las paginas man del programa
= La web del programa: http://www.gnu.org/software/grub/

2Gestor de arranque.

3Esto tiene trampa. Mi pantalla es negra y no sale el logo de guadalinex: cierto, estas capturas se han hecho después de hacer una
préctica que aparece un poco mds adelante, en ella se explica como conseguir un GRUB mas atractivo (Practica en la pagina 170)
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U GRUY ugesion 88 CEEHE [hume 4 AU

root (hd@, 1
ewig) Ao

Desde ella podemos:

o agregar unalinea de comandos despuésde lalinea b iniciar el arranque del sistema
en video inverso
Esc para omitir los cambios y volver a la pantalla

O agregar una linea antes de la linea actual .
anterior

e modificar la linea actual

d eliminar la linea actual ¢ para acceder a la interfaz de linea de comandos.

12.1.2.3. De linea de comandos

Si desde la pantalla inicial optamos por pulsar sobre ¢, accedemos a la ventana de linea de comandos.
Para ver qué comandos tenemos disponibles podemos usar he 1p:

L1 U R e T PP byl

Soporta la autocompletacién de comandos (igual que las shell de Linux) mediante la tecla [Tab]*

Aclaremos como interpreta GRUB las particiones de nuestros discos duros:

“Es decir, no tenemos que conocer el nombre completo de un comando, si escribimos las letras iniciales de ese comando y después
TAB se autocompleta el comando si hay uno s6lo con esas letras iniciales, si hay varios se muestran en pantalla para ver cudl elegimos.
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hd0 primer disco duro (IDE o SCSI)

hd1 segundo disco duro

En cuanto a las particiones se numeran secuencialmente desde el nimero 0.
Asi por ejemplo (hdl, 3) representaria la cuarta particidn del segundo disco duro de nuestro siste-
ma

w Para practicar

Para poder realizar el ejemplo que sigue hay que adecuarlo a nuestro sistema:

= la linea 3 parte de la base de que tenemos un sistema Windows 9x en la primera particién del
maestro del primer canal IDE

= ¢l cuarto comando sélo se podra ejecutar tal cual si /boot estd en la segunda particién del
primer disco duro.

= Otra nota: cuidado con el teclado, hay que localizar las teclas adecuadas ya que todavia no
puede estar en “castellano”.

Ejecutar desde la ventana de linea de comandos de GRUB?:
grub>help
grub>displaymem
grub>cat (hd0,0)/autoexec.bat
grub>cat (hd0,1)/boot/grub/menu.lst
Mas adelante, cuando analicemos los niveles de arranque estudiaremos algunos pardmetros que se le pue-

den pasar al niicleo. Por ahora, permitamos que GRUB continte su labor y que pase el control al niicleo de
Linux.

Initializing Cryptographic API

NET4: Linux TCP-IP 1.8 for HNET4.8

IP Protocols: ICHMP, UDP, TCP, IGMP

IP: routing cache hash table of 4896 buckets, 3ZKbytes

TCP: Hash tables configured (established 32768 bind 32768)

NET4: Unix domMain sockets 1.8/5SMP for Linux NET4.8.

kjournald starting. Commit interval 5 seconds

EXT3-fs: mounted filesystem with ordered data mode.

UF3: Mounted root (ext3 filesystem) readonly.

Freeing unused kernel mMemory: 148k freed

INIT: version 2.85 booting

Starting Bootlog daemon: bootlogd.

Loading ~etc/consolesboottime. kmap.gz

Activating swap.

Adding Swap: 385192k swap-space (priority -1)

Adding Swap: 262136k swap-space (priority -2)

Checking root file system...

fsck 1.35-WIP (Z21-Aug-2883)

sdevshda2: clean, 92667-4867280 files, 495688-971932 blocks

EXT3 FS5 2.4-8.9.19, 19 August 2882 on ideB(3,2), intermnal journal
Real Time Clock Driver vl.1Be

System time was Sat Mar 6 15:81:56 UTC 2884.

Setting the System Clock using the Hardware Clock as reference...
System Clock set. System local time is now Sat Mar 6 15:81:57 UTC 2884.
Calculating module dependencies... _

12.1.3. Fichero /boot/grub/menu.lst

Le ventaja que presenta GRUB sobre otros gestores de arranque (LILO por ejemplo) es que GRUB no
necesita que su fichero de configuracion esté en el MBR, es decir, s6lo se instala el programa y €l se encarga
de leer la configuracion desde un fichero externo localizado en algin lugar de nuestro sistema. Ademads,
usar este método permite que:

= Si nos equivocamos en la configuracion de GRUB siempre podremos arreglarlo con los interfaces
anteriores.

SRecordar de nuevo que es posible usar la autocompletacién de comandos.
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= Cada vez que modificamos el fichero de configuracién de GRUB no tenemos que sobreescribir el
MBR.

Disponemos de una herramienta grafica de configuracién de GRUB que podemos ejecutar bien desde
una xterm

#boot—admin

o bien desde los menus

%HAplicacionesaHerramientas de Sistema—Panel de Control—Arranque

| Ajustes del gestor de anangue

) Y

-

Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas
operatives podran elegir los usuarios al arrancar.

[ombre

Predsterminado |Tlpn

[magen defnicleo ‘ & Afiedir. |

Linux (Guadalinex-1.0)

®

Linux

fbootfvmiinuz-2.4.

Wingg 8] Unknown

[=I

Iniciando su computadora

Segundes de espera antes de cargar el niiclec o SO predeterminado |8 5

= Menos gpciones

| of Aplicar H X ;ance\ar‘ | &P Aceptar |

(Y cudl es el fichero de configuracién de Grub? pues el fichero /boot /grub/menu.1lst

Analicemos el de un sistema modelo (es distinto del que tenéis en vuestros equipos)

Las lineas que comienzan con # son comentarios (algo que ya veremos es estdndar en Linux) que se
han afiadido para explicar el fichero®.

$ cat /boot/grub/menu.lst
# sistema operativo por defecto,
default=0
# tiempo de espera (en segundos) antes de iniciar
# la carga del sistema de forma automdatica
timeout=10
# Si la opcidn de arranque por defecto da error,
# a que el usuario haga algo,
# la opcidén 1 (0 significa la primera opciédn)
fallback 1
# grafico de fondo por defecto
#(en una prdactica posterior veremos cdmo se pone)
splashimage=(hd0, 1) /boot/grub/splash.xpm.gz
# texto que veremos en el menu
title Linux (Guadalinex 1.0)
# Establece y monta la particidén “root”:
root (hd0,1)
# nicleo a cargar y opciones de arrangque: tengo una grabadora
kernel /boot/vmlinuz-2.4.22-14 ro root=/dev/hda2 hdc=ide-scsi
# subment de arranque del Windoze, y texto que veremos en el menu principal
title Win98
# establece la particidén de arranque pero sin montarla
rootnoverify (hd0,0)
# carga el fichero del primer sector de la
# particidén 0 del disco 0: particién Windoze
chainloader +1

en mi caso el de titulo Linux

en vez de esperar
empezar de nuevo pero con

particién de arranque

93 ;Cbémo puede ser el fichero de configuracién si en vez de dos sistemas son tres?. Un ejemplo en el que
por defecto se carga el sistema DOS (default=1) podria ser:

5Con el comando cat mostramos por pantalla el contenido del fichero pasado como argumento.
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$ cat /boot/grub/mnt.lst
default=1
timeout=10
password —--md5 $1$6U7Tn/$Pr3691BPbD/9nD8DZMg5A/
splashimage=(hd0, 2) /boot/grub/splash.xpm.gz
title Linux

root (hd0,2)

kernel /boot/vmlinuz-2.4.22 ro root=/dev/hda2 hdc=ide-scsi
title DOS

rootnoverify (hd0,0)

chainloader +1
title XP

rootnoverify (hd0,1)

chainloader +1

Si por alguna razén queremos eliminar este gestor de arranque podemos optar por reiniciar el sistema
con un disco de Win 9x/ME vy ejecutar el comando f£disk /MBR

12.1.3.1. Contraseiias

1. Tenemos la posibilidad de poner una contraseia al gestor de arranque. Para esto (como root) hay que
editar el fichero /boot /grub/menu. 1st y afiadir una linea del tipo ’:

password —--md5 $1$6U7Tn/$Pr3691BPbD/9nD8DZMg5A/

Si usamos esta opcidn, es necesario introducir la contrasefia (con p) para poder acceder a las opciones
extendidas de GRUB.

Para desactivar esta opcion sélo tenemos que comentarla con # o borrar la linea. Podemos generar la
cadena encriptada asociada a una contrasefia usando el comando:

$/sbin/grub-md5-crypt

Después de introducir la contrasefia nos la devolvera encriptada con el algoritmo MDS5, esa es la
cadena que hay que introducir tras md 5.

2. Con el programa boot-admin

v
) 3 e |
Configuracién basica
Nombra: |
_ e ——————— Configuracién de imagenes
- Ruta a la imagen del picleo | /bootpymlinuz-2.4.22
‘ Utilica esta herramienta para especificar qué sistemas "] e
- operativos podran elegir los usuarios al arrancar. ﬂ,» Dispositivo del sistema de archivos faiz; |/devhda2
[Normbre predeterminado [Tips_|magen delnackeo || 4 anadr. | Hules im inagerni | St
3 ® 2. ,
Linux (Guadalinex-1.0) ® Unux  /bootvmiinuz-2.4. = = eranetEn, [root=rdevhdaz hdb=ide-s] e
Wingg o Unknown L -
Seguridad
Proteger con contrasefia
[ ~
1 Contrasefia |+
Iniciando su computadora =
= Confirmacion | wemer
Seqgundos de espera antes de cargar el nicleo o SO predeterminado |8 |2
Fon] | | Peomrr | |

podemos introducir “otra contrasefia” si pulsamos sobre Propiedades (con Linux marcado en video
inverso) y en la ventana que aparece marcamos la opcién de introducir contrasefia. Pero no se trata
de una contrasefa para acceder a los menids de GRUB (como hemos visto antes), se trata de la
contrasefia que tendremos que introducir para acceder al sistema Linux para el que la escribamos.

7La contraseiia utilizada es "linux".

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Gestores de arranque Péagina 169

12.1.3.2. Instalar GRUB

Si trabajamos con otro gestor de arranque y, una vez instalado Linux, deseamos cambiar a GRUB lo
podemos hacer usando el comando grub—install. Cuando el fichero de configuracién de GRUB esté
ajustado a nuestro sistema, instalaremos GRUB en el MBR con:

#grub-install /dev/hda

= Para practicar Si no hicimos un disco de inicio durante la instalacion de Guadalinex y GRUB no se
instalé bien, podemos hacer un disco/instalar GRUB como sigue:

Iniciamos el ordenador desde el lector de CDs con el CD1 de la distribucién.
Cuando se haya cargado el SO, hay que abrir una Xterm
3. En esa terminal debemos ejecutar los comandos

a) Vamos a trabajar como administrador®
su
password
b) Vamos a crear un directorio en el que “poner” el Guadalinex de nuestro disco duro y lo
montamos’:
mkdir sysimage
mount -t ext3 /dev/hda2 sysimage
Suponemos que el disco con el que estds trabajando es el maestro del primer canal IDE y
queGuadalinex estd instalado en la segunda particion primaria (hda2)
chroot sysimage
Nos permite trabajar como si el drbol de ficheros partiera de ese directorio, se trata del
directorio en donde se monta nuestro sistema Linux.

4. Podemos optar por:

Instalar GRUB: Con el editor gedit podemos modificar el fichero /boot /grub/menu. lst
hasta ajustarlo a nuestra maquina, una vez que se adecte a nuestro sistema ejecutaremos:
#grub-install /dev/hda

Creacion de un disco de inicio: Para disponer de grub en un disco hay que realizar (como
root) una serie de pasos'® que pasamos a enumerar:

a) Ejecutamos los comandos (pondremos # para indicar que el comando se ejecuta como
root, aunque no haya que escibirlo):

#mv /boot/vmlinuz-2.4.23 /

#tar —czf boot.tar.gz /boot

#/sbin/mkbimage -t 1.44 -f boot.tar.gz
b) Introduciremos un disco en la unidad de disquetes y ejecutaremos el comando:

#dd if=1.44.image of=/dev/£d0
Con el primer comando (mv) movemos un niicleo no usado al raiz del sistema de ficheros,
si no lo hacemos no podremos meter en un disco de 1.44MB el contenido del subdirecto-
rio /boot. Con el segundo (tar), comprimimos y empaquetamos el directorio /boot
(lugar donde se almacena el kernel de Linux); el tercero (mkbimage) nos permite crear
una imagen de ese directorio usando el fichero comprimido y empaquetado. Por dltimo
"copiamos" ese fichero imagen (1 .44 . image) en el disco flexible (/dev/£d0).
Listo, con esos comandos disponemos de un disquete de arranque por si borramos “acci-
dentalmente” el gestor de arranque del MBR. Antes de nada deberiamos comprobar (cam-
biando en la BIOS la secuencia de arranque) que el disco estd bien realizado.

8No hay que escribir nada en la contrasefia del administrador cuando trabajas con el cdrom, solo pulsar Intro.
9Podemos comprobar de qué particién se trata escribiendo:
fdisk -1 /dev/hda

10E] comando clasico (en Debian) para hacer discos de inicio si usamos lilo es mkboot (con Guadalinex edu habria que usar
mkboot sin mas)
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Password del root Veamos cémo cambiar la contrasefia del root (por si se nos olvida). Para

eso, antes de salir ejecuta el comando:

#passwd

e introduce la nueva contrasefia. Contrasefia cambiada. Moraleja: el Unico sistema medio
seguro es aquel al que no tenga nadie acceso

5. Paraterminar sélo tenemos que ejecutar el comando exit (un par de veces).

Para saber més: el capitulo del manual antes comentado y el comando:
$info grub

= Para practicar

1.

Si tenemos dos sistemas operativos instalados, modificar el fichero /boot /grub/menu. 1st
para que cambie el sistema de arranque por defecto:

= Bien cambiando la linea: default
= Bien permutando los bloques existentes para los sistemas operativos.

Afiadir una contrasefia a GRUB que impida que se pueda acceder a las opciones de edicién sin

mas.

Imagen de fondo en el meni de GRUB: Vamos a ver como poner una imagen de fondo en el
ment de inicio de GRUB. La imagen de la que vamos a partir es
/usr/share/pixmaps/guadalinex/guadalinex-background.png

Manos a la obra

a)

b)

9

d)

e)

Situémonos en la ruta en donde esta la imagen
cd /usr/share/pixmaps/guadalinex

Convirtamos la imagen al formato deseado'" (formato xpm de dimensiones 640x480 y con

una profundidad de 14 colores)
convert -resize 640x480 -colors 14 guadalinex-background.png fondo.xpm

La imagen la comprimiremos en formato gz.
gzip fondo.xpm

Movamos el fichero obtenido a donde debe estar
mv fondo.xpm.gz /boot/grub

Modifiquemos el fichero de configuracién de grub de forma que cargue la imagen en el
inicio:

timeout=10

# gréfico de fondo por defecto
splashimage=(hd0, 1) /boot/grub/fondo.xpm.gz
# texto que veremos en el menu

title Linux

12.1.4. Por si se opta por LILO.

Este apartado lo hemos mantenido como informacién afiadida. Se justifica desde la perspectiva de que
LILO es el gestor de arranque por defecto de Guadalinex EDU. Por tanto, salvo que deseemos ampliar
sobre este tema o porque tengamos Guadalinex EDU instalado, 1o normal es que “saltemos” hasta 12.2 en

la pagina 173.

LILO es otro gestor de arranque que permite controlar qué nicleo o sistema operativo va a ser cargado e
iniciado. Con él tenemos la posibilidad de pasar parametros al kernel usando el archivo /etc/1ilo.conf.
Para encontrar informacidon mds amplia sobre LILO, se puede consultar en:

'También se puede hacer con Gimp.
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» /usr/share/doc/1lilo, en este subdirectorio ademds de ejemplos tenemos informacién bas-
tante amplia sobre €l asi como el manual de usuario.

» Linux Instalacion y Primeros Pasos, de MATT WELSH.

s Los HOWTOs/mini-HOWTOS:

e Linux-DOS-Win95-0S2.Como e mini-HOWTO LILO
e Linux-NT-Loader o HOWTO BootPrompt
e Discos-Grandes-Como e HOWTO BootDisk

= Enhttp://www.linux-es.com/Faqgestdla FAQ sobre Linux para principiantes, en su punto
4'2 hace un estudio sobre él. En esa FAQ podemos encontrar un trabajo bastante bueno sobre LILO,
de hecho, bastantes de las “ideas” que vienen a continuacion estan sacadas de €l.

Cuando se ejecuta LILO, a la vez que se van mostrando las letras en la pantalla de nuestro ordenador se
van cargando una serie de componentes de forma secuencial, si todo el proceso es correcto!? veremos en
nuestro monitor un ment con el que poder cargar el sistema operativo que deseemos.

LILO Boot Menu

Hit any cel timeout B8:82
Hake selection
hoice & options, hit CR to boot

Si pulsamos intro entraremos en el Sistema que hayamos definido por defecto. Sea cual sea el entorno
elegido, si dejamos pasar un tiempo €l s6lo comienza la secuencia de arranque de Linux.

Podemos modificar los pardmetros de LILO modificando el fichero /etc/1ilo.conf. Comentemos
c6mo modificar algunos parametros de forma manual 4, supongamos que nuestro fichero /etc/1ilo.conf
es:

#seccidn Global
boot=/dev/hda
vga=normal

12Sobre LILO
13Si surgen problemas en el arranque la presencia o ausencia de las letras de LILO nos permitird diagnosticar el porqué del fallo.
En la FAQ anteriormente mencionada se explica esto como sigue:

= "L" error: El primer tramo del c6digo ha sido cargado pero no el segundo. Esto se debe generalmente a un error fisico en el
sector de botado o a un problema de geometria del disco.

= "LI": El segundo tramo del cédigo ha sido invocado, pero no ha podido iniciarse. Esto sucede cuando hay un error de
geometria de disco o se ha movido /boot/boot . b sin reinstalar LILO (/sbin/1ilo).

= "LIL": El segundo tramo del cédigo se ha iniciado pero no puede ubicar los datos que necesita en el fichero de mapeado.
Esto puede deberse a un error fisico del dispositivo de arranque o a un problema en la geometria del disco.

= "LIL?": El segundo tramo del cédigo se ha cargado en una direccion de memoria equivocada. Esto se debe a un error en la
geometria del disco o cuando se ha movido /boot /boot . b sin reinstalar LILO (/sbin/1ilo).

= "LIL-": Los datos en el fichero de mapeado no son validos. Las causas son las mismas que en el caso anterior.

14Como ya se ha dicho antes, siempre que queramos modificar la configuracién del sistema tendremos que trabajar como root.
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prompt

#message = /boot/message

timeout=50

linear

append = "hda=scsi hdb=scsi hdc=scsi hdd=scsi hde=scsi hdf=scsi

hdg=scsi hdh=scsi apm=power-off nomce"
#seccidédn del sistema Linux
image=/boot/vmlinuz-2.4.20-xfs
label=Guadalinex-Edu
root=/dev/hda?2
read-only
#seccidn del sistema Windows
# other=/dev/hdal
# label=dos
# optional
# table=/dev/hda

este fichero estd dividido en dos partes, una parte comin y luego dos secciones, una para cada sistema
operativo de esta maquina. Ademds podemos ver que si queremos poner algtiin comentario se usa el mismo
simbolo de siempre (#)

Seccion Global

= boot=/dev/hda indica que LILO se carga desde el MBR del maestro del primer canal ide

= vga=normal especifica el modo de texto VGA que debe usarse al arrancar el sistema. Al poner
normal seleccionamos el modo de texto 80x25.

= prompt hace que veamos LILO boot: y que podamos seleccionar el sistema operativo
» message=/boot/message fichero con el grifico que se muestra antes del indicador de arranque.

= timeout=50tiempo (en décimas de segundo) que LILO debe esperar antes de comenzar a arrancar
el sistema operativo que tenga definido por defecto.

= linear permite que las referencias a los sectores se escriban como direcciones l6gicas en lugar de
fisicas. Se emplea cuando LILO no reconoce correctamente la geometria del disco duro (debido a un
remapeado por parte del BIOS).

» default=Guadalinex-EDU etiqueta del sistema a cargar por defecto, en este ejemplo si quere-
mos comenzar con el otro sistema tendriamos que poner dos

= append=paramet ropermite pasar parimetros y componentes de hardware al kernel como cadena
de caracteres. Por ejemplo, puede que para que Linux reconozca dos tarjetas de red haya que pasarle
aqui los pardmetros adecuados para que reconozca la segunda tarjeta.

Seccion linux

= image=/boot/vmlinuz-2.4.20-xfsruta completa del fichero que contiene el kernel de Li-
nux.

= label=Guadalinex-EDU etiqueta de este sistema, podemos poner lo que nos plazca pero limi-
tado a cadenas de 15 caracteres.

= read-only indica al kernel que monte inicialmente la particioén raiz en modo de sélo lectura.

= root=/dev/hda2 nombre de la particion linux nativa, en este caso, es la primera particién del
segundo disco duro.
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Seccion otros ...

Si s6lo tenemos Linux esta seccién no apareceria. Existen mas opciones para esta secciéon ademds de
las aqui listadas.

» other= /dev/hdal donde indicamos esta vez la particiéon donde estd cargado el otro sistema
operativo.

m label=dos

Otras (solo algunas) que no aparecen en el fichero de ejemplo

= 1ba32 es “incompatible” con 1inear . Con esta linea “puede'>” que podamos trabajar con LILO

con discos grandes (mds de 8.4 GB) en los que hayamos puesto el kernel en cualquier particién
independientemente del cilindro de inicio.

» password=contrasefa contrasefia que permite cargar LILO.

Si modificamos el fichero /etc/1ilo. conf es necesario ejecutar:
# 1i10'®

para que lea los cambios del fichero y actualice lo que alli se le indica. La etiqueta marcada con un
asterisco serd la correspondiente al sistema operativo de arranque por defecto.

Si queremos desinstalar LILO de nuestra maquina tenemos varias opciones:

= desde Windows ejecutar

fdisk /MBR
= desde Linux ejecutar

# lilo -u

y restauramos el MBR anterior a la instalacién de LILO

El comando 11i1o admite bastantes opciones que se pueden consultar en la pdgina man del programa.

12.2. Fichero /etc/inittab

Comentdbamos en la seccién anterior que el GRUB/LILO pasa el control de la mdquina al nticleo
y comienza la autodeteccion del hardware de nuestra maquina y carga los drivers de dispositivos. Toda la
informacidn que se genera la tenemos a nuestra disposicion cada vez que arrancamos Linux, va apareciendo
en el monitor de nuestro equipo.!”

STanto la BIOS como el disco han de admitir transferencias de bloque EDD.

161110 se puede ejecutar con las opciones —t (fest, prueba) o —q (query, consulta) para mostrar lo que LILO haria durante un
inicio real.

17Si después queremos acceder a esa salida por pantalla podemos usar la orden

$ dmesg
Para poder verla mejor, es usual usar (para salir q)
$ dmesg | less
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Initializing Cryptographic API
NET4: Linux TCP-IP 1.8 for HNET4.8
IP Protocols: ICHMP, UDP, TCP, IGMP
IP: routing cache hash table of 4896 buckets, 3ZKbytes

TCP: Hash tables configured (established 32768 bind 32768)

NET4: Unix domMain sockets 1.8/5SMP for Linux NET4.8.

kjournald starting. Commit interval 5 seconds

EXT3-fs: mounted filesystem with ordered data mode.

UF3: Mounted root (ext3 filesystem) readonly.

Freeing unused kernel mMemory: 148k freed

INIT: version 2.85 booting

Starting Bootlog daemon: bootlogd.

Loading ~etc/consolesboottime. kmap.gz

Activating swap.

Adding Swap: 385192k swap-space (priority -1)

Adding Swap: 262136k swap-space (priority -2)

Checking root file system...

fsck 1.35-WIP (Z21-Aug-2883)

sdevshda2: clean, 92667-4867280 files, 495688-971932 blocks

EXT3 FS5 2.4-8.9.19, 19 August 2882 on ideB(3,2), intermnal journal

Real Time Clock Driver vl.1Be

System time was Sat Mar 6 15:81:56 UTC 2884.

Setting the System Clock using the Hardware Clock as reference...

System Clock set. System local time is now Sat Mar 6 15:81:57 UTC 2884.
Calculating module dependencies...

Si la cosa va bien comienza el proceso init: es el padre de todos los demds procesos, su finalidad es la de
generar los procesos nucleares que necesita el sistema. Para iniciar el resto del sistema, init utiliza el fichero
de configuracién'® /etc/inittab!. Mediante este fichero podemos ajustar el inicio del sistema para
que se ejecute seglin nuestros intereses.

Un ejemplo de fichero /etc/inittab® es:

# /etc/inittab: init(8) configuration.

# $Id: inittab,v 1.91 2002/01/25 13:35:21 miquels Exp $
# The default runlevel.

id:2:initdefault:

# Boot-time system configuration/initialization script.
# This is run first except when booting in emergency (-b) mode.
si::sysinit:/etc/init.d/rcS

# What to do in single-user mode.
~~:S:wait:/sbin/sulogin

/etc/init.d executes the S and K scripts upon change
of runlevel.

Runlevel 0 is halt.
Runlevel 1 is single-user.
Runlevels 2-5 are multi-user.
# Runlevel 6 is reboot.
10:0:wait:/etc/init.d/rc
1l:1:wait:/etc/init.d/rc
12:2:wait:/etc/init.d/rc
13:3:wait:/etc/init.d/rc

4

5

H= o H H H

l4:4:wait:/etc/init.d/rc
15:5:wait:/etc/init.d/rc
16:6:wait:/etc/init.d/rc 6

# Normally not reached, but fallthrough in case of emergency.
z6:6:respawn:/sbin/sulogin

# What to do when CTRL-ALT-DEL is pressed.

ca:12345:ctrlaltdel:/sbin/shutdown -tl -a -r now

# Action on special keypress (ALT-UpArrow).

#kb: :kbrequest:/bin/echo "Keyboard Request--edit /etc/inittab to let this work."
# What to do when the power fails/returns.

pf::powerwait:/etc/init.d/powerfail start
pn::powerfailnow:/etc/init.d/powerfail now
po::powerokwait:/etc/init.d/powerfail stop

g W e o

18Se trata de un fichero de configuracién y no de un script (fichero en el que hay un conjunto de érdenes del sistema operativo
que se van ejecutando secuencialmente, de igual manera que si las vamos escribiendo una detrds de otra desde la linea de comandos,
un script podemos entenderlo como un fichero BAT del “antiguo” MSDOS), es decir, el orden en el que se escriben las lineas no es
significativo.

En primer lugar init ejecuta el script /etc/init.d/rcS. Este script, ird llamando a los ficheros necesarios para configurar las
variables de entorno, iniciar los sistemas de ficheros, ...

19Quien quiera profundizar sobre el tema puede consultar la pagina man del fichero inittab

20Como siempre los # indican lineas de comentarios
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/sbin/getty invocations for the runlevels.

The "id" field MUST be the same as the last
characters of the device (after "tty").

Format:
<id>:<runlevels>:<action>:<process>

Note that on most Debian systems tty7 is used by the X Window System,
so if you want to add more getty’s go ahead but skip tty7 if you run X.

:2345:respawn:/sbin/getty 38400 ttyl

:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty2

:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty3

:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty4

:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty5

:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty6

Example how to put a getty on a serial line (for a terminal)

H OV U1 W N S S S o S S S S S e S

#

#T0:23:respawn:/sbin/getty -L ttyS0 9600 vt100
#T1:23:respawn:/sbin/getty -L ttySl 9600 vt100
# Example how to put a getty on a modem line.
#

#T3:23:respawn:/sbin/mgetty -x0 -s 57600 ttyS3

Las entradas de este fichero son de la forma:

etiqueta:niveldeejecucidén:accidn:comando
donde:

etiqueta etiqueta inica de un maximo de 4 caracteres
niveldeejecucion lista de niveles de ejecucién (se ve después) en los que se ejecuta el proceso

accion explicaremos sélo las mas usuales, para el resto de acciones ver los documentos de ampliacién ya
comentados

ctrlaltdel comando a ejecutar si se pulsa la combinacion de teclas?! [CTRL]+[ALT]+[DEL]
initdefault nivel de ejecucion por defecto
once el comando se ejecuta s6lo una vez después de entrar en el nivel de ejecucion seleccionado

powerfail comando a ejecutar si se recibe una sefial SIGPWR (indica algiin problema con la ali-
mentacion eléctrica)

powerokwait se ejecuta el comando si el SAI manda una sefial indicando que se ha restablecido el
nivel de energia eléctrica.

respawn se inicia una nueva instancia del proceso cada vez que termine

sysinit el script se ejecuta en la fase de arranque del sistema, independientemente del nivel de eje-

cucién??.

wait se ejecuta el comando una sola vez al iniciar el nivel de ejecucién. Pero hasta que no termina
el comando no se hace nada més.

comando comando a ejecutar

21 Merece la pena fijarse en la linea:
a::ctrlaltdel:/sbin/shutdown -tl -a -r now
si la mantenemos permitimos que cualquier usuario pueda hacer un reset con nuestra mdquina con sélo pulsar
[CTRL+[ALT]+[DEL].
2 /etc/init.d/rcS — A “grosso modo” podemos decir que se encarga de configurar/cargar todo el sistema (los OK del
inicio).
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Hay que tener mucho cuidado a la hora de modificar este fichero ya que nos arriesgamos a que Linux no
pueda arrancar.

No vamos a entrar en la modificacién de todos los aspectos que gestiona este fichero, tan s6lo vamos a
comentar como modificar los niveles de arranque.

12.2.1. Niveles de arranque

Al inicio de este fichero aparecen los distintos niveles de arranque de los que disponemos. Cada nivel de
arranque permite configurar el sistema de forma diferente. Los niveles de arranque que tenemos a nuestro
alcance son 623, El objetivo de cada uno de estos niveles es:

N carga del sistema (NONE)

S modo Monousuario (para no ser cambiado directamente)
0 (halt) para apagar el sistema

1 modo monousuario (equivale a s —single mode)

2.5 modo multiusuario

6 (reboot) para reiniciar el sistema.

Orden de ejecucion de los scripts® en /etc/rc?.d

= Todos los scripts ejecutados (o no) por el sistema init se encuentran en /etc/init.d. Los
8 directorios /etc/rc?.d (?= S, 0...6) contienen enlaces simbdlicos a estos scriptszs. Estos
enlaces se denominan Sxxservicio o Kxxservicio. Enambos casos, xx es un nimero de dos
cifras y servicio es el nombre del script asociado.

Inicialmente se ejecuta el script /etc/init.d/rcsS, él se encarga de que se ejecuten todos los
scripts S* de /etc/rcS.d. Los scripts que tengan los nimeros mas pequefios se ejecutaran pri-

mero?0.

= Después de que se han ejecutado los scripts /etc/rcS.d, init cambia al nivel de ejecucion espe-
cificadoen /etc/inittab (normalmente?2). Paraeso, init ejecutael script /etc/init.d/rc
que se ocupa de arrancar los servicios en /etc/rc?.d, donde ? representa el nivel de ejecucion
pasado como argumento.

3 Por ejemplo, si el nivel de arranque es el 2, init ejecuta
/etc/rc.d/rc 2
Este script ejecuta entonces los ficheros que se encuentran en el subdirectorio /etc/rc2.d.
Los ficheros de este subdirectorio?” comienzan por S (start) o K (kill), seguidos de dos digitos
y la funcién que realizan. Se comienzan ejecutando los que comienzan por K y después los que
comienzan por S. Los K* sirven para parar subsistemas (servicios) y los S* para arrancarlos.
El niimero de dos digitos a continuacién de la K o de 1a S indica el orden en que se ejecutard el
script. Los scripts que tengan los niimeros mds pequefios se ejecutardn primero.

= Si deseamos personalizar los servicios en el arranque, es preferible hacerlo usando los ficheros con-
tenidos en el subdirectorio /etc/default y no con los script del directorio /etc/init.d.

2 Debian utiliza el sistema de scripts sys-V.
24 Aunque ya se ha aclarado antes su importancia obliga a esta nueva nota.

Script fichero en el que hay un conjunto de 6rdenes del sistema operativo que se van ejecutando secuencialmente, de igual manera
que si las vamos escribiendo una detras de otra desde la linea de comandos. Esto se llama ejecucion interpretada de programas
ya que cada linea se interpreta antes de su ejecucion.

25En realidad en el subdirectorio lo tinico que hay son enlaces simbélicos a otros ficheros (podemos entender un enlace simbélico
como un acceso directo de Windows, volveremos sobre ellos en un capitulo posterior) que estdn en /etc/init.d.

26Solo deberfan arrancarse ahora las cosas que necesitan ejecutarse una vez para tener el sistema en un estado consistente. No
deberfamos arrancar demonios en este nivel. El nivel de ejecucién en este momento es “N” (none).

27Lo mismo que todos los de la forma /etc/rcn.d donde n es un nimero comprendido entre 0 y 6.
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12.2.1.1. Como cambiar de nivel de ejecucion

= La forma mads sencilla es usando el comando?®:

#init

[n]

donde n es un nimero que indica el nivel de arranque que deseamos “activar”. Cambiando niveles
de ejecucion:

9 Si, por ejemplo, cambiamos desde el nivel 2 al nivel 5, se ejecutardn primero para el nivel de
ejecucion los scripts K y después todos los scripts S (ordenados de menor a mayor). Para
optimizar el proceso, primero se revisa si un determinado servicio del nivel 5 se estd ejecutando
en el nivel de ejecucion 2. Si ya lo estaba, y no hay ningtn script K (stop) para €l en el nivel 5
no se inicia de nuevo.

12.2.1.2. = Para practicar

1. Niveles de arranque

a)
b)

<)
d)

)

O

Accede a la cuenta del root

Modificar el fichero /etc/inittab de vuestro sistema para que arranque para un nivel
3

Reinicia el sistema y comprueba que es asi.
Cambia a nivel 1 ejecutando

#init 1
Para que podamos acceder asi es necesario que introduzcamos la password del root cuando
se nos pida. Deshagamos el entuerto escribiendo

#telinit 2
Dejar otra vez el fichero /etc/inittalb como estaba al principio (nivel de ejecucion 2)
Reiniciar o apagar el sistema escribiendo

init 6

init O

= Solo por si tenemos LILO.

Para modificar de un nivel de arranque a otro tenemos como primera opcidn ejecutar

linux numero_nivel_arranque

29

cuando aparece

LILO boot:

al inicio del sistema. Por ejemplo, si nosotros siempre entramos en modo grafico y deseamos hacerlo

30.

en modo texto escribiriamos":

LILO boot: linux 3

28

e Se consigue lo mismo con el comando telinit.

e Podemos cambiar el nivel de ejecucién en el arranque usando GRUB. Para eso, cuando aparezca el ment principal d¢ GRUB
pulsa la tecla [e] y en la ventana de edicion escribe el nimero del nivel de ejecucién ([n]) deseado,

kernel /boot/vmlinuz-2.4.22 [n] root=....

se escribe sélo el nimero tras el fichero que contiene al nicleo.

2%En el supuesto de que la etiqueta de nuestro sistema Linux sea 1inux
30Merece la pena aclarar que podemos pasar de un nivel a otro ejecutando:
# init “nuevo_nivel”

Asi, si estamos en nivel 3 y deseamos pasar el 5 escribirfamos:

# init 5
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12.2.2. Control de acceso a servicios

Vamos a enumerar las herramientas de que disponemos en Guadalinex para poder activar/desactivar
determinados servicios segtin los distintos niveles de ejecucién, se trata de?!:

# services-admin (desde Gnome: %ﬁHerramientas del sistema—Panel de control — Servicios), es
una utilidad grafica que permite seleccionar qué servicios estdn en activo.

% Utilice esta herramienta para especificar qué servicios ejecutar

JActwa |Senncic |

acpid

atd - Runs a command at a given time

autofs

beotlogd

cron - daemon to execute scheduled commands

cupsys - Common Unix Printing System

exim - Exim SMTP Server |
fam - file alteration monitor

festival

gdm - GNOME Display Manager

hdparm |
hetplug

hwtools |

inetd - internet superserver

IOROMEEREEEE®RDORRE

iptables - administration toal for IPv4 packet filtering and NAT

| X gance\ar‘ ‘ @A:eptar |

Si optamos por marcar Mds Opciones, accederemos a funcionalidades afiadidas:

= Seleccionar el nivel de arranque para el que realizamos los cambios

= Obtener mds informacidn sobre el servicio, establecer la prioridad y pardmetros a pasarle.

hd Serﬁns for service ss

Informacion general
Servicio: ssh

Descripcian: ssh is a program for logging into a remote machine
and for executing commands on a remote machine.

Preferencias de servicios
Prioridad: ‘45 :‘
Halting the system | | @ @&—0H«———— — i

= : Parametros: ' v‘ | Eiecut ‘
| Graphical mode std | @b Ejecutar
stop

| Text mode eaload -
X Cerrar
| Rebooting the system | I ‘fUFCE-rE‘Dad: J

# /usr/sbin/update-rc.d utilidad en linea de comandos para activar/desactivar servicios. En general es mas
facil trabajar con la anterior.

Usando este comando podemos configurar los enlaces simbdélicos de los directorios /etc/rc?.dy
el script situadoen /etc/init.d/.Sipor ejemplo deseamos que el servicio de nombre service
se ejecute en el arranque

1. Seponeen el directorio /etc/init .d/.En general los programas que instalemos y que sean
necesarios en el arranque situan sus scripts de forma automatica aqui.

31El comando a ejecutar desde una xtermes el que aparece en negrita
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2. Después creamos los enlaces simbélicos3?> mediante el comando
update-rc.d servicio defaults 35

Al pasarle el pardmetro defaults forzamos a que lo cree para los niveles de ejecucion que
van del 2 al 5. Con el 35 obligamos a que service se arranque antes de cualquier script que
contenga un nimero mayor de 36.

Ademads de los programas anteriores, si tenemos un servicio en nuestra maquina, con:
$ /etc/init.d/service

podemos comprobar qué pardmetros admite. Por ejemplo, con el servidor de impresién obtendria-
33
mos™:

$ /etc/init.d/cupsys
Uso: /etc/rc.d/init.d/lpd {start|stopl|restart|force-reload}
start arrancar reload volver a cargar force-reload forzar carga

stop detener restart volver a arrancar

O sea que si queremos pararlo sélo hay que ejecutar:
# /etc/init.d/cupsys stop
Parando cupsys: cupsd

12.2.3. Gdm

Si accedemos a nuestra maquina en modo grafico, hemos estado utilizando el programa gdm (GNOME
Display Manager):

La configuraciéon de gdm se consigue pulsando sobre %AHerramientas del sistema— Panel de
Control — Configuracion de GDM.

32Estos enlaces también se pueden crear a mano, pero eso mejor lo dejamos para cursos mas avanzados.
33En general, estos pardmetros funcionan para todos los scripts situados en /etc/init.d/.
34También podemos usar:

#invoke-rc.d cupsys stop
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[ Configuracion GDM

General | Interfaz de inicio esténdar |Interfaz de inicio grafico | Seguridad | xDMCR

[ Configuracion GDM

General|Interfaz de inicio esténdar |Interfaz de inicio gréfico | Sequridad | xDMCP |

Opciones
Permitir a root accedsr con GOM

Permitir a root iniciar sesién remota con GDM

[ Permitir accesos remotos temporizados

Mostrar ment del sistema

permitir configuracion desde la pantalla de acceso
[ secure System Menu

Retardo para reintento (seg): |3

Activar XDMCP

Honrar peticiones indirectas
Escuchar en el puerto UDP; 177
Maximo de peticiones pendientes: 4
Maxime de peticiones indirectas pendientes: |4
Maximo de sesiones remotas 16

Tiempo méximo de espera: 15

Tiempo méximo de espera indirecta:

Pantallas por host

Intervalo de ping (minutos):

Con esta utilidad podemos personalizar gdm tanto para conexiones locales como remotas:

= Con la pestafia Seguridad y marcando la casilla Permitir a root acceder con GDM permitimos que
el root inicie una sesién grafica en el sistema

= Por defecto las conexiones remotas estdn desactivadas, si deseamos permitirlas hay que marcar la

casilla Activar XDMCP en la pestaiia XDMCP e iniciar el sistema en modo grafico.

= Los cambios efectuados se almacenan en el fichero® /etc/X11/gdm/gdm. conf

12.2.3.1. = Para practicar:

Modificar la configuracién de GDM para que permita el acceso como root*¢.

35Es un enlace al directorio /etc/gdm
36puede que ya esté hecho desde la 12 entrega
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Capitulo 13

Sistemas de ficheros en Linux

Toda entidad fisica y logica en Linux se representa como un archivo en el sistema de archivos de Li-
nux. Las entidades fisicas incluyen discos, impresoras y terminales; las entidades 16gicas incluyen
directorios y archivos normales, en los que se almacenan documentos y programas. (Linux, JACK
TACKETT JR. Y DAVID GUNTER)

13.1. Introduccion.

Revisemos los conceptos de formateo de un disco y de sistema de ficheros. Lo que denominamos
formatear (por ejemplo, un floppy) comprende en realidad dos procesos: el formateo de bajo nivel y la
creacion del sistema de ficheros.

Formatear es el proceso de escribir marcas en el medio magnético de un disco para distinguir las pistas
y sectores, que posteriormente pueden ser accesibles por su localizacién. Para los discos duros suele venir
ya de fabrica. Sobre ese disco ya formateado se pueden establecer particiones.

Crear un sistema de ficheros consiste en generar las estructuras de datos que un sistema operativo (como
Linux o Windows) utiliza para contener los ficheros y directorios que usa. Se crean sobre las particiones
que hayamos designado para ese sistema operativo. Puede haber, por tanto, varios sistemas de ficheros en
un mismo disco (en varias particiones o secciones de él). También puede ocurrir, al menos en sistemas
UNIX mads recientes, que un sistema de ficheros esté montado sobre varias unidades de disco, dando lugar
a lo que se llama sistemas de ficheros multivolumen'.

En Linux trabajamos bdsicamente con cuatro tipos de ficheros:

1. Ficheros normales.
2. Directorios.
3. Enlaces.

4.  Archivos especiales?.

Los dos primeros son de sobra conocidos y del tercero daremos algunas pinceladas en esta seccion.

Un par de anotaciones antes de seguir:

= Linux es “casesensitive”, o sea que el fichero curso. txt es distinto del fichero Curso. txt
y lo mismo con los directorios.

'Para ampliar sobre discos duros, particiones y sistemas de ficheros visita la pagina http://www.saulo.net/pub/
ddypart.

2 Aqui englobarfamos a los ficheros de dispositivos que se encuentran en el subdirectorio /dev y otros ficheros especiales: Fifo o
tuberias con nombre.
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= Los nombres de fichero pueden contener los caracteres a los que estamos habituados, con un
méximo de 255.

Todos los ficheros dentro del sistema de ficheros se organizan siguiendo una estructura en forma de arbol
invertido, en la que el nodo superior se denomina nodo raiz.

bin sbin  boot dev  home etc lib usr mnt proc  tmp root var

La mayoria de los sistemas de ficheros UNIX tienen una estructura parecida, lo que varia de unos a
otros son los detalles de la implementacion, lo que los hard méds o menos eficientes.

13.2. Tipos de Sistemas de Ficheros.

Linux soporta, ademas de los tipos de sistemas de ficheros nativos (Minix, Ext, Xia, Ext2 y Ext3), varios
sistemas de ficheros ajenos para facilitar el intercambio de datos con otros sistemas operativos. Algunos de
los sistemas de ficheros soportados por Linux son:

ext2 Sistema de archivos estandar de Linux.

ext3 Sistema de ficheros que usa esta versién de Guadalinex. Es una mejora del anterior con la ventaja de
que es de tipo journaling (se reduce el tiempo de recuperacién tras un apagado inesperado)?.

msdos Para la compatibilidad con el sistema de ficheros FAT del MS-DOS.
vfat Para compatibilidad con sistemas Windows 9x (Fat32). Soporta nombres largos de ficheros.
ntfs Acrénimo de new technology file system, sistema de ficheros de Windows 2000/XP.

is09660 Es el tipo de sistema de ficheros estandar para CDROM; la extension Rock Ridge al CD-ROM
estdndar, que permite nombres de fichero mds largos, estd soportada de forma automética.

umsdos Extiende el sistema de ficheros msdos bajo Linux, de forma que desde Linux se pueden usar
nombres de fichero largos, propiedad, permisos, enlaces y ficheros de dispositivo. Esto permite que
un sistema de ficheros msdos se use como si fuera un sistema de ficheros Linux, sin necesidad
de hacer una nueva particién para Linux. Tiene como contrapartida un rendimiento inferior a los
sistemas de ficheros nativos.

hpfs Para la compatibilidad con el sistema de ficheros de OS/2.

nfs Es un sistema de ficheros de red que permite compartir sistemas de ficheros entre varios ordenadores.
sysv Para compatibilidad con UNIX SystemV/386, Coherent y Xenix.

minix Primer sistema de ficheros utilizado para Linux

ext Primer sucesor de minix (esta en desuso).

3Caracteristicas:

= Maiximo tamafio de bloque 4Kb; tamafio maximo del sistema de ficheros 16.384 GB; tamafio maximo de fichero 2048 GB.

= Para pasar un sistema de ficheros ext2 a uno ext3 y viceversa disponemos del comando /sbin/tune2fs. Para saber como
hacerlo, ademas de la manpage del programa mirar la pagina http://www.debianitas.net/docbook/ext3-vl.
0/ext3-v.1.0.html.
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xiafs Sucesor del ext (tampoco se usa)

proc Sistema de archivos virtual de Linux.*

Existe ademads, generalmente, una particién o seccién en el disco usada por el gestor de memoria conocida
como area de swap (intercambio). A través ella el gestor de memoria implementa la memoria virtual.
Dependiendo de los sistemas, este area puede ser tratada bien como un sistema de ficheros mas, o bien
directamente a través del dispositivo en bruto (raw disk) .

13.3. Organizacion de los directorios

El FHS (Filesystem Hierarchy Standar http: //www.pathname.com/fhs/)o Estindar de Jerar-
quia del Sistema de Ficheros, es un documento en el que se definen los nombres y situacién de muchos
ficheros y directorios.

En Linux, “todo son ficheros®”, para organizarlos tenemos una estructura de drbol de la que cuelgan
todos los ficheros. El tronco principal es /, el directorio raiz.

bin sbin  boot dev  home etc lib usr mnt proc  tmp root, var

De él cuelgan normalmente los directorios®:

/bin Contiene los comandos basicos del sistema operati- /root Directorio de trabajo del “jefe”.
vo’
X . o y Mlib Librerias bésicas para trabajar en Linux.
/sbin Comandos esenciales para la administracién del
8

sistema. /mnt De él cuelgan normalmente los sistemas de archivos

de dispositivos extraibles, floppy, CDROM,, ... Esto
no es obligatorio y Guadalinex se configura mon-
tdndolos directamente en /floppy, /cdrom, /cdrom]1,

/boot Aqui estdn los binarios de arranque del sistema.
/dev Todos los ficheros de dispositivos.

letc Ficheros de configuracion del sistema.
/proc Ya se ha comentado anteriormente, este directorio
/home En él tendremos los directorios de trabajo de los no existe en realidad (fisicamente). En él podemos
usuarios. encontrar informacién sobre el sistema.

4No es en realidad un sistema de ficheros, aunque lo parece. Permite acceder a ciertas estructuras de datos del Kernel como, por
ejemplo, listas de procesos (de aqui su nombre). Organiza estas estructuras como un sistema de ficheros de modo que se pueda acceder
a ellas con las herramientas habituales de acceso a ficheros.
Por ejemplo, para ver los procesos que estin ejecutandose en el sistema usaremos el comando:
$ 1s -1 /proc
O para ver los distintos tipos de sistemas de ficheros soportados por el Kernel que tenemos arrancado:
$ cat /proc/filesystems
Aunque a veces se le llame sistema de ficheros, /proc no estd montado sobre el disco, sino que sélo existe en el kernel. Cuando
intentamos acceder a alguna parte de /proc, el Kernel crea la ilusién de que existe en el disco aunque no es asi. Si mirdis el contenido
de los ficheros de ese “directorio” podéis ver qué procesos estdn en ejecucion e informacion de toda la maquina.
SIncluso los directorios son ficheros cuyos datos son los archivos que contienen. Y los dispositivos son ficheros especiales de los
que se puede leer y en los que se puede escribir.
6Guadalinex y otras distribuciones crean ademads los directorios: initrd (si se borra no podremos acceder al sistema), misc,
opt, autoy lost+found (zona para poner los archivos “extraviados”).
7En /usr/bin también hay comandos del sistema pero son “menos basicos” que los que hay en /bin.
Se debe a que al iniciar el sistema, puede que todavia la estructura de /usr no esté disponible porque esté sobre otro sistema de
ficheros. Pero /bin siempre lo tendremos a mano en caso de que haya problemas.
8En /usr/sbiny /usr/local/sbin también hay comandos de administracién del sistema. De igual manera que antes son
los comandos de “2%” para esta labor.
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/tmp En él se almacena informacién temporal. /var ficheros de datos variables: logs del sistema, datos

, . administrativos, etc.
/usr Aqui estardn los programas que no forman parte del

sistema mads basico.

13.3.1.

Somos conscientes de que lo que sigue es un tanto drido, pero nos intriga saber donde se configura “tal”
comportamiento del sistema. Estos ficheros se almecenan en distintos lugares, fundamentalmente en:

Ficheros de configuracion del sistema

$HOME en el directorio de trabajo de cada usuario hay una serie de ficheros® que rigen el comportamiento

de sus cuentas de registro.

/et En este directorio estdn la mayoria de los ficheros de configuracién del sistema

aliases puede contener listas de distribucién utiliza-
das por el servicio de correo de Linux.

bash.bashrc valores por defecto en todo el sistema
para la shell bash.

csh.cshre en €l se establecen los valores por defecto
de la shell csh (shell C).

exports lista de los directorios locales para ser com-
partidos utilizando NFS (Network File System).

fstab contiene informacion que describe los diversos
sistemas de ficheros y las ubicaciones del sis-
tema Linux en las que se montan, se estudia
en 13.5.1 en la pagina 188.

group en él se almacenan los nombres de grupo e ID
de grupo (GID) definidos en el sistema.

host.conf fichero de configuracién del “resolvedor”
de nombres. En él se establecen localizaciones
en las que se buscan los nombres de dominio
(por ejemplo, redhat.com) en las redes TCP/IP
(como por ejemplo, Internet).

hosts lista de direcciones IP y nombres de maquinas.

hosts.allow ordenadores que estdn autorizados para
utilizar servicios TCP/IP desde el ordenador lo-
cal.

hosts.deny ordenadores que no estdn autorizados a
utilizar servicios TCP/IP desde el ordenador lo-
cal.

inittab mediante este fichero podemos ajustar el ini-
cio del sistema para que se ejecute segiin nues-
tros intereses

/etc/inetd.conf es el fichero de configuracion para el
demonio servidor inetd!!

Id.so.conf lista de directorios que contienen librerias
del sistema.

0.

mail.rc pardmetros del sistema asociados con el uso
del correo.

manpath.config fichero de configuracién del coman-
do man.

modules.conf en €l se establecen los alias y opciones
para los médulos cargables de kernel.

mtab lista de sistemas de archivos montados en ese
momento.

passwd cada linea de este fichero guarda informacién
relativa a cada uno de los usuarios del sistema.

printcap archivo de configuracién de las impresoras
configuradas en nuestro equipo.

profile fichero que configura el entorno de trabajo,
tiene validez para todo el sistema, programas de
entorno e inicio de todos usuarios.

protocols en él se describen los distintos protocolos
para Internet que estdn disponibles en el subsis-
tema TCP/IP.

resolv.conf direcciones IP de los servidores de nom-
bres.

rpc define nombres y nimeros para los procedimien-
tos remotos de llamada.

services lista de servicios de red de Internet

shadow lista de contraseflas encriptadas para los
usuarios que aparecen en el fichero passwd.

shells lista las rutas de los intérpretes de linea de co-
mando con los que contamos en nuestro sistema.

sudoers fichero de configuracion del comando

sudo!?.

syslog.conf en él se define qué mensajes de inicio de
sesion recoge el demonio syslogd y qué fi-
cheros se almacenan en él.

9La mayoria empiezan su nombre con un punto

10 Algunos puede que no estén (atin) en vuestro sistema y desde luego estdn otros que no enumeramos.

Es un proceso especial que se queda a la escucha de conexiones TCP en unos puertos determinados. Cuando viene una solicitud
de conexion, realiza una serie de comprobaciones y ejecuta el proceso servidor correspondiente.

12Con €l podemos conseguir de una forma segura que determinados comandos restringidos al root puedan ser ejecu-
tados por otros usuarios.
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/ete/X11 directorio de configuracion del sistema grafico X y de los diferentes gestores de ventanas.

/etc/apt contiene, entre otros, el fichero sources.list con la lista de repositorios que utilizard APT
para la instalacién de paquetes.

/etc/cron.* distintos directorios con ficheros en los que se define la forma en que crond ejecuta las
aplicaciones programadas con pautas diarias, horarias, mensuales o semanales.

/etc/default en este subdirectorio hay una serie de ficheros que establecen valores para diversas utilidades.
Véase el fichero useradd, en él se definen los valores por defecto para el nimero de grupo, el direc-
torio de inicio, la fecha de caducidad de la contrasefia, el shell y el directorio esqueleto (/etc/skel)
que se utiliza cuando se crea un nuevo usuario del sistema.

/etc/init.d contiene las copias permanentes de los guiones de nivel de ejecucion. Estos guiones estan vin-
culados a ficheros en los directorios /etc/rc?.d para que cada servicio se asocie con un guién
iniciado o detenido en el nivel de ejecucion en cuestion.

/ete/ppp ficheros de configuracion de la conexidn a internet usando un médem/RDSI.
lete/re?.d directorios que determinan los procesos a ejecutar en los diferentes niveles de ejecucion.
/etc/security aqui se establecen una serie de condiciones de seguridad por defecto para nuestro ordenador.

/etc/skel directorio “esqueleto” para crear los directorios de usuario de las nuevas cuentas del sistema.
Los ficheros de este directorio se copian al directorio de trabajo (/home /usuario) del usuario (la
mayoria de estos ficheros son ficheros que comienzan por un punto).

13.3.2. Logs del sistema

Si en algo sobresale Linux es en la posibilidad de mantener multitud de ficheros en los que se almacenan
todas las acciones que realiza el sistema (ficheros de registro). Esto se consigue gracias a los demonios:

syslogd monitoriza el registro general del sistema

klogd registro especifico de la actividad del kernel

El fichero de configuracion de los logs del sistema se lleva a cabo a partir del fichero /etc/syslog.conf,
y los ficheros en donde se almecenan los resultados estdn en el directorio: /var/log. Algunos de ellos
son:

mail.* mensajes generados por el demonio sendmail'?.
dmesg mensajes de arranque del kernel.
messages “cajon de sastre” de los mensajes del sistema.

XFree86.* guarda informacién sobre lo que pasa con el entorno grafico (servidor X).

Podemos accede a los logs del sitema tecleando en un terminal gnome-system-1log, o en modo gra-

fico con la siguiente secuencia de mendus: %AplicacionesHHerramientas del sistema—Bitacora del
sistema .

I3MTA: agente para el transporte de correo electrénico
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varflog/messages - Sistema de visualizacion de bitacora

Archivo Wer Ayuda

Fecha Nombre del host |Proceso |Mensaje
191400 guadalinex  kemel apm: BIOS version 1.2 Flags 0x07 (Driver version 1.16)
1011400 guadalinex  kemel ethos link up, 100Mbps, full-duplex, lpa oxase1
1911401 quadalinex  usb.agent[s2]  kernel driver usbcore already loaded
15:1401 quadainex  usbagent(s7]  kemel driver ushcore already loaded
10:1401 quadslinex  usb.agent[s7]  kernel driver ushcore already loaded
19:14:01  guadalinex usbagent[2]  kernel driver usbcore already loaded
1911425 guadalinex geonfd (juan-608) comenzando {version 2.4.0.1), pid 508 usuario «juan»
19:14:25 guadalinex geonfd (juan-608) La direccion xmlireadonly:fetc/gconfygcontxml.mandatory
19:14:25 guadalinex geonfd (juan-608) La direccion "xml:readwrite:fhome/juan/.gconf* resuelve un
10114125 guadalinex geonfd (juan-608) La direccion "xml:readonly:fetc/geonfigeonf.xml defaults! re

[(

[(
19:16:42  guadalinex geonfd (root-673) comenzando (version 2.4.0.1), pid 673 usuario «root»
19:16:42  guadalinex geonfd (root-673) La direccién “xml:readonly:fetc/geonfjgeonfxml.mandatory
(0

19:16:42 guadalinex geonfd (root-673) La direccion "xmlireadwrite:/root/.gconf* resuelve una fuen
= = e

e T -

Ultima modificacién:  03/03/04

Archivo—Abrir y elegir fichero de logs deseado.

13.3.2.1. = Para practicar

1. Mostrar por pantalla las dltimas 10 lineas del fichero /var/log/messages

#tail -f /var/log/messages

2. Solicitar la pdgina man de dme sg y luego visualizar el fichero /var/log/dmesg

a) Usando un editor de texto (gedit por ejemplo)

b) Usando una tuberia (| ) y algo de comandos:
Sdmesg | less

para salir hay que pulsar g

3. Utilizar el bitdcora del sistema para curiosear por los logs.

13.4. Creacion de un Sistema de Ficheros.

Como ya hemos comentado anteriormente, los sistemas de ficheros se crean sobre las particiones del
disco duro. Una vez instalado el sistema, disponemos de varias utilidades para poder trabajar sobre las
particiones. Si lo que deseamos es ver la tabla de particiones de un disco, afiadir, borrar o cambiar el tipo
de sistema de ficheros podemos usar £disk. Pero si ademds de todo eso deseamos modificar el tamafio de
una particién tendremos que usar gt parted. La sintaxis basica de uso es similar en los dos y consiste en
ejecutar el programa (como root) pasdndele como argumento la unidad de disco con la que se va a trabajar
(/dev/hdx)".

Los sistemas de ficheros se crean con el comando mk£s (Make Filesystem). La sintaxis' de este co-
mando es:

# mkfs [-t tipo_sf] sistemaficheros

Donde:

tipo_sf es el argumento mediante el que se pasa el tipo de sistema de ficheros a crear (ext3, ext2, hfs,
Minix, etc). Si se omite este argumento, mk £ s lo deducird buscando en el fichero /etc/fstab. Sise
omite y no hay entrada en £ stab tomard por defecto ext2.

144 fdisk -1 /dev/hda muestra la tabla de particiones del disco duro hda.

# fdisk /dev/hda solicita teclear m para mostrar ayuda, jcuidado con las opciones!

# gtparted /dev/hdb muestra la tabla de particiones con la posibilidad de redimensionarlas. Ya hicimos uso del programa
en el proceso de instalacién.

5No es la sintaxis “completa”, para ampliar sobre este comando mirar en las pginas man del comando.

Por si no lo hemos comentado antes, la sintaxis de los comandos se expresa como una expresion regular: opciones o argumentos
entre corchetes significa que pueden o no aparecer ([]), la barra vertical (|) significa que puede aparecer un elemento u otro pero
uno de ellos obligatoriamente ...
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sistemaficheros es el tnico argumento obligatorio, y corresponde al dispositivo o a la particién del
disco sobre la cual queremos crear el sistema de ficheros (/dev/hdal, /dev/sda3, /dev/£d0, etc),
o también podria pasdrsele el punto de montaje'® (/tmp, /users, etc).

Por ejemplo, la sentencia,

#mkfs -t ext3 /dev/sdal

nos creard un sistema de ficheros tipo ext3, que ocupara todo el espacio de la particion /dev/sdal
del disco. Una vez creado el sistema de ficheros, podemos almacenar datos en el.

= Para practicar

1. Crear un sistema de ficheros de tipo vfat en un disquete (/dev/£d0), con la orden:
#mkfs -t vfat /dev/£d0

2. Comprobar que podemos conseguir lo mismo usando el comando!”

#mkfs.vfat /dev/£fd0

13.5. Montaje y Desmontaje.

El concepto de montaje tiene que ver con que en Unix/Linux todos los elementos son ficheros, inclui-
dos los dispositivos. Para poder usar un sistema de ficheros éste tiene que estar montado. Para ello, cada
nuevo sistema de ficheros se enlaza mediante la operaciéon de montaje con otra estructura de directorios
de la que “cuelga”. El sistema de ficheros inicial se denomina el sistema de ficheros raiz y posee el sim-
bolo /. Este sistema de ficheros se monta al arrancar el sistema y ocupa el lugar mas alto'8. Por ejemplo,
supongamos que en tres particiones de nuestro disco (o discos diferentes) hemos creado tres sistemas de
ficheros. Podemos verlos de la siguiente forma. Cada uno de ellos visto de forma independiente posee una
raiz. Supongamos que son /dev/hdal, /dev/hda2y /dev/hda3 respectivamente:

/
| /T\
bin sbin  boot dev  home etc lib usr mnt  proc  tmp paco  ftp  curso bin ete lib

Cuando montamos un sistema de ficheros, indicamos un directorio del sistema de ficheros “padre”, del
que va a colgar la estructura de directorios del sistema de ficheros “hijo”.

Por ejemplo, mediante las 6rdenes de montaje'® siguientes:

# mount /dev/hda2 /home

# mount /dev/hda3 /mnt

obtenemos la siguiente estructura de directorios.

/
bin sbin  boot dev  home etc lib usr mnt proc tmp
paco ftp curso bin etc lib

16En este caso, intentard encontrar la particién en la que crear el sistema de ficheros de la entrada en el fichero /etc/fstab
(véase la pagina 188) donde encuentre el punto de montaje.

17pe igual manera existen los scripts: mkfs.ext2, mkfs.ext3,...

18En él se encuentra el “corazén” de nuestro sistema.

191 a sintaxis la estudiaremos un poco més adelante.
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Como vemos, hemos montado el sistema de ficheros que hay en /dev/hda2 bajo el directorio /home
del sistema de ficheros raiz. Y el sistema de ficheros de /dev/hda3 bajo el directorio /mnt. Ahora ya
prodriamos acceder a cualquier direccién de este arbol de directorios.

13.5.1. El fichero /etc/fstab

El fichero /etc/fstab contiene informacién descriptiva sobre los distintos sistemas de ficheros del
sistema. Este fichero es de solo lectura y debe ser mantenido por el administrador del sistema. Cada sistema
de ficheros ocupa una linea de este fichero, y los campos de cada linea estan separados por tabuladores o
espacios. El orden de los registros es importante ya que £ sck, mount y umount actian secuencialmente
sobre este fichero.

device Es el primer campo y especifica el dispositivo de bloque o el sistema de ficheros remoto a montar.

directorio Es el segundo campo y especifica el punto de montaje para el sistema de ficheros. Para parti-
ciones de swap este campo deberia estar a "none". El directorio destino de montaje tiene que existir
en nuestro sistema antes de montar el sistema de ficheros.?”

tipo Es el tercer campo y especifica el tipo de sistema de ficheros. Si el contenido de este campo es
"ignore", el sistema de ficheros no se monta. Esto puede ser til para mostrarnos las particiones de
disco que estan actualmente sin ser usadas.

opciones Es el cuarto campo y especifica las opciones de montaje asociadas al sistema de ficheros. Las
opciones van separadas por comas. Algunas de las opciones posibles son:

auto — La particién se monta al arrancar

noauto — No se monta la particion en el arranque

user — Se permite a los usuarios montar la particién

nouser — Sélo el root puede montar esta particion.

ro — Particién de sélo lectura.

rw — Se permite la lectura y la escritura.

exec— Se pueden ejecutar los binarios de esa particion.

async — El sistema sigue trabajando tras una peticion de escritura del dispositivo, aunque
todavia no haya recibido la confirmacion.

defaults — equivale a: rw, exec, auto, nouser, async.

frecuencia Con él determinamos la frecuencia con que deben hacerse copias de seguridad del sistema por
el comando dump. Si este campo no estd presente se devuelve a dump el valor cero, lo que indica
que el sistema de ficheros no necesita ser salvado.

secuencia Es el sexto campo (fsckorder) y es usado por fsck (se estudia en 13.6) para determinar el
orden en que se realizan los chequeos de los sistemas de ficheros en tiempo de arranque. El sistema
de ficheros raiz deberia ser especificado con un 1, y los demds sistemas de ficheros deberian tener 2.
Los sistemas de ficheros en un mismo disco deberian chequearse secuencialmente, pero los sistemas
de ficheros en diferentes discos deberian de chequearse al mismo tiempo, para utilizar el paralelismo
disponible en el hardware. Si el sexto campo no estd presente o es cero, se devuelve el valor cero, y
fsck asume que el sistema de ficheros no necesita ser chequeado.

Ejemplo de fichero /etc/fstab?!:

# /etc/fstab: static file system information.

#

# The following is an example. Please see fstab(5) for further details.
# Please refer to mount(l) for a complete description of mount options.

20La orden para crear un subdirectorio es mkdir
21El vuestro no tiene por qué coincidir, pero hemos dejado las opciones que el sistema pone por defecto.
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#

# Format:

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump><pass>
/dev/hda3 / ext3 defaults, errors=remount-ro 0
/dev/hda6 none swap SW 0 0

proc /proc proc defaults 0 O
/swapfile none swap SW 0 0
none /proc/bus/usb usbdevfs rw 0 0
/dev/£d0 /floppy vfat noauto,user,async,exec,rw, showexec,umask=022
/dev/hda6 swap swap defaults 0 0
/dev/cdrom /cdrom 1509660 defaults,ro,user,noexec,noauto 0 0
/dev/cdroml /cdroml 1509660 defaults,ro,user,noexec,noauto 0 O
/dev/sdal /mnt /USB1 vfat defaults,rw,noauto,user 0 0
/dev/sdbl /mnt /USB2 vfat defaults,rw,noauto,user 0 0
/dev/hda2 /mnt /RedHat auto noauto,user,exec 0 O
/dev/hda3 /mnt/Linux?2 auto noauto,user,exec 0 0
/dev/hdab /mnt/homeRedHat auto noauto,user,exec 0 O
/dev/hdal /mnt/Windows9X1 auto noauto,user,exec 0 O

13.5.2. El comando mount

El comando mount nos permite montar los sistemas de ficheros y anclarlos a puntos de montaje (di-
rectorios). A partir de este momento podremos acceder a ellos. La sintaxis mds usual es:

mount [-t vfstype] [device] dir

Si montamos una unidad que estd incluida en el fichero /etc/fstalb se omiten los argumentos [ -t
fstypely [device],lainformacion necesaria la obtiene el comando mountdel fichero /etc/fstab.
Por ejemplo, con el /etc/fstab anterior, para montar la unidad de CD escribirifamos

$ mount /cdrom?

Si lo que queremos es montar un disquete formateado bajo Windows tendremos que escribir
$ mount /floppy

El mismo comando hubiese montado un disquete de tipo ext2, si en la entrada correspondiente a tipo
de sistema de ficheros de la linea asociada a /dev/£d0 hubiésemos puesto auto.

El comando mount soporta una gran variedad de opciones, muchas de ellas dependientes del tipo de
sistema de ficheros a montar. Para una descripcion detallada consultar las paginas del manual en linea :

man 8 mount

13.5.3. El comando umount

La sintaxis mas usual es:
umount [opciones] dir

El comando umount elimina el anclaje entre el dispositivo especial y el punto de montaje.
Para desmontar la unidad de CD:

$ umount /cdrom

Si tenemos una unidad de CD montada no podremos extraer el CD hasta que no lo desmontemos.
Si estamos trabajando con una unidad de disquete es fundamental desmontarla antes de extraer el disco.
No olvidemos que el sistema es multitarea y puede haber operaciones sobre el dispositivo pendientes de
realizarse aunque ya la hayamos ejecutado. Solo puede desmontar un dispositivo el usuario que lo monté
o el root.

22Notad que la orden la puede ejecutar un usuario al tener como opcién user el dispositivo /dev/cdrom
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Para desmontar un sistema de ficheros debemos de estar situados fuera de él. Es decir, el directorio
actual de la sesioén desde la cual realizamos el desmontaje no debe de estar dentro del sistema de
ficheros a desmontar. Es mds, ningtin proceso del sistema debe estar utilizando el sistema de ficheros
que deseemos desmontar, en caso contrario nos dirfa que estd ocupado. La solucién serd “matar” al
proceso o procesos que estdn utilizando el sistema de ficheros que deseamos desmontar o esperar a

que acaben “por las buenas”.

Para saber qué procesos estdn utilizando un sistema de ficheros podemos utilizar la orden fuser. Por
ejemplo, si en /mnt/windows tenemos montada nuestra particién con el sistema de ficheros vfat y no
nos deja desmontarla, podemos ver de qué procesos se trata con:

$ /sbin/fuser -a /mnt/windows
Con la orden:
# umount -a

serdn desmontados todos los sistemas de ficheros contenidos en /etc/mtab. Con la opcién -t le
podemos decir a umount que desmonte solo los sistemas de ficheros de un tipo en concreto (o varios,
separando los argumentos por comas).

13.5.4. Herramientas graficas para montar dispositivos

El montaje y desmontaje de dispositivos puede hacerse en modo grafico, para ello haga clic con el
botén derecho del ratén en una zona libre del escritorio, seleccione Discos y elija el dispositivo que desee.

Abrir una ventana nueva
Abrir una terminal

Crear una carpeta
Crear un lanzador
Regrdenar por nombre

Mantener alineado
[ pegar los

Disquate

Usar el fondo predeterminade . CD-ROM

archivos

Cambiar el fondo del escritorio,  cdrom1
UsBl
UsB2
RedHat

Linux2

¥ hormeRedHat

Windowsgx1

Para desmontarlo, repita la operacién anterior o haga clic con el botén derecho del ratén sobre el icono
del dispositivo y en el menu emergente elija Desmontar el volumen.

13.5.4.1. = Para practicar

1.

a) Crear en un disquete un sistema de ficheros de tipo vfat.
b) Montar el disquete y copiar en €l el fichero /etc/hosts
¢) Desmontar el disquete.

d) Comprobar que todo ha salido bien (habrd que montar el disquete de nuevo y visualizar su
contenido)

2. Montar la particién Windows (partimos de la idea de que es el dispositivo /dev/hdal, si no se
tiene o es otra particion hay que ajustarlo)
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a) Crear un directorio destino de montaje:
# mkdir /mnt/windows

b) Montarla:
# mount -t auto /dev/hdal /mnt/windows

¢) Desmontar la particién y borrar el directorio creado.

3. Modificar el fichero /etc/£fstab para que monte la particiéon Windows en el arranque (en el des-
tino predefinido por Guadalinex).

4. Con el método de instalacion de Guadalinex, todo, el sistema y nuestros documentos estdn en una
misma particién (aunque en directorios bien diferenciados) ;Qué tendriamos que hacer si necesita-
mos reinstalar el sistema?

Asf que para los menos perezosos 0s proponemos crear una nueva particion del tipo ext3, que mon-
taremos en el arranque sobre el directorio /home del directorio raiz. Vayamos por partes (en toda la
préctica, como es logico trabajaremos como root):

a) Redimensionar la particién windows (por ejemplo quitando 2 GB) y en el espacio liberado
crear la nueva particién®?. Para ello ejecutar:

# gtparted /dev/hda

Hemos supuesto que se va a hacer en este disco y supondremos en lo que sigue que la par-
ticién creada es la /dev/hda4.

b) Hacer una copia del contenido actual del directorio /home?*. Para ello situaros en este direc-
torio,
# cd /home

y

# tar -cvzf copiahome.tar.gz *

¢) Crear el directorio /copiahome por ejemplo en /mnt y mover allf el fichero creado:
# mkdir /mnt/copiahome

# mv copiahome.tar.gz /mnt/copiahome
# cd /mnt/copiahome y comprobar que alli est4 el fichero copia:

# 1s -1

d) Ahora montamos la nueva particion, copiamos en ella el fichero copiahome.tar.gz, lo
descomprimimos y lo desempaquetamos:
# mount -t ext3 /dev/hdad4 /home
#cp copiahome.tar.gz /home

# cd /home

# tar —-xvzf copiahome.tar.gz

23de forma similar a como se hizo en el proceso de instalacién
240 haremos con un tar . gz para mantener los permisos.
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Ya hemos recuperado nuestro antiguo /home pero ahora fisicamente estd en una particién
independiente. Ahora ya solo queda modificar el fichero /etc/£fstab para que la monte en
el arranque, asi que editamos el fichero e incluimos una linea como esta:

e) /dev/hda4 /home ext3 auto,user, exec, rw 0 O

La préxima vez que arranquemos el sistema todo parecerd igual que al principio pero el di-
rectorio /home estd en una particion independiente y si tenemos que reinstalar el sistema ya
no tendremos que preocuparnos de salvar antes nuestros documentos.

13.6. Chequeo y recuperacion: fsck.

El comando £ sck nos permite chequear y, opcionalmente, reparar un sistema de ficheros (ext3 o ext2).
fsck repara inconsistencias en los sistemas de ficheros después de un apagado incorrecto de la mdquina.

Si trabajamos con el sistema de ficheros ext3?°, en general no surgen problemas por apagados incorrec-
tos del ordenador y s6lo es necesario chequear el sistema por problemas hardware del disco. Ademads, en
caso de tener que recuperar un sistema de ficheros ext3 no hay que chequear todo el sistema y el proceso
es mucho més rdpido (un par de segundos como méaximo).

Si nuestro sistema de ficheros es de tipo ext2, el funcionamiento es el siguiente. Cuando un sistema de
ficheros se monta, se marca como “sucio” porque el sistema en su trabajo normal tendrd datos mantenidos
en memoria en vez de bajarlos directamente al disco, con el fin de mejorar las prestaciones. Si el sistema
lo apagamos correctamente, una de sus tareas es descargar todo lo que se encuentre en la memoria y que
corresponda a los discos a su lugar correspondiente. Tras hacer esto, se puede marcar el sistema de ficheros
como “limpio”. Si por cualquier razén la maquina se apagase? sin que se pueda realizar el proceso correcto
de apagado, los discos se quedardn como “sucios” y deberdn comprobarse al arrancar la maquina. Para
chequear un sistema de ficheros éste debe estar desmontado.

Su sintaxis bésica es:

fsck [-t fstype] [-fsopcion] device

en donde device es el fichero especial correspondiente al dispositivo y el tnico pardmetro obligatorio.
Por ejemplo:

# /sbin/fsck /dev/hda2

verificaria el volumen /dev/hda2.

Podemos indicarle al programa que repare los ficheros sin confirmacién por nuestra parte con el para-
metro —a, por ejemplo:

# /sbin/fsck -a /dev/hda2

Los ficheros perdidos que recupere los podemos encontrar en el subdirectorio /lost+found del
dispositivo /dev/hda?2.

Es interesante comentar la opcién

# /sbin/fsck -A

con esta orden fsck recorre el fichero /etc/fstab y verifica todas las unidadades en funcion del

parametro fsckorder del fichero /et c/fstab. Pero no se deberia usar con sistemas de ficheros ya mon-
tados.

En los Guadalinex EDU de los centros no TIC se trabaja con el sistema de ficheros ext2?’. Esto
implica que cada vez que se apaga mal el sistema se queda “sucio” y tenemos que chequearlo de
forma manual. El comando (méas cémodo) a usar cuando ocurre esto es:

fsck -y /dev/hdal; reboot

Z5Para saber més sobre el sistema ext3: http://linuxmobile.sourceforge.net/recursos/documentacion.
html

26Por ejemplo un apagén de luz.

2TEn los centros TIC esto ya no es asi debido a que se ha actualizado el sistema. Inicialmente también ocurrfa.
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En realidad se trata de dos comandos que se ejecutan de forma consecutiva, primero chequeamos el
sistema diciendo que si a todo (-y) y después reiniciamos el sistema (reboot). Si se trata de una
madquina dual (con windows y linux) lo usual es que tengamos que sustituir hdal por hda?2

Para més informacidn sobre las opciones consultar el manual en linea.

13.6.0.2. = Para practicar

1. Chequear el disquete antes creado ;qué problema surge???

2. Si hemos hecho la practica 4 anterior, chequear la particién /home:

a) Sino sabemos cudl es podemos usar cualquiera de los comandos que siguen:
$Smount
#/sbin/fdisk -1 /dev/hda

3. Yaes sencillo, usar fsck tal cual se ha explicado.

13.7. Enlaces

El nombre de un fichero no es mas que una etiqueta que referencia a un nimero, inodo?, que a su vez
apunta al lugar fisico donde se almacena la informacién que contiene el fichero.
Los enlaces permiten dar mdltiples nombres a un fichero.

Enlaces duros (hard link) Un enlace duro es un nombre adicional para un fichero ya existente. Se crea
con la orden In. Por ejemplo, la orden :

1n notas.txt notashard.txt

Crea un “nuevo fichero” de nombre notashard. txt cuyo contenido es el mismo que el del fichro
notas.txt.
Si ejecutamos la orden

ls —-1i notas*

1289347 -rw-r—--r—-- 2 juan users 82 2004-02-29 11:33 notashard.txt
1289347 -rw-r—-r—— 2 juan users 82 2004-02-29 11:33 notas.txt

Podemos observar que ambos ficheros tienen los mismos permisos y el mismo nimero de inodo, el que
aparece delante de los permisos. Son en realidad el mismo fichero con dos nombres distintos. Si hacemos
cambios en uno de ellos, se reflejara en el otro. Si borramos por ejemplo notas. txt,notashard. txt
seguird existiendo, en realidad lo que hemos borrado ha sido una de las referencias al inodo, la otra sigue
existendo. El 2 delante de juan indica que el fichero tiene dos enlaces.

No se pueden realizar enlaces hard entre ficheros de dos sistemas de ficheros distintos ni entre directo-
rios.

Enlaces simbdlicos Los enlaces simbdlicos son ficheros que tinicamente contienen el nombre de otro
fichero®®. Como un enlace simbélico apunta a un fichero (con su camino completo), es posible establecer
enlaces simbodlicos entre distintos sistemas de ficheros, y entre cualquier tipo de fichero, incluso con un
fichero que no exista.

Se crean con la orden 1n seguidos de la opcién —s, por ejemplo:

1In -s /etc/fstab fstabsimb

Crea el fichero f stabbsim que apunta al fichero /etc/fstab
La salida de la orden

288i nos dice que no detecta el tipo es que habra que decirselo con -t vfat
29Cada sistema de ficheros tiene su propia tabla de inodos.
30En cierto sentido se parecen a los “accesos directos” de Windows.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Enlaces Péagina 194

ls -1i fstabsimb /etc/fstab

310523 -rw-r—--r—-— 1 root root 1049 2004-03-08 17:55 /etc/fstab
1290242 lrwxrwxrwx 1 juan users 10 2004-03-08 18:16 fstabesimb ->/etc/fstab

Nos muestra que:
» Los ficheros fstabsimby /etc/fstab tienen inodos distintos.

= Los permisos del enlace simbdlico estan todos activos, en realidad los permisos que imperan son los
del fichero “apuntado”.

= El listado nos muestra también hacia quien apunta el fichero f stabsimb.

Como en los enlaces duros, si modificamos uno se modifica el otro®! y si borrdsemos el “apuntado” el
fichero simbdlico seguiria existiendo pero sin apuntar a nadie.
Los enlaces simbdlicos son muy utilizados por el sistema, fundamentalmente para enlazar con las ima-
genes de las librerias compartidas en /11ib, pues este tipo de ficheros facilita la actualizacién del sistema.
El siguiente gréafico puede clarificar la diferencia entre copiar ficheros y los dos tipos de enlaces.

a) Copiar fichero

‘ fichero H inodofichero

‘ copiafichero H inodocopiafichero

b) Enlace hard

‘ fichero inodofichero

ficherohard

¢) Enlace simbolico

‘ fichero H inodofichero

‘ ficherosimb H inodoficherosimb

Para conocer mds sobre este tema asi como sobre inodos podéis consultar la pagina man de la orden
1n o el libro Linux Instalacion y Primeros Pasos, de MATT WELSH.
13.7.0.3. = Para practicar

1. Crear un enlace simbdlico desde nuestro directorio de usuario al directorio /var/log:

$ln -s /var/log/ logs

a) Comprobar los efectos de ese enlace (logs apunta a un directorio).
b) Borrar el enlace y crear uno para acceder al directorio /tmp

2. Crear otro que acceda al fichero /var/log/debug

3. Si tienes también windows en el equipo, monta la particién de windows y crea un enlace simbdlico
al directorio Mis documentos de windows.

31En el ejemplo, como ususario, no podremos modificar £stalbsimb porque no tenemos permiso sobre /etc/fstab
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Capitulo 14

Permisos. Gestion de Usuarios

Complots apocalipticos futuristicos aparte, sin los usuarios, lor ordenadores no tienen objeto alguno.
(Red Hat Linux 7, CHRISTOPHER NEGUS)

14.1. Introduccion.

Linux es un sistema operativo multitarea y multiusuario. Esto posibilita que varios usuarios ejecuten
distintas tareas a la vez, y en consecuencia, se hace necesario establecer algiin mecanismo que proteja la
informacién personal.

La forma que tiene el sistema de identificar a cada usuario es mediante la asignacion de cuentas de
usuario. Cada usuario dispone de un nombre de usuario que lo identifica y ademds puede pertenecer a uno
o varios grupos'. En un sistema Linux, aunque lo utilice una sola persona, al menos deberiamos tener dos
cuentas, una para el root que debe utilizarse sélo cuando vayamos a efectuar labores de administracion y
otra como usuario de “a pie” para la realizacion del trabajo cotidiano.

La identidad de cada usuario junto con el grupo al que pertenece determina los derechos de acceso a
ficheros y otros recursos del sistema.

14.2. Permisos de acceso a los distintos objetos.
En UNIX cada fichero tiene un propietario (inicialmente el usuario que lo cred) y pertenece a un grupo

en particular. Basado en esta estructura, el sistema asigna permisos a los distintos objetos del sistema de
ficheros a tres niveles:

1. anivel del propietario,

2. anivel del grupo al que pertenece el usuario, y

3. anivel de todos los demds usuarios.
Para cada uno de estos tres niveles, asigna tres tipos de permisos basicos:
r de lectura
w de escritura, y

x de ejecucion.

'al menos a un grupo con su mismo nombre de usuario que se crea al darle de alta.

195



& Thales-CICA 2004 Permisos de acceso a los distintos objetos. Pégina 196

Esta informacién estd guardada en el inodo? del fichero. Se utilizan los bits 0 — 8 para los 9 permisos. Estos
9 permisos, asi como el tipo de objeto del sistema de ficheros, pueden ser visualizados con la opcién -1
(formato largo) del comando 1s. Supongamos que la salida de la ejecucién de la sentencia:

$1s -1 /home/mercedes/1inux2004/entregal.lyx
€S
-rwxr-xr—-— 1 mercedes gelinex 386 2003-9-1 22:37 /home/mercedes/linux2004/entregal.lyx

analicemos la salida: ~-rwxr—-xr—-—
para eso la vamos a dividir en cuatro bloques: - rwx r—-x r——

= El primer guién por la izquierda (-) nos indica que entregal . 1yx es un fichero normal, si tuviera
una

d indicaria un directorio.

1 enlace simbdlico

¢ dispositivo de caracteres
b dispositivo de bloques

p canalizaciéon con nombre

= El siguiente grupo (rwx) indica que este fichero tiene permisos de lectura, escritura y ejecucion para
el propietario que en este caso es mercedes,

= El grupo (r-x) que el fichero tiene permisos de lectura y ejecucion para el grupo que es glinex,y

= El dltimo grupo (r- -) que el resto de usuarios tan sélo podran leer el fichero pero no modificarlo ni
ejecutarlo.

El significado de los permisos rwx, cuando el objeto es un directorio, es el siguiente:

r Permite leer el contenido del directorio, es decir los nombres de los ficheros y sus inodos, pero no la
informacién de estos (con ese permiso puede ejcutarse el comando 1s perono 1s —1).

w Permite escribir en el directorio, es decir crear y suprimir ficheros, otros subdirectorios, etc.

x Permite recorrer el directorio (podria hacer un cd a él-meterse dentro del directorio), y utilizar la infor-
macion de los objetos del directorio, es decir, acceder a los inodos (se podria ejecutar 1s —1).

Es importante resaltar que los permisos de un fichero estdn condicionados por los permisos del directorio
donde reside. Por ejemplo, auque un fichero tenga los permisos —rwxrwxrwx, otros usuarios no podrian
acceder a €l a menos que tengan permiso de ejecucion para el directorio en el que se encuentra el fichero.
Asi mismo, si un directorio tuviera permiso w para “otros usuarios” estos podrian borrar ficheros de ese
directorio aunque los ficheros tuvieran deshabilitado ese permiso. Habitualmente los usuarios suelen dar a
sus ficheros los permisos —~-rx—r—-r——y alos directorios —-rwxr-xr—-x.

El propietario y grupo de un fichero lo podemos modificar con el comando chown (change owner-
cambiar propietario); con chgrp (change group- cambiar grupo) podemos modificar sélo el grupo.
Los permisos pueden modificarse con el comando chmod (change mode- cambiar modo). Natural-
mente estas acciones sé6lo le estdn permitidas al root y al duefio del objeto. La sintaxis bésica de las
dos primeras es:

chown usuario fichero
chgrp grupo fichero

para cambiar el usuario o el grupo a un fichero. Después veremos cémo hacerlo con programas que
nos facilitan el trabajo.

2Linux asigna a cada archivo un dnico nimero llamado inodo. Cuando formateamos un disco se crea la tabla de inodos. En el
inodo de un archivo se almacena toda la informacion referente a ese archivo (propietario, permisos, tamaiio...)
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14.2.1. chmod

La sintaxis bdsica es*:

chmod modo fichero

Al comando chmod se le pasa como primer argumento los permisos que vamos a asignar al fichero que
pasamos como segundo argumento. El primer argumento admite dos tipos de sintaxis: con notacién octal o
con notacién nemoénica. Para la notacién octal del primer argumento del comando chmod, el primer digito
corresponde con el propietario, el segundo con el grupo, y el tercero con todos los demds. Cada digito octal
corresponde con tres digitos binarios (octal codificado en binario): el primero para la lectura, el segundo
para la escritura y el tercero para la ejecucion. Si el digito estd a 1 el permiso est4 habilitado.

| Octal | Binario | Permisos |

0 000 (ninguno)
1 001 --X
2 010 -W -
3 011 -W X
4 100 r--
5 101 r-x
6 110 rw-
7 111 rwx

Por ejemplo, para colocarle al fichero entregal.lyx los permisos: —rwxr—x—-x utilizando la
notacion de la tabla, introduciriamos:

$ chmod 751 entregal.lyx

14.2.1.1. umask

Por ultimo, comentar que los permisos por defecto delos objetos dependen del programa que los crea
y del valor de la variable user mask.Su valor se define en /etc/profile, podemos visualizarlo
editando el fichero o con la orden :

$ umask
No obstante cada usuario puede modificarla de forma transitoria con la orden
$ umask valorumask

y de forma permanente en su fichero .bash_profile. Esta variable actia como se explica en el
siguiente ejemplo.

Ejemplo: si un programa crea ficheros con permisos 666 (rw-rw-rw-)y la umask es de 002 el fichero
finalmente tendria de permisos 666-002=664, es decir, rw—rw—-r——. Si embargo, si para otro usuario
la umask es de 022, el mismo programa crearia los ficheros con permisos 666-022=644, o sea

rw—-r——-r—-—

Para conocer mejor esta orden os remitimos al manual en linea.

14.2.2. Permisos en modo grafico

Ademds de los comandos ya comentados, podemos usar dos herramientas gréficas para modificar fa-
cilmente los permisos de los ficheros:

3Existe un pardmetro opcional interesante que es —R (recursivamente), permite cambiar todos los permisos de los ficheros de un
directorio y de todos sus subdirectorios (se puede usar también con chown y chgrp). Si queréis usarlo mirad cémo se hace en la
documentacién en linea.
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= El gestor de ficheros Nautilus.

Veamos c6mo cambiar los permisos del fichero ~/ . bashrc?. Abrimos el navegador y pulsamos
sobre el fichero con el botén derecho del ratn; aparecerd el menud de opciones:

E= abrir
Abrir en una ventana nueva

Abrir con v

M cortar el archivo

Copiar el archivo

Crear un enlace

Renombrar...

& Mover a la papelera

Afiadir al paquete...

& Propiedades

la opcion Propiedades de este menu nos permite acceder a la ventana

- Propiedades-de bashre. 4

| Basico | Emblemas | Permisos | Notas ‘

Propietario: juan

Grupo del archivo: ]

Propietario: [v| Lectura [v| Escritura [ Eiecuclém
Grupo: |v| Lectura Escritura Eiecuclén
Otros: v Lectura | Escritura [ Eiecuclém
Atributos especiales: [ | Colocar el ID del usuario

_| Colacar el ID del grupo
Adhesivo
Vista texto: -rw-r--r--

Vista nimero: 644

Ultimo cambio: desconocido

@Aﬁuda X Cerrar

cambiar los permisos es ya un “juego de niflos”. En este caso, el fichero en cuestién tendria de
permisos: —rw—r——-r—— . Si modificamos algiin permiso veremos como, automaticamente, cambia
el ndmero octal correspondiente al modo actual.

= Programamc’.

Lanzar el programa, $ mc, seleccionar el archivo cuyos permisos queramos modificar, pulsar en el
ment Archivo y del menud emergente elegir cambiar Permisos...

40jo que el fichero es un fichero “punto” (oculto), o sea que hay que decirle al programa que nos muestre este tipo de ficheros:
Editar— Preferencias y sefialar la opccion.
SEstudiaremos mejor este programa en entregas posteriores.
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- ox

Archivo  Editar Ver Terminal Jra Ayuda

Comando Chmad
Permisos ——————————————— Archive
[l ejecutar con 1D del duefio Nombre
[ 1 ejecutar con TD del grupo .bashre
[ 1 sticky bit Permisos
[x] lectura por dusfio 100644
[x] escritura por duefio Duefio

ejecutar/buscar por duefio Juan

[x] lectura por grupe Grupo
[ ] escritura por grupo users
[ 1 ejecutar/buscar por grupo
[x] lectura por otros Use las flechas para

[ 1 escritura por otros moverse, ESPACIO para
[ 1 ejecutar/buscar por otros cambiar los permisocs

y T o INS para marcar

[< aPlicar =] [ Cancelar ]

Ayudi;

$
ok kKK K Kk KK B 8

14.2.3. Mas sobre permisos

En las capturas gréaficas anteriores podemos comprobar que aparecen tres campos mas de los que no
hemos hablado atin, se trata de los bits 9, 10 y 11, que corresponden con el sticky bit, el SGID (Set Group
ID), y el SUID (Set User ID) respectivamente. Analicemos qué significado tienen:

» El sticky bit dice al sistema que el fichero que lo tiene activo tiene tendencia a ser ejecutado fre-
cuentemente y deberia ser retenido en el drea de swap atn cuando no esté siendo ejecutado. Esto
consume espacio de swap, pero reduce notablemente el tiempo de ejecucion. Si el objeto del siste-
ma de ficheros con el sticky bit activado es un directorio, no se permite a un usuario borrar ficheros
de ese directorio (aunque si pueda crearlos), salvo que los permisos de los ficheros lo permitan.
Por tltimo este bit activo nos lo muestra la salida del comando 1s -1 con una t en la posicién
que corresponderia al permiso de ejecucion para el resto de usuarios. Se puede utilizar para poner
un directorio publico, donde varios usuarios puedan escribir, pero no borrarse o modificar ficheros
simultdneamente.

El sticky bit corresponde con el valor octal 1000, de modo que si quisiéramos activarlo, utilizariamos
la sintaxis:

$ chmod 1000 nombre_objeto

La sintaxis anterior activaria el modo sticky bit a nombre_objeto, pero eliminaria todos los demds
si los tuviera. Por tanto, si los permisos de nombre_objeto fueran: —rwxr—-x—— para mantener
esos permisos y ademds activar el sticky bit, introducirfamos®:

$ chmod 1750 nombre_objeto

= Bl SUID’ le indica al kernel que el usuario que ejecute el fichero con este bit activo tome la perso-
nalidad, durante la ejecucion, del usuario propietario del fichero. De esta forma, con ficheros SUID
root, se soluciona, por ejemplo, el problema de escribir en el fichero /usr /bin/passwd por cual-
quier usuario, ya que cogeria momentdneamente la personalidad del root, al ejecutar el comando
passwd que es SUID root. Este bit activo nos lo muestra la salida del comando 1s -1 conunas en
la posicién que corresponderia al permiso de ejecucion para el propietario. Por ejemplo, podemos
comprobarlo con

$1ls -1 /usr/bin/passwd

= EI SGID tiene un significado parecido, pero referido al grupo de usuarios al que pertenece el fichero.
Asfi, cuando ejecutamos un programa que tiene activo este bit, nuestro GID toma el valor del GID

6La notacién neménica de chmod nos permitiria activar el sticky bit, o cualquier otro modo, sin tener que conocer cudles son los
modos actuales del fichero.
7Los modos con valores octales 4000 y 2000 son para activar el SUID y el SGID respectivamente.
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del propietario del programa durante el tiempo de ejecucién. Algunos sistemas (SVR4) utilizan este
bit con los directorios: si el directorio tiene el SGID activado, los nuevos ficheros heredan el GID del
directorio y los subdirectorios heredan el GID y el bit SGID; en otro caso tanto los ficheros como los
directorios son creados con el GID primario del proceso que los crea. Este bit activo nos lo muestra
la salida del comando 1s -1 con una s en la posicion que corresponderia al permiso de ejecucion
para el grupo. Si bien estos bits aportan funcionalidades importantes al sistema, no estdn exentos de
riesgos en cuanto a lo que seguridad se refiere.

14.2.3.1. La notacion nemoénica de chmod

Mediante la notacién nemonica (o simbdélica) también podemos asignar permisos a los ficheros. Es
equivalente a la octal y podemos utilizar cualquiera de las dos.
La sintaxis bdsica es:

chmod [usuario] [operador] [permiso] fichero

En el lugar de usuario podemos poner:

u propietario (user)

g grupo (group)
o el resto (other)
a todos (all)

El operador puede ser:

+ afiade el permiso

- quita el permiso

= fija el permiso

Los permisos pueden ser:

r lectura

W escritura

X ejecucion

s set uid o gid
t sticky bit

Veamos su significado con ejemplos:
# chmod o=r fichero

Con esta orden fijamos los permisos para el resto de la gente (los que no son ni el propietario del fichero,
ni del grupo al que pretenece el fichero) como de sélo lectura. El equivalente octal seria un 4 en la posicién
de otros.

# chmod u+x fichero

Con este comando afiadimos (+) al propietario (u) el permiso de ejecucién (x)
Podiamos haber hecho las dos modificaciones de una vez con la orden:

# chmod o=r,u+x fichero

Es importante destacar que con la adicién no modificamos el resto de los permisos. Si este fichero
tuviera permiso de lectura, éste no se veria modificado.
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14.3. Gestion de usuarios en modo texto.
El sistema, para cada usuario, mantiene cierta cantidad de informacidn que resumimos a continuacion:

nombre de usuario El nombre de usuario es el identificador inico dado a cada usuario del sistema.
user ID EIl UID es un nimero tinico que el sistema asigna a cada usuario y por el que lo identifica.
group ID EI GID es el niimero del grupo por defecto del usuario (su grupo principal).

clave La clave de usuario, que se almacena de forma encriptada. El comando passwd se utiliza para poner
y cambiar la clave de los usuarios.

nombre completo El nombre real del usuario.

directorio inicial El directorio inicial de trabajo del usuario. Normalmente cuelga de /home con el mismo
nombre que el usuario.

intérprete de inicio El intérprete de comandos que es arrancado para el usuario en tiempo de conexidn,
suele ser /bin/bash.

Toda esta informacion se almacena en el fichero /etc/passwd.

LINUX proporciona herramientas muy potentes para la administracion de usuarios y de grupos, tanto
en modo comando como en modo grifico. Las 6rdenes® que usaremos para gestionar los usuarios del
sistema son:

adduser para afiadir un usuario®.

passwd para asignarle contrasefia a un usuario o modificarla'®.

deluser permite eliminar un usuario.

Supongamos que queremos afiadir el valiente usuario THALES CICA a nuestro sistema, y que la contrasefia

con la que va a poder entrar en el sistema va a ser Averroes, para esto escribiremos'':

# adduser thales

El sistema solicita la password (contrasefia) del usuario. Como es obvio al escribir la contrasefia de
nuestro usuario no veremos los caracteres que introducimos y habra que volverla a teclear para confirmarla.

A continuacién nos solicita informacién adicional del usuario; esta informacion es opcional y podemos
dejar campos en blanco

Full Name []: Thales Cica

Room Number []:

Work Phone []:

Home Phone []:

Other []:

y confirmamos que la informacién es correcta.'?

8Como siempre no estamos usando todas las opciones de estos scripts, para conocerlas en profundidad os remitimos a las paginas
man de cada uno de ellos.
9También se puede usar useradd pero adduser es mejor como podéis comprobar.
105610 el root o el propio usuario puede modificar su contraseiia.
1 os valores por defecto se establecen en /etc/adduser . conf
120bserva que el sistema ha incluido al usuario en los grupos audio, dip (para poder conectar a internet), disk, floppy, cdrom. La
razon es clara: para que el nuevo usuario pueda acceder a ellos.
Los grupos a los que se afiadirdn los nuevos usuarios los podemos establecer desde el fichero
/usr/local/sbin/adduser.local
Para ampliar, consultar:
http://www.debian.org/doc/manuals/securing-debian-howto/chll.es.html
http://www.augcyl.org/glol/old/N_1/admbasica.html
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El sistema habr4 leido el fichero /etc/login.defs, en él se establecen los valores por defecto a la
hora de crear cuentas de usuario. También se creard un directorio de inicio para el usuario en el subdirec-
torio /home, de nombre thales cuyo contenido se basa en el directorio de inicio de la plantilla configu-
rada en /etc/skel. Ademds, se afiadirdn entradas en los ficheros: /etc/passwd, /etc/shadowy
/etc/grouph.

Cada vez que afiadimos un usuario se modifica el archivo de contrasefias de usuarios, este archivo es
/etc/passwd. Silo mirdsemos ahora veriamos que la tltima linea es:

thales:x:1003:1003:Thales Cica,, :/home/thales:/bin/bash

En esa linea hay distintos campos separados por “:*, el significado de ella es que el usuario thales tiene
de contrasefia “x !4, que el nimero que biunivocamente utiliza el sistema operativo para él es 1003 (UID "),
igual que su nimero primario de grupo (GID), después vemos el nombre completo'® y por tltimo el shell!”
que va a ser utilizado por este usuario al arrancar. ;Facil no? Arj, jme salté un campo! el pentiltimo campo
es el subdirectorio inicial de este famoso usuario.

Pero después de un tiempo nuestro usuario ya no va a utilizar més nuestro sistema asi que le daremos
de baja, para ello basta con ejecutar:

# deluser thales

Con esta orden se ha eliminado a nuestro usuario de los ficheros /etc/passwdy /etc/shadow
pero no se ha borrado su directorio de trabajo ni algtin otro asociado con sus aplicaciones. Para que también
se hubiesen borrado deberiamos haber afiadido la opccién -r al comando userdel, asi

# userdel -r thales

no habria dejado rastro de nuestro usuario. Naturalmente hay otras formas de borrar esos directorios.

Si por alguna razén lo que quisiéramos fuera deshabilitar temporalmente la cuenta de un usuario, bas-
tarfa con anteponer un asterisco “*” en el campo de la clave en /et c/passwd. Por ejemplo,

thales:*x:1003:1003:Thales Cica,,, :/home/thales:/bin/bash

impedird que THALES entre en el sistema.

Cada usuario es miembro de al menos un grupo. El sentido de trabajar con grupos es que se pueden dar
privilegios de acceso a determinados ficheros a todos los usuarios pertenecientes a un grupo. La informa-
cién sobre los grupos se guardaen /etc/group.'8

Algunas érdenes para trabajar con grupos son:

groups ver los grupos a los que pertenece el usuario pasado como argumento.
addgroup crear un nuevo grupo
delgroup borra un grupo'®

14.4. Gestion de usuarios en modo grafico.

El sistema proporciona una herramienta gréfica para la gestiéon de usuarios y grupos que no puede ser
mds fécil de utilizar. Se accede a ella con:

Aplicaciones—Herramientas del sistema—Panel de contros— Usuarios y grupos
o desde un terminal con la orden # users-admin.

13Cada vez que se afiade un usuario al sistema se crea un grupo del que él s6lo forma parte, se trata del grupo privado de ese
usuario.

14No puede ser tan ficil ver la contrasefia ¢verdad?

15Los uids identifican a los propietarios de los archivos, directorios y procesos.

16Si hemos afiadido mds datos sobre él, irfan aqui separados por comas.

17Si ponemos /bin/false ese usuario no podra ejecutar comandos de nuestra maquina aunque si podra acceder a ella.

$De nuevo si se desea ampliar, consultar las Web ya comentadas:

http://www.debian.org/doc/manuals/securing—debian-howto/chll.es.html

http://www.augcyl.org/glol/old/N_1/admbasica.html

19es una buena idea mirar las paginas man tanto de los comandos de grupo como de los de usuarios.
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0 JSUaTios y grupos. =
Usuarios | Grupos |
Esta s |a lista de |os usuarios disponibles en el @
@ sistema. Cree usuarios nuevos o edite las opciones X
de los ya existentes con este dialoge. =
El nombre del usuario contiene |+ (&) Buscar | | YpuLimpiar
Usuario  |Directorio inicial |Detalles del usuarie uD  |interprete ¢! [ 4 afadir usuario...
nobody  /nonexistent nobody 65534 jbinjsh -
dentd  parfun/identd 100 jbinfalse [Beropredades
sshd Ivarjrun/sshd 101 jbinffalse
& Borar
gdm arflibfgdm Gnome Display Manager 102 phinffalse
juan Jhomefjuan 1000
mercedes jhome/mercedes Mercedes Murciano,., 1001  jbinjbash
chico Jhomefchica  Juan Alonso Murciano,.. 1002 jbinbash |5
‘ v
I Mostrar todos los usuarios y grupos
= Menos opciones f Aplicar || % cancelar | | ¢J Aceptar

14.5. = Para practicar: Varias sesiones abiertas

Hemos dicho muchas veces que Linux es multiusuario pero hasta ahora no hemos utilizado esta posibi-
lidad para nada.?’En esta practica haremos ver que podemos estar trabajando varios usuarios a la vez. Para
hacer uso de esta posibilidad en modo gréifico es preciso previamente borrar el fichero . xsession del
directorio $HOME de cada usuario que vaya a abrir una sesién grafica.?!

Supongamos que hasta ahora sélo estan registrados en el sistema el root y el usuario de “a pie”, nano.
Asi que vamos a dar de alta a un nuevo usuario de nombre thales. Para ello,

$ su
$ Pasword:

y tras introducir la clave de root,

# adduser thales
Tras introducir la pasword del usuario thales y otros datos adicionales,

# exit
Habiamos entrado en el sistema en modo grafico como usuario NANO pero THALES necesita hacer uso del
él con todos sus privilegios (no de “prestado” $ su thales). Para ello pulsamos [CTRL]+[ALT]+[F1]
y aparece

login:

Tras introducir su nombre y contrasefa, thales ha entrado en modo texto. Pero quiere trabajar en modo
gréfico asi que teclea:

$ startx —- :1

y jobserva!, aparece un nuevo display?? grifico para él.

Para pasar de nuevo al display de NANO, pulsamos [CTRL]+[ALT]+[F7] y para volver al de thales
[CTRL]+[ALT]+[F8]. Ambos pueden estar ejecutando aplicaciones, mientras uno descarga un fichero de
tamafio considerable el otro puede mirar su correo.

20Hemos utilizado el comando su para cambiar momentdneamente de “personalidad” pero sigue habiendo solamente un usuario
haciendo uso del sistema.

2ls rm /home/nano/.xsession para borrar el del usuario namo. Si como root borramos el fichero
/etc/skel/.xsession habremos resuelto el problema para todos los usuarios que demos de alta.

228e llama asf al conjunto formado por un monitor, un teclado y un ratén. El display 0 pertenece al usuario NANO, de ahi que la
llamada startx deba llevar el modificador — :1 (los espacios son necesarios)
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Pero queremos trabajar como root para hacer ciertas labores de administracion:

Pulsamos [CTRL]J+[ALT]+[F2] y de nuevo, tras introducir el login y la password de root, hemos

entrado en modo texto (pueden efectuarse tareas en modo texto), pero nos gusta mas el modo grafico, asi
que ahora:

# startx -- :2

y un nuevo display para el root. Con [CTRL]+[ALT]+[F7] volvemos al de nano y con [CTRL]+[ALT]+[F9]
al del root. Con

[CTRL]+[ALT]+[F1] al modo texto de thales y con [CTRL]+[ALT]+[F2] al modo texto de root.

Tenemos a nuestra disposicién 6 terminales de texto [CTRL]+[ALT]+[Fi], i=1 ... 6 y otros 6 graficos

[CTRL]J+[ALT]+[Fj], j=7 ... 12 y ya hemos visto cémo movernos de uno al otro.

14.6. = Para practicar

En esta practica, se propone crear un entorno de trabajo que ofrezca una posible solucién al problema

de la comparticién de ficheros por parte de una clase de alumnos/departamentos diddcticos de un centro.

El problema se va a plantear proponiendo crear un entorno de trabajo para realizar practicas:

= Habra un profesor (profesor),
= alumnos (alumnol ... alumno4) y

= grupos de practicas (grupol y grupo?2).

Por extension se podria aplicar a un grupo mas amplio.

Se trata de conseguir:

Para las précticas individuales, cada alumno tendrd un directorio /home/alumnoi. Dentro de él,
deben crear el fichero practica_individuali. Ese fichero podra ser visto por el profesor pero
no podra modificarlo. Cada alumno sélo tendrd acceso a sus ficheros.

Para las précticas en grupo cada grupo dispondra de su directorio, /home /grupol, /home/grupo2
en el que podrin escribir los miembros del grupo. Todos los alumnos pertenecientes a un grupo
(alumnol y alumno?2 pertenecen al grupol y alumno3 y alumno4 al grupo2) pueden escribir en el
directorio del grupo pero no pueden leer ni escribir en el directorio de otros grupos. El profesor podra
ver los ficheros de este directorio pero no modificarlos.

Habra un directorio /home/clase_linux en el que todos los alumnos tendrdan un fichero de
nombre alumnoi, que sélo podrd modificar dicho alumno, pero podra ser leido por todos los demaés.

Tenemos que ver qué permisos deben tener los ficheros y directorios para conseguir las condiciones ante-
riores.

3.

El problema se puede resumir en determinar:

Permisos del directorio /home /alumnoi y del fichero /home/alumnoi/practica_individuali
para llevar a cabo la politica de accesos adecuadamente. El profesor, sin ser root (superusuario), de-
bera poder acceder al contenido de todas las practicas individuales.

Permisos del directorio /home/grupoi y del fichero /home/grupoi/practica_grupoi
parallevar a cabo la politica de accesos a practicas de grupo. Por supuesto, el profesor podra consultar
las précticas del grupo sin ser superusuario.

Permisos del directorio /home /clase_linuxy delos ficheros a lumnoi dentro de ese directorio.
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14.6.1. SOLUCION

14.6.1.1. Practicas individuales.

1. Creacion de los usuarios:
Creamos el usuario profesor mediante el método que prefiramos. Por ejemplo:
#adduser profesor?
Después creamos los distintos usuarios-alumnos?*:
#adduser alumnoi (i:1..4)

Cada usuario que creamos pertenece a un grupo propio, es decir, el propio nombre de usuario. Asf al
crear el usuario alumnol, el identificador de usuario serd alumnol y el grupo al que pertenece serd
alumnol.

Los permisos que tiene el directorio de cada usuario por defecto son drwx r-x r-x

Hacemos que el profesor pertenezca al grupo alumnoi, editando y afiadiéndolo en la entrada corres-
pondiente al grupo alumnoi del fichero /et c/group?

alumnol:x:1001:profesor

alumno4:x:1004:profesor

2. Modificacion de los permisos: Para ver los permisos de los distintos directorios de usuario lo hare-
mos con la orden
#1ls -1 /home

Si los permisos del directorio cuando se crea son:
drwxr—-xr-x 5 alumnoi alumnoi 4096 oct 9 20:33 alumnoi

Los modificaremos con
#chmod o-rx /home/alumnoi

quedando:
drwxr-x——-— 5 alumnoi alumnoi 4096 oct 9 20:33 alumnoi

Los permisos del usuario no necesitan comentario. Para el grupo alumnoi (al cual el profesor perte-
nece) se permite r (ver qué ficheros hay en el directorio) y x (poderse meter dentro del directorio.
Hacer cd /home/alumnoi). Con esto conseguimos que el profesor pueda entrar en el directorio
del alumno. Es importante destacar lo que no se puede hacer. El profesor, aunque podra entrar en el
directorio, no podra crear nuevos ficheros, porque no tiene el permiso de escritura en el directorio.
El resto de usuarios del sistema, no podrén entrar, ver, ni modificar nada del directorio del alumno.

3. Crear los ficheros practica_individuali para cada uno de los alumnos
Podemos optar por crearlos con un editor de textos (cuidado con quién los crea, si es el root?°, ¢l seré
su duefio y después habrd que cambiar propietario y grupo), o bien con el comando:
$ touch practica_individuall

que crea un fichero vacfo.

23LLa creaci6n de usuarios y grupos que en la practica hacemos en modo comando, puede hacerse en modo grifico.
24Para cada usuario podemos asignar o cambiar las contrasefias de acceso con el comando

#passwd usuario

25Se puede en modo texto, como acabamos de decir o con la herramienta grifica que hemos visto. Los UID de los usuarios no
tienen por qué corresponder con los que aparecen a continuacion.

26Recordar que podemos pasar de ser un usuario a otro usando el comando:

$su usuario

e introduciendo después la contrasefia. Para salir

Sexit.
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Los permisos del fichero practica_individuall pueden ser:
—rw-r——-r—-— 1 alumnol alumnol 4 oct 9 20:34 practica_individuall

Asf, el profesor podra revisar la practica del alumno, pero no la podrd modificar. Si el fichero se
ha creado con permisos 664, tendremos que cambiarlos, bien como root, bien como alumnol
#chmod 644 /home/alumnol/practica_individuall

14.6.1.2. Practica de grupo

Creamos los grupos
#addgroup grupol
#addgroup grupo?2

y ailadimos en el fichero /et c/group a alumnol, alumno2 como usuarios pertenecientes al grupol
(lo mismo haremos con los alumnos 3 y 4 para el grupo 2)?’.
grupol:x:1006:alumnol, alumno?

Podemos comprobar como va el proyecto ejecutando:
$id usuario

y/o

Sgroups usuario

Después crearemos el directorio /home /grupol :
#mkdir /home/grupol

#chgrp grupol /home/grupol

#chown profesor /home/grupol

Nos interesa que el directorio (lo mismo para el grupo2) tenga los permisos
Arwxrwx—-—-— 2 profesor grupol 4096 oct 9 22:43 grupol

Con esto, el profesor podrd acceder al directorio del grupo, ya que es el propietario, y los alumnos,
por el hecho de pertenecer al grupo (grupol) podrén r (ver el contenido del directorio), x (meterse en el
directorio) y w (escribir en el directorio, que equivale a poder crear ficheros dentro del directorio).

Pero los permisos por defecto son:

drwxr-xr-x

Para cambiarlos y conseguir el efecto deseado, ejecutaremos la orden:
#chmod 770 /home/grupol

El resto de alumnos que no pertenecen al grupol, no podrdn hacer nada (ni por supuesto copiar la
préctica). Con sélo esto, si el alumnol hace
$cd /home/grupol

y crea el fichero practica_grupol, éste se crearia con los permisos:
—IrW-rw-r—-— 1 alumnol alumnol 2 oct 9 22:42 practica_grupol

y el resto de los alumnos del grupo, podrian ver la préctica, pero no modificarla.
Para solucionar esto, hacemos
#chmod g+s /home/grupol

quedando el directorio
drwxrws——-— 2 profesor grupol 4096 oct 9 22:43 grupol

2TEI GID de ejemplo no tiene por qué ser el que aparezca en vuestro fichero.
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El bit s en directorios hace que el fichero que se cree dentro de €1, posea como grupo al mismo grupo
al que pertenece el directorio. Asi, el grupo del fichero se mantendrd como grupol y el resto de alumnos
que pertenecen al grupo, podran modificar (trabajar sobre) la préictica, aunque el propietario haya sido el
alumno que lo ha creado.

—IrW—rW-r—-— 1 alumnol grupol 2 oct 9 22:43 practica_grupol

14.6.1.3. /home/clase_linux

Creemos el directorio /home/clase_linux con el profesor como propietario y perteneciente al
grupo profesor.

#mkdir /home/clase_linux

#chgrp profesor /home/clase_linux

#chown profesor /home/clase_linux

#chmod a+rwx /home/clase_linux

el resultado seria:
S1ls -1 /home

Arwxrwxrwx 2 profesor profesor 4096 oct 9 23:12 clase_linux

Si fueran estos permisos, los alumnos (mediante el rwx del resto de usuarios, puesto que no son ni
propietarios ni pertenecen al grupo) pueden crear los ficheros alumnoi, pero otros alumnos podran borrar
los ficheros de otros alumnos, con el consiguiente peligro. Una forma de evitar esto es mediente el sticky
bit. Hacemos

#chmod +t /home/clase_linux

El efecto es que aunque el directorio sea de escritura publica (rwx para todos) solamente el propietario
del fichero podra borrarlo.

$1ls -1 /home/clase_linux

drwxrwxrwt 2 profesor profesor 4096 oct 9 23:21 clase_linux

Supongamos que alumnol crea el fichero /home/clase_linux/ficherol de permisos
—ITW-YW-Y—— 1 alumnol alumnol 0 oct 9 23:21 ficherol

Aunque por los permisos del directorio pudieran borrarlo otros alumnos, el bit t hace que sélo el pro-
pietario (alumnol) pueda borrarlo®®. Ademds, los permisos de este fichero impiden que pueda modificarlo
otro alumno.

28Es lo que pasa en el directorio /tmp de uso piiblico.
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Capitulo 15

Instalacion, desinstalacion de paquetes
y actualizacion del sistema

(Desea instalar o eliminar una aplicacién? No hay problema. ;Desea actualizar un programa que ya ha
instalado? Muy fécil. Con un par de simples comandos o pulsando algunos botones este proceso lo
podré realizar usted mismo. Red Hat Linux 7.0: The Official Red Hat Linux Getting Started
Guide

15.1. apt - Introduccion

En este capitulo vamos a estudiar cdmo instalar y desinstalar programas. En GuadaLinex existen dife-
rentes métodos de instalacion y desinstalacion de paquetes

Estudiamos el comando apt aparte de los otros comandos debido a la “importancia” merecida que
tiene. Este sistema es muy avanzado y de gran flexibilidad y potencia para entornos de red. Con respecto
a los programas gréaficos para instalar y desinstalar programas tan sélo comentaremos los aspectos mas
bdsicos para trabajar con ellos ya que, si se sabe qué se puede hacer con el programa apt, su manejo es
casi inmediato.

Se puede ampliar sobre el tema en:

= La pédgina man del programa'.

= Y sobre todo la web: http://www.debian.org/doc/

15.1.1. ;Qué es apt?

APT son las siglas de Advanced Packaging Tool, es decir, herramienta avanzada de empaquetamiento.
El sistema APT es un sistema abierto, basado en la licencia GNU y desarrolado por el ATP Team?. Este
sistema fue adaptado por la distrubucion Conectiva para poder usarse con rpm’ y ha sido adoptado por
otras distribuciones como:

m Conectiva http://www.conectiva.com.br
» Fedorahttp://fedora.redhat.com/
= Mandrake http://www.mandrake.com

m PLD http://www.pld.org.pl

IRecuerda: $ man apt

2Si bien el sistema RPM es el usado por RedHat, Caldera, SUSE, etc, la realidad es que un paquete creado para una determinada
distribucién no siempre se instala bien en las otras.

3RPM son las siglas de RedHat Package Management, es decir, sistema de paquetes de RedHat
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Vine http://www.vinelinux.org

= APTARPM http://aptd4rpm.sf.net

= AltLinux http://www.altlinux.ru

= RedHat http://www.redhat.com

= Sun Solaris http://www.sun.com

= SuSE http://www.suse.de

= Yellow Dog Linux http://www.yellowdoglinux.com

La idea de paquetes es especifica del mundo Linux/UNIX y se justifica en la filosofia imperante en el
mundo UNIX: la de disponer de pequefias utilidades que aunque hagan una sola tarea la hagan muy bien.
Mezclando estas “pequefias” utilidades podremos resolver cualquier problema por grande y complejo que
sea. Ademads, estos programas usan librerias compartidas con el objetivo de minimizar el cédigo duplicado
y optimizar el uso del disco y de la memoria. Esta forma de organizar el sistema obliga a mantener un
control estricto sobre los programas y librerias instaladas en nuestro equipo.

Aclaremos qué es un paquete: es un archivo que contiene todos los ficheros de un determinado com-
ponente instalable y que ademds almacena informacién de control y scripts que se ejecutan al instalar o
borrar el paquete.

Con un sistema de paquetes se pretende mantener un control efectivo sobre las aplicaciones (programas,
librerias, etc) que instalemos en nuestra maquina y las modificaciones realizadas sobre ellas.

Las caracteristicas fundamentales de los sistemas de paquetes son*:

= Mantienen una base de datos en la que se almacena la informacién de todos los paquetes, tanto los
paquetes instalados como los ficheros que contiene cada paquete.’

= Control sobre dependencias: controlando las dependencias antes de instalar o desinstalar un paquete
sabemos si ese paquete es usado por otros paquetes o librerias para funcionar correctamente. Si
no tenemos instalado ese programa/libreria, antes de instalar se nos avisard. Lo mismo sucedera si
queremos desinstalar un paquete que es necesario para otras aplicaciones.

= Control sobre las incompatibilidades: si intentamos instalar un paquete que va a impedir que otro
que ya tenemos instalado funcione correctamente surgird una incompatibilidad.

= Podemos instalar paquetes sin tener que reiniciar el equipo.®

El sistema de paquetes APT sigue una “nomenclatura” que permite identificarlo, se basa en dar de ca-
da paquete los campos: nombre, version, revision, plataforma y extensién. Por ejemplo, consideremos el
paquete

xpdf-reader_2.03-2_1386.deb

veamos qué significa cada uno de esos campos:

xpdf-reader es el nombre del paquete.
2.03 es el nimero de version.
-2 numero de la revision, en este caso indica que es la segunda modificacién realizada.

i386 nos indica la plataforma para la que esta construido. En plataformas Intel disponemos de: 1386, 1586,
athlon, 1686. Si bien un paquete para la plataforma 1386 podremos instalarlo en cualquier maquina
Intel o compatible, uno con “extensién” 1686 serd sélo para micros Pentium II (o compatibles) y
superiores.

deb La extensién comun a todos los paquetes Debian.

4RPM o deb

SPodremos saber en cualquier momento si hemos modificado los ficheros de un determinado paquete, comprobar la integridad de
un paquete o saber a qué paquete pertenece un determinado fichero.

5Como en otros sistemas operativos, ;verdad?
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15.1.2. El archivo /etc/apt/sources.list

Parte fundamental del funcionamiento de apt, es el archivo en que estan localizadas las “fuentes”’ en
donde se encuentran los paquetes. Este archivo es:

/etc/apt/sources.list

Si miramos en nuestro GuadaL.inex nos aparecera:

# Junta de Andalucia (Repositorio raiz)
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron main contrib non-free guada
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron/non-US main contrib non-free

# DEBIAN OFICIAL

#deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb-src http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb-src http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

Todas las lineas de este fichero estdn comentadas® (estdn encabezadas por el simbolo “#”) salvo dos.
Ambas lineas comienzan con deb, esto quiere decir que serd en los “sitios” que figuran a continuacién
donde buscara los paquetes binarios (deb) a descargar. Estos paquetes ya estdn pre-compilados y son los
que normalmente se usan.

Aparecen otras lineas comentadas encabezdas con deb—-scr, no debemos quitar el “#” salvo que

deseemos descargar los paquetes fuente. Estos paquetes son los cédigos originales con los que estd hecho

un programa’.

Elfichero/etc/apt/sources. list puede contener varios tipos de lineas. APT sabe perfectamen-
te como interpretar si son http, ftp, ssh, £file (archivoslocales).

Si realizamos algtin cambio en este fichero siempre deberemos ejecutar el comando:

# apt-get update

15.1.3. Agregar un CD-ROM al archivo sources.list

Puede ser que los paquetes que deseamos instalar los tengamos en un cd-rom y no necesitemos conec-
tarnos a internet para descargarlos. Lo mds sencillo es incorporar el cd-rom al archivo sources.list,
para lo que ejecutaremos:

# apt-cdrom add

Nos solicitard un nombre para ese cd-rom en concreto, por lo que debemos indicérselo.

3 Veamos un ejemplo:
guadalinex:/home/fermin# apt-cdrom add

Using CD-ROM mount point /cdrom/

Unmounting CD-ROM

"Migquinas de internet a las que nos conectaremos para bajar los programas.

8El que una linea de un fichero aparezca comentada, #, quiere decir que lo que figure a continuacién sera ignorado, no se leerd ni
ejecutara.

9Cuando decimos que Linux es “Cédigo abierto” (en inglés, Open Source) nos referimos precisamente a esta caracteristica.
Cualquier persona es libre de ver, modificar y optimizar su c6digo. De esta manera sabemos cémo funciona realmente una aplicacion,
sus virtudes y tambien sus defectos y fallos. Al tener acceso al cédigo fuente podemos corregirlo en favor de toda la comunidad y
perfeccionarlo. El cédigo fuente es lo que Microsoft, tan celosamente, guarda y no libera. Solamente ellos pueden modificarlo.

El método de desarrollo de la comunidad Linux es mucho mejor que el de Microsoft. Cuando se detecta un fallo, sobre todo
en lo referente a la seguridad, inmediatamente es corregido y puesto en conocimiento. No en vano hablamos de programadores y
desarrolladores de todo el planeta. Mientras tanto, cuando se detecta un fallo en una aplicacién de Microsoft, ésta se corrige o bien
en la siguiente version (previo pago, por supuesto) o bien mediante algtin parche, que en algunos casos graves de seguridad se ha
resuelto hasta 6 meses después de haberse conocido dicho “agujero”.
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Please insert a Disc in the drive and press enter

Mounting CD-ROM

Identifying.. [4e60a51092b5d4ac3ea845878£993177-2]

Scanning Disc for index files.. Found 3 package indexes and 0 source indexes.
Please provide a name for this Disc, such as ’'Debian 2.1rl Disk 1':
cursolinux

This Disc is called:

"cursolinux’

Reading Package Indexes... Hecho

Wrote 111 records.

Writing new source list

Source List entries for this Disc are:

deb cdrom: [cursolinux]/ stable contrib main non-free

Repeat this process for the rest of the CDs in your set.

La dltima linea nos indica que este proceso deberemos repetirlo para el resto de cd-rom’s que quera-
mos afiadir.

Veamos como queda el fichero /etc/sources.list

# Junta de Andalucia (Repositorio raiz)
deb cdrom: [cursolinux]/ stable contrib main non-free
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron main contrib non-free guada

deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron/non-US main contrib non-free

# DEBIAN OFICIAL

#deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb-src http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb-src http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free

#deb http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

Debemos tener en cuenta que esto s6lo funcionard si el cd-rom estd debidamente configurado en el
archivo /etc/fstab del sistema.

Si no fuese esta la ruta de montaje del dispositivo, deberiamos configurarlo a mano, como por ejem-
plo:

# apt-cdrom -d /home/usuario/midisco add
Las opciones que debemos tener en cuenta son:

-d directory punto de montaje del cdrom

-r renombrar a un cdrom ya identificado

-m no montarlo

-f modo rapido sin comprobar los paquetes que hay en él

-a modo de escaneo
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También tenemos la posibilidad de identificar un cd-rom sin agregarlo al archivo sources.list me-
diante la orden:

# apt-cdrom ident

15.1.4. Instalar paquetes

El sistema de paquetes utiliza una base de datos para monitorizar los paquetes instalados, los no insta-
lados y los que estdn disponibles por si deseamos instalarlos.

A la hora de instalar paquetes utilizaremos el programa apt—get el cual utilizard la base de datos
anteriormente comentada y averiguard cémo instalar los paquetes que le indicamos, asi como aquellos
otros paquetes adicionales, si son necesarios, que serdn requeridos por el paquete que deseamos instalar
para que funcione correctamente.

Para actualizar la lista, se utiliza el comando:

# apt-get update

Este comando busca el paquete solicitado en los archivos listados en /etc/sources.list
Si tenemos conexidn a internet buscard las fuentes en los repositorios indicadosen /etc/sources. list

No estd de mas realizar esta operacion con cierta frecuencia para mantenerse informado sobre las po-
sibilidades de actualizacion del sistema, sobre todo en lo referente a las actualizaciones de seguridad.

Una vez que tenemos el archivo sources. list preparado y la base de datos actualizada llega el mo-
mento esperado jvamos a instalar paquetes!

Nada mejor para explicarlo que con un ejemplo. Vamos a instalar un visor de ficheros PDF llamado
xpdf, asi que vamos a indicar los pasos a seguir:

1. Actualizamos la base de datos ejecutando desde una xterm y como root:
# apt-get update

Nos debe aparecer algo similar a:

guadalinex:/home/fermin# apt-get update

Des:1 http://http.guadalinex.org liron/main Packages [2835kB]
Obj http://http.guadalinex.org liron/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Release

Des:2 http://http.guadalinex.org liron/guada Packages [1179B]
Des:3 http://http.guadalinex.org liron/guada Release [82B]
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Release
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Release
Descargados 2837kB en 1m48s (26,1kB/s)

Leyendo lista de paquetes... Hecho
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2. Procedemos a instalar ejecutando:
# apt-get install xpdf

Y nos aparecera:

guadalinex:/home/fermin# apt-get install xpdf

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Se instalardn los siguientes paquetes extras:

lesstif2 tllibl xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils

Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:

lesstif2 tllibl xpdf xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils

0 actualizados, 6 se instalardn, 0 para eliminar y 54 no actualizados.
Necesito descargar 2602kB de archivos.

Se utilizardn 6746kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
¢;Desea continuar? [S/n] s

Des:1 http://http.guadalinex.org liron/main lesstif2 1:0.93.94-1 [691kB]

Configurando xpdf (2.03-2)

3. Si todo ha funcionado correctamente, vamos a comprobarlo ejecutando la aplicacién '°:

$ xpdf

| Xpdf: fhomeffarmin/entregal pdf -

Capitulo 1

Linux no es ventanas

[P e e x| ] 8] o]

Vamos a detallar lo que ha hecho apt-get:

1. Ha comprobado que tenia el paquete xpdf en la base de datos.

2. A continuacién ha detectado que necesitaba varios paquetes extra (nos los ha detallado incluso) y
nos ha informado que se instalardn también dichos paquetes.

3. Nosindica el tamafio de los archivos que necesita descargar y el espacio en disco duro que necesitard
despues de desempaquetarlos (por si acaso no tenemos espacio suficiente en nuestro disco duro,
aunque en este caso se trata s6lo de 6,7 Mb, poca cosa)

4. Nos pide conformidad para proceder a la descarga e instalacién de los paquetes.

5. Finalmente tras haberle dado la conformidad, se conecta a los “sifes” indicadosenel sources.list,
descarga los paquetes, los desempaqueta y configura. Ya s6lo nos queda, en este caso, ejecutar la
aplicacion.

10Ya no es necesario actuar como root (#) ahora lo podemos hacer como un usuario normal del sistema ($)

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 apt - Introduccion Pagina 215

Los paquetes descargados son almacenados en el directorio /var/cache/apt/archives por si los
necesitamos en algin otro momento o sencillamente deseamos instalarlo en otro ordenador; ya no tenemos
por qué descargarlos de nuevo.

Puede ocurrir que se haya dafiado el paquete instalado o sencillamente deseamos reinstalar una nueva
version disponible del mismo, entonces deberemos afiadir la opcién ——reinstall

# apt-get --reinstall install xpdf

15.1.5. Eliminando paquetes

Si ya no necesitamos utilizar un determinado paquete, bien sea porque no lo utilizamos o porque no
nos gusta, podemos eliminarlo del sistema utilizando apt. Para realizar esta tarea escribiremos, recuerda,
en una xterm y como root: fapt—-get remove nombre_paquete

Vamos a ponerlo en practica con el ejemplo del visor xpdf. Si sencillamente ejecutamos:

# apt-get remove xpdf

Este seria el proceso normal para desinstalar un paquete, pero si probamos a ejecutar $ xpdf nos
damos cuenta que la aplicacién sigue estando instalada. ;Qué ha sucedido? Sencillamente que no hemos
desintalado el paquete que contiene el binario que ejecuta la aplicacién. Vamos a localizar el binario y
eliminar la aplicacién completamente.

Si escribimos

# which xpdf
nos dira exactamente donde se encuentra el binario:
/usr/bin/xpdf

Ahora, para averiguar el nombre del paquete que realmente debemos indicar en #apt—-get remove
nombre_paquete, ejecutamos

# dpkg -S /usr/bin/xpdf
xpdf-reader: /usr/bin/xpdf

Por tanto lo que debemos hacer para eliminar el xpdf de nuestro ordenador seria:
# apt-get remove xpdf-reader

guadalinex:/home/fermin# apt-get remove xpdf-reader
Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Los siguientes paquetes se ELIMINARAN:

xpdf xpdf-reader

0 actualizados, 0 se instalardn, 2 para eliminar y 54 no actualizados.
Necesito descargar 0B de archivos.

Se liberarédn 1586kB después de desempaquetar.

¢;Desea continuar? [S/n] s

(Leyendo la base de datos ...

82692 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf ...

Desinstalando xpdf-reader ...

Si ahora intentamos ejecutar:
$ xpdf

Veremos que ya no funciona, lo hemos eliminado completamente; aunque ojo, no hemos borrado los pa-
quetes de instalacién. Estos siguen estando en /var/cache/apt/archives por si deseamos volver a
instalar de nuevo.

Ejecutando apt—get como en el ejemplo eliminaremos los paquetes, pero sus archivos de configura-
cidn, si es que existian, permanecerdn intactos en el sistema. Para una eliminacién completa del paquete
debriamos ejecutar:
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# apt-get --purge remove xpdf-reader

Para eliminar paquetes también lo podemos hacer afadiendo un “-” a continuacién del nombre del paquete
aeliminar apt-get install nombre_paquete-
Al afadir “-” le estamos indicando que deseamos eliminarla

# apt-get install xpdf-reader-

guadalinex:/home/fermin# apt-get install xpdf-reader-

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Los siguientes paquetes se ELIMINARAN:

xpdf xpdf-reader

0 actualizados, 0 se instalardn, 2 para eliminar y 54 no actualizados.

Necesito descargar OB de archivos. Se liberardn 1586kB después de desempaquetar.
¢;Desea continuar? [S/n] s

(Leyendo la base de datos ... 82692 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf ... Desinstalando xpdf-reader

15.1.6. Actualizando paquetes

Imaginemos que el paquete xpdf, que ya tenemos instalado en nuestro ordenador, estd dafiado (no
funciona) o simplemente deseamos instalar una nueva versidn de este paquete; utlizaremos la opcién
--reinstall

# apt-get —--reinstall install xpdf

15.1.7. Actualizando a una nueva version

Para actualizar todos los paquetes que tenemos instalados en nuestro sistema tenemos dos opciones:

1. # apt-get upgrade

2. # apt—-get dist-upgrade

La diferencia entre ambos es que con upgr ade se actualizard el sistema pero no se instalara un paquete
nuevo, ni se eliminard uno ya instalado ni se actualizard un paquete que presente conflictos con otro ya
instalado. Sin embargo, si usamos dist-upgrade realizamos una actualizacién completa, es decir, una
vez determinado el mejor conjunto de paquetes para actualizar el sistema lo mdximo posible, se instalan,
actualizan y eliminan todos los que sean necesarios.

Resumiendo, si deseamos tener nuestro ordenador a la “dltima” deberemos optar por la segunda opcién
(dist-upgrade) ya que nos lo va actualizar todo y nos va a instalar lo dltimo que haya disponible en
este momento. Si deseamos actualizar el sistema de forma mds “conservadora” optaremos por la 12.

Por ejemplo:

guadalinex:/home/fermin# apt-get dist-upgrade

Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Calculando la actualizacién... Listo

Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:

libiw27 libxsltl.l

Se actualizarédn los siguientes paquetes

abcde calctool cdda2wav cdrecord cpp-3.3 cupsys cupsys—-bsd cupsys-client debconf
debconf-i18n dia dia-common g++-3.3 gaim gcc-3.3 gcc-3.3-base gimpl.3 gimpl.3-data
gnome-control-center gnome-terminal hdparm iptables libbrlapi libcupsimage2 libcupsys2
libdb4.1 libgccl libgimpl.3 libgucharmap3 libieeel284-3 libnewt0.51 libpam-modules
libpam-runtime libpam0Og libpcre3 libreadline4 libscrollkeeper(0 libsdl-ttf2.0-0 libstdc++5
libstdc++5-3.3-dev libxsltl mkisofs mozilla-locale-es-es python-newt scrollkeeper sox
synaptic-debtags timidity vim vim-gtk whiptail wireless-tools xml-core yelp

54 actualizados, 2 se instalardn, 0 para eliminar y 0 no actualizados.

Necesito descargar 39,0MB de archivos.

Se utilizardn 1483kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

¢;Desea continuar? [S/n]

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 dpkg - Introduccién Péagina 217

Como podemos ver de la salida de ejemplo del comando, con esta opcién realizamos una actualizacién
completa ya que se consultan todas las posibles dependencias y conflictos que puedan surgir resolviéndolas
de la manera més adecuada.

Imaginemos que estamos actualizando nuestro sistema con un cd-rom. APT siempre buscard la version
mads reciente de los paquetes y, por tanto, si en nuestro archivo /etc/apt/sources.list se
encontrase con alguna otra fuente que tuviese una version del paquete mds reciente que la del cd-
rom, se descargaria esta nueva version.

15.1.8. Eliminando archivos de paquete no utilizados

Los paquetes que se instalan en nuestro sistema se bajan previamente a un repositorio!! de paquetes
desde el que son instalados automaticamente por APT, sin que nosotros debamos hacer nada especial para
que esto ocurra. Sin embargo, con el paso del tiempo, este proceso hace que el repositorio empiece a crecer
y vaya ocupando mucho espacio en nuestro disco duro.

Para borrar los paquetes después de haber actualizado por completo nuestro sistema podemos ejecutar:

# apt-get clean

De esta forma se elimina la totalidad de paquetes de la caché.
Pero también podemos optar por:

# apt-get autoclean

De este modo, sélo se eliminarian los paquetes “inttiles”, es decir, los que ya no sirven porque existe una
nueva version de los mismos.

Ojo, tanto la opcién clean como autoclean no dan opcién a elegir [s/n], directamente se
ejecutan y eliminan.

15.2. dpkg - Introduccion

El programa dpkg es la base del sistema de gestion de paquetes de Debian. Fue creado por Ian Jackson
en 1993; es similar a rpm'?. Se utiliza para instalar y desinstalar paquetes “.deb” pero también resulta muy
util para obtener informacion sobre los paquetes instalados.

Utilizaremos dpk g, sobre todo, cuando trabajemos con archivos locales'3. No es imprescindible ya que
apt suple la gran mayoria de las tareas con gran facilidad, como hemos visto en el capitulo anterior. Indica-
remos brevemente su uso mds habitual, aunque si deseamos conocer mas podemos ver las paginas man del
programa'#. Trabajaremos desde la carpeta donde tengamos los paquetes .deb previamente descagardos, o
copiados, o el cd-rom donde se encuentren los mismos.

15.2.1. Instalar paquetes

Para instalar paquetes s6lo debemos ejecutar':
# dpkg -1 paquete.deb

Siendo el “paquete.deb” el que previamente tenemos en nuestro ordenador (HD, cd-rom, USB disk...)

IRecuerda que los paquetes descargados son almacenados en el directorio /var/cache/apt/archives

12RPM Package Manager (o RPM, originalmente llamado Red Hat Package Manager) es un sistema de administracién de paquetes
pensado para Linux. Es capaz de instalar, actualizar, desinstalar, verificar y solicitar programas. RPM es el formato de paquete de
partida del Linux Standard Base.

Originalmente fue desarrollado por Red Hat para Red Hat Linux.

13Por ejemplo si no tenemos acceso a internet en la maquina en la que estamos trabajando.

4Recuerda: $ man dpkg

15«_i del inglés install (instalar)
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guadalinex:/var/cache/apt/archives# dpkg -i xpdf-reader_2.03-2_1386.deb
Seleccionando el paquete xpdf-reader previamente no seleccionado.

(Leyendo la base de datos ... 82680 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desempaquetando xpdf-reader (de xpdf-reader_2.03-2_1386.deb)

Configurando xpdf-reader (2.03-2)

guadalinex:/var/cache/apt/archives#

Si probamos con $ xpdf veremos que funciona correctamente.

15.2.2. Desinstalar paquetes

Para proceder a la desintalacién de paquetes ejecutamos'®:

# dpkg -r paquete.deb

guadalinex:/var/cache/apt/archives# dpkg -r xpdf-reader
(Leyendo la base de datos ... 82691 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf-reader

Si intentamos $ xpdf veremos que ya no funciona.
Si deseamos que, ademds de desinstalar, borrre también los ficheros de configuracién

# dpkg -purge paquete.deb

15.2.3. Opciones ttiles

Podemos utilizar a dpk g para:

dpkg 1 lista los paquetes instalados en nuestro sistema.

dpkg -1 nombre lista la informacion que tiene de ese paquete.

guadalinex:~# dpkg -1 xpdf

Desired=Unknown/Install/Remove/Purge/Hold

| Estado=No/Instalado/Config-files/Unpacked/Failed-config/Half-installed

|/ Err?=(none)/Hold/Reinst-required/X=both-problems (Status,Err: mayusc.=malo)
| |/ Nombre Versidén Descripcidn

e+
ii  xpdf 2.03-2 Portable Document Format (PDF) suite

dpkg -L nombre lista los directorios donde ha instalado archivos el paquete indicado.

guadalinex:~# dpkg -L xpdf
/.

/usr

/usr/share

/usr/share/doc
/usr/share/doc/xpdf

dkpg -s nombre lista informacién de los paquetes instalados, estado y dependencias.
guadalinex:~# dpkg -s xpdf
Package: xpdf
Status: install ok installed
Priority: optional Section: text Installed-Size: 6
Maintainer: Hamish Moffatt <hamish@debian.org>
Version: 2.03-2 Replaces: xpdf-i (<= 0.90-8)
Depends: xpdf-reader (= 2.03-2), xpdf-utils (= 2.03-2), xpdf-common (= 2.03-2)
Conflicts: xpdf-i (<= 0.90-8)

Description: Portable Document Format (PDF) suite xpdf is a suite of tools for Portable Document

Format (PDF) files. (These are sometimes called ’'Acrobat’ files after the name of Adobe’s PDF software.)
The tools include xpdf, a PDF viewer (in the package xpdf-reader), and PDF converters (including
to/from PostScript) (in the package xpdf-utils). . This package is intended for compatibility with

previous versions of this package only. You can safely remove it from your system.

16«1 del inglés: remove (suprimir, eliminar)
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dpkg -S nombre busca un nombre de fichero, correspondiente al patrén de busqueda que le indicamos, en
los paquetes instalados.
guadalinex:~# dpkg -S xpdf
xpdf xpdf-common: /usr/share/xpdf/turkish

xpdf-common: /etc/xpdf/xpdfrc
xpdf-reader: /usr/bin/xpdf.bin

15.3. synaptic

iMuy bonito! ;verdad? Dejamos para el final el entorno grafico jeh!

Cierto, pero es preferible saber cémo funciona algo en profundidad para que, mas tarde, cuando apare-
cen las “ventanitas” ya todo nos suene y s6lo entonces si que es realmente sencillo.

Aunque cuando finalice el capitulo os daréis cuenta que las herramientas graficas no tienen la potencia
de los comandos.

Empecemos pués, synaptic es una herramienta en modo gréfico para la instalacién, desinstalacion
de paquetes y mantenimiento en general de nuestra distribucion.

Para trabajar con ella podemos dirigirnos directamente a:

%ﬂ Aplicaciones — Herramientas de sistema — Panel de Control — Synaptic (gestor de pa-

quetes)
O bien desde una xterm y como root ejecutando:

# synaptic &

Gestor de Paquetes Synaptic

Archive Acciones Paguete Search \ista Preferencias Aluda

i \-i @ 53- | Find: |g|mp| W @
| Actualizar lista Actualizar todo  Actualizar dist Ej

Mostrar: | Todos los paguetes Vs | |"&Filtros... |
lS [Paquete iVersién instalada |Vversién disponible ETamaﬁo inséDesd :
| ghcé-libsrc 6.2-1 ) Libra

gimp-manual
qimpprint-doc 4.2.5-5

4

Comman | Descripcion | Dependencias | Ficheros instalades |‘ i RRE R SE]

) Status modification:
gimp-manual

: Install Latest Version
Manual for the GNU Image Manipulation Program | +! !

@ Eliminar

El paguete no esta instalade. —‘
Seccién: doc M

Prioridad: opcional
Etiqustas:
Manteneder: Ed Boraas <ed@debian.org>

Hold current wersian

hd Corifigure

13869 paquetes listados, B71 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; 0B se

Todo lo que se ha explicado en los apartados anteriores de este capitulo tiene su reflejo en este entorno
gréafico. Demos un repaso a las principales equivalencias:

% | % &

Actualizar lista  Actualizar todo  Actualizar dist

Actualizar lista: # apt-get update
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Actualizarlo todo: # apt-get upgrade

Actualizar dist: # apt-get dist-upgrade

El mend [Acciones] no presenta dificultad. Desde [Preferencias] podemos:

Paguete Search

<9 Deshacer
@ Rehacer

) Actualizar lista de paguetes
(2) Afadir CD-ROM...

@ Arreglar paguetes rotos

& Actualizar

F Actualizar distribucién

2 Preferencias
[@ Repositarios
Establecer opcién interna...

# Ejecutar los cambios

Barra de herramientas v

= Ajustar las preferencias de synaptic tanto en aspectos visuales (colores, orgranizacién gréfica ...

como organizativos (proxy, acciones con los paquetes una vez descargados ...)

[ T X

~ I
General ‘ Columnas y colores ‘ Dlstrlbucmn! Ficheros tsmp””"es,} Red |Expertc |

Ficheros temporales
@ Dejar los paquetes descargados en |a caché
) Borrar los paguetes después de la instalacién

_) Borrar paquetes obsoletos de la caché

iLimp\ari

| f aplicar ‘ | xganca\ar| ‘ agcaptar |

= Configurar los repositorios, es decir, configurar el archivo /etc/sources.list

)

ml__ Reostores __________________PaRS

Habilitado iT\pn ;Fabrlcante iUR\ iDlstnbuclén

“l deb http://http.guadalinex.orgfrepositorioj  liron

¥l deb httpy/http.guadalinex.orgirepositoriof liron/non-Us

O 1 © fi
1 3

deb = | | (sinfabricants) 3| | PEvendors. .

R | |
Distribution: | |
Section(s): | |

(Do | | @sarer
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= Para practicar: Vamos a ver como se instalaria un programa con synaptic:

1. En la casilla Find' le indicaremos el nombre de la aplicacién que deseamos instalar; en este
caso vamos a elegir un programa de astronomia xplanet.

2. Una vez que lo ha encontrado,

Gestor de Paguetes Synaptic

Archivo Acciones Paguete Search VMista Preferencias Ayuda

| < RS Find: |xplanet ® @
Actualizar lista  Actualizar todo  Actualizar dist g
Mostrar: | Todos los paquetes || Britros...|
|s [paquete |versién instalada |Versién disponible |Tamario ins|De =
“xpcd-svga B 2.08-9 - Pl

xplanet-images 1.0.1-3 dalr
1 3

common | Descripcion | Dependencias | Ficheros instalados |{ # Package Control
i = ) .| status modification:

xplanet

Install Latest Version
render images of the earth Ed J

& Eliminar
El paguete no esta instalado ‘

e ot | conetvesty |

Prioridad: opcional
Etiquetas:
Mantenedor: Gopal Narayanan <gopal@debian org>

Hold current version

& Corifigure

13869 paquetes listados, 871 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; 0B se

observamos en las pestafias de la parte inferior, que el paquete no estd instalado; nos muestra
una descripcion del mismo; las depedencias y los ficheros que va a instalar y dénde.

3. Para proceder a la instalacién del paquete, en la parte inferior derecha, disponemos:

Status modification:
dp |nstall Latest Version |

@ Elirminar

| +f Do Not Modify

Hold current version

Configure

y con ellos podemos:

= instalar la dltima versién disponible del paquete (si es que ya lo tuviésemos instalado y
s6lo desedsemos actualizarlo)

= eliminar el paquete (sélo si ya estd instalado, obviamente)

Si optamos por instalar la aplicacion, [Install Lastest Version] podemos seguir eligiendo pa-
quetes a instalar utilizando el mismo procedimiento. No es necesario marcar un paquete e
instalarlo. Se pueden marcar diferentes y mas tarde instalarlos todos juntos.

4. Una vez que hayamos decidido que ya no vamos a instalar mas paquetes haremos “clic” en:

i

Eiecutar

5. Y nos aparecerd una ventana informdndonos de los cambios que va a realizar:

17del inglés “buscar”
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DT T — O X

54 pagquetes seran mantenidos v no actualizados;
1 paguete nuevo sera instalada!

1622kB seran utilizados después de finalizar.

421kB necesitan ser descargados.

‘ICambios del paquete

> Para ser instalado

xplanet

I» Para ser conservado

["1 Proceder solo la descarga de paquete.

| Mostrar detalles | | Cancelar || Proceder |

Podemos marcar una casilla de verificacion para que sélo descargue el paquete y que no lo
instale.

Si se trata de desinstalar paquetes se realizaria el mismo proceso pero, en lugar de marcar [+ Install

Lastest Version], procederiamos a marcar [- Eliminar] ya que el resto de pasos a seguir serian
idénticos.

15.4. Otros

Las herramientas mds comunes para el mantenimiento de nuestro GuadaLinex son las ya comentadas
con anterioridad: apt—get, dpkgy synaptic.
Pero ademas de éstas, existen otras como son:

m dselect

= aptitude

Ambas se ejecutan en modo comando desde una xterm y, como es 16gico, actuando como root.

Para ampliar informacion sobre estos comandos podéis ver las paginas man de ambos:
$ man dselect
$ man aptitude
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Capitulo 16

L.a Shell Bash

Tras la instalacién de todos los programas educativos preguntaremos una y otra vez “ TODO ESTA EN
EL MENU, ¢(NO?”. Haremos eso cada vez que el pringao nos intente explicar qué son ficheros,
carpetas y chorradas de esas. Si nos intenta ensefiar una ventana negra en la que hay que jjESCRI-
BIR!! (si, amigos, en pleno siglo 21 hay que escribir cosas) y ademds ;;EN INGLES!! le diremos
que no lo entendemos y que nos ponga eso en el mend. Si nos dice que no se puede poner eso en
el mend haremos referencia a que crefamos que él sabia mds de informadtica... (Pringao Howto (o
Windows-es-fdcil-Howto), SANTIAGO ROMERO AKA NOP/COMPILER)

16.1. La Shell Bash

16.1.1. ;Qué es una shell?

Bésicamente, una shell (1a traduccién al pie de la letra de caparazén o concha no parece muy adecuada)
es un procesador de 6rdenes que sirve para ejecutar comandos. En un principio, cuando no habia entornos
de ventanas, era la forma de poder comunicar nuestras 6rdenes al sistema operativo. Ademds de para eje-
cutar comandos, la shell de Unix/Linux sirve como lenguaje de programacién y para combinar comandos,
formando otros méds complejos.

Especificamente, bash (la shell que presenta Linux por defecto) es un intérprete de un lenguaje de
6rdenes compatible con sk (una shell anterior) que ejecuta 6rdenes leidas desde la entrada estdndar! o
desde un fichero. Bash también incorpora caracteristicas ttiles tomadas de otras shells como la Korn y la
C shell (kshy csh).

El nombre de bash viene de Bourne Again Shell?. Bash est4 pensado con la intencién de ser una imple-
mentacion conforme con la especificaciéon POSIX de Shell y Herramientas, de la IEEE (Grupo de Trabajo
1003.2 de la IEEE).

Ya que hemos mencionado POSIX, debemos decir que es un estdndar® (normas escritas en papel, para
que lo veamos de una forma mds practica) que pretende definir un Sistema Operativo Abierto* definido por
la IEEE (que es una organizacién internacional de estdndares). Linux intenta cumplir con los estdndares
POSIX.

Para poder estudiar mds sobre la shell bash:

= [os howtos traducidos en el INSFLUG.

= La completa pagina man de la shell Bash

I'M4s adelante veremos mads sobre esto. Por ahora, podemos identificar la entrada estdndar con el teclado y la salida estdndar con
la pantalla.

2 Algo asi como la shell Bourne viene de nuevo, aunque una traduccién mds libre quedaria como “la Bourne Shell Contraataca”.

3Los estdndares de derecho (de iure), emitidos por organismos independientes y reconocidos, son importantes porque permiten la
independencia de un determinado fabricante y fomentan la interoperabilidad de distintos sistemas. Un “estandar” de hecho (de facto),
simplemente puede reconocer el monopolio de un fabricante.

4 Abierto en el sentido de no perteneciente a ninguna empresa o grupo y con unas reglas claras para poder operar con éL.
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= Bash Reference Manual Bash Reference Manual http://www.gnu.org/manual/bash-2.
05a/

16.1.2. Caracteristicas basicas de la Shell.

El funcionamiento de la shell es el siguiente:

1. Lee la entrada desde teclado o desde un fichero.

2. Divide la entrada en palabras y operadores, obteniendo los comandos.
3. Realiza las expansiones correspondientes y las redirecciones de salida.
4. Ejecutala o las 6rdenes.

5. Espera (opcionalmente) a que terminen las 6rdenes y devuelve un valor de estado de finalizacion. El
valor de estado O (cero) significa finalizacién sin errores y un valor distinto de cero indica el cédigo
de error producido.

16.1.3. Variables de entorno de la Bash

La shell utiliza las variables de entorno para afinar ciertos detalles del comportamiento del sistema.
Algunas de estas variables de entorno, ya predefinidas, que utiliza bash son:

HOME El directorio de comienzo del usuario.

PATH Una lista de directorios separados cada uno de ellos por el cardcter dos puntos (:) que nos indica
en qué directorios busca la shell para encontrar los comandos. Escoge el comando que primero
encuentre, en caso de que pueda encontrarse en varios sitios. Si no lo encuentra dentro de esta lista
de directorios, nos devolvera un error con el mensaje “Comando no encontrado” o “command not
found”.

PS1 El prompt (o indicador de inicio) que presenta la bash al usuario.

PWD El directorio de trabajo actual.

Para ver el contenido de una variable concreta basta con teclear:

Secho $nombre_var

= Para practicar: Comprobar el valor de cada una de las variables anteriores. Por ejemplo, el valor de la
variable PATH en mi mdquina y para el usuario que el comando es:

$ echo $PATH
/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/X11R6/bin:/usr/local/sbin:
/usr/local/bin:/usr /games:/usr/local/java/j2rel.4.1/bin

Podemos también definir nuestras propias variables mediante las érdenes:
S$SMIVAR=valor (damos valor a la variable de entorno MIVAR) Por ejemplo:

Smiedad = 21
Sminombre = “pepe pinto”

define dos variables cuyos contenidos son explicitos.
Si pusiéramos como valor de la variable un comando, por ejemplo 1s

S$listado=1ls

podriamos invocarlo de la siguiente forma:
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$$listado

(el primer simbolo de $ es el prompt y el segundo sirve para obtener el valor de la variable).

En cualquier momento podemos ver el valor de todas las variables de entorno definidas en nuestra shell
con el comando set.

Con S$export nombre_var ( exportamos la variable para que sea visible en esta shell y todos los
procesos hijos’ de esta shell)

= Para practicar: ejecuta

“

Secho “me llamo

4 "

Sminombre y tengo “ $miedad * afos”

Sset]less

16.1.4. Ficheros de inicio de la bash

Dependiendo de la shell con que entre el usuario al sistema, se ejecutan una serie de ficheros que le
configuran su entorno de trabajo. Existen unos ficheros generales que se ejecutan para todos los usuarios
que entran al sistema con una misma shell (como por ejemplo el /etc/profile para las shell Bourne
y Korn), y otros especificos para cada usuario y que se encuentran en su directorio HOME. Estos ficheros
de inicializacién son utilizados para establecer el camino de bisqueda de ficheros ejecutables, establecer
proteccion por defecto de los ficheros que se creen, tipo de terminal desde el que se trabaja y otras variables
de entorno. Estos ficheros son:

/etc/profile con él configuramos informacién de entorno de usuario para todos los usuarios del
sistema. Es del root. Se lee una sola vez cuando se inicia el sistema y, dependiendo de la distribucion,
en él se establecen:

= el prompt por defecto

= el path por defecto

= el tamafio maximo de los ficheros que podemos crear

= Jos permisos por defecto para los ficheros que creemos.

= tamaifo de los ficheros de historial

~/ .bash_profile permite introducir informacién especifica para cada usuario para las shell del siste-
ma. Se lee s6lo una vez cuando el usuario accede en el sistema. En él hay una llamada que hace que
se ejecute .bashrec.

~/ .bashrc informacién/configuracion especifica de un usuario para la shell bash. Puede modificar los
valores que se cargaron para el conjunto de usuarios. Su contenido se lee cada vez que se entra en el
sistema y cada vez que se abre un nuevo shell bash.

Cuando la bash es llamada como una shell interactiva® de comienzo, lo primero que hace es leer
y ejecutar los comandos que se encuentran en el fichero /etc/profile. Después, pasa al fichero
~/ .bash_profile.

Cuando se trata de una shell interactiva pero que no es de comienzo, el fichero que ejecutaes ~/ . bashrc.

El fichero /etc/profile, como hemos comentado antes, se encarga de que tengamos el entorno
listo para trabajar, se ejecuta al entrar cualquier usuario del sistema y es modificable sélo por el superu-
suario, mientras que los que se encuentran bajo el directorio HOME (~) de cada usuario son configurables y
personalizables por éstos. Veamos posible contenido para este fichero:

5Ya hablaremos sobre los procesos. Por ahora, sepamos que la shell ejecuta los comandos que le introducimos como procesos
hijos. La shell se encarga de que nazcan, realicen su tarea y mueran cuando finalicen.

La que vemos normalmente y le introducimos comandos. Cuando termina el comando, nos presenta otra vez el simbolo del
sistema para continuar.
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# /etc/profile: system-wide
# and Bourne compatible shells

.profile file for the Bourne shell
(bash (1),

(sh(1))

ksh(l), ash(l), ...).

PATH="/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:/usr/games"

if [ "$PS1" ]1; then
if [ "S$BASH" ]; then
PS1="\u@\h:\w\$ ’
else
if [ "’id -u’"
PSl="4# 7
else
pPS1='$ 7

-eq 0 ];

fi
fi
fi
export PATH

then

# Afadido por /usr/bin/eurocastellanizar

if [ -f /etc/language-euro-es ];
# fin cambios
umask 022

16.1.5. Personalizando el Prompt

then source /etc/language-euro-es; fi

Como vimos antes, el valor de la variable PS1 es lo que se nos presenta en el prompt del sistema.
El valor predeterminado es PS1="\u@\h:\W\$". Podemos verlo ejecutando el comando

Secho $PS1

Existen algunos valores que podemos utilizar para modificarlo a nuestro antojo.

\d la fecha en el formato "Dia-Semana Mes Dia"
(ejemplo, "Tue May 26") en inglés

\e un caracter de escape (ESC) ASCII (033)
\h el nombre del computador hasta el primer ‘.

\H el nombre del computador con dominio comple-
to

\n salto de linea
\r retorno de carro

\s el nombre del shell. El nombre base del ejecuta-
ble de la shell (1a porcién que sigue a la dltima
barra inclinada)

\t la hora actual en el formato de 24 horas
HH:MM:SS

\T la hora actual en el formato de 12 horas
HH:MM:SS

\@ 1la hora actual en el formato de 12 horas con in-
dicador AM/PM

\u el nombre de usuario del usuario actual

TIdentificador de usuario.

Curso Guadalinex

\v la version de bash (e.g., 2.00)

\V la distribucién de bash, versién + nivel de par-
ches (e.g., 2.00.0)

\w el directorio de trabajo en curso
\W el nombre base del directorio de trabajo
\! el niimero de historia de esta orden

\# el nimero de orden de este comando en la shell
actual

\$ si el UID? efectivo es O (el super-usuario root),
un #. Sinoloes,un $

\nnn el caricter correspondiente al nimero octal
nnn

\\ una barra inclinada invertida

\[ empieza una secuencia de caracteres no imprimi-
bles, que pueden emplearse para insertar una
secuencia de control del terminal en el indica-
dor

\] termina una secuencia de caracteres no imprimi-
bles
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= Para practicar:
= e¢jecuta Secho $PS1
= haz un su aroot y repite la orden anterior

= Comprobar el resultado de establecer PS1="[\t] [\u@\h:\W]"

Para ampliar sobre este tema se puede consultar el HOWTO: Bash Prompt COMO.

16.1.6. Los Alias

Los alias permiten que una cadena (normalmente un comando complejo) se sustituya por una sola
palabra cuando se emplee esta como la primera palabra de una orden simple. ;Qué conseguimos con esto?
Economia de escritura, pues con s6lo teclear una palabra estaremos realizando una labor més compleja con
menos caracteres que teclear.

Los alias se crean y muestran con la orden alias,y se quitan con la orden unalias.

La sintaxis para definirlos es®:

alias [-p] [nombre[=valor] ...]

Por ejemplo, con

$ alias 11="1s -lafF"

conseguimos con s6lo dos caracteres (“11”’, mnemoénico de Listado Largo ) realizar la misma funcién
que con siete (1s —laF).

Para eliminar un alias utilizamos

unalias [-a] [name ... ]

$ unalias 11

elimina el alias creado anteriormente.

El shell mantiene en memoria una lista de los alias definidos que podemos visualizar con la orden
alias.

Cuando se ejecuta una orden el shell mira si la primera palabra, si no estd entrecomillada, tiene un
alias. Si es asi, la palabra se reemplaza con el texto del alias. El nombre del alias y el texto por el que
se reemplaza, pueden contener cualquier entrada vélida para el shell, incluyendo metacaracteres, con la
excepcion de que el nombre del alias no puede contener un =. La primera palabra del texto de reemplazo
se comprueba también para ver si es un alias, pero si es un alias idéntico al que se estd expandiendo, no
se expande una segunda vez. Esto significa que uno puede poner un alias "1s" a"1s —F", por ejemplo, y
bash no intenta expandir recursivamente el texto de reemplazo. Si el dltimo carécter del valor del alias es
un blanco, entonces la siguiente palabra de la orden que sigue al alias también se mira para la expansién de
alias.

No hay ningiin mecanismo para poder usar argumentos en el texto de reemplazo’.

Si queremos definir un alias de forma permanente tendremos que hacerlo en el fichero ~/ .bashrc,
de lo contrario se borrard de la memoria cuando salgamos del sistema.

16.1.6.1. = Para practicar: Crear un alias que permita que funcione el comando cd. .

Salias cd..="cd ..”
Probar que funciona y eliminarlo después con
Sunalias cd..

8Los corchetes indican que los pardmetros son opcionales y no se tienen que escribir.
9Si se necesitan, deberfa emplearse mejor una funcién del shell.
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16.1.7. Historia de ordenes.

Cuando se habilita la opcién —o history (opcién que ya estd normalmente por defecto!”), el shell
da acceso a la historia de 6rdenes: lista de érdenes tecleadas con anterioridad.

El texto de los dltimos mandatos se guarda en una lista de historia. El shell almacena cada orden en la
lista de historia antes de la expansion de pardmetros y variables (el nimero de 6rdenes almacenadas en la
lista se define en la variable HISTSIZE, por omisién 500) . En el arranque, la historia se inicia a partir del
fichero nombrado en la variable HISTFILE (por omisién ~/ .bash_hi story!). HISTFILE se trunca,
si es necesario, para contener no mas de HISTFILESIZE lineas.

w Para practicar: Comprobar los valores (por defecto) anteriores con

$ echo S$HISTSIZE
$ echo S$HISTFILE

Para visualizar la lista:
Shistory
0 mejor
Shistory | less
Podemos recorrer las rdenes anteriores con las teclas de flecha hacia arriba y flecha hacia abajo.
16.1.7.1. = Para practicar
1. Ejecutar el dltimo comando echo con
Sle
2. Tras la salida del comando
Shistory
ejecutar

S!comando_numero_linea

16.1.8. Los Builtins (()rdenes internas)

Los builtins (u 6rdenes internas) son comandos que ya vienen implementados dentro de la propia bash.
No hay que buscar un ejecutable externo porque la propia bash lo lleva incorporado. Por ello, se ejecutan
mucho més rdpido. Algunos de ellos son:

cd Que como ya sabemos nos cambia de directorio de trabajo.

pwd Que nos indica en qué directorio estamos situados.

16.2. Redireccion

La ejecucion de un comando generalmente responde al siguiente esquema:

Entrada
stdin

10podemos ponerla con set —o history
1Podemos ver con un editor el contenido de este fichero

Salida
stdout

Error
stderror
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En la figura se observa que el comando, si necesita algin dato de entrada, lo habitual es que lo reciba a
través del teclado, que es la entrada por defecto (stdin). Si la ejecucion del comando conlleva la devolucién
de alguna informacion, esta se envia a la pantalla, que es el dispositivo de salida por defecto (stdout). Si
se produce un error en la ejecucion del comando, el mensaje correspondiente se envia por el dispositivo de
errrores por defecto (stderr), que es también la pantalla.

Este comportamiento puede modificarse con lo que denominamos redireccién.

16.2.1. Redireccion de la salida (>)

Supongamos que deseamos guardar la salida del comandeo dme sg para posteriormente analizarla con
tranquilidad. Para ello basta con ejecutar:

$ dmesg >mensajes.txt

Con ello, la salida que hubiera aparecido por pantalla, se ha guardado en el fichero mensajes.txt

Si el fichero especificado existe, se trunca a longitud cero, es decir, se borra previamente su contenido.
Si no existe, se crea.

Posteriormente podremos ver el contenido del fichero.

16.2.1.1. Ainadir a la salida redirigida (>>)

Como hemos comentado mds arriba, la redireccién de salida (>) borra previamente el contenido del
fichero especificado. Si queremos afiadir la salida conservando el contenido anterior del fichero, debemos
utilizar el signo (>>).

Por ejemplo, el comando df —h devuelve informacién del espacio de disco ocupado en el sistema.
Para hacer un seguimiento del consumo de disco podemos ejecutar periédicamente el comando que sigue
y no perderemos los valores que vamos almacenando, sino que se irdn acumulando en el fichero.

Sdf -h >>consumo_disco.txt

16.2.2. Redireccion de la entrada (<)
La redireccién de la entrada hace que el comando tome como entrada el fichero especificado.
Por ejemplo, con la orden
$ cat </etc/passwd

el comando cat (que muestra por salida estdndar lo que recibe por la entrada estdndar) recibe como
entrada el fichero /et c/passwd y con esta otra

$ mail root <mensaje_a_root.txt

enviamos un mensaje al root, el fichero mensaje_a_root.txt que mail recibe como entrada.

16.2.2.1. = Para practicar: Redireccion

1. Al final de cada apartado, comprobar el resultado, por ejemplo con

Smore prueba

a) Crear un fichero de texto
Secho “Hola Mundo” >prueba
b) Anadir al final “cruel”

Secho “cruel” >>prueba

¢) Almacenamos en prueba los ficheros (ocultos y directorios) de nuestro $HOME, en una co-
Iumna y ordenados por tiempo de creacién

$ls —-alt >prueba
d) (Y silo ordenamos alfabéticamente?
$sort <prueba >prueba_o
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e) (Qué pasa ahora?

Smore prueba >>prueba

16.2.3. Tuberias

Una tuberfa es una secuencia de una o més 6rdenes separadas por el caricter "I" (barra vertical). El
formato de una tuberia es:

ordenl [ | orden2 ... ]

La salida estdndar de ordenl se conecta a la entrada estdndar de orden?2. Esta conexion se realiza
antes que cualquier redireccion especificada por la orden.

Cada orden en una tuberia se ejecuta como un proceso separado (esto es, en una subshell).

Por ejemplo, para contar el niimero de lineas de un fichero, ejecutariamos:

Scat fichero | wc -1

Su explicacién es que con el comando cat visualizamos el contenido del fichero, pero esta salida, en
vez de ir a la pantalla, se mete en la tuberfa que va hacia la entrada de la orden wc (de word count, contador
de palabras) que con su opcién —1 nos dice el nimero de lineas que ha leido.

En esta caracteristica se apoya gran parte de la elegancia de los sistemas Unix/Linux. Con comandos
simples podemos llegar a realizar acciones verdaderamente complejas.

16.2.3.1. = Para practicar

1. Laorden sort ordena alfabéticamente lineas de ficheros de texto. Crea, por ejemplo con gedit,
un fichero de texto alumnos.txt, con los apellidos y nombres de un grupo de alumnos(no los
introduzca ya ordenados)

Ejecuta la orden

cat alumnos.txt | sort
Ahora ejecuta
cat alumnos.txt | sort >alumnos_ordenados.txt

y visualiza el fichero alumnos_ordenados.txt

2. El comando grep envia a la salida estandar (o a la especificada) las lineas que concuerden con un
patrén.
Ejecuta las ordenes
ls /etc >dir_etc
cat dir_etc | grep sh

16.3. Comandos de la Shell

16.3.1. Comandos simples

Un comando simple es la clase de comandos que nos encontramos mds frecuentemente. Consiste en una
secuencia de palabras separadas por blancos. La primera palabra especifica el comando a ejecutar, seguido
de palab d bl L lab ficael d t d
por unas opciones (como por ejemplo "1s —1"'?) o unos argumentos (cat /etc/profile'3).

16.3.2. Listas de comandos

Una lista de comandos es una secuencia de comandos simples o tuberias separados por uno de los
operadores ‘;’, ‘&’, ‘&&’,or | |,y terminada por ¢;’, ‘&’, o retorno de carro.
Siun comando se termina con el operador de control ‘&’, 1a shell ejecuta el comando de forma asincrona

en una subshell. Esto se conoce como ejecutar el comando en segundo plano (background). En este caso,

12En este caso la opcién es 1, y el guién sirve para indicar que lo que viene detras es una opcién. Una opcién normalmente modifica
el comportamiento de un comando.
13E] fichero /etc/profile es un argumento. Los argumentos normalmente indican sobre qué actiia el comando.
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la shell no espera a que el comando termine e inmediatamente aparece otra vez el indicador de inicio
(prompt), mientras el comando se ejecuta por detrés de ella.

Los comandos separados por ;’ se ejecutan secuencialmente, uno detras de otro.

$ comandol; comando 2

La shell espera a que terminen los comandos en su turno correspondiente. Por ejemplo:

S cd /home/Thales; 1ls

primero se posiciona en el subdirectorio /home /Thales y después lista los ficheros de ese directorio.

Los operadores de control permiten ejecuciones condicionales.

El efecto de

comandol && comando?2

es que comando?2 se ejecutard si y solo si comandol termina de forma satisfactoria (devuelve un
cddigo de cero).

En cambio, en la lista

comandol || comando2

el comando?2 se ejecutard si y sélo si comandol falla (devuelve un cédigo distinto de cero).

= Para practicar: comando tee

Podemos conseguir guardar la salida de un comando en un fichero y dirigirla también a la salida
estdndar usando el comando tee. El nombre del comando viene de que se comporta como una T de
fontaneria. El caudal que llega por una rama, pasa por la T y sale por los otros dos orificios.

Por ejemplo, supongamos que deseamos ver los usuarios de nuestra maquina y guardarlos en un
fichero ordenados, escribiremos:

$ cut -fl1l -d: /etc/passwd | sort | tee usuarios.txt
Expliquemos un poco el comando:
= cut -fl -d: /etc/password —Obtiene del fichero /etc/passwd el primer campo
(£1 de fieldl), especificando como separador de campo (—d de delimitador) el caracter :
= sort — ordena alfabéticamente los nombres de usuario

» tee usuarios.txt —guarda el resultado en el fichero usuarios.txt y ademads lo di-
rige a la salida estandar. Son las dos salidas de la T.
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Capitulo 17

Comandos basicos de Unix/Linux

Como regla general, se podria decir lo siguiente: "Todo lo que se puede hacer en modo grifico, se puede
hacer también en modo texto, a base de comandos. Pero no todo lo que se puede hacer en modo texto,
se puede hacer en modo gréfico". (FAQ sobre Linux para principiantes - es.comp.os.linux)

17.1. Introduccion

En este apartado veremos los comandos mds usuales de Linux. Ni estdn todos ni tiene sentido ver todas
y cada una de las opciones de ellos. Para ampliar sobre algunos de ellos os remitimos a las paginas de
ayuda de cada comando, a las infopages, asi como a los manuales comentados en la primera entrega. Y
sobre todo el uso que vayamos haciendo de ellos.

Ante la duda de si es necesario conocer los comandos la respuesta es clara: si. Al menos los mas
usuales. Creemos que es necesario saber qué se puede hacer aunque a veces necesitemos la chuleta con
la orden que nos permita saber cémo hacerlo. Si s6lo nos dedicdsemos a usar Linux como un entorno
de oficina es posible que el nimero de comandos necesarios fuese minimo, pero si deseamos administrar
nuestro sistema Linux no queda més remedio que ampliar el conocimiento sobre ellos.

El tema sobre comandos se ha dividido en dos partes: por un lado tenéis una referencia rdpida de qué
hace cada uno. Por otro, se han analizado con mds detalle aquellos que tienen mds utilidad.

Recordar de nuevo la facilidad de uso que representa la autocompletacion de comandos. Cuando que-
ramos ejecutar un comando, no tenemos que conocer su nombre exacto ni el del fichero que le pasa-
mos como pardmetro para poder trabajar con él. Asi, por ejemplo, si deseamos saber qué comandos
comienzan por las letras wh escribiremos

$ wh
y tras pulsar la tecla [Tab] dos veces, nos aparecerdn las concordancias encontradas en nuestro path.

whatis which whiptail whoami
whereis while who whois

Si la concordancia es Unica, se autocompletard el comando pulsando una sola vez la tecla.

Para “abrir” boca un mini resumen de la equivalencia entre los comandos més usuales del DOS y los
de Linux

235
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Cuadro 17.1: Del DOS a Linux

Descripcién | DOS/Windows |  Linux
Ayuda help man
Copiar ficheros copy cp
Contenido de un fichero type cat
Renombra un fichero ren mv
Mover ficheros/directorios move mv
Lista archivos dir 1s
Borra archivos del rm
Borra la pantalla cls clear
Terminar una sesioén exit exit
Crea un directorio mkdir mkdir
Borra un directorio rmdir rmdir
Cambiar de directorio cd cd
Cambiar atributos de ficheros attrib chmod
Cambiar la fecha date date
Compara ficheros fc diff
Memoria libre mem free
Imprimir un fichero print lpr
Editar un fichero edit mcedit
Mandar paquetes ping ping
Configuracién interfaz de red ipconfig ifconfig
Configuracién interfaz de red winipcfg ifconfig

= Para practicar: Paquete mtools

El paquete mt ools se instala por defecto, trae los comandos: mcopy, mdir, ... similares a los de
MS-DOS, la unica diferencia es que hemos de anteponer una m al comando. Por ejemplo:

Smcopy a:* /home/thales

copia el contenido del floppy en el subdirectorio indicado. Es interesante resaltar que para usarlos
no es necesario montar el floppy.

El fichero de configuracién de este paquete es /etc/mtools.conf. En general no hay que mo-
dificarlo nunca pero si algo no funciona bien puede que tengamos que ajustarlo a nuestro sistema.

1.

Comprobar qué comandos componen el paquete usando

S$info mtools

Formatear un disquete con la orden

Smformat a:

Listar el contenido del disquete con mdir

Smdir a:

Copiar el fichero! ~/ .bashrc al disquete usando las mt oo1ls:

Smcopy ~/.bashrc a:
Montar el disquette creado con la orden mount y comprobar que la copia se ha realizado bien.

El sistema mantiene una lista de los sistemas de ficheros montados actualmente, en el fichero
/etc/mtab. Se puede ver el contenido del fichero utilizando el comando mount sin argu-
mentos:

$ mount

VEl caracter ~ referencia el home de ese usuario.
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17.1.1. Convenciones en cuanto a la sintaxis

La sintaxis comun a todos los comandos es:

comando [opciones] [pardmetro_1] parametro_2

donde las opciones y los pardmetros son opcionales si van entre corchetes e imprescindibles cuando
van solos?. Si ademds algiin pardmetro va seguido de tres puntos suspensivos es para indicar que pueden
incluirse cuantos pardmetros de ese tipo se quieran.

Las opciones, en general se le pasan al comando como una serie de valores precedidos por un guidn,
por ejemplo:

$ df -h -1

Filesystem Size Used Avail Use$% Mounted on

/dev/hdcl 2.3G 1.5G 754M 66 % /

/dev/hdc5 1.5G 728M 740M 50 /datos

/dev/hdab5 994M 318M 676M 32% /mnt/d

nos informa de la utilizacién del espacio en disco del sistema de ficheros. Al pasarle como opciones:

O o o\

-h (-—human-readable) afiade una letra indicativa del tamafio, como M para megabytes, a cada tama-
no

-1 hace que se limite el listado a los sistemas de ficheros locales, no en maquinas remotas que pudieran
estar montados por NFS, por ejemplo.

En general, esta forma de poner las opciones es equivalente a poner un solo guién y los valores de las
opciones a partir del guion como una cadena de caracteres. Asi la orden anterior es equivalente a escribir:
$ df -hl

17.1.2. Comodines

De igual manera que en sistemas DOS?, en Linux se puede hacer uso de comodines para hacer referen-
cia a nombres de archivos, las posibilidades son:

* igual que en sistemas DOS, el comodin se sustituye por cualquier cadena de caracteres
? la interrogacién también tiene el uso habitual, se sustituye por cualquier caracter, pero sélo uno.

[..] El uso de corchetes permite hacer referencia a un solo caricter, las posibilidades son:
= hacer referencia a un solo cardcter pero con la obligatoriedad de estar comprendido en los valores
listados entre corchetes:
$ 1s ed[89]1linux

en este caso se mostrarfan los ficheros cuyo nombre sea de la forma ed91inux o ed8linux

= hacer referencia a un rango de valores separados por un guion:
S 1s ed[7-9]1linux

en esta caso se mostrarian todos los ficheros cuyo nombre fuese de la formaed71inux,ed8linux
0ed9linux.

= Ejecutar $ man free para comprobar que todas las opciones y pardmetros son opcionales.

= El comando write, que sirve para enviar un mensaje a otro usuario conectado al sitema, necesita al menos el argumento
user.

3Mis bien DOS lo tomé de Unix. Recordemos que Unix es de finales de los afios 60.
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= invertir el rango anteponiendo el signo !

$ 1s ed[!1-8]1linux

en este caso se mostrardn todos los ficheros con tercer caricter arbitrario y distinto de los nimeros 1

al 8 (ambos inclusive)

Se pueden mezclar entre ellos, asi:
S 1s ed?[7-9]*

mostraria todos los ficheros cuyo nombre de fichero verifique:

1. Sus dos primeros caracteres son “ed”

2. El tercer caricter puede ser cualquiera

3. El cuarto carécter es un nimero comprendido entre 7'y 9

4. Elresto de caracteres pueden ser cualesquiera

17.2. Resumen de comandos
17.2.1.

apropos Busca las paginas de ayuda que contienen la cla-
ve que especifiquemos

Ayuda

info Permite el acceso a la ayuda online de un comando
man Para visualizar las paginas man
whatis Busca palabras completas en la base de datos

whatis

17.2.2.

alias Se usa para definir abreviaturas para los comandos
largos. También nos muestra una lista con las abre-
viaturas ya definidas

“Construir” comandos

type Indica como interpretaria la shell el comando pasa-
do como argumento

unalias Para eliminar las abreviaturas que previamente
hemos definido con alias

17.2.3. Gesti6n de usuarios y grupos

chgrp Cambia el grupo de un archivo
chmod Cambia los permisos de acceso de ficheros

chown Cambia el usuario y grupo propietarios de fiche-
ros

groups Muestra los grupos en los que estd un usuario
addgroup Crea un nuevo grupo
delgroup Borra un grupo

newgrp Para pasar a tener los derechos de un grupo

Curso Guadalinex

passwd Para asignarle la contrasefia a un usuario
umask Establece la mascara de creacion de ficheros
adduser Para afiadir un usuario

userdel Permite eliminar un usuario

17.2.4. Manipulacién de archivos y directo-
rios

cd Cambia el directorio de trabajo
cp Copia ficheros y directorios
file Determina el tipo de un fichero

Is Nos muestra el contenido de un directorio (dir, vdir
son versiones de 1s)

In Permite crear enlaces entre ficheros

mkdir Crea directorios

mv Mueve (renombra) ficheros

rm Borra ficheros o directorios

rmdir Borra directorios vacios

pwd Muestra el nombre del directorio de trabajo actual

touch Actualiza la fecha de un archivo a la actual

17.2.5. Localizacion de archivos

find Busca ficheros en un arbol de directorios

locate Permite localizar archivos basiandose en una base
de datos que se va actualizando periédicamente
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whereis Localiza los ficheros binarios, fuentes y paginas
del manual correspondientes a un programa

which Muestra el path del archivo de comandos pasado
como argumento

17.2.6.

cat Concatena archivos y también muestra su contenido
usando la salida estandar

Procesamiento de archivos

cmp Compara dos archivos

csplit Divide un archivo en secciones determinadas por
lineas de contexto

cut Imprime secciones de lineas de un archivo de entrada
dd Convierte y copia un fichero

diff Busca diferencias entre dos archivos o directorios
expand Convierte las tabulaciones en espacios

fold Permite ajustar las lineas de texto al ancho que espe-
cifiquemos

grep, egrep, fgrep Muestran lineas de ficheros que con-
cuerdan con un patrén

head Muestra la parte inicial de un archivo (por defecto
10 primeras lineas)

less Muestra archivos en pantalla de una vez paginando
la salida, permite volver atrds

more Filtro que muestra un archivo pantalla a pantalla
(es mejor less)

nl Numera las lineas de un archivo que no estén en blanco
paste Combina lineas de ficheros

patch Aplica el comando diff actualizando el archivo
original. Aplica un “parche”

sed Editor de texto no interactivo
sort Ordena las lineas de archivos de texto

split Divide un archivo en varias partes (por defecto de
1000 lineas en 1000 lineas)

tac Invierte el orden de las lineas de un archivo. Cat al
revés.

tail Muestra las tltimas lineas (10 por defecto) de un do-
cumento

tr Cambia unos caracteres por otros
uniq Borra las lineas duplicadas de un archivo ordenado

wce Muestra el nimero de bytes, palabras y lineas de un
archivo
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xargs Construye y ejecuta érdenes desde la entrada es-
tandar

zcat Igual que cat pero sobre ficheros comprimidos

zless Actia como less pero sobre archivos comprimi-
dos

zmore Igual que more pero sobre ficheros comprimidos

17.2.7. Guardar y comprimir ficheros
compress Comprime (o expande) archivos
gunzip Expande ficheros

gzip Comprime/expande ficheros

tar Para empaquetar y desempaquetar archivos y directo-
rios

uncompress Expande archivos

bzip2 Comprime ficheros con una ratio mejor que los an-
teriores

bunzip2 Descomprime ficheros comprimidos con bzip2

17.2.8.

at Permite planificar la ejecucion de tareas

Procesos de control

bg Permite ejecutar un proceso interrumpido que estd en
segundo plano

cron Para planificar érdenes o procesos de forma perié-
dica en el tiempo

fg Sigue con un proceso interrumpido anteriormente, pe-
ro en primer plano

free Muestra la cantidad de memoria libre y usada en el
sistema

halt Cierra el sistema
jobs Lista la tabla de trabajos en ejecucién
kill Termina un proceso

Idd Nos muestra las librerias compartidas que necesita-
mos para ejecutar un programa

nice Ejecuta un programa con la prioridad de planifica-
cién modificada

ps Informa del estado de los procesos

printenv Imprime parte o todo el entorno

pstree Proporciona un drbol de los procesos en ejecucion
reboot Reinicia el sistema

shutdown Cierra el sistema

sync Vuelca a disco los buffers del sistema de archivos

uname Imprime informacién del sistema
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17.2.9. Control de usuarios

chfn Cambia los datos de un usuario

chsh Cambia el shell

groups Imprime los grupos en los que estd un usuario
id Muestra los identificadores de usuario y de grupo
last Muestra los tltimos accesos al sistema

passwd Cambia contrasefias

su Ejecuta una shell con identificadores de grupo y de
usuario distintos

17.2.10. Administrar ficheros

df Informa de la utilizacién del espacio de disco en siste-
mas de ficheros

du Lista el espacio ocupado por los archivos o directorios
fdformat Formatea un disquete

fdisk Manipulador de tablas de particiones para Linux
fsck Chequea y repara un sistema de archivos de Linux
mkfs Construye un sistema de ficheros de Linux
mknod Crea ficheros especiales de bloques o caracteres
mkswap Construye un drea de intercambio para Linux
mount Monta un sistema de ficheros

swapoff Deshabilita dispositivos o ficheros de intercam-
bio

swapon Habilita dispositivos o ficheros de intercambio

tty Imprime el nombre del fichero del terminal conectado
a la entrada estdndar

umount Desmonta sistemas de ficheros

17.2.11.

finger Proporciona informacién sobre los usuarios co-
nectados al sistema

Comunicaciones y redes

mail Programa destinado al envio y recepcién de correo

mesg Permite permutar la posibilidad de recibir mensajes
de otros usuarios

Curso Guadalinex

talk Permite establecer una “charla” con otro usuario

wall Manda un mensaje o un archivo a todos los usuarios
que admitan mensajes con write

w Muestra qué usuarios estdn conectados y qué estdn ha-
ciendo

who Muestra informacion de los usuarios conectados al
sistema

write Manda un mensaje a la pantalla de un usuario

17.2.12. Comandos de Impresién

Ipq Muestra los trabajos en la cola de impresion

Ipr Envia un trabajo a la impresora o pone en cola un tra-
bajo de impresién

Iprm Elimina un trabajo de la cola
Ipstat Permite comprobar el estado de los trabajos de im-

presion

17.2.13. Médulos del kernel

depmod computa las dependencias entre médulos
Ismod lista los mddulos activos
insmod carga un médulo en el kernel

rmmod descarga un médulo cargable

17.2.14. Varios

cal Calendario

clear Borra la pantalla

date Proporciona o ajusta la fecha y hora del sistema
dmesg Permite ver los mensajes de inicio del sistema
echo Muestra el texto/contenido de la variable

env Muestra el entorno actual de trabajo con todas sus
variables

exit Cierra el shell actual

nohup Permite que un comando se ejecute aunque se cie-
rre la sesidn, y sin salidaaun tty

time Tiempo que tarda en ejecutarse un comando
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17.3. Algunos ejemplos

En esta seccién vamos a ver varios ejemplos de cémo se utilizan algunos de los comandos anteriores*.
Hay grupos de comandos del resumen anterior que ya se han visto, y, por tanto, no se ponen de nuevo aqui;
entre ellos estarian los comandos de impresion, los de gestion de usuarios, ayuda, etc.

Para algunos comandos hemos seguido el convenio de poner:

17.3.0.1. comando

sintaxis_usual

17.3.1. “Construir” comandos

En el capitulo sobre la Shell Bash ya se ha visto y comentado el funcionamiento de estos comandos.
Retomemos algunos aspectos mds sobre ellos.

17.3.1.1. alias

alias [-p] [nombre[=valor] ...]

17.3.1.2. = Para practicar

Un alias es la posibilidad que tenemos de usar un nombre diferente para cualquier comando. Uno de los
usos mds “tipicos” del comando alias consiste en definir en el fichero ~/ . bashrc la serie de “alias”

alias 1ls='1ls —--color -sF’
alias cd..="cd ..’
(y otros)

asi, cuando ejecutemos el comando 1s veremos los ficheros/directorios de distintos colores y podremos
usar cd. . como sinénimo de cd . .>. Antes de ponerlos en el fichero ~/ . bashrc debemos practicar
con ellos desde la linea de comandos, asi, si hemos realmente definido el alias 1s anterior y ejecutamos

$ 1s

comprobaremos que, dependiendo de qué tipo de fichero estemos considerando, se ve de distinto color:

1 -
O pap——secretslk
1

1 wunil

17.3.1.3. type

type comando

Si ahora ejecutamos

S type 1s

obtendremos:

ls is aliased to “‘ls —--color -Fs’

4Las paginas man dan una informacién exaustiva de los comandos.
SPuede que sobre el papel no se vea muy claro, lo que ocurre es que en Linux hay que dejar un espacio entre el cd y los dos
puntos, esto en DOS no importa. Al usar este alias daigual que dejemos el espacio o no.
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17.3.1.4. unalias

unalias nombre_alias...

Por dltimo, con unalias podemos quitar alias, asi si ejecutamos
$ unalias 1s

y después

$ type 1s

obtendremos:

ls is hashed (/bin/ls)

es decir, 1s se quedaria con las opciones que tiene por defecto.

17.3.2. Manipulacion de archivos y directorios

La mayorfa de los comandos que aparecen en este grupo son conocidos ya por los que venimos del
MSDOS, lo que ocurre es que puede que se nos haya olvidado su nombre completo®. Otros tienen un uso
tan inmediato que con el pequefio resumen de su funcién consideramos que es suficiente.

17.3.2.1. cod

cd [directorio]

Retomemos a nuestro linuxero THALES, que se encuentra trabajando en su directorio de usuario /home /Thales.
Tiene que moverse por el drbol de directorios y desplazarse al directorio raiz, para ello ejecuta:

$ cd /

Después se mueve a

$ cd /etc/sysconfig

para ver el contenido de un fichero. Una vez terminada la labor, vuelta a casa

$ cd

y listo, el sistema lo llevaa /home/Thales.

Pero siempre se olvida algo, necesita volver al directorio en el que se encontraba anteriormente (/etc/sysconfig)
y ejecuta:

$ cd -

17.3.2.2. c¢p

cp [opciones] fuente destino

Una vez en el raiz, recuerda que tiene que copiar el fichero /home /Thales/curso/entrega_3.sgml
al subdirectorio /ed0411inux, para hacer esto escribe:

$ cp /home/Thales/curso/entrega_3.sgml /ed04linux

17.3.2.3. file

file archivo...

Como no recuerda con qué aplicacion lo hizo escribe:

$ file /ed04linux/entrega_3.sgml

y ve en el terminal que:

entrega_3.sgml: gzip compressed data, deflated, original filename,
last modified: Sun Feb 20 20:46:19 2004, max compression, os: Unix

con lo que recuerda que ese fichero lo comprimid y que antes de hacer nada con él debe descomprimirlo,
tras hacerlo (véase 17.3.5), ejecuta de nuevo:

6;quién se acuerda ya del ed1in?
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$ file /ed04linux/entrega_3.sgml

y el resultado ahora es:

entrega_3.sgml: exported SGML document text
es decir, es un documento en formato sgml.

17.3.24. Is

ls [opciones] [archivo, directorio]

Quizas, junto con cd, el comando mds usado en Linux sea 1s (o alguna de sus variantes); 1 s muestra el
contenido de un directorio en un listado que por defecto estd ordenado alfabéticamente. La sintaxis bdsica
es:

$ 1ls [opciones] [archivo, directorio]

donde:

opciones las mds importantes son:

a Muestra todos los archivos (hasta los “ocultos”, los que empiezan por “.”)

f Muestra el contenido de los directorios en el orden en el que estdn almacenados en el disco.
i Muestra el inodo de los archivos listados.

m Lista los directorios separando los nombres por comas.

r Invierte el orden usual de mostrar el directorio

s Muestra el tamafio de los archivos.

t Ordena los archivos por fecha de creacion, primero los mas recientes.

R Muestra recursivamente el directorio y sus subdirectorios.

Ya hemos visto anteriormente algunos ejempos de este comando.

17.3.2.5. mkdir

mkdir [-p’] directorio...

Continuemos con THALES. Ahora tiene que crear un nuevo directorio en el subdirectorio /ed041inux
donde guardar los gréificos de la entrega cuatro; tras situarse en /ed041inux escribe:

$ mkdir -p graficos/entrega_4

listo, ya tiene su flamante directorio entrega_4 (con la opcidén —p se ha creado, si no existia, el
subdirectorio graficos). Después ejecuta cd para situarse de nuevo en su directorio de usuario.

17.3.2.6. mv

mv [-1%] origen destino
pero necesita mover el fichero peguin . png que se encuentraen ~/ cur so al nuevo directorio creado
y entonces usa:

$ mv curso/penguin.png /ed04linux/graficos/entrega_4/

7Con esta opcién crea los directorios intermedios en caso de que no existan
8Pregunta antes de sobreescribir un archivo de destino que ya exista.
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17.3.2.7. rm

rm [opciones] archivo

Ahorarecuerda que ya no necesita el fichero original entrega_ 3. sgml (estabaen /home/Thales/curso)
y decide borrarlo:
$ rm curso/entrega_3.sgml

17.3.2.8. rmdir

rmdir directorio...

Se da cuenta de que ni ese directorio (/home/Thales/curso/) nisu contenido los va a usar méas
y decide borrarlo, para esto escribe:

$ rmdir /home/Thales/curso/

y recibe un error del sistema, y es que rmdir sélo borra directorios vacios (;qué se la va a hacer? a
grandes males...), asi que escribe:

$ rm -r /home/Thales/curso/

y listo, ha borrado el directorio curso y todos los archivos, directorios y subdirectorios contenidos en
él.’

17.3.2.9. = Para practicar: Probar el uso de los comandos anteriores.

17.3.3. Localizacion de archivos

Con mc o con gnome—-search-tool (en modo griafico: Acciones—Buscar archivos) la bisqueda
de ficheros esta “tirada”.

3 archivos encontrados - Buscar archivos.

ﬁ El nombre contiene:  |bash - |
Buscar en la carpeta: |/etc ¥ Examinar.. |

| Mostrar mas ppcicnes

Resultados de |a busqueda: 3 archivos encontrados
{Nombre |carpeta |Tamafo  [Tipo :Fscha de modficacion
D bash.bashrc fetc ) 208 bytes Documento texto plano 03/29/04, 5:40

D bash_completion  fetc 123,6 K Documento texto planc 11/11/03, 12:16
Dbashicnmp\etmn.d fetc 4,0 K Carpeta 01/8/04, 8:44

4 3}

Bree | B

17.3.3.1. locate

locate patrén

Otra forma de buscar ficheros es usar el comando 1ocate. Previamente debemos actualizar la base de
datos de nombres de ficheros, para ello escribiremos:

# updatedb &

ejecutamos el comando como root y ademads en segundo plano, ya que tiene que localizar y almacenar
todos los nombres de todos los ficheros y esto hace que su finalizacién no sea inmediata. Al ejecutar el

[Tt}
T

9Cuidado con esta orden. La

# rm -r /

Incluso si en un directorio cualquiera ejecutamos como root la siguiente orden, pensando en eliminar los ficheros ocultos que
empiezan por punto:

# rm -r .*

Recordaremos la pelicula del aprendiz de brujo en la que las escobas no paraban de traer cubos de agua y desearemos pararlo
como sea, aunque casi siempre demasiado tarde. Lo que ha ocurrido es que una de las expansiones de . * serd el fichero . . que es
precisamente el directorio superior. jjjSocorro, ayuda!!!

viene de Recursivo ;jos imagindis qué pasaria si como root escribis?:
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comando en segundo plano, podremos seguir trabajando en nuestro terminal mientras que se ejecuta. Tan
s6lo tendremos que actualizar la base de datos de ficheros cada vez que se haya producido un cambio
sustancial.

Cuando queramos buscar cualquier fichero que esté en la base de datos generada usaremos
$ locate patron

y en pantalla se nos mostraran todas las concordancias con ese patron.

Por ejemplo

$ locate mpg

produce una salida como la que sigue (no tiene por qué coincidir)
/usr/lib/vlc/audio_filter/libmpgatofixed32_plugin.so
/usr/lib/vlc/demux/libmpga_plugin.so
/usr/lib/vlc/demux/libmpgv_plugin.so
/usr/lib/xmms/Input/libmpgl23.so
/usr/local/share/guadalinex/ejemplos/Videos/Spot25.mpg

17.3.3.2. find

find [camino...] [expresidn]

Con f ind podemos encontar archivos basando su bisqueda en distintas caracteristicas de los mismos.
Su sintaxis bésica es:

find [camino...] [expresidn]
El ndimero de opciones de £ ind es muy elevado (Sman find)

17.3.3.3. = Para practicar: findy locate

1. Usode find

= Encuentra todos los archivos que hay en el directorio actual y en sus subdirectorios con exten-
sién . txt

$ find . -name “*.txt”!0
= Encuentra los ficheros con permisos 777
$ find * -perm 777!

2. Localizar con 1ocate los archivos de nombre internet/Internet, para eso hemos de afiadir el para-
metro -1

Slocate -1 internet

17.3.3.4. which

which comando

Si queremos conocer el path completo de un determinado comando, como por ejemplo de startx,
usaremos:

$ which startx

la respuesta serfa:

/usr/bin/X11/startx

10Las dobles comillas son necesarias para que no interprete el asterisco.
1En estos dos casos, el asterisco significa el camino y si queremos que se expanda, por eso no va entre comillas.
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17.3.3.5. whereis

whereis comando

si no nos basta con esta informacién y, ademds, queremos saber qué paginas del manual acompafian al
programa escribiremos:

$ whereis startx

el resultado es:
startx: /usr/X11R6/bin/startx /usr/bin/X11/startx

17.3.3.6. = Para practicar
1. Buscar el path del comando 1s y las pdginas de manual de este comando.
2. Como un usuario normal hacer lo mismo con el comando £disk ;por qué which no lo encuentra?
3. Usando el comando su pasar a ser root y hacer de nuevo el apartado anterior.

4. Sino sabes muy qué puede estar pasando ejecuta:
echo S$PATH

primero como usuario y después como root. ;Qué diferencias observas?

17.3.4. Procesamiento de archivos

Con respecto a las 6rdenes para procesar archivos lo idéneo es saber que estdn ahi y las posibilidades
que tenemos con ellas. Algunas son bastante especializadas y en general su uso puede ser escaso. Os
remitimos a las manpages para profundizar en ellas en el caso de necesitarlas.

Las que més se utilizan son cat y less y ya han aparecido en repetidas ocasiones en su forma mas
estandar. Con respecto a dd comentar que nos permite (entre otras cosas) crear discos de inicio de Linux
sin tener que usar rawr ite ni MSDOS y ya lo hemos utilizado en el “para practicar” de la pdgina 9 de la
tercera entrega.

17.3.5. Empaquetando y comprimiendo ficheros.

Linux dispone de miiltiples utilidades y programas para comprimir y descomprimir ficheros. Recorde-

mos que en modo grafico disponemos de File Roller (@’AplicacioneseAccesorios—>File Roller)
que ya lo vimos en la segunda entrega, asi que ahora nos detendremos en los mas utilizados en modo
comando, t ar para empaquetar y gzip para comprimir.

17.3.5.1. tar

tar permite empaquetar o desempaquetar ficheros. El concepto de empaquetar aqui es el de meter
varios ficheros y/o directorios en un solo fichero. Posteriormente podremos recuperar esa estructura de
ficheros y directorios en el lugar donde queramos. Su sintaxis bdsica es'?

$ tar opciones archivo.tar [origen]

donde:

opciones vamos a analizar:

¢ para crear archivos empaquetados

X para expandir archivos empaquetados

12Para ver todas la opciones de la orden tar:
$ man tar
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t para mostrar el contenido de un fichero tar empaquetado

v almacenamos/visualizamos la informacién en forma detallada

f paraindicar que archivo.tar es un fichero.

z filtrar el archivo a través de gz ip (tanto para comprimir como descomprimir).

M para crear/desempaquetar usando varios discos.

archivo nombre del archivo tar
origen nombre'? del directorio/fichero o directorios/ficheros a empaquetar separados por espacios

Supongamos que deseamos empaquetar dos ficheros llamados ed031inux1.txtyed031inux2.txt,
en un fichero tar de nombre ed031inux. tar, escribiremos:

$ tar -cvf ed03linux.tar ed03linuxl.txt ed03linux2.txt

también podiamos haber escrito:

$ tar -cvf ed03linux.tar ed03linux?.txt

Si lo que queremos es empaquetar el directorio entrega_3, en el fichero entrega_3.tar, la
sintaxis serfa:

$ tar -cvf entrega_3.tar entrega_3

Si lo que deseamos es desempaquetar un fichero tar, en vez de escribir la opcién —c escribiremos —x,
asi para desempaquetar el contenido de la entrega anterior escribiremos:

$ tar —-xvf entrega_3.tar

Si solamente queremos ver el contenido del fichero empaquetado (tar), ejecutaremos.
$ tar -tvf entrega_3.tar

17.3.5.2. gzip

Gzip permite comprimir ficheros, la sintaxis basica es:
$ gzip [opciones] archivo
dénde:

opciones vamos a analizar:

d para descomprimir archivos
t para comprobar que la compresion se ha realizado con éxito

1-9 nivel de compresion, el 1 indica menor ratio y mayor rapidez, el 9 darfa como resultado un
archivo mds pequefio pero un mayor tiempo de compresion. El nivel por defecto es 6

archivo nombre del archivo a comprimir

Ya tenemos empaquetado nuestro archivo entrega_ 3 y deseamos comprimirlo al madximo y verificar que
todo esta bien, usaremos:

$ gzip -9 entrega_3.tar

el resultado es el fichero entrega_3.tar.gz, si queremos comprobar la “integridad” del fichero
escribiremos:

$ gzip -tv entrega_3.tar.gz'¥

entrega_3.tar.gz: OK

Si ahora queremos descomprimir este fichero tenemos dos opciones:

$ gzip -d entrega_3.tar.gz

o bien escribimos directamente

$ gunzip entrega_3.tar.gz

3Podemos usar comodines
14La v de “verbose”, es decir, para que me muestre mas informacién en el terminal de cémo ha ido el proceso de testeo.
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Los dos a la vez: tar y gzip Cabe la posibilidad de empaquetar y comprimir un directorio directamente
sin tener que usar un comando tras otro, una posibilidad consiste'> en escribir:

$ tar -czvf nombre_fichero.tar.gz origen

o bien

$ tar -czvf nombre_fichero.tgz origen

en ambos casos, la opcion -z es la que sefiala que vamos a comprimir. La extension es tgz es equiva-
lentesa tar.gz.

También podemos descomprimir y desempaquetar un fichero tar . gz o un tgz usando sélo la orden
tar, la sintaxis seria:

$ tar -xzvf fichero.tar.gz

o bien

$ tar —-xzvf fichero.tgz

17.3.5.3. = Para practicar: ‘“targz”

El objetivo de esta practica reside en aprender a empaquetar/comprimir directorios. Vamos a trabajar
con el subdirectorio /usr/share/doc/mozilla-browser.

Notar que se supone que estamos trabajando como un usuario normal y no como el root. Un error en
la sintaxis del dltimo comando puede ser desastrosa para el sistema.
1. Empaquetar y comprimir
Star -cvf ~/mozilla.tar /usr/share/doc/mozilla-browser
$ls -1 mozilla.tar (es grande)
$gzip mozilla.tar

$1ls -1 mozi* (ya es de menor tamafio)

2. Ahorade un tirén
Star -czvf ~/mozilla.tgz /usr/share/doc/mozilla-browser
$1ls -1 mozi*

(Salen del mismo tamafio?

3. Descomprimirlo de una pasada:
Star -xzvf mozilla.tgz

Comprobar que todo ha salido bien

4. Ahora con formato zip:
$zip -r ~/mozilla.zip /usr/share/doc/mozilla-browser

(,Cudl comprime mejor?

5. Por dltimo, borremos el directorio creado:

Srm -r ~/usr

15Sin usar tuberfas
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17.3.5.4. bzip2, bunzip2

Para comprimir y descomprimir ficheros existen mds herramientas que las ya comentadas pero la tinica
que merece mencién especial es bzip.. La extension de este tipo de ficheros es . bz2 '°, para comprimir
un fichero escribiremos!’

$ bzip2 fichero

y para descomprimir un fichero:

$ bunzip2 fichero.bz?2

17.3.5.5. = Para practicar

Comprimamos otra vez el subdirectorio /usr/share/doc/mozilla-browser, pero ahora con:
S$tar -cjvf ~/mozilla.tar.bz2 /usr/share/doc/mozilla-browser!®

(Cudl es el mas comprimido?

Para descomprimirlo desempaquetarlo:

Sbunzip2 mozilla.tar.bz?2

Star -xf mozilla.tar

(C6mo se haria con un s6lo comando?

Borremos ahora toda la “basura” genereda:

$ rm mozi*

$ rm -r ~/usr

17.3.6. Control de tareas

Se entiende como proceso a cualquier programa en ejecucion.

17.3.6.1. ps

El comando ps lista los procesos en ejecucion en ese momento. Por ejemplo:

$ ps
muestra los procesos en ejecucion del usuario; una posible salida es:
PID TTY TIME CMD

3846 pts/1 00:00:00 bash
3899 pts/1 00:00:00 ps

el PID es el nimero de indentificador del proceso para la shell y CMD el nombre del proceso.
La sintaxis bdsica de este comando es:

$ ps [opciones]

donde las opciones mds usuales son:

1 Formato grande

u Da el nombre de usuario, la hora de comienzo y el uso de los procesos de este usuario de la maquina.
a Muestra también procesos de otros usuarios.

X Muestra los procesos sin terminal de control.

r Muestra s6lo procesos que estén activos.

txx Muestra los procesos controlados por el terminal txx

16Es un formato con mejores ratios de compresién que los que ofrece gz ip; bzip2 comprime ficheros utilizando el algoritmo de
compresion de texto por ordenacion de bloques de Burrows-Wheeler.

17Para ampliar es mejor consultar la manpage que acompaiia al programa

I8¢5 equivalente a usar:

Star —-cvf ~/mozilla.tar /usr/share/doc/mozilla-browser | bzip2
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Existen otros procesos en ejecucion que no han sido listado por el comando anterior, si queremos verlos
todos:
$ ps —aux | less

Primer y segundo plano

Casi todas las shell ofrecen la posibilidad de controlar la ejecucion de los procesos y desde esta perpec-
tiva, a los procesos se les conoce también con el nombre de tareas.

Generalmente cuando lanzamos un procesos lo hacemos en primer plano, introducimos el comando
pulsamos enter y cuando el proceso ha terminado deja libre la shell para introducir nuevos comandos. A
veces algunos procesos necesitan algin tiempo para terminar y no hacen nada interesante mientras tanto;
en este caso lo mejor es lanzarlo en segundo plano. Para ello ejecutamos '’

$ comando &

Conviene clarificar también la diferencia entre interrumpir y suspender un programa. Cuando inte-
rrumpimos un proceso (generalmente con [Control]+[c]) este muere, deja de estar en memoria, mientras
que si lo suspendemos (generalmente con [Control]+[z]), el proceso se para temporalmente y podremos
decir al sistema que continte con la tarea mas tarde.

17.3.6.2. fg, bg, jobs, kill

Supongamos que queremos actualizar nuestra base de datos de nombres de ficheros para el comando
locate, para ello ejecutamos:

# updatedb

Observamos que tarda en terminar y suspendemos su ejecucion con [Control]+[z] . El sistema nos
devuelve el mensaje:

[11+ Stopped updatedb

que es autoexplicativo, el [1] es el nimero de tarea, el signo + sefiala la dltima suspendida.
Si ahora queremos que continde pero en segundo plano, basta con ejecutar®’

# bg
para haber continuado en primer plano,
# fg

Si el proceso fué lanzado en segundo plano,
# updatedb &
el sitema devuelve un mensaje como este
[1] 1095
la tarea 1 con nimero de proceso (PID) 1095.
Si intentamos detener el proceso con [Control]+[z], el sistema ni se entera (el proceso estd co-
rriendo en segundo plano), asi que previamente debemos traerlo a primer plano con $ fg y después ya
podemos suspenderlo, relanzarlo o matarlo.

El comando jobs (interno de la shell) informa sobre el estado de los procesos (ps también).

Con ki11 podemos matar un proceso, la sintaxis mas usual es:

19ya 1o hemos hecho en reiteradas ocasiones a lo largo del curso
20Sj hubieran mas tareas suspendidas,
# bg%numero_tarea.

fg del inglés foreground y gb de background.
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kill [sefial?!'] PID...%
donde sefial es opcional y en general toma dos valores

-15 (SIGTERM) es la sefial por defecto y no siempre es capaz de “matar” todos los procesos

-9 (SIGKILL)es el “Rambo” de las sefiales, acaba con cualquier proceso.

Si no especificamos ninguna sefial, estamos mandando la sefial 15 y de una manera no del todo formal, le
estamos diciendo al proceso que se muera por las buenas. Es deseable que sea asi, porque si hace caso el
proceso, puede cerrar los ficheros, descargar los datos de memoria a disco y decirle a sus hijos (en caso de
que los tuviera) que también se mueran por las buenas.

Si nos vemos obligados a utilizar la sefial 9, lo matamos bien muerto, sin tiempo a que cierre ficheros
ni descargue datos de memoria a disco. Moraleja, intentaremos mandarle primero un kil1l normal y si no
hay manera pasaremos a la artilleria pesada.

Supongamos que hemos cerrado mozilla y que notamos que el sistema “estd lento”, escribimos:

Sps —-ax

y jdate!, mozilla sigue en ejecucioén con el PID

3940 ttyl S 0:01 /usr/lib/mozilla-1.0.1/mozilla-bin

ejecutamos entonces:

$ kill -9 3940

y listo, se acab6 mozilla (en sentido figurado, claro estd). Si ahora ejecutamos de nuevo:
$ ps -ax

no deberia aparecer moz i11a por ningun lado.

Si la lista de procesos es muy larga también podemos filtrar la salida con grep:

$ ps —ax | grep mozilla

17.3.6.3. = Para practicar

1. Ejecutar la secuencia de comandos

# updatedb &

# tar —-czf home.tgz /home
[Control]l+[z]

# jobs

# ps

2. Usoconjuntode psykill

a) En modo gréfico abrir una xterm y ejecutar en segundo plano el programa gedit
$ gedit &
Comprobar la ID del proceso anterior con
Sps -a
y la diferencia de usar:
Sps —-ax
Sps —aux
Matar el programa con:
Skill -15 PID_gedit

2ICon

$ kill -1

podemos visualizar todas las sefiales posibles (es una ele mintscula).

22En este caso no hemos puesto ni $ ni # ya que el root podrd “matar” procesos de todos los usuarios, pero un usuario tan sélo
podra “matar” los suyos.
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3. Acceder al sistema como root y como otro usuario del sistema (Ilamémosle INVITADO). Después de
ver qué tty se corresponde con la sesién abierta de INVITADO con

#ps -U INVITADO

Pero el INVITADO es un poco gorrén y deseamos mandarlo a tomar viento, para eso matamos esa
sesion con el PID del proceso 1ogin

#kill -9 PID_login

Comprobar que ya no hay “invitados”

17.3.6.4. at

Para poder comprobar lo que se expone sobre el comando at y que funcione el envio del correo hemos
de modificar la configuracién de exim?®. El cambio consiste en comentar la linea

#qualify_domain = andaluciajunta.es
del fichero de configuracién® de exim: /etc/exim/exim.conf.

El comando at posibilita planificar la ejecucion de tareas; permite que le especifiquemos tanto la fecha
como la hora para activarse. Una vez activo, at se encargard de hacer ejecutar las érdenes programadas
(6rdenes no interactivas). Su sintaxis es:

at hora [fecha] lista_comandos

Por ejemplo supongamos que son las 3 h pm y hemos quedado a las 4 h pm, somos tan despistados que
cuando nos ponemos con el ordenador se nos olvida todo, en ese caso podemos decirle a at que nos avise
dentro de una hora escribiendo:

$ at now +60 minutes?

tras pulsar intro podremos escribir aquello que consideremos oportuno, por ejemplo:

at>echo “No te despistes, tienes una cita”

cuando terminemos de introducir los comandos deseados pulsaremos [Ctrl]+[d] .

A las cuatro at nos enviard un correo con el texto anterior que podremos visualizar con la orden
mail.

at permite distintas formas para especificar la fecha y hora en que debe activarse. Asi, el tiempo se
puede especificar en la forma HHMM o HH:MM para llevar a cabo una tarea en el mismo dia. Por ejemplo
la orden anterior es equivalente a:

$ at 16:00

Con at es posible usar midnight (medianoche), noon (mediodia), teatime (4 de la tarde) o
tomorrow (mafana). También podemos anteponer a la hora am o pm.

Si queremos que at se ejecute en un dia distinto al que estamos, pondremos la fecha en la forma ‘mes
dia’ por ejemplo, May 12.

Asociado al comando at tenemos los comandos:

atq muestra un listado de los trabajos en espera de ejecucion.

atrm para eliminar trabajos en espera.

23Se trata del agente de transporte de correo (MTA) de Guadalinex: “el cartero”

24Para configurar exim se puede ejecutar el comando eximconf ig. Os remitimos a la ayuda instalada del programa para conocer
mas sobre €l.

25También podemos dar el tiempo de espera como un incremento de un nimero de weeks (semanas), days (dfas) u hours
(horas).
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17.3.6.5. = Para practicar: at

Usando el comando at programar un trabajo para dentro de 2 minutos (o un tiempo razonable) que:

1. Te mande un correo con el texto que te parezca, una idea: “Curso Linux te saluda”

2. Comprobar/leer el correo con (este comando se ve después en la pagina 258, pero la prictica mejor
ahora):
Smail
&1
Para salir

&q

17.3.6.6. cron (anacron)

Se trata de “la herramienta” que usa Linux para planificar tareas. Para conocerla mejor:
$man cron
Veamos el contenido de un fichero de configuracién de cron bdésico:

cat /etc/crontab

/etc/crontab: system-wide crontab

Unlike any other crontab you don’t have to run the ‘crontab’

command to install the new version when you edit this file.

This file also has a username field, that none of the other crontabs do.

+= = H 0

SHELL=/bin/sh
PATH=/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin

# m h dom mon dow user command

25 6 * ok ok root test -e /usr/sbin/anacron || run-parts —--report /etc/cron.daily
47 6 *ox 7 root test —-e /usr/sbin/anacron || run-parts —-report /etc/cron.weekly
52 6 1 * * root test -e /usr/sbin/anacron || run-parts —--report /etc/cron.monthly
#

Expliquemos un poco este fichero, las lineas tienen la forma:
fecha nombre_usuario comando

= Como siempre, las lineas que comienzan por # son comentarios.
= Con las 2 primeras lineas asignamos las variables de entorno con que se va a ejecutar cron.
= ;/Qué hacen las 3 tltimas?

e Con ellas se controlan las acciones a realizar cadadia (/etc/cron.daily),semana(/etc/cron-weekly)
ymes (/etc/cron.monthly)®. Asi, por ejemplo:

/etc/cron.daily/find ejecuta cada dia updatedb con ciertos pardmetros

e Para facilitar la coordinacién con anacron la llamada de run-parts para los directorios
/etc/cron.daily, /etc/cron.weeklyy /etccron.monthlyes

test —-e /usr/sbin/anacron || run-parts —--report /etc/cron.daily

27

De esta forma, si anacron”’ se instala serd el responsable de la ejecucion de esos scripts.

26Para controlar las tareas cada hora /etc/cron.hourly
2lanacron es un programador de tareas similar a cron, pero a diferencia de este tltimo no requiere que el sistema esté en
ejecucion permanentemente.
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e Con run-parts indicamos que se ejecuten los scripts pasados como pardmetro en las fechas
seleccionadas al inicio de la linea. El formato en que se codifican las fechas es:

| CAMPOS | minuto | hora | dia | mes | dia de la semana |
| rango | 0-59 [ 0-23 [1-31]1-12] 0-7 |

[¢]

El Oy el 7 del dia de la semana corresponde al domingo (se puede usar sun, sat, ...).

[¢]

3-6 equivale a la lista de nimeros 3, 4, 5, 6

[¢]

El asterisco significa cualquier valor del rango permitido

Podemos incrementar un valor con el formato /numero. Por ejemplo, podemos conseguir
que un comando se ejecute cada 8 horas escribiendo * /8 en el campo hora.

e}

17.3.6.7. shutdowm

shutdowm [opciones] tiempo [mensaje]

Es un comando para cerrar el sistema. A continuacién exponemos su uso mas corriente y sus equiva-
lencias.

# shutdowm -h now
o bien
# halt

y que para reiniciar el sistema la orden es:

# shutdowm -r now
o bien
# reboot

]

Los pardmetros que se han pasado son claros, h para “halt” y r para “reboot”, y la opcién “now’
por ahora mismo. Comentar que podemos pasarle como argumento el tiempo antes de cerrar/reiniciar el
sistema, asi en vez de now podemos escribir:

# shutdowm -h +5

con lo que el sistema se cerrard dentro de cinco minutos.

17.3.6.8. uname

uname [opciones]

Por dltimo, con
S uname -a
conseguimos toda la informacion del sistema, una posible salida es:

(Sistema Hosts Versidén del nucleo y fecha de la compilaciédn)

Linux guadalinex 2.4.23-ckl #5 vie ene 16 11:17:17 CET 2004 i686 GNU/Linux

Si no ponemos ninguna opcién s6lo se nos muestra el nombre del sistema operativo.

17.3.7. Administrar ficheros

Algunos de los comandos que disponemos para administrar sitemas de ficheros comomkfs, fsck,
mount o umount, ya se vieron en la tercera entrega, asi que ahora s6lo mencionaremos algunos mas:
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17.3.7.1. df

df [opciones] [sistema_archivos]

$ df
cuya salida podria ser (no tiene por qué coincidir):
S.ficheros Bloques de lk Usado Dispon Uso$% Montado en

/dev/hdcl 2392739 1523644 770136 66% /
/dev/hdc5 1585200 765078 738193 51% /datos

es autoexplicativa. Si deseamos tener una salida mas “comprensible” podemos escribir:
$ df -h

en cuyo caso la informacién se nos mostrard como sigue:

S.ficheros Bloques de lk Usado Dispon Uso$% Montado en

/dev/hdcl 2.3G 1.5G 752M 66 % /
/dev/hdc5 1.5G 747M 721M 51% /datos

17.3.7.2. du

du [opciones] [nombre_archivo...]

$ du

Lista el espacio ocupado por los archivos o directorios que cuelgan desde donde se invoca. Si se ejecuta
sin argumentos es poco practico. Uno de los modos mds corrientes de uso es:

$ du -sh directorio

da el total de espacio ocupado por ese directorio en formato humano, es decir, afilade una letra indicativa
del tamafio, como M para megabytes:

104M directorio

17.3.7.3. fdformat

fdformat device

Cuando queramos formatear un disco flexible escribiremos (sin tener el disco montado):
$ fdformat /dev/£d0?®

Recordar que exite una utilidad gréfica para formatear disquetes a la que se accede con %AplicacioneseAccesoriosHFor
de disquetes, a la que puede accederse desde un terminal grafico ejecutando el comando

$ gfloppy

17.3.74. fdisk

Desde Linux podemos ejecutar el £disk de Linux para visualizar o modificar las particiones del disco
duro. La sintaxis es:

# fdisk device

es en modo texto, un poco mds drido que el £disk del DOS y menos intuitivo que cfdisk y por
supuesto que QtParted que ya utilizamos en la instalacién de Guadalinex.

28En el supuesto de que nuestro disco flexible sea /dev/£d0. Para ver los pardmetros de fdformat, ejecutar:
man fdformat
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17.3.7.5. = Para practicar:

Comprobar el espacio ocupado/disponible:

S$df -h
Espacio que ocupa nuestro directorio de trabajo:
$du -sh ~/

Particiones del disco:
#fdisk -1 /dev/hda

17.3.8. Comunicaciones y redes.
Aunque el curso no incluya ningtin tema sobre comunicaciones y redes, mencionaremos algunos co-

mandos propios de este apartado.

17.3.8.1. finger

Proporciona informacién sobre los usuarios conectados al sistema. Su sintaxis es:

finger [-1msp] [usuario...] [usuario@host...]

por ejemplo:

$ finger

muestra entre otros datos: el directorio de conexidn, el nombre completo, la fecha de conexion, etc. Si
queremos que la informacién sea més detallada escribiremos:

$ finger -1

Si s6lo queremos informacién del usuario THALES escribiremos:

$ finger Thales

17.3.8.2. who

who [opciones]

Con who podemos ver los usuarios conectados a nuestro sistema. Ademads, nos muestra el terminal en
el que estan conectados y la hora de conexién. who imprime la siguiente informacion por cada usuario que
actualmente esta conectado al sistema:

= nombre de la cuenta (login name)
= terminal
= fecha y hora de conexién

= nombre de ordenador remoto o terminal X

Si s6lo queremos informacién sobre el usuario que ejecuta la orden escribiremos
$ who -m

17.3.83. w

w [usuario]

w nos da informacidn sobre los usuarios que estdn conectados en ese momento y sobre sus procesos.

S w
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00:13:00 up 6:59, 4 users, load average: 0,51, 0,54, 0,31

USER TTY FROM LOGINQ@ IDLE JCPU PCPU WHAT

chico ttyl - 23:54 17:59 1.75s 0.01s /bin/sh /usr/b:
juan :0 - 17:14 ?xdm? 21:37 0.32s /usr/bin/gnome-sessit
juan pts/0 :0.0 17:20 0.00s 0.20s 0.00s w

chico pts/1 1.0 23:55 17:41 0.14s 0.14s bash

En la primera linea nos informa de

la hora actual

cuanto lleva el sistema funcionando

cudntos usuarios estan conectados y

las cargas medias en los anteriores 1, 5 y 15 minutos.
A continuacidn para cada usuario se muestra:

= nombre de login,

= nombre de tty,

= nodo remoto,

= tiempo de conexion,
= tiempo inactivo,

= JCPUZ,

= PCPUy

= ]a linea de comando del proceso en curso.

17.3.8.4. write

write usuario [terminal]

El comando wr ite nos permite mandar un mensaje a otro usuario conectado al sistema. Previamente
ese usuario debe tener mesg3! en “y”, en el caso de que ese usuario tenga mesg en “n” el sistema nos
avisard con el mensaje de error:

write: “usuario” has messages disabled

Supongamos que deseamos enviar un mensaje al usuario THALES, y que tiene activa la opcién de que
le envien mensajes, en ese caso escribirfamos

S write Thales

se nos avisard de que estamos en modo de edicién, una vez escrito el texto que deseemos enviar como
mensaje:

Hola Thales, que no se te olvide la cita.

pulsaremos [Ctrl]+[d] y el mensaje serd enviado.

29JCPU es el tiempo usado por todos los procesos bajo el terminal tty.

30PCPU es el tiempo usado por el proceso en curso.

3le] comando mesg permite activar o desactivar la posibilidad de recibir mensajes de otros usuarios, funciona como un “interruptor”
con s6lo dos estados y o n. Estos estados se le tienen que pasar como parametros.
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17.3.8.5. wall

wall [archivo]

Si queremos enviar un mensaje no a un solo usuario, sino a todos los usuarios conectados, usaremos
wall. Silo que queremos es mandar un fichero escribiremos:

$ wall <fichero.txt

y el contenido de este fichero serd enviado al terminal de todos los usuarios conectados al sistema.

17.3.8.6.
17.3.8.7. mail

mail [usuario]

En el caso de que nuestro usuario de destino no esté conectado el mejor comando para comunicarnos
con él es mail. Si queremos enviar un mensaje a THALES escribiremos>2:

$ mail Thales™®

Subject: Cita

Te recuerdo que tenemos una cita

tras escribir el texto del mensaje pulsamos [Ctr1]+ [d] (o insertamos un “punto” al inicio de una
nueva linea) y se nos mostrara la opcién

Cc:

por si queremos mandar una copia del mensaje a otro usuario.

Cuando THALES se conecte al sistema , éste le avisara de que tiene un correo (si se conecta en modo
texto):

You have new mail.

Tanto en modo texto como gréfico, ejecutando ma il podra visualizarlo, borrarlo, etc:

$ mail

Mail version 8.1.2 01/15/2001. Type ? for help.

"/var/mail/Thales": 1 message 1 new

>N 1 paco@andaluciajun Tue Apr 13 15:24 13/370 Cita

&

Por ejemplo, para visualizar el correo tan s6lo tiene que pulsar sobre el nimero que hay antes del
mensaje:

& 1

para borrarlo ejecutar

& dl

para mds ayuda pulsar ?

&?

para salir

& g

Si queremos enviar un mensaje a un usuario de otra maquina escribiremos:

$ mail usuario@nombre_magquina

Para ampliar sobre este comando lo mejor es mirar en la ayuda.

32Para que funcione tal cual se expone en los apuntes véase el Stop de la pagina 252

33Esta es la sintaxis en cualquier distribucién. En Guadalinex debemos escribirmail usuario_destino@localhost obien
usuario_destino@nombre_maquina,por ejemplomail Thales@guadalinex (si asi se llama nuestra miquina).

Debido a la configuracion de mail en Guadalinex, la direccion del remitente aparecerd como
usuario_remitente@andaluciajunta.es
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17.3.8.8. = Para practicar.

Comprobar los ejemplos de los comandos de esta seccion .
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Capitulo 18

Programa Midnight Commander

Este administrador de ficheros para Linux constituye una herramienta unica para facilitarnos y, sobre
todo, para acelerar todas las operaciones que diariamente debemos realizar con nuestro ordenador.
Posiblemente se encuentre entre los programas mas ttiles que podemos encontrar para cualquier sis-
tema operativo y mds concretamente para Linux. (Midnight Commander. S6lo Programadores
Linux n 7. DAVID ESPADA GARCIA)

18.1. Introduccion

Si trabajamos en modo texto o desde una xterm, tenemos a nuestra disposicion un programa (tipo
Comandante Norton) que es de un valor inestimable para movernos por el sistema de ficheros de un sistema
Linux, se trata de:

mc! Entorno visual para sistemas tipo Unix. Midnight Commander es un navegador de directorios/gestor
de ficheros para sistemas operativos tipo Unix.

Desarrollaremos bastantes aspectos del programa que no hay que conocer en su totalidad. Para trabajar
este capitulo os recomendamos una primera lectura rdpida que os dé una idea de las posibilidades
que tiene este programa y, después, cada uno adecuard el nivel de profundidad o temas de interés a
sus necesidades.

18.1.1. Inicio de una sesion

Lo ejecutaremos con la orden:
$ mc

La pantalla de Midnight Commander esta divida en cuatro partes. La mayor parte del espacio de la
pantalla se usa para los dos paneles de directorio. Por defecto, la segunda linea més inferior de la pantalla
es la linea de comandos del shell, y la linea inferior muestra las etiquetas de las teclas de funcién.

!Este documento se basa en la pagina man del programa mc, lo tinico que se ha hecho es “resumir” y actualizar algunos aspectos
de dicha pagina y afiadir graficos explicativos del programa. Para una mayor informacién sobre el programa os remitimos a dicha
pagina de ayuda.
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D ome /s Lo
Tamafio FechaMod Nombre | Tamafio | FechaMod

17 sep ANT
15 ene
16 ene
17 sep
17 abr
17 abr
16 sep
19 feb
20 feb

feb 14:27
feb 12:57
feb 13:16
feb 13:20
feb 12:57
feb 13:05
feb 13:20
feb 13:05
feb 13:42
feb 13:05
feb 18:27
feb 18:21
feb 14:26
feb

feb

feb

-Trash

- fluxbox
-gconf
-gconfd
.gimp-1.3
-gnome
-.gnome2
-gnome2 private
.mc
.metacity
-mozilla
-nautilus
.smb
.sodipodi

- thumbnails
-xcdroast

16 sep

8 ene
30 dic
19 feb
16 sep
17 abr
12 mar
15 ene
17 abr feb

8 ene feb

8 ene 2 /Mis documentos feb

BEBEENEEENENEENNEN

Ayudita: M-p y M-n permiten acceder a la historia de ordenes.
W
il ST R /ESEEy -CHpiSN oREnNGY -HESHR -SGnRSN -WEREN | oSSR

La linea superior es la linea de la barra de mend. Podemos activar la barra de mend si pulsamos en la
primera linea de la pantalla con el ratén o pulsamos la tecla F92.

El Midnight Commander provee una vista de dos directorios al mismo tiempo. Uno de los paneles
es el panel actual (una barra de seleccion estd en el panel actual). La mayoria de las operaciones tienen
lugar en el panel actual. Algunas operaciones con ficheros como renombrar y copiar por defecto utilizan el
directorio del panel de-seleccionado como destino.

Podemos ejecutar comandos del sistema desde el Midnight Commander simplemente escribiéndolos.
Todo lo que escribamos aparecerd en la linea de comandos del shell y cuando pulsemos Enter, Midnight
Commander ejecutard la linea de comandos.

18.1.1.1. = Para practicar

Vamos a copiar el fichero sources.list en nuestra carpeta de usuario escribiendo directamente, para esto
es necesario conocer la ruta exacta de dénde se encuentra e indicarle exactamente dénde deseamos copiarlo:

# cp /etc/apt/sources.list /home/usuario’

Pulsando con el ratén sobre las teclas de funcién o usando las teclas F1-F10* tenemos posibilidad de
ejecutar las operaciones mas comunes.

18.1.2. Soporte de Ratén

Midnight Commander viene con soporte de ratén. Una doble pulsacion sobre un fichero intentara eje-
cutar el comando si se trata de un programa ejecutable; y si la extension del fichero tiene un programa
asociado para la extension del fichero, se ejecutara dicho programa.

Ademas, es posible ejecutar los comandos asignados a las etiquetas de las teclas de funcién pulsando
con el ratén sobre ellas.

Si se pulsa con el botén del ratén en la linea divisoria superior del panel de directorio, se realiza un
scroll (desplazamiento) de una pagina hacia atrds. Asimismo, una pulsacion sobre la linea divisoria inferior

2Légicamente si estamos trabajando en un entorno grafico, esta linea se puede activar directamente haciendo “clic” con el ratén.
3Fijate que tenemos que trabajar como root, ya que de lo contrario no tendriamos los permisos adecuados para poder copiar ese
fichero en concreto; recuerda que sélo el “jefe” puede hacerlo.
4Si ejecutamos mc desde un terminal d¢ GNOME nos encontraremos con un problema a la hora de intentar usar la tecla F10
[Salir], ya que se usa en los terminales graficos para acceder a los ments. Si deseamos poder usarla desde mc, pulsaremos en Editar
— Combinaciones de teclas del meni del terminal grafico y marcaremos la casilla correspondiente a:
Deshabilitar la tecla de acceso a meniis (F10 por omision)
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produce un scroll de una pédgina hacia delante. Este método de la linea divisoria funciona también con el
Visor de Ayuda y el Arbol de directorios.

Si estamos ejecutando Midnight Commander con el soporte de ratén, podemos obtener el comporta-
miento por defecto del ratén (cortando y pegando texto) manteniendo pulsada la tecla Shift.

18.1.3. Teclas

Algunos comandos en Midnight Commander implican el uso de las teclas Control (algunas veces re-
presentado por CTRL o CTL) y Meta (algunas veces denominado ALT o incluso Compose).

Algunas de las combinaciones de teclas que a continuacidn se van a describir no tendran efecto cuando
lo ejecutemos desde un entorno gréfico ya que prevalencen las combinaciones de teclas del entorno
gréfico sobre éste; pero si funcionardn correctamente desde un entorno de texto.

En este manual® usaremos las siguientes abreviaturas:

C-<chr> significa mantener pulsada la tecla Control mientras pulsamos el cardcter <chr>. Asi C-f seria:
manteniendo pulsada la tecla Control teclear f.

M-<chr> significa mantener pulsada la tecla Meta® o [ALT Gr] mientras pulsamos el cardcter <chr>. No
todos los teclados tiene la tecla Meta ubicada en el mismo lugar y se puede dar el caso de que en
algunos teclados no esté disponible dicha tecla. Si no funcionase con [ALT Gr] , probariamos con la
tecla [ALT].

Para una descripcion detallada de las combinaciones de teclas véase la pagina man del programa, aqui sélo
vamos a comentar aquellas mds “importantes” que impliquen acciones que no son realizables usando los
menus del programa.

Merece la pena comentar que los cursores y las teclas Inicio, Fin, etc realizan las labores “usuales” a
las que estamos habituados.

Comentemos algunas de ellas:

Enter. Si hay algtn texto en la linea de comandos (la de la parte inferior de los paneles), entonces
se ejecuta ese comando. Si no hay texto en la linea de comandos y la barra de seleccion estd situada
sobre un directorio, entonces Midnight Commander realiza un chdir’ al directorio seleccionado y recarga
la informacion en el panel; si la seleccidn es un fichero ejecutable entonces es ejecutado. Por dltimo, si la
extension del fichero seleccionado coincide con una de las extensiones en el fichero de extensiones entonces
se ejecuta el comando correspondiente.

Tab Cambia el panel actual. El panel activo deja de serlo y el no activo pasa a ser el nuevo panel activo.
La barra de seleccion se mueve del antiguo panel al nuevo, desaparece de aquél y aparece en éste.

Insertar Para marcar ficheros (y/o directorios) como seleccionados podemos usar la tecla Insertar (Ins).
Para deseleccionar ficheros, basta con repetir la operacién sobre los ficheros y/o directorios antes marcados.

+ (mas) Usado para seleccionar (marcar) un grupo de ficheros.

- (menos) Usaremos la tecla - para deseleccionar un grupo de ficheros.

Con respecto a las teclas utiles para evitar la excesiva escritura cuando se introducen comandos del
shell, tenemos:

C-Enter. Copia el nombre de fichero seleccionado a la linea de comandos. Si estamos ejecutdndolo
desde el entorno grafico la combinacién de teclas seria [CTRL]+[ALT]+[Enter]

M-Tab. Realiza una Terminacién automatica (completion) del nombre de fichero, comando, variable,
nombre de usuario y host.

C-x p, C-x C-p. La primera secuencia de teclas copia el nombre de la ruta de acceso actual a la linea
de comandos, y la segunda copia la ruta del otro panel a la linea de comandos.

C-q. El comando cita (quote) puede ser utilizado para insertar caracteres que de otro modo serian
interpretados por Midnight Commander (como el simbolo "+’)

5S6lo en la parte correspondiente al programa mc.
%En nuestros teclados dispondremos de ALT Gr
"Del inglés “change directory” - cambiar directorio
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M-p, M-n. Usaremos esas teclas para navegar a través del histérico de comandos. M-p devuelve la
ultima entrada, M-n devuelve la siguiente.

18.2. Barra de Menu

La barra de menu aparece cuando pulsamos [F9] o pulsamos el botén del ratén sobre la primera fila
de la pantalla. La barra de mend tiene cinco submends: "Izquierdo", "Fichero", "Comando", "Opciones" y
"Derecho".

Los Mends Izquierdo y Derecho nos permiten modificar la apariencia de los paneles de directorio
izquierdo y derecho.

El Mend de Fichero lista las acciones que podemos realizar sobre el fichero actualmente seleccionado
o sobre los ficheros marcados.

El Ment de Comandos lista las acciones mds generales y que no guardan relacién con la seleccién
actual de ficheros.

Una vez activo un menud podemos usar la letra marcada con maytsculas y amarillo para acceder a ese
comando del mend.

18.2.1. Menis Izquierdo y Derecho

La presentacion de los paneles de directorio puede cambiarse desde los mends Izquierdo y Derecho.

Izquierdo

Listado... mafo FechaMod Nombre Tamafio FechaMod
Vista rapida C-x g R-ANT i DIR-ANT
Informacidn Ccx i abr 23:12||/.Trash
drBol 17:51||/.gconf

20:01| | /.gconfd
Ordenar. . . 18: /.gimp-1.2

00: /.gnome
Filtro... 18: / -gnome-desktop

23= /-.gnone2
conexion por FTP... 00: /.gnome?_private
conexion por sHell... 18: [ .kde

00: /-1yx
actualizaR Cc-rx 20: /.mc

o /.metacity

J-mozilla J-mozilla
f.-nautilus f.-nautilus
[/ -netscape [/ -netscape
[/ -netscape6 18: [/ -netscape6

00
00:
00:
i8

Ayudita: Puede "Llevar al panel” los resultades de "Buscar archives" y usarlos.
[fermin@studio fermin]$ ER

| - - - i R - o

Modo de listado... El modo de listado® se usa para visualizar ficheros y sus atributos. Hay cuatro modos
diferentes: Completo, Breve, Largo y Personalizado

8Modo por defecto cuando entramos en el programa.
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Listado
[< Aceptar =]

() listado Breve [ Cancelar 1
() listado Largo
()

pefinide io-r‘- el usuario:

[ 1 Mini-estado

Vista Rapida En este modo, el panel cambia a un visor reducido que muestra el contenido del fichero
actualmente seleccionado, si seleccionamos el panel (con la tecla tab o el ratén), tendremos acceso a los
comandos usuales del visor.

Informacion La vista de informacion visualiza informacion relacionada con el fichero seleccionado ac-
tualmente y, si es posible, informacién sobre el sistema de ficheros actual.

arBol La vista Arbol muestra “casi” el arbol de directorios.

Ordenar ... Los ocho modos de ordenacion son: sin ordenar, por nombre, por extension, por fecha de
modificacion, por fecha de acceso, por la fecha de modificacion de la informacién del i-nodo, por tamafio
y por i-nodo. En el cuadro de didlogo del modo de ordenaciéon podemos elegir el modo de ordenacién asi
como especificar si deseamos que éste se realice en orden inverso chequeando la casilla Invertir.

Ordenar

( ) sin Ordenar [ ] inveRtir
[x] distinguir maYusculas
Extensidn
fecha de Modificacién
fecha de acceso
facha de camBio
Tamafio [< Aceptar =]
Inodo [ cancelar ]

Por defecto los directorios son ordenados antes que los ficheros pero esto puede ser cambiado desde el
Ment de Opciones (opcién Mezcla todos los ficheros).

18.2.1.1. = Para practicar

En muchas ocasiones nos encontramos con la necesidad de localizar algtn archivo que hemos modi-
ficado recientemente, para esto lo mejor es que ordenemos nuestros ficheros por la fecha de modificacién
(verdad?

Tamaiio FechaMod
17 sep 2003
15 ene 10:14

16 ene 12:53
17 sep 2003
21 abr 09:53
Gresrar 21 abr 09:53
16 sep 2003
( ) sin Ordenar [ 1 inveRtir /ﬁrabadura ;g Iell: }:i
(&0 Nombre [x] distinguir maYisculas / nme - e _? T
() Extension /b 8 ene 20:37
T /lost+found 3o dic 16:52
() fecha de camBio ig :ZE lztfjg
() Tamafio [< Aceptar =] 21 abr 09:53
() Inodo [ cancelar 1
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Observaremos que primero nos ordena, segin la ultima modificacién realizada, los directorios y a
continuacién el resto de ficheros. Nos indica la fecha exacta (dd:mes:aaaa) e incluso la hora de la dltima
modificacion realizada.

Filtro... El comando de filtro nos permite seleccionar un patrén (por ejemplo *.tar.gz ) con el cual los
ficheros deben coincidir para ser mostrados. Indiferente al patrén de filtro, los directorios y enlaces a
directorios se muestran siempre en el panel de directorios.

actualizaR El comando actualizar recarga la lista de ficheros en el directorio.

18.2.2. Menu de Archivo

Midnight Commander utiliza las teclas de funcién F1 - F10 como atajos de teclado para los comandos
que aparecen en el menu de Fichero.

Archivo
Nomb|| meNG de usuario | Tamafio | FechaMod
-gconf Ver DIR- ANT
-gconfd ver arcHivo... rash 14 mar 13:53
-gftp elecutar y ver... I {imsn 12 mar
.gimp-1.3 Editar Tuxbox 17 feb
.gnome Copiar... conf 17 abr
-gnome2 cambiar Permisos... . confd 17 abr
.gnome2 privi| erear enlLace... ftp 22 feb
.1cons crear enlace Simbélico... €x s 1mp-1.3 24 feb
-mc ediTar enlace simbélico C-x C-s nome 23 feb
-metacity cambiar duefO... €-x 0 |nome2 17 abr
-mozilla cAmbiar duefic y permisos... nome2 private 17 feb
-nautilus Fenombrar/mover. .. F6 |cons 22 feb
.netscape crear Directorio... | 11 abr
.netscape6 Horrar (=] 1 17 feb
-openoffice | caMbiar directorio... zille 24 feb
autilus 17 feb
seleccionar Grupo... etscape 24 feb
de-seleccionar grupo... etscape6 24 feb
-thumbnails || Invertir la seleccion penoffice 24 feb
-xine ane 23 feb
salif

Ayudita: %D/%T representa los archivos seleccionados en el panel opuesto.
$ [M0S

i - -SR-S OSSR oRSniey -WSIEN -SSRRSN -NERUN oSSR

El menu de Fichero posee los siguientes comandos (teclas rdpidas de teclado entre paréntesis):

meNu de usuario(F2) Invoca el Menu de usuario. El mend de usuario otorga una manera facil de tener
usuarios con un mend y afiadir asimismo caracteristicas extras a Midnight Commander. Contiene acciones
realizables con el fichero actualmente elegido y que pueden ser definidas de una forma sencilla.’

Ver (F3) Visualiza el fichero actualmente seleccionado. Por defecto invoca el Visor de Ficheros Interno
pero si la opcién "Usar visor interno” estd desactivada, invoca un visor de ficheros externo especificado por
la variable de entorno.

Visor de Ficheros Interno El visor de ficheros interno posee dos modos de pantalla: ASCII y hexa-
decimal. Para intercambiar entre modos, usaremos la tecla F4. Si tenemos el programa gz ip instalado, se
usard automadticamente para descomprimir los ficheros segtin se necesite.

El visor intentard usar el mejor método posible en nuestro sistema para mostrar la informacién. El
visor interno de ficheros interpretard algunas secuencias de cadenas para activar los atributos de negrita y
subrayado, para conseguir una apariencia mejor de nuestros ficheros.

En modo hexadecimal, la funcién de buisqueda acepta texto entre comillas asi como constantes hexa-
decimales.

9Para profundizar sobre este tema se puede acudir a la ayuda del programa, donde se explica la funcién de cada una de las opciones
posibles.
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ver ficHero ... Permite visualizar un fichero que le pasemos como argumento. Por defecto toma el fichero
seleccionado.

Editar (F4) Invoca el editor vi, u otro especificado en la variable de entorno EDITOR, o en el Editor de
Ficheros Interno si la opcién use_internal_edit esta activada.

Editor de Ficheros Interno

archivo

Ebrir archivo. ..
Nuevo

Guardar
guarDar como...

Insertar archive...
coPiar a un archivo.... C-

mend de Usuario
Acerca de. ..

salir

El editor interno proporciona la mayoria de funcionalidades de los editores comunes de pantalla com-
pleta. Es invocado pulsando [F4] indicado por la variable use_internal_edit en el fichero de inicializacion.
Tiene un tamaiio limite de fichero extensible de dieciséis megabytes y edita los ficheros binarios de manera
impecable.

El editor es muy fécil de utilizar y no requiere de aprendizaje alguno. Para activar el ment superior
basta con pulsar [F9] o haciendo “clic” con el ratén sobre la barra superior.

Para conocer la funcién de las teclas, basta consultar el mend emergente apropiado. Otras teclas son:

= Mayusculas+cursores producen el resaltado de texto.
= Ctrl-Insert copia al fichero cooledit.clip.

= Mayusculas-Insert pega desde cooledit.clip.

Mayusculas-Supr corta a cooledit.clip, y

Ctrl-Supr elimina el texto resaltado.
= La tecla de terminacion también realiza un Return con un sangrado automatico
La seleccién con ratén también funciona.
Copiar (F5) Sobreimpresiona una ventana de entrada con destino por defecto al directorio del panel no

seleccionado y copia el fichero actualmente seleccionado (o los ficheros marcados, si hay al menos uno
marcado) al directorio especificado por el usuario en la ventana.

cambiar Permisos ... (C-x ¢) Permite cambiar los permisos de los ficheros. La ventana de Chmod se
usa para cambiar los bits de atributo en un grupo de ficheros y directorios. Puede ser invocada con la

combinacién de teclas C-x c. Si s6lo tenemos seleccionado un archivo , la ventana que aparece es:

Comando Chmod

Permisogs ————— Archivo
Nombre

[ 1 ejecutar con 1D del grupo lee. txt

[ 1 sticky bit : Permisos

[x] lectura por dusfio 100644

[x] escritura por dusfio Duefio

[ ] ejecutar/buscar por duefio fermin

[x] lectura par grupo Grupo

[ 1 escritura por grupo users

[ 1 ejecutar/buscar por grupo

[x] lecturs por otros Use las flechas para

[ 1 escritura por otras moverse, ESPACIO para

[ 1 ejecutar/buscar por otros | cambiar los parmisos
¥ T o INS para marcar

[< aPlicar =] [ cancelar ]
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Si realizamos una seleccién miiltiple de archivos la ventana de Chmod tiene dos partes - Permisos y
Archivo

Comando Chmod

Permisgs —— Archivo
Nombre

[ 1 ejecutar con ID del grupo borrar. txt
sticky bit Permisos
[x] lectura por duefio 100844

[x] escritura por dusfic Dusfio

[ 1 ejecutar/buscar por duefia fermin

[x] lectura por grupo Grupo

[ 1 escritura por grupo users
ejscutar/buscar par grupo
lectura por otros Use las flechas para
escritura por otros moverse, ESPACIO para
ejecutar/buscar por otros cambiar los permises
y T o INS para marcar

[
[x
I
[

[ Todos 1 [ * todes ] [ *aponer ] [ *aquitar]

[< aPlicar =] [ cancelar 1

En la seccién Archivo se muestran el nombre del fichero o directorio y sus permisos en formato numé-
rico octal, asi como su propietario y grupo.

En la seccién de permisos hay un grupo de campos que corresponden a los bits de atributos del fichero.
Conforme cambiamos los bits de atributo, podemos ver el valor octal cambiando en la seccién Archivo.

Para aceptar los atributos, usaremos la tecla Enter. Cuando trabajamos con un grupo de ficheros o
directorios, basta pulsar con el ratén sobre los bits que queremos activar o desactivar. Una vez seleccionados
los bits que queremos cambiar, seleccionamos uno de los botones (Marca activa o marca desactiva).

Finalmente podemos usar:

[Todos], que actuard sobre todos los ficheros marcados.

[* Todos] actiia s6lo sobre los atributos marcados de los ficheros seleccionados

[* a Poner] Activa los bits marcados de los atributos de los ficheros seleccionados

[* a Quitar] Borra los bits marcados de los atributos de los ficheros seleccionados

[<aPlicar>] Activa los atributos de un fichero

[Cancelar] cancela el comando Chmod.

crear enLace (C-x1) Crea un enlace al fichero actual.

crear enlace Simboélico .... (C-x s) Para aquellos que no conozcan qué son los enlaces: crear un enlace
fisico o duro (hard) a un fichero es algo parecido a copiar el fichero, salvo que el fichero original y el
destino representan el mismo fichero fisico, los mismos datos reales. Por ejemplo, si editamos uno de esos
ficheros, todos los cambios que realicemos aparecerdn en ambos ficheros. Hay quien llama a los enlaces
alias o accesos directos.

Un enlace fisico aparece como un fichero real. Después de crearlo, no hay modo de decir cudl es el
original y cudl el enlace. Si borramos uno de ellos el otro atin seguird intacto. Es muy dificil advertir que
los ficheros representan la misma imagen. Usaremos estos enlaces cuando no necesitemos saberlo.

Un enlace simbdlico es una referencia al nombre del fichero original. Si el fichero original se borra,
el enlace simbélico queda sin utilidad. Es bastante facil advertir que los ficheros representan la misma
imagen.

Midnight Commander muestra un simbolo "@" delante del nombre del fichero si es un enlace simbdlico
a alguna parte (excepto a un directorio, caso en que muestra una tilde (~)). El fichero original al cual el
enlace apunta es mostrado en la linea de estado si la opcidon Mini status estd habilitada. Usaremos enlaces
simbdlicos cuando queramos evitar la confusion que pueden causar los enlaces fisicos.

ediTar enlace simbélico (C-x C-s) Permite modificar un enlace simbdlico.

cambiar duefiO ... (C-s 0) Permite cambiar los permisos de los ficheros. El comando Chown permite
cambiar el propietario/grupo de un fichero. La tecla rdpida para este comando es C-x o.
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cAmbiar duefio y permisos ... Permite cambiar al fichero seleccionado el duefio y los permisos

Renombrar/mover... (F6) Sobreimpresiona una ventana de entrada que por defecto apunta al directorio
en el panel no seleccionado y mueve el fichero actualmente seleccionado (o los ficheros marcados si hay
al menos uno) al directorio especificado por el usuario en la ventana. Durante el proceso, podemos pulsar
C-c 6 ESC para anular la operacion.

crear Directorio (F7) Sobreimpresiona una ventana de entrada y crea el directorio especificado.

Borrar (F8) Borra el fichero actualmente seleccionado o los ficheros marcados en el panel activo.

caMbiar directorio... (M-¢) Usaremos el comando Cambiar de directorio si tenemos llena la linea de
comandos y queremos hacer un cd a algun lugar.

seleccionar Grupo ... (+) Se usa para seleccionar (marcar) un grupo de ficheros. Para marcar directorios
en vez de ficheros, la expresién debe empezar o terminar con ’/.

de-seleccionar grUpo (\) Utilizado para deseleccionar un grupo de ficheros. Es la operacién antagonista
al comando Selecciona grupo.

Invertir la seleccion (*) Si queremos invertir los ficheros seleccionados. Deselecciona los marcados y
marca los no marcados.

saliR (F10) Finaliza Midnight Commander.
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18.2.3. Menu de Utilidades

Utilidades

arbol de Directorios amafio FechaMod
Buscar archives... M7 |IR- ANT
Intercambiar paneles C-u 4006 |14 mar 13:
Activar/desactivar paneles C-0 4096 (12 mar
Comparar directorios... C-x d 4096 |17 feb
biisquedas eXternas... C-x ! 400618 abr
mostrar Tamafios de los directorios 4096: 18 abr
4096 |22 feb
Historia de ordenes 4096 |24 feb
Favoritos... c-\ A096 I 23 feb
directorios virtuales (VFS)... C-x a 4096| 18 abr
Liberar wFs ahora 4096 (17 feb
Procesos en 22 plano. .. C-x j 4096!22 feb
409618 abr
Editar el archivo de extensiones... 4096i 17 feb
editar archivo de Meni... 4006 |24 feb
editar meNi del editor... 4096 (17 feb
editar archive de Sintaxis... 4096|24 feb
4006 | 24 feb
4096|24 feb

Ayudita: iProblemas de teclas en terminales X7 Use xterm.ad, .ti y .tcap

$
\iiaN CMeRun -WEr -EdifeR -fopiEr -fEniey -WEEE oBSFRen FEnmm oSElEEl

arbol de Directorios Muestra una ventana con estructura de drbol con los directorios.
Buscar archivos... (M-?) Permite buscar un fichero especifico o ficheros con un contenido determinado.

18.2.3.1. = Para practicar

Por ejemplo, vamos a buscar los ficheros de video en formato mpg que tenemos. Tendremos que in-
dicarle dénde debe comenzar a buscar (/ le estamos indicando que en raiz); qué tipo de archivos (*.mpg -
todos los que tengan de extension mpg)

Buscar archivos

otar =] [ &rBol ]

Nos devolverd los siguientes resultados:

Spo g,
/home/ferming.Trash/.Trash/
~ spo :
Trash/.Trash/Mis documentos/videos/.
Pg.

[<Ir a>] [ Buscar otro 1 [ Deterer 1 [ salir 1
[ Llevar a panel ] [ Vver - F2 1 [ Editar - F4 1
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Desde aqui podemos:

= [Ir a] la localizacidon donde se encuentra el fichero marcado en video inverso
= [Buscar otro] realizar una nueva bisqueda

= [Detener] la bisqueda

= [Salir] de la operacién que estamos realizando

= [Llevar a panel] los resultados de la bisqueda al panel de mc

m [Ver - F3] si es posible, ya que en este caso, al ser un video no lo podremos ni ver, ni editar en modo
texto, l6gicamente

= [Editar - F4] idem
Intercambiar paneles (C-u) Intercambia los contenidos de los dos paneles de directorios.
Activar/desactivar paneles (C-0) Muestra la salida del dltimo comando del shell.

Comparar directorios... (C-x d) Compara los paneles de directorio uno con el otro. Hay tres métodos
de comparacién:

= El método rapido compara sélo el tamafio de fichero y la fecha.
= El método completo realiza una comparacién completa octeto a octeto.

= El método de comparacién de sdlo tamafio s6lo compara los tamafios de fichero y no chequea los
contenidos o las fechas.

bisquedas eXternas ... (C-x!) Con este comando podemos ejecutar un programa “externo” y la salida
de ese programa se visualiza en el panel actual.

Por ejemplo, si utilizamos el comando

locate guadalinex

la salida del comando aparecerd en el panel marcado en ese momento. En este caso, el comando lo que
hace es buscar ficheros/directorios cuyo nombre sea guadalinex.
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mostrar Tamaiios de los directorios

Historia de érdenes Muestra una lista de los dltimos comandos utilizados. El comando seleccionado se
copia a la linea de comandos.

Favoritos (C-\) Realiza el cambio desde el directorio actual a los directorios seleccionados por nosotros
que usemos mds a menudo de forma mds répida.

Favoritos

Grupo principal
/home /usuario
/homs /fermin

it

7
=

[< camblar a >] [ afabir actual ] [ arriga ] [ cancelar ]
[ nuevo Grupo ] [ Nuevo ] [ quitar ] [ Mover ]

directorios virtuales (VFS) ... (C-xa) Nos permite acceder mas rapido a nuestro directorio de usuario.

Procesos en 2° plano... (C-x j) Permite controlar el estado de cualquier proceso de Midnight Commander
en segundo plano. Podemos parar, reiniciar y eliminar procesos en segundo plano desde aqui.

Editar el archivo de extensiones ... Nos permite especificar los programas a ejecutar para intentar eje-
cutar, ver, editar y realizar un montén de cosas sobre ficheros con ciertas extensiones (terminaciones de
fichero). Por ejemplo, asociar la extension de los ficheros de audio de SUN (.au) con el programa repro-
ductor adecuado. Las extensiones de ficheros permiten que al pulsar la tecla Intro o hacer un doble clic
sobre un fichero, intentar verlo, editarlo o arrastrar con el ratén otro fichero encima, se ejecute la aplicacién
seleccionada en el fichero de extensiones para la extension en cuestion. En el fichero de extensiones debe
existir una linea de entrada para cada extensioén que queramos que el Midnight Commander interprete, esa
entrada comienza en la columna primera; las lineas que siguen y que empiezan con un espacio en blanco o
una tabulacion, son las diferentes acciones que queremos definir para esa extension.

editar archivo de Meni ... El menu de usuario es un menu de acciones ttiles que puede ser persona-
lizado por el usuario. Cuando accedemos al menu de usuario, se utiliza si existe el fichero .mc.menu del
directorio actual, pero sélo si es propiedad del usuario o del root y no es modificable por todos. Si no
se encuentra ese fichero, se intenta con ~/.mc/menu, y si no, mc utiliza el menu por defecto para todo el
sistema /usr/lib/mc/mc.menu.

18.2.4. Menu de Opciones

El comando Opciones muestra un didlogo desde el cual podemos cambiar la configuracién de Midnight
Commander.
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Opclones

Nombre Tamaiio FechaMod || Configuracién...

5 DIR- ANT Presentacidn. ..

.Trash 4096 |14 mar 13:5 | eOnfirmacion...

.amsn 4096‘12 mar 18:1/ Juego de caracteres...
. Fluxbox 4096|17 feb 14:2 [ redefimir Teclas...
-gcont
-gconfd
.gftp
.gimp-1.3

18 abr 12:2 sistema de archivos Virtual (vEs)...

18 abr 13:4

22 feb 06:4| Guardar configuracien

24 feb 17:2 -
. gnome 23 feb 13:49| | /.gnome2 private 4096 20 feb
-gnome2 18 abr 12:29| |/.mc 4096 |21 feb
.gnome2_private ‘17 feb | | #.metac1ty 4096‘20 feb
.icons 22 feb -mozilla 4006 |20 feb
.mc
_metacity
.moz1lla
-nautilus
.netscape

18 abr 13 -nautilus 4096 | 20 feb

17 feb .smb 4096 21 feb

24 feb -sodipod1 4096 | 20 feb
4p96 20 feb
ADSE

20 feb

17 feb -thumbnails
24 feb .xcdroast

B B e T e e e e e e

|éyudita: Para seleccionar directorios afiadir "/" tras el patron a buscar

§
\Ayida’| Mend | =Wer T Editan SCopiar ofienMov 7MKIER] eBarran cheni| 108alin]

Configuracion ... Permite acceder a una ventana con la que podemos activar o desactivar algunas op-
ciones para configurar el programa. Las opciones estdn activas si tienen un asterisco o "x" delante. Esas
opciones estdn divididas en tres grupos: Opciones de los Paneles, Pausa después de ejecutar y Otras Op-
ciones.

Configuracién

Opciones de los paneles ————— [ Otras opeiones
[x] mostrar Archivos de respaldo [x] opeRaci6n detallada
[x] mostrar archivos Ocultos [x] calcular totales
[x] marcar y aVanzar [x] Patrones del shell
[ 1 menus Desplegables [x] aUto-guarda configuracicn
[ ] meZclar archivos y directorios [ ] aute Menis
[ 1 recarga rapida de directorios [x] usar Editor interno
[x] usar visor Interno
[ ] completar: mostrar todos
Pausa después de ejecutar... —— | [x] Hélice de actividad
() Nunca [ 1 navegacitn al estilo Lynx
(%) sélo en terminales Tontas [x] cd sigue enLaces
() Siempre [ 1 precauciones de Borrado
[< Aceptar =] [ Guardar ] [ Cancelar ]

Opciones del panel:

mostrar Archivos de respaldo: por defecto, Midnight Commander no muestra ficheros terminados en
’~’ (copias de seguridad).

mostrar archivos Ocultos: Midnight Commander mostrara todos los ficheros que comienzan con un
punto (como Is -a).

marcar y aVanzar: Por defecto, cuando marcamos un fichero (con C-t o la tecla Insert) la barra de
seleccion se desplaza hacia abajo.

meZclar archivos y directorios: cuando esta opcidn estd habilitada, los ficheros y directorios se mues-
tran mezclados. Si la opcién estd desactivada, los directorios (y enlaces a los mismos) se muestran al
principio de la lista, y el resto de ficheros a continuacion.

recarga rapida de directorios: esta opcion estd desactivada por defecto. Si la activamos, Midnight
Commander usard un truco para determinar si los contenidos del directorio han cambiado. El truco
consiste en recargar el directorio sélo si el nodo-i del directorio ha cambiado; esto significa que las
recargas suceden s6lo cuando los ficheros son creados o borrados. Si lo que cambia es el nodo-i
de un fichero en el directorio (cambia el tamafio del fichero, cambia el modo o propietario, etc) la
pantalla no se actualiza. En esos casos, si tenemos la opcidn activada, deberemos releer el directorio
manualmente (con C-r).
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Pausa después de ejecutar: Tras ejecutar nuestros comandos, Midnight Commander puede quedarse
en 2° plano, de tal modo que podamos examinar la salida del comando. Hay tres posibles selecciones para
esta variable:

Nunca: significa que no queremos ver la salida de nuestros comandos. Si estamos utilizando la con-
sola Linux o un xterm, podremos ver la salida del comando pulsando C-o.

solo en terminales Tontas: obtendremos un mensaje de pausa y que no son capaces de mostrar la
salida del dltimo comando ejecutado (en realidad, cualquier terminal que no sea un xterm o una
consola de Linux).

Siempre: el programa realizard una pausa después de ejecutar todos nuestros comandos.

Otras opciones:

opeRacidn detallada: hace que las operaciones de copia, renombrado y eliminacién de ficheros sean
detalladas (p.e., muestra un cuadro de didlogo para cada operacién). Si tenemos un terminal len-
to, podriamos querer desactivar la operacién detallada. Esta es automaticamente desactivada si la
velocidad de nuestro terminal es menor de 9600 bps.

calcular totales: si tenemos activa esta opcion el Midnight Commander suma el total del tamafio de
los ficheros asi como el nimero de ficheros antes de cualquier operacion de copia, renombrado o
borrado. Se obtendra una barra de progreso méds exacta en estos procesos a cambio de pérdida de
velocidad. Esta opcidn no tiene efecto si no estd activa opeRacién detallada.

Patrones del shell: por defecto los comandos de Seleccién, Deseleccién y Filtro usardn expresio-
nes regulares del estilo del shell. Para realizar esto se hacen las siguientes conversiones: el **’ es
remplazado por cero o mds caracteres; la ’?” por exactamente un caracter y *.” por el punto literal.

aUto-guarda configuracion: si esta opcidn estd activada, cuando salimos de Midnight Commander
las opciones configurables de Midnight Commander se guardan en el fichero ~/.mc/ini.

auto Menuds: Si estd activada, el menu de usuario es invocado al arrancar. Util para menus construidos
por personas ajenas a Unix.

usar Editor interno: si estd activada, el editor de ficheros incorporado es utilizado para editar ficheros.
Si esta desactivada, se usard el editor especificado por la variable de entorno EDITOR. Si no se
especifica ninguno, se usard vi como editor de ficheros interno.

completar: mostrar todos: por defecto el Midnight Commander muestra todas las posibles maneras de
completarse si hay ambigiiedad al darle a M-Tab dos veces, la primera vez completa todo lo posible
y pita en caso de ambigiiedad. Para poder ver todas las posibles maneras de compaltarse después de
presionar M-Tab la primera vez hay que activar esta opcion.

Hélice de actividad: cuando estd activa muestra un guién rotando en la esquina superior derecha para
indicar que hay un trabajo en curso.

navegacion al estilo Lynx: si estd activa podemos usar las flechas del teclado para para hacer chdir
automadticamente siempre que la seleccion actual sea un subdirectorio y la linea de comandos esté
vacia.

cd sigue los enLaces: si estd seleccionada, hace que Midnight Commander siga la “cadena lgica”
de directorios. Cuando estd deseleccionada, Midnight Commander sigue la estructura real de direc-
torios, asi si hemos entrado en un directorio a través de un enlace y ejecutamos el comando cd .. ,
este comando nos trasladard al padre real del directorio actual y no al directorio donde se encontraba
el enlace.

Precauciones de Borrado: si estd activa, provocard que Midnight Commander pida confirmacioén
cuando borremos ficheros.
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= cd sigue los enLaces: si estd seleccionada, hace que Midnight Commander siga la “cadena 16gica”
de directorios. Cuando esta deseleccionada, Midnight Commander sigue la estructura real de direc-
torios, asi si hemos entrado en un directorio a través de un enlace y ejecutamos el comando cd .. ,
este comando nos trasladard al padre real del directorio actual y no al directorio donde se encontraba
el enlace.

Presentacion ... La ventana de presentacion nos da la posibilidad de cambiar la presentacion general de
la pantalla.

Por ejemplo, podemos especificar cuando son visibles la Barra de Mend, la linea de comandos, la
linea de sugerencias de xterm y la Barra de teclas de Funcién. Ademads, podemos dividir la pantalla en
dos paneles verticales u horizontales, la divisién puede ser simétrica o bien podemos indicar una divisién
asimétrica.

cOnfirmacion ... Accedemos a un didlogo desde el cual podemos especificar qué acciones queremos que
sean confirmadas antes de ser realizadas.

Juego de caracteres ... Desde é]1 podemos seleccionar qué caracteres es capaz de visualizar nuestro
terminal.

Si queremos escribir y visualizar correctamente en castellano (acentos y fi) tendremos que tener activas
las opciones del grifico.

redefinir Teclas ... Este comando nos permite comprobar si nuestras teclas F1-F20, Inicio, Fin, etc. fun-
cionan adecuadamente en nuestro terminal.
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sistema de archivos Virtual (VFS)... Muestra un didlogo desde el cual podemos especificar algunas
opciones relacionadas con VFS 10 (Sistema de Archivos Virtual).

Sistema de archivos virtual (VFS)
Descartar los VFS tras: EE s
Contrasefia FTP antnimo:

Descartar el caché de ftpfs tras: s,
[ ] usar siempre pro; :

[x] Usar ~/.netrc
[x] usar mode Pasivo

[< Aceptar =] [ cancelar ]

Esta opcién nos proporciona el control sobre la caché de informacién del Sistema de Ficheros Virtual
(VES).

Midnight Commander guarda en memoria la informacién relacionada con alguno de los sistemas de
ficheros virtuales para acelerar el acceso a los ficheros en el sistema de ficheros. Para acceder a los con-
tenidos de ficheros comprimidos (por ejemplo, los ficheros tar comprimidos) este programa debe crear un
archivo temporal descomprimido en el disco. Como la informacién en memoria y los archivos temporales
ocupan recursos podriamos querer ajustar los pardmetros de la informacion con caché para disminuir la
utilizacién de memoria o aumentar la velocidad de acceso a los sistemas de ficheros més utilizados.

El sistema de ficheros Tar es bastante inteligente a la hora de manejar sus ficheros: s6lo carga las
entradas de los directorios y cuando necesita usar la informacién contenida en el fichero tar, va y la toma.

Los ficheros tar normalmente se guardan comprimidos, y debido a la naturaleza de esos ficheros (las
entradas de directorio de los ficheros tar no estdn alli esperando a que las carguemos nosotros), el sistema de
ficheros tar tiene dos posibilidades: cargar todo el fichero tar descomprimido en memoria o descomprimir
el fichero en el disco en una localizacién temporal y acceder entonces al fichero descomprimido como a un
fichero tar normal.

Abhora, dado que a todos nos encanta navegar por los ficheros, incluidos los tar, sobre el disco, es comtn
que salgamos de un fichero tar y volvamos a entrar en él después. Puesto que la descompresion es lenta,
Midnight Commander mantendrd en memoria la informacién durante una cantidad de tiempo limitado,
después de alcanzado el momento, todos los recursos de memoria asociados con el sistema de ficheros
serdn liberados. El periodo por defecto es de un minuto.

El FTP File System mantiene el listado del directorio en la caché. El tiempo de finalizacién de la caché
lo podemos configurar, un valor bajo para esta opcién puede hacer mas lenta cualquier operacion en el FTP
File System, porque cualquier operacion va acompaiiada por una pregunta del servidor ftp.

Ademas, podemos definir un proxy para hacer transferencias ftp y configurar Midnight Commander
para que siempre lo use.

Guardar configuracion  Guarda los valores actuales de los ments Izquierdo, Derecho y Opciones. Tam-
bién se guarda un pequefio grupo de otros valores.

Cnnf'igurac_:i_é_n -

Configuracion almacenada en ~/.mc/ini

Si activamos la opcién Auto-guarda configuraciéon , MC guardard siempre la configuracién actual al
salir.

Existen también configuraciones que no pueden ser cambiadas desde los mends. Para cambiarlas ten-
dremos que editar el fichero de configuracion.

10ygase 2?2
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18.3. Barra inferior

Desde aqui podremos ejecutar las acciones mds comunes y cotidianas:
B e SN R SSEE oSNy (MR CfORE oS oSl

Podemos acceder a ellas haciendo “clic” con el botén izquierdo de nuestro ratén o pulsando las teclas
de funcion desde [F1] a [F10]

18.4. Ejecutando Comandos del Sistema Operativo

Podemos ejecutar comandos tecledndolos directamente en la linea de entrada de Midnight Commander,
o seleccionando el programa que queremos ejecutar con la barra de seleccién en uno de los paneles y
pulsando Enter.

Si pulsamos Enter sobre un fichero que no es ejecutable, Midnight Commander chequea la extension
del fichero seleccionado con las extensiones en el Fichero de Extensiones. Si se produce una coincidencia
se ejecutard el codigo asociado con esa extension.

18.4.1. El Comando cd Interno

El comando cd es interpretado por Midnight Commander, no es pasado al shell de comandos para ser
ejecutado.

Substitucion de Tilde La tilde (~) serd substituida por nuestro directorio de inicio, si afiadimos un
nombre de usuario tras la tilde, entonces serd substituido por el directorio de entrada al sistema del usuario
especificado.

Directorio Anterior Podemos saltar al directorio donde estabamos anteriormente de la mano del nombre
de directorio especial -’ del siguiente modo:
cd -

18.5. Sistema de Ficheros Virtual

El selector del Sistema de Ficheros Virtual (SFV) permite a Midnight Commander manipular ficheros
no localizados en el sistema de ficheros Unix.

18.5.1. Sistema de Ficheros FTP

El ftpfs permite manipular ficheros en maquinas remotas, para usarlo ahora, deberiamos intentar usar
el comando del panel "Conexién FTP" (accesible desde los menus laterales iz. y der.)

Conexién por FTP

Teclee el nombre de la maguina (F1 i‘ara mas detalles):

[< Aceptar >] [ Cancelar ]

en el campo que aparece escribiremos:

usuario:contrasefia@miaquina

cuando conectemos en el panel que tenfamos seleccionado nos aparecerd la lista de ficheros de la
mdaquina remota. Luego podremos navegar y copiar ficheros como si todo estuviera pasando en nuestro
propio ordenador.
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También podemos realizar directamente la conexién utilizando el comando cd con la ruta:

ftp://[!] [usuario[:contrasefa]@]maquinal[:puerto] [directorio- remoto]

los elementos, usuario, puerto y directorio-remoto son opcionales (Entre corchetes, []). Si especifica-
mos el elemento usuario, entonces Midnight Commander intentard entrar en la maquina remota como ese
usuario, en otro caso usard nuestro login. El elemento opcional contrasefia, si estd presente es la contrasefia
de acceso usada para autentificar la conexion.

Ejemplos:

cd ftp://ftp.nuclecu.unam.mx/linux/local

cd ftp://tsx—-11.mit.edu/pub/linux/packages

cd ftp://!'behind.firewall.edu/pub

cd ftp://guest@remote-host.com:40/pub

cd ftp://miguel:xxx@server/pub

cd ftp://ftp.um.es/pub

Para acceder a lugares tras un cortafuegos usaremos el prefijo ftp://! (es decir, con una exclamacién
tras la doble barra) para hacer que Midnight Commander utilice un proxy para realizar la transferencia ftp.
Pondremos el proxy en el cuadro de didlogo Sistema de Ficheros Virtual.

18.5.2. Sistema de Archivos Tar

El sistema de ficheros tar y los ficheros tar comprimidos pueden consultarse usando el visor interno, es
decir, seleccionando el fichero y pulsando F3. Midnight Commander permite navegar por ficheros del tipo
.187, tar.gz, .Z, .rpm, .deb, etc. Si acedemos a ficheros empaquetados, podemos navegar por los subdirecto-
rios que pudieran contener, ademds podemos realizar algunas operaciones sencillas como copiar ficheros a
y desde un directorio normal, o leer los contenidos de ficheros de texto.

Para ficheros tar también es posible usando el comando chdir. Para cambiar nuestro directorio a un
fichero tar, cambiaremos nuestro directorio actual al fichero tar utilizando la sintaxis:

tar:NombreDeFichero.tar [Directorio—-dentro_de-tar]

Normalmente basta con apuntar a un fichero tar y pulsar Return para entrar en el fichero tar.

18.5.3. Sistema de Ficheros de Red

El sistema de ficheros de Midnight Commander es un sistema de ficheros de red basico que nos permite
manipular ficheros en una maquina remota como si estuviesen accesibles localmente. Para utilizar esto, la
maquina remota debe estar ejecutando el programa servidor mcserv.

Para conectar a una maquina remota, s6lo necesitamos hacer un chdir a un directorio especial cuyo
nombre sigue el siguiente formato:

mc: [usuario@]méquinal:puerto] [directorio-remoto]

Los elementos usuario, puerto y directorio-remoto son opcionales. Si especificamos el elemento usuario
entonces Midnight Commander intentard acceder a la maquina como ese usuario, si no usard nuestro login.

El elemento puerto es utilizado cuando la maquina remota se ejecuta en un puerto especial (véase la
pégina del manual de mcserv para mayor informacion sobre puertos); finalmente, si el elemento directorio
remoto esta presente, nuestro directorio actual en la maquina remota serd éste.

Ejemplos:

mc:ftp.nuclecu.unam.mx/linux/local

mc:Pepe@foo.edu:11321/privado

mc:Gabriel@Dersu.ArocaSoft.es:1235/SolidarityWare

w Para practicar
No es necesario conocer a fondo todo lo expuesto para utilizar el programa. Si controlamos las cues-

tiones siguientes serd suficiente por ahora:
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1. Cambiar las opciones del programa mc para que permita ver y escribir acentos. ;Cémo hacerlo?
Sencillo

Opciones— Juego de caracteres

Jusgo de caracteres ————
( ) mostrar 8 bits
(*) 150 8859-1 [ cancelar ]
() 7 bits

[%] Aceptar entrada de 8 bits

2. Editar con el programa mc (o con mcedit) el fichero /etc/issue y cambiar el mensaje de inicio
en modo texto a:

Hola desde Guadalinex

Kernel \r en un \m

= Conel mc

# mc

Marecar el fichero en video inverso y Fichero—Editar o [F4]+
= Con el programa mcedit:

# mcedit /etc/issue

3. Entrando como root vamos a seleccionar el directorio /etc/sysconfig y copiarlo a nuestro
directorio de root. Para hacer ésto en el panel izquierdo seleccionaremos el citado directorio mientras
que en el derecho nos situaremos en el del root, luego s6lo tenemos que pulsar [F5] y Aceptar

4. Seleccionar los ficheros del directorio antes copiado ([+] o Fichero—seleccionar Grupo) y borrarlos
con [F8] (manteniendo el directorio).
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Capitulo 19

Guadalinex como cliente de red

Cuando trabajas con Linux estds ante un sistema operativo orientado al trabajo con redes de ordenadores.
(Qué nos empuja a poder afirmarlo tan categéricamente? Ya te dards cuenta poco a poco. (Manual
Avanzado de Linux de RAUL MONTERO RIVERO, Ed. Anaya)

Las computadoras son mucho mas ttiles cuando estdn conectadas a una red, pero, desgraciadamente, es-
tas redes hacen que las computadoras estén expuestas a un gran nimero de accesos no autorizados, y
los sistemas Linux no son inmunes a este tipo de actividades. (Hackers en Linux, BRIAN HATCH
y otros)

19.1. Introduccion

Linux, tal como lo conocemos, es posible gracias a “La Red”! y “La Red” se ha expandido también en
gran parte, gracias a Linux. En este capitulo vamos a estudiar algunos de los programas que nos permiten
trabajar en Red con nuestro Guadalinex. Algunos de ellos no podremos probarlos a no ser que tengamos
un servidor que nos permita la conexidn, asi que no todas las cuestiones tratadas aqui se podrén trabajar
por igual. Dependerd de como esté conectado nuestro equipo y de los servicios de red a los que tengamos
acceso para poder trabajar un niimero mayor de aspectos de este tema.

Hay determinados servicios de red que seguramente se estan trabajando ya con aplicaciones mds que
conocidas y comentadas en el curso: el “todoterreno” Mozilla%, Ximian Evolution, etc. Asi que sdlo anali-
zaremos aquellos programas o utilidades “novedosas” a estas alturas del curso.

En todos los ejemplos de este capitulo hemos supuesto que la conexién la hacemos con un usuario de
nombre usuario y una miquina llamada t ux.midominio.org. Para conexiones reales tendremos que
adecuar estos datos a los de cada uno en particular.

Comencemos esta seccion con:

19.2. Otros navegadores Web

Hay un par de “perlas” instaladas en nuestro sistema que muestran su valia cuando estamos obligados
a trabajar con un navegador web que no consuma recursos del sistema (por ejemplo cuando navegamos por
la red usando otra maquina a la que a su vez nos hemos conectado en red), se trata de 1ynx. Lynx es un

'Nos referimos a Internet
2Con Mozilla disponemos de una aplicacién muy personalizable para

= Navegar por la web
= Gestionar nuestras cuentas de Correo y Noticias

= Crear piginas web
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navegador Web un tanto especial, si queremos usarlo para buscar algo en Google, una vez conectados sélo
hay que escribir?

# lynx http://www.google.es

Google

Google
Espa

La Web Im genes Grupos Directorio News Nuevo!

B squeda en Google Voy a Tener Suerte B squeda Avanzada
Preferencias
Herramientas del idioma

B squeda: (*) la Web ( ) p ginas en espa ol ( ) p ginas de Espa

Google.es ofrecido en: catal galego euskara
Publicidad - Todo acerca de Google - Google.com in English

2004 Google - Buscando 4,285,199,774 p ginas web

((NORMAL LINK) Use right-arrow or <return> to activate.
Arrow keys: Up and Down to move. Right to follow a link; Left to go back.
H)elp 0)ptions P)rint G)o M)ain screen Q)uit /=search [delete]l=history list I

Si deseamos visitar otra pagina escribiremos g y después la URL a la que deseamos acceder. Para
movernos por él hemos de usar los cursores y la barra espaciadora y para salir la letra g .
Otro navegador, mds evolucionado que el anterior y tambien en modo texto*, 1inks, para ejecutarlo

$links

Tiene un menti de contexto al que podemos acceder con la tecla de funcién F93. En primer lugar deberiamos
ponerlo en castellano desde el menu Setup

File View Link Downloads

Brazilian Portuguese
Bulgarian
minal option| Catalan
Network options| Croatian
lache | Czech
ail and telnet| Danish
ociations Dutch
Estonian
Finnish
French
Galician
German
Greek
Hungarian
Icelandic
Indonesian
Italian
Lithuanian
Norwegian
Polish
Romanian

y guardar la configuracién (Save options). Para conectar con una web usaremos el ment Fichero y en
URL escribiremos la URL de la pagina. Otra vez Google

3También podemos iniciarlo sin escribir la direccién y acceder a ella una vez en el programa usando la tecla g
4No pensaréis que solo existen navegadores en modo texto. ;Qué os pareceria poder bajar el correo también de esta forma? Para
ese cometido podemos usar el cliente de correo en texto plano mutt (un cliente de correo en texto plano es aquel que solo permite
componer mensajes de correo electronico en texto en formato ASCII).
Un mini manual sobre su uso lo podéis encontrar en http://linux—cd.com.ar/manuales/rh9.0/rhl-gsg-es-9/
sl-eclients-textmail.html.
STambién si pulsamos con el ratén sobre la zona en la que aparece el ment.
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Google
Espana
La Web Imagenes Grupos Directorio News !Nuevo!
Busqueda Avanzada
Preferencias
[ Busqueda en Google ] [ Voy a Tener Suerte ] Herramientas del
idioma

Busqueda: [X] la Web [ ] paginas en espanol [ ] paginas de Espana

Google.es ofrecido en: catal a galego euskara

Publicidad - Todo acerca de Google - Google.com in English

(c)2004 Google - Buscando 4,285,199,774 paginas web

[Imagen http://www.google.es/images/hp0.gif]
Con las teclas de cursor o con el menu superior podremos navegar por nuestras web favoritas. Para
salir, de nuevo, podemos usar la letra q.

19.3. Telnety ssh

19.3.1. Acceso remoto: telnet

Dentro de las labores de un administrador de sistemas estd el acceso remoto a los mismos, ya sea para
buscar informacién en algun fichero del sistema, para copiar informacién o ejecutando en remoto algtin
comando.

Usando telnet® podemos acceder a una miquina remota de la misma forma que lo harfamos si
estuviéramos sentados delante de la consola y utilizdsemos su teclado para introducir los comandos. Los
comandos que se teclean por parte del usuario son transmitidos directamente a la maquina remota y la
respuesta de ésta es mostrada en la pantalla del usuario. De esta forma el sistema local es transparente al
usuario, el cual tiene la sensacion de estar conectado directamente a la maquina remota’.

Para que podamos iniciar una sesién telnet se tienen que dar un par de condiciones:

= Que tengamos una cuenta de usuario en la maquina con la que queremos conectar.

= Que el servidor tenga un servicio de telnet activo.

Para acceder al sistema remoto se nos solicitard la identificacién para poder entrar al sistema. Por ejemplo®
para acceder a la maquina (inexistente) tux .midominio. org escribiremos

Stelnet tux.midominio.org

a continuacién se nos pedird el nombre de usuario y la contrasefia (de igual forma que si entramos en
Guadalinex en modo texto).

= Para practicar Si podemos acceder a algtin servidor via telnet, es interesante probar la posibilidad
que nos ofrece Linux de trabajar en modo gréfico con programas situados en otro equipo, para esto
tendremos que:

SEl término telnet proviene de TELecommunication NETwork. El punto débil de este tipo de conexiones es que todos los datos se
transmitirdn en claro en la red. Si un usuario captura los datos que viajan en la red con programas como tcpdump o ettercap
podemos poner en compromiso la seguridad de nuestro sistema.

"De esta forma podremos utilizar los recursos de ese ordenador (por ejemplo, ejecutando determinadas aplicaciones mateméticas
para las que nuestro ordenador no tiene potencia suficiente).

8Previamente deberemos haber establecido la conexién con nuestro proveedor de Internet.
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Desde un Xterm de la maquina local ejecutaremos’

$ xhost +mdquina_remota

después haremos un telnet a la miquina remota y una vez conectados escribiremos

$ export DISPLAY=mdquina_local:0

por ultimo ya sélo tenemos que ejecutar el comando que deseemos, por ejemplo, podéis probar con

S mozilla &

19.3.2. ssh: una solucién mas segura
ssh Protocolo Secure Shell, se usa para conexiones de red cifradas y autentificadas de forma mds segura.
Desafortunadamente las conexiones via telnet tienen un problema grave de seguridad ya que los datos
se envian sin cifrar. Asi, cualquier intruso puede interceptar nuestros datos y obtener nuestro nombre de
usuario y password del sistema ademds del contenido de la comunicacién.

La solucién que se adopta es utilizar un sistema alternativo denominado SSH. s sh cifra los datos antes
de pasarlos a la red, descifrandolos cuando llegan a su destino. El procedimiento de cifrado asegura que el

intruso que capture los datos serd incapaz de descifrarlos y verlos.
Para iniciar la conexién (seguimos con nuestra maquina ficticia de ejemplo) escribiremos':

$ ssh -1 usuario tux.midomio.org
o0 equivalentemente
$ ssh usuario@tux.midomio.org

La primera vez que conectemos aparecera

The authenticity of host ’tux.midominio.org (xx.xx.xx.xx)’ can’t be established.
RSA key fingerprint is 49:8c:9c:10:a9:c5:5d:e2:cd:88:65:£0:dc:02:£f4:cf.
Are you sure you want to continue connecting (yes/no)?

Escribimos yes e Intro. Cuando siga, y aparezca

Warning: Permanently added ’‘tux.midominio.org’ (RSA) to the list of known hosts.
usuario@tux.midominio.org’s password:

serd el momento de introducir la contrasefia.

No pensemos que es algo para “hackers” y que no nos puede afectar. En la actualidad!!, los ordena-
dores de los centros TIC permiten conexiones ssh. De esa forma, como los alumnos conocen ya las
IPs de las maquinas inician sesiones con otros ordenadores del instituto (por ejemplo, el de la mesa
del profesor) y pueden borrar o “trastear” sobre ellos.

Por ejemplo, supongamos que la IP de la mesa del profesor es 192.168.3.24, un alumno/a escribira:

$ssh usuario@l192.168.3.24

“Donde médquina_remota es o bien la direccién IP de la maquina remota, o bien el nombre de esa maquina

10Cada servidor SSH tiene un identificador tinico y secreto, llamado /ost key, para identificarse frente a los clientes que se conectan.
La primera vez que nos conectamos a un servidor, la parte publica de la host key se copia en nuestra cuenta local (asumiendo que
respondemos yes). Cada vez que nos conectemos a este servidor, el cliente SSH comprobard la identidad del servidor remoto con esta
clave publica. Dicha clave publica, asi como la del resto de maquinas con las que nos vayamos conectando se encuentra guardada en
SHOME/ .ssh/known_hosts

11Se estd en fase de solucionarlo.
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como todos los ordenadores tienen un s6lo usuario de nombre y contrasefia usuario, cuando se le
solicite escribird los datos que le permiten autenticarse e iniciard una conexién con la maquina del
“profe”. Si ahora escribe:

Sturnoff

el “pobre profe” verd que se le apaga la maquina como por arte de magia. Pero puede ser atin peor y
que le borren cualquier dato que piensa estd a buen recuado en su ordenador.

19.3.3. Conectar en modo comando y (grafico)

Como siempre la forma sencilla para el final. Podemos conectar via te lnet o ssh usando el programa
gnome-remote-shell, paraacceder a él podemos usar la cadena de ments de Gnome Aplicaciones—Menu
Debian— Apps—Net— Remote Shell o bien desde una xterm escribir

Sgnome—-remote-shell

Conectar con el host
Conectar al host remoto

Host: 1tux.m\dom|n|o‘org

Usuario: | usuaria|
Puerto: |22 5 Usar predeterminados
Método Tamano de ventana

@® shell segura (S5H) Anchura; (80 | caracteres

< [T]>

) shell narmal (Telnet)

Altura 25 | caracteres

@Azuda ‘ X cancelar | | &chectar |

Su uso no presenta problema, s6lo hemos de escribir el nombre o IP de la mdquina con la que vamos a
iniciar la conexidn, el tipo de protocolo a usar (telnet o ssh) y listo, se inicia la conexion.

194. FTPy SFTP

19.4.1. ftp

Mediante una conexion ftp (File Transfer Protocol o Protocolo de Transferencia de Ficheros) podemos
cargar y descargar archivos de la red. Este servicio puede verse dividido en dos partes:

= Los usuarios con cuenta en el sistema pueden acceder a su propio sistema de archivos y cargar y
descargar informacion.

= Utilizacién anénima. En este caso pueden copiarse los ficheros de un servidor, a través de FTP, sin
necesidad de usar una contrasefia. En general, si nuestra conexion es anénima se nos informara al
entrar en el sistema de que se nos aplican ciertas restricciones y que sélo podremos ver aquellas
zonas del sistema de ficheros que permiten este tipo de acceso.
Para iniciar en modo comando una sesion ftp de este tipo escribiremos:

$ ftp tux.midominio.org

29 Intentemos una conexion con el servicio de ftp andnimo de rediris
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$ ftp ftp.rediris.es
Connected to ftp.rediris.es (130.206.1.5).

220-=(<*>)=—.:. (( Welcome to ftp.rediris.es )) .:.-=(<*>)=—
220-You are user number 199 of 1500 allowed
220-<<

220-Bienvenido al FTP andénimo de RedIRIS.

220-Welcome to the RedIRIS anonymous FTP server.

220-

220-Este servidor FTP se ejecuta en una Ultra Enterprise 450 con 4
220-procesadores conectados a varios dispositivos de almacenamiento
220-que totalizan una capacidad superior a 1.8 Terabytes.

220-Parte del hardware fué donado amablemente por Sun Microsystems.
220-This server runs on a 4-processor Sun Ultra Enterprise 450
220-connected different storage devices totalizing 1.8+ Terabytes.
220-Part of the hardware was kindly donated by Sun Microsystems.
220-

220-Este FTP es de acceso publico y funciona gracias a la infraestructura

220- (mdquinas y técnicos) de Red y Sistemas de Informacidén de RedIRIS;
220-es accesible desde todo el mundo gracias a todas las personas
220-involucradas en el desarrollo de la Internet.

220~

220-Localice ficheros en: http://sunsite.rediris.es/busquedas/?lang=es
220~

220-Find files at: http://sunsite.rediris.es/busquedas/index.en.php?lang=en

220->>

220-Local time is now 20:54 and the load is 2.45. Server port: 21.
220-0Only anonymous FTP is allowed here

220 You will be disconnected after 5 minutes of inactivity.

Name (ftp.rediris.es:paco):

Como nuestra conexién es anénima escribiremos que somos el usuario anonymous
Name (ftp.rediris.es:paco): anonymous

para después introducir como contrasefia una direccién de correo “vélida”
Password:

y se iniciard la conexion.

Si la conexién no es andénima tendriamos que introducir el nombre del usuario que inicia la conexién
asf como su palabra de paso.

Para saber qué podemos hacer podemos ejecutar

ftp> help
Commands may be abbreviated. Commands are:

! debug mdir sendport site

$ dir mget put size
account disconnect mkdir pwd status
append exit mls quit struct
ascii form mode quote system
bell get modtime recv sunique
binary glob mput reget tenex
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bye hash newer rstatus tick
case help nmap rhelp trace
cd idle nlist rename type
cdup image ntrans reset user
chmod lcd open restart umask
close 1s prompt rmdir verbose
cr macdef passive runique ?
delete mdelete proxy send

y si deseamos ayuda sobre un comando en concreto

ftp> help get

get receive file

Para saber més sobre los comandos del ftp se puede consultar

» El capitulo 9 de la FAQ sobre Linux para principiantes http://es.tldp.org/FAQ/FAQ__
Linux/Html/FAQ Linux-9.html

» Estos Apuntes de ftp: http://www.ignside.net/man/ftp/index.php
Para terminar podemos usar

ftp> exit

221 Goodbye. You uploaded 0 and downloaded 0 kbytes.

19.4.2. sftp

(Y qué es el sftp? Se trata de una especie de ftp pero seguro. Es decir, con sftp podemos cone-
tarnos con un servidor de forma similar al cldsico £tp, pero en este caso, tanto la autenticacién como las
transacciones de datos se cifran y aunque algtin hacker malvado esté a la “escucha” no podrd obtener nada
de nosotros.

Por ejemplo, para que usuario inicie una conexidn sftp en modo comando con el servidor tux .midomio.org
escribiremos

$ sftp usuario@tux.midominio.org

v

Archivo  Editar Ver Terminal ra Ayuda

paco®@eco:~/datos/ 2/image | paco@eco:~/datos/cursos/4/avanzadofentregadd-2varios
Available commands: [&
cd path Change remote directory to 'path'

lcd path Change local directory to 'path'

chgrp grp path
chmod mode path
chown own path
help

Change group of file 'path' to 'grp'
Change permissions of file 'path' to 'mode’

Change owner of file 'path' to 'own
Display this help text

Curso Guadalinex

get remote-path [local-path]
11s [1s-options [path]]

In oldpath newpath

1mkdir path

1pwd

1s [path]

lumask umask

mkdir path

put local-path [remote-path]
pwd

exit

quit

rename oldpath newpath
rmdir path

rm path

symlink oldpath newpath
version

I command

!
g

sftp> helpl

Download file

Display local directory listing
Symlink remote file

Create local directory

Print local working directory
Display remote directory listing
Set local umask to 'umask'
Create remote directory

Upload file

Display remote working directory
Quit sftp

Quit sftp

Rename remote file

Remove remote directory

Delete remote file

Symlink remote file

Show SFTP version

Execute 'command' in local shell
Escape to local shell

Synonym for help
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Los comandos de los que disponemos son similares a los del ftp. Pero, ;por qué ir tan rdpido?;por qué
no vemos ninguno?. Porque para realizar ambos tipos de conexién tenemos una utilidad grifica'? que nos
puede sacar del atolladero de tener que estudiarlos, se trata de:

19.4.3. gFTP

Guadalinex incorpora el cliente gFTP!® que nos permite conexiones en modo ftp y sftp. Se trata de
un programa de transferencia de ficheros en modo grafico que estd a nuestra disposicion en casi todas las

distribuciones de Linux. Podemos acceder a €l desde el escritorio con %AplicacionesHInternetHgFTP
o bien desde un terminal con el comando
S gftp &

Bmors  HSTaTeEring Apice

s FIE (3 ﬂ

EFITRA TN

bnrmairn na [P [Todkon tnn wrehecal

Terrow'ia] Leiar

Skl
i
fealbi T

i TEIER ]

=
3
=

ICPERRRDE

Se ejecuta en una ventana, donde podemos distinguir:

= En la parte superior de la ventana estd la barra de mends que permiten acceder a todas las posibili-
dades del programa.

= Barra de herramientas. En ella indicaremos la direccién del servidor remoto con el que queremos
establecer la conexidn, el puerto de conexion (el 21 para una conexién FTP, lo pone por defecto), el
nombre de usuario y la contrasefia que nos identifique'#. Resaltar dos botones:

@

Para desconectar

Para iniciar una conexion una vez introducidos los datos.

&

interrumpe el establecimiento de conexion.

se cierra la conexién (podemos hacerlo tam-

Si, estando conectado, pulsamos de nuevo sobre

bién desde Servidor—Desconectar) . El boton

12Recordar que con el programa mc (que se estudia en esta entrega) también podemos realizar ficilmente conexiones ftp.

13Ya hablamos de él en la segunda entrega

“Muchos servidores permiten la descarga de ficheros a personas anénimas (que no tienen cuenta en la miquina), en este caso
debemos poner como usuario anonymous y como contrasefia nuestra direccién e-mail.
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= Barra de direccidn.

= La parte central de la ventana estd dividida en dos zonas, el lado izquierdo para el arbol del directorio
local y el derecho para el del servidor al que conectemos. El campo superior de este recuadro muestra
el directorio activo. Para transferir un fichero basta seleccionarlo y pulsar sobre la flecha de direccidn.

Desde ellas:

|Archiv0 Tamafio|Usuario Grupo

e Pulsando sobre 4

|Fecha|

cheros por nombre, fecha de modificacién tamafio, etc

podemos ordenar los fi-

e Si pulsamos sobre una de las ventanas con el botén derecho del ratén obtenemos el mismo

resultado que desde Local o Servidor del menu principal

| 2 Abrir URL... Control+U
1 Desconectar Control+D
Cambiar Filtro...

Mostrar seleccionadas
Seleccionar Todos

Seleccionar Todos los Ficheros
Deseleccionar Todo

Save Directory Listing...
Enviar Comando SITE...
Cambiar Directorio
Modificar Atributos...
Crear un Directorio...
Renombrar...
Borrar...
Editar...
Ver...

& Refrescar

= Ventana informativa que indica el progreso de las transferencias.

= Ventana de mensajes de la aplicacion.

w Para Practicar: Rediris, Debian

= Pulsando sobre Marcadores— General Sites —Source Forge del ment principal conseguir llegar
hasta la ruta /pub/sourceforge/c/calc/ y bajarse las fuentes (. tar.gz) de la dltima ver-

sién del programa.

gFTP.2.0.16

ETP Local Servidor Marcadores Iransferencias Bitacora Herramientas Ayuda
Servidor: !ﬂp‘suurcafurge Puerto: 3 Usuario: armnyn' Contrasefia: ey
Iy |v| Ipub/sourceforge/c/cajcal U

I[chcal] [Todos los archives]

Ig; Archivo Tamafio{Usuario d

ftp.sourceforge net [FTP] [Todos los archivos]*
ulArchwo

TamaﬁolUsuarlo |C

LIST -aL

150 Opening ASCIl mode data connection for file list
226-Transfer complete.

226 Quotas off

& 4096 root T % cale-2.11.9.2-0 1131073 root i
| & auto 4096 root e 3 calc-2.11.9.2-0. 951514 root r|| |
| B3 bin 4096 root rc} @ calc-2.11.9.2¢ta 959025 root i
| (3 boot 4096 root e % calc-2.11.9.3-0, 1131401 root il
| B3 cdrom 4096 root r % calc-2.11.9.3-0. 991525 root ri
3 dev 24576 root n: @ calc-2.11.931a 959014 root il
| E3 etc 8192 root re E 958861 rot I ‘
flo| 4096 root re & calc-devel-2.11. 1773898 root i
IC? il [+ R [+
r Py o __ _ : 3 7 >
Archivo Progreso |
227 Entering Passive Mode (152,2,210,121,4,247), E‘
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Una vez terminada la sesion desconectamos del servidor.

= Conectar con Redlris y bajar el directorio: /mirror/LuCAS/Manuales-LuCAS/padre-howto
Escribiremos en el campo servidor: ftp.rediris.esy, tras movernos por el sistema de ficheros
hasta la ruta especificada, bajaremos el directorio:

gFTP 2.0.16 ={ax
ETP Local Servidor Marcaderes Transferencias Bitacora Herramientas Ayuda
i . =
Servidor: |ftp.rediris.es . Puerto: ‘Usuariu: ‘anonyr'r Contrasefia: \*4“'-‘*** |
Ef ]T| ;,‘mirrur}'LuCASfManualaE-LuCAS
[Local] [Todos los archivos] ftp.rediris.es [FTP] [Todos los archivasT*
!sg Archivo Tamafio|Usuario 1 @ 1% |Archivo | Tamaﬁuluauariu |C|E!
= = = 1
(iRisecontralads 512 nfoadrri [l
!D alto A0o6 o W 3 linux-controladc 512 infoadmi in ‘
& bin 4095 rat 5 3 linux-procfs 512 infoadmi  ir
ED boot 4536 70! ” linux-tulip 512 infoadmi in
nzdrom 035 n0nk " linux-wan 512 infoadmi  in|
,D dev 2RITE rol ”1‘ E @@ manual-openMe 512 infoadmi int
| @ ete 3192 oot g £3 manual_PHP 512 infoadmi
I_E; floppy i 49?? rooF ”E‘ | = padre-howto 512 infoadmi
« Z - g < T —
Archivo |Progreso !
150 8.1 kbytes to download :
226-File successfully transferred
226 0.015 seconds (measured here), 0.51 Mbytes per second |
Transferido /mirrorfLucAS/Manuales-LuCAS/padre-howto/padre-howta-htmljindex.html correctamente a 12,99 KB/s 1
Atributas de fipadre-howto/padre-howto-htmlfindex.html cambiados a 654 correctamente

19.4.3.1. Conexiones sftp

Antes de poder trabajar con él en modo sftp hemos de generar un par de ficheros que nos garantizan
que la conexion es segura (véase la nota pie de pdgina 284), para eso hemos de trabajar en modo
terminal e iniciar una sesién ssh con el servidor con el que deseamos conectar para que se generen
. Pero OJO, sélo es necesario hacerlo la primera vez que conectemos desde ese ordenador o si al
ejecutar el programa comprobamos que no conecta.

Ademds, para que podamos trabajar con SFTP hemos de cambiar la configuracién del programa, para eso
pulsamos en el menu principal sobre FTP y en la ventana que aparece sobre Opciones

Ventana 1
+ Ventana 2

Ascii
* Binario
[%¢ Opciones... Contro+0
& Salir Contro+Q

pestafia SSH y en el tltimo campo escribimos:

/usr/libexec/openssh sinuestro servidor remoto es un Linux ejecutando la distribucién Fedora o
Red Hat
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|General | Red |[FTP | HTTP @ Servidores Locales

Nembre de programa SSH |

Parametros Extra de SSH |

Ruta al SSH sftpserv: |

Ruta al servidor sftp SSH2: |fusrf|ibexecfopenssh
|71 Necesita Usuario/Contrasefia SSH || Usar utilidad ssh-askpass
[ Usar subsistema S8H2 SFTP [ Habilitar protocolo 88H viejo

| Eguardar | ‘ M Cancelar

| o Aplicar

/usr/1lib sila maquina servidora de ficheros es otra Guadalinex

Nembre de programa SSH |

Parametros Extra de 88H |

Ruta al SSH sftpsery: |

Ruta al servidor sftp SSH2: [iusriiin

[ Necesita Usuario/Contrasefia SSH [ Usar utilidad ssh-askpass
"] Usar subsistema §8H2 SFTP [_] Habilitar protocolo 88H viejo
| Eguardar | ‘ M Cancelar | | of Aplicar

Guardamos y Aplicamos y ya podemos conectar via sftp.

Ejemplo Pararealizar una conexion solo tenemos que rellenar los campos indicados: servidor,usuario
y contraseha.

En nuestro caso seran

servidor: tux.midominio.org

usuario: usuario

contrasena: xxxxxxxx

y optar en el menu desplegable que hay junto a Contrasefia por conexion SSH2
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Local Servidor Marcadores Transferencias  Bitdcora

. M=

Ayuda ‘

Utilidades

“ Servidor: ivaAesmurg\.mg -V Puerto: Usuario: iusuand |V|Cummserla: i”“”“"’“‘“"‘

S5H2 ”‘

| thome/pacofdatos/linux/gftp | vay os/administrativo [~]
[Local] [Tedas los Ficheros] www.iesmurgi.org [SSH2] [Todos los Ficheros]®
Li|Archive Tamaio| Usuario ].‘.lAvchivu | Tamafio| Usuario |Gr -
- 1 .. 4,096 root o 7
@ xvpics 4,096 paco (3 contabilidad y fisci 4,096 administrativ. ad
€ #programa.lyx# 9,259 paco 5 ~WRL2970.tmp 437,270 administrativ. adi
5 bara_archivo_t 2,554 paco * contabilidad y fisc: 466,488 administrativ. adi
& barra_archivo_t 2,345 paco # venta.htm 13 administrativ. ad|
@ barra_archivo_t 82,962 paco # GEST CV.doc 245,248 administrativ ade =
] \ ] I Bl
Archivo Progreso

AN LAELLONU o0
File handle

Leer Directorio
Filenames (74 entries)
Leer Directorio
tEOF

W R

=

Permisos

Si iniciamos una conexién autentificada via sftp o ftp, podemos modificar los permisos de un

fichero o directorio de la maquina remota. Para eso s6lo tenemos que marcarlo en video inverso (situarnos

sobre €l) y tras pulsar sobre el boton derecho del ratén

| 3 Abrir URL...

Control+U

1 Desconectar Control+D

Cambiar Filtro...
Maostrar seleccionadas
Seleccionar Todos

Deseleccionar Todo

Save Directory Listing...
Enviar Comando SITE...
Cambiar Directorio
Modificar Atributos...
Crear un Directorio...
Renombrar...
Bomar...
Editar...
Ver...

&, Refrescar

Seleccionar Todos los Ficheros

optar por Modificar Atributos.

Ahora puede ajustar los atributos de sus archivos Ahora puede ajustar los atributos de sus archivos
Nota: No todos los servidores de ftp admiten la caracteristica chmod Nota: No todos los servidores de ftp admiten la caracteristica chmod
Especial Usuario Grupo Otro Especial Usuario Grupo Otro
[lisuip: Lectura Lectura Lectura [ suip Lectura Lectura Lectura
[l saip Escritura Escritura [] Escritura [ sGiD Escritura Escritura [] Escritura
[[] Pegajoso Ejecucion Ejecucion Ejecucion [] Pegajoso cucian: [[] Ejecucion  [] Ejecucion
& OK | | 3¢ cancelar @ 0K | ‘ 32 Cancelar

19.5. Samba

Usando Samba podemos compartir y utilizar recursos de sistemas de ficheros Linux e impresoras con
sistemas Windows 3.11, 9x, NT, 2000, XP. Samba es rdpido y sencillo de configurar. Linux'> con Samba
puede trabajar como servidor y como cliente. Como servidor ofrece recursos (discos e impresoras) para que

15Por defecto, Guadalinex instala los paquetes samba y samba—

Curso Guadalinex

common .

Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Cajon “de-sastre” Péagina 293

los utilicen las mdquinas windows. Como cliente utiliza los servicios ofrecidos por las maquinas windows
(discos e impresoras).
Para iniciar una conexién con una maquina en la que se ejecute Windows (u otro Linux como servidor

el

Samba) pulsaremos sobre el icono del escritorio de Gnome. A continuacion, y si el recurso al que
queremos acceder de la red Windows estd protegido con nombre de usuario y contrasefia escribiremos los
datos pedidos.

™Y Authentication Required x

You must log in to access "smb/GUADALINEXG",
Your password will be transmitted unencrypted.

Usuario:

Contrasefia

Como ejemplo de lo que podemos hacer vamos a prestar atencion a la captura que sigue. Se trata de
una maquina en la que se ejecuta Windows 98 con la unidad C: como recurso compartido y a la que hemos
accedido desde Guadalinex.

] = D=L
Archivo  Editar Wer Ira Marcadores Ayuda
“«. % * 0 ® 2 »
Atras Adelante Subir Detensr Recargar  Inicio .
Location: |smb:iffbag/C & 100% @& | Ver comoicones | %
Information ~ x fr— — =

E_ Archivos de Mis documentos RECYCLED
c 3 <

Carpeta
WINDOWS AUTOEXEC BAT BOOTLOG.PRV

B ¢

BOOTLOG.TXT COMMAND.COM CONFIG SYS

»

DETLOG TXT FRUNLOG TXT

LY
N

5o
<

19.6. Cajon ‘““de-sastre”

Como indica el nombre de esta seccién, vamos a comentar un par de aplicaciones que, si bien no
son programas clientes de red, si que nos pueden ayudar a solucionar algunos problemas con nuestra red.
Dejamos en el cajén: mt r, wget '®, ngrep para centrarnos en:

19.6.1. Gnome-netinfo

Es un programa muy interesante, se trata de interfaz grafico de usuario para utilidades comunes de red
y, si bien todo lo que se hace en modo grafico se puede hacer en modo texto, dejaremos esa faceta para el
curso de Linux como servidor.

Podemos ejecutarlo con la cadena de mentis Aplicaciones—Internet—Gnome Network o bien desde
un xterm con:

$gnome—-netinfo

(Qué significado tiene cada pestafia?

16Seguro que sale més durante el curso.
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Devices desde aqui obtenemos informacién detallada sobre nuestra interfaz de red.

\nformacion de red

Informacion  Editar Ayuda

Informacion de red P 3 Devices| ping [etstat [Tracerouite [analisis de puertos [Lookup [Einger [whois |

Informacién  Editar Ayuda

Introduzea la direccién de red sobre la que hacer ping

‘Devices] ping [Netstat [Iracerute | Analisis de pusrtos [Lookup [Einger [whois| firieto cica < {por ejemplo: wiaw dominio.com 6 192.168.2.1)
seleccione el dispositive de red para el que debe obtener informacién O Envarsslo |5 [ solicitudes (pings) ® Enviar solicitudes ilimitadas (pings)
z
Informacion Estadisticas Bytes | Source [seq[rme [unts ]
" 64 150.214.5.11 0 100.5 ms |
Direccién hardware: Loopback Bytes transmitidos: 16 MiB
- 64 150214511 1 933 ms |
Direccién IP; 127.0.0.1 Paguetes transmitidos: 2950 SR
Mascara de red 255.0.0.0 Errores de transmision: 0 S |
Difusién: Bytes recibidos: 16 MiB = |
Multicast Disabled Paquetes recibidos 2950 - B B
MTU: 16436 Errores de recepcién: 0
e ldeidad de conexian: calisibries: o Estadisticas de tiempo medio de circulacion Estadisticas de transmision
it e Minimo: 93.30 ms Paquetes transmitidos: 5
Mediai 9572 ms Paquetes recibidos: 5
Méximo: 100.50 ms pérdida de paquetes: 0%

Ping El comando ping es una utilidad de red muy practica. Trabaja de la siguiente forma:

Nuestra maquina envia paquetes de datos a la direccién de destino que, automaticamente,
nos responde como si fuera un boomerang. Si todo es correcto, nos llegaran los paquetes de
vuelta a nuestra maquina.

Netstat Muestra las conexiones de red, tabla de rutas, estadisticas de uso de la red, ...

Informacion de red % ] ~] Informacion de red
Informacién  Editar Ayuda Informacion  Editar  Ayuda
Devices ‘Emg‘uetstat ‘lracemute | Analisis de puertos |Lm7kup ‘Einger ‘ﬂhuis‘ Devices |gmq ‘ﬂe(statllraceruule ‘Aﬂéﬁs'\s de puertos ‘gmkup |E\nger‘ﬂhms‘
Seleccione el tipo de informacién para mostrar Introduzca la direccién de red para la que trazar una ruta hasta ella
@ Ver informacisn de tablas de rutas ;;.m (por ejemplo: www dominio.com 6 192.168.2.1)
O Ver senvicios de red activos
© Ver informacion multicast
ian | Hostname P |T\me 1 |T\ma 2 =
| TRed-80-32- 184, pooles ima-tde.net  80.32,184.1 1008 T273|
2 108.230.1 108.230.1 65.451 s0.184 |
BERRNERT | G5 T | (B I | 4 20Red-80-58-7 pooles rima-tde.net  80.58.7.20 74501 67536
[ 19216800 X 253125525510 ethd | | 517Red-80-58-75.pooles rima-tde.net  8058.75.17 87.981 86597
dsfau\t 192,168.0,10 0.0.0.0 | | &= * o =
| | | 7 10 Red-B80-58-74.pooles rima-tde.net  80.58.74.10 87.384 82.959
‘ ‘ g * - 2
| 9217.124.114.237 217.124.114.237 90683 88.076
| ‘ | 10 red\risrz.espamx net 193.149.1.154 88.223 B89.416
‘ | 11 ESP.S03-0-0 EB-RIS4 red.rediris.es  130.206.240.125 84.755 84.651
| | | 12 NAC.S01-0-0.68-Sevila0.red.rediris.es 130,205,240,18 94,607 94365
| | 13 cica-routerred.rediris.cs 130.206.1942 91316 91.242
‘ | 14 mileto.cica.es 150,214,511 91197 2 |Z

Otra utilidad de diagndstico es el comando:

traceroute que nos permite ver los sitios por los que van pasando los paquetes en el camino hasta su
direccién de destino. Por ejemplo, con los datos de la captura nos indica las redes y routers por los
que atraviesan los paquetes desde la maquina en la que se ha lanzado el comando hasta la miquina
mileto.cica.es

Analisis de puertos se trata de un escaner de puertos, no debemos usarlo “contra” maquinas no conocidas.
Su uso se deberia restringir a comprobar la seguridad de nuestro sistema para testear qué puertos son
los que tenemos abiertos.
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Informacion de red

Informacion de e FR_—=T predsterminada
Informacién  Editar Ayuda Informacion  Editar  Ayuda Sirecsibn e et

Devices |Ping | Netstat | Traceroute| Analisis de puenuleuukup‘Einger ‘ﬂhuis‘ Esviceslgmq‘ﬂe(stat ‘Iraceruule ‘Anéﬁs'\s de puertos| Look Nembre canénico

CPU /Tipo de 50

Introduzca la direccién web sobre la que se analizaran los puertos abiertos Introduzca la direccién red para hacer un lookup.

—_— r Intercambio de correa
|192.168.0.10 (por ejemplo; www.dominio.com 6 192,168.2.1) |127.00.1 . (por ejemplo: www.domi

Informacisn del buzén
Seleccione el tipo de informacién para el lookup: | Nombre del servidor ﬂ

Host para la direcgion
- <P Lookup
Port | State |Service Start-of-authority.

Gpen smtp

Informacion de texto

80 open www Address Type Sacnrd Type

Senvicios bien conocidos
110 open pop3

~ Ninguna { Toda la informacion | -
111 open sunrpc —

139 open netbios-ssn
143 open imap2

443 open  https

445 open microsoft-ds
631 open ipp

893 open imaps

895 open pop3s

3128 open unknown

3306 open mysal |z

Lookup para obtener el nombre de una maquina conocida su IP, para obtener la IP si conocemos su
nombre, etc.

Finger permite mostrar (si el servicio estd activo) informacién sobre los usuarios de un sistema (en este
caso'” 127.0.0.1).

Informacion de red

Informacién  Editar Ayuda

Devices [ping [ Netstat [Traceroute [Analisis de puertos [Lookup [Einger| whois

Informacion de red : Enter a domain address to lookup its "whois* information

Informacion  Editar  Ayuda

[barrapunto com {for example: demain.com)

Devices |Bing [ Netstat [Traceroute |nalisis de puertos [Lookup| Einger [whois

Introduzca la direccion de red sobre la que hacer finger a un usuario

|usuario I“‘ @ 127.00.1 |«| (2], usuario@www.dominio.com) hois Server version 1,3

Pringer Dornain names in the .com and .net domains can now be registered il

ith many different competing registrars, Go to httpi/jwww.internic.net
[127.0.0.1] or detailed information.

Domain Name: BARRAPUNTO.COM

Registrar: NETWORK SOLUTIONS, INC

whois Server: whois networksolutions.com
Referral URL: http:/fwww.networksolutions com
Name Server: NS.SINETGY.COM

Name Server: BETA BARRAPUNTO.COM
Status: ACTIVE

Updated Date; 28-mar-2004

Creation Date: 18-un-1999

Expiration Date: 18-jun-2008

Whois permite obtener informacidn sobre los dominios registrados: nombre, empresa que lo registrd, etc.

19.6.2. ettercap

Se trata de una utilidad que nos permite capturar el trafico que circula por una red (un sniffer).

Para ejecutarlo sélo tenemos que escribir'®:

ffettercap

"Denominada de bucle local (loopback), es una direccién especial, que utiliza la propia miquina para acceder a sus procesos
locales.

18Si nuestro terminal no es de al menos 25x80 caracteres daré error.
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3 hosts in this LAN (192.168.0.111 : 255.255.255.0)

eth0 Link: SWITCH ——

Con la teclas de cursor podemos movernos entre las interfaz de red detectadas y con Intro optamos
por el interfaz fuente y de destino. Si pulsamos sobre la tecla h obtendremos una pequefia ayuda para la
ventana en curso.

ettercap 0.0.b
Help Window

[aQI[F10] - quit
[return] select the IP
[spacel deselect the IPs
[tab] switch between source and dest
[aA] ARP poisoning based sniffing
. for sniffing on switched LAN
. for man-in-the-middle technique
[sS] IP based sniffing
[mM] MAC based sniffing
[3J1 Only poisoning — no sniffing
[dD] delete an entry from the list
[xX] Packet Forge
[pP] run a plugin
[fF] 0S fingerprint
[00] passive host identification
[cC] check for other poisoner...
[TR] refresh the list
[kK] save host list to a file
Your IP: 1| [hH] this help screen nk: SWITCH
Host: Unkno
Host: Unkno

Para salir o volver atras se usa la tecla g. Si desedis saber mds sobre este programa se puede consultar:
http://cyruxnet.com.ar/ettercap.htm.
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Proélogo

En esta entrega vamos a enumerar algunas utilidades para Linux. Nos vamos a centrar en aquellas que
confieren a Linux un aspecto mds ofimatico aunque no debemos olvidar que si hay algo en que Linux esta
completo es en lenguajes de programacion, estan todos (todos los de verdad).

También remarcar que no se nos puede olvidar que este curso parte de Thales y el CICA, y que Thales
es la Sociedad de Profesores de Matemdticas de Andalucia, asi que, ademds de los programas puramente
ofimdticos hemos puesto una resefia de software especifico de Mateméticas y de Astronomia.

Hay multitud de lugares de internet desde donde localizar aplicaciones para Linux, de obligada visita
la de Debian (http://www.debian. org), algunos que os recomendamos son:

http://freshmeat.net/

http://sourceforge.net

Especifica de software cientifico:

http://ceu.fi.udc.es/SAL/sall.shtml

Como es de esperar, en esta entrega nos vamos a centrar mds en los procesos de instalacién y en dar
algunas pinceladas de lo que se puede hacer con cada programa que en dar un manual de uso de cada uno
de ellos; hay que tener en cuenta que cada uno de ellos abarcaria por si solo un curso.

Siempre que hemos podido, hemos puesto alguna direccién con manuales en castellano sobre los pro-
gramas tratados. El motivo de hacerlo asi y de no “meter el manual en la entrega” es que si se pusiesen
todos, la entrega serfa “enorme”. Ademds, entendemos que no a todos os interesan todos los programas
y es mejor que cuando tengdis la “necesidad” de informacién dispongdis de una referencia que os facilite
iniciaros con ellos.

Es conveniente destacar también que no es obligatorio, ni conveniente, instalarlos todos. El sentido de
poner algunos programas “repetidos” es que si bien algunos son mas completos que otros no todos son los
mads adecuados para todos los equipos.

Vamos a seguir un esquema general en la instalacién de todos los programas: consiste en que aquellos
programas que no estén en formato .deb'® los vamos a instalar o desempaquetar en un subdirectorio, que
cuelga del raiz, llamado /opt . Estd claro que esto no es obligatorio y que se podrian poner en otro sitio
(por ejemplo en /usr/local) pero hemos optado por el convenio anterior.

Por tanto, si vdis a seguir este mismo esquema lo primero seria crear ese subdirectorio, si no lo tenemos
ya

# cd /

# mkdir opt

= Para garantizarnos que trabajamos siempre con la tltima version disponible para los programas obje-
to de estudio, realizaremos la instalacién de los paquetes bajo el supuesto de que estamos conectados
a Internet y que tenemos a la “dltima” la base da datos de paquetes, es decir que hemos ejecutado

# apt-get update
para actualizar la lista de paquetes disponibles.

= Parte fundamental del funcionamiento de apt es el archivo en que estdn localizadas las “fuentes” en
donde se encuentran los paquetes. ya hemos visto que se trata de:
/etc/apt/sources.list
Es fundamental que esté con la lineas adecuadas, es decir, que sea de la forma:
# Junta de Andalucia (Repositorio raiz)

deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron main contrib non-free guada
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron/non-US main contrib non-free

1910s que estén en este formato no son ningtin problema
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# DEBIAN OFICIAL

deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb-src http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb-src http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-freedeb
http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

= Tanto los programas instalados como los manuales comentados en la entrega se pondrdn en la Web
del curso y se podra acceder a ellos desde Moodle. De esta forma siempre se podran instalar usando
el programa dpkg?’. Para que sea mds ficil resolver los problemas de dependencias pondremos a su
vez los paquetes que las solucionan.

201 3 sintaxis serfa:

#dpkg -1 paquete.deb
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Capitulo 20

Instalacion de programas

A partir de este momento la responsibilidad de elegir los programas esté en tus manos. (Manual Avan-
zado de linux, RAUL MONTERO RIVERO)

Aunque ya hemos visto cémo instalar programas, nos parece oportuno resumir y aclarar conceptos que
pueden haber quedado dispersos en temas anteriores. Comentemos, por tanto, algunos aspectos que nos
pueden ser ttiles y que pueden servir para aclarar cuestiones dadas por “explicadas”.

A la hora de instalar un nuevo programa podemos hacerlo de diferentes formas.

= A partir de cédigo fuente y compilarlo nosotros mismos.
m A partir de binarios ya compilados y que se nos presentan en formato . tgz.

= Desde un paquete Debian (.deb).

20.1. Instalacion a partir del codigo fuente.

Siempre que sea posible, y lo es casi siempre, instalaremos los programas desde paquetes debian por
razones que pronto se entenderan.

Cuando decimos que un programa es de cédigo abierto es que tenemos a nuestro alcance el conjunto de
ordenes que los programadores han definido en el desarrollo de dicho programa. Tenemos pues libertad
para estudiarlo y mejorarlo, si fueramos capaces.

Normalmente los ficheros de cdédigo fuente vienen en formato .tgz (o tar.bz2). Aunque en la
cuarta entrega ya hemos estudiado el comando tar, no estd de mas insistir en él dada su importancia.

20.1.1. Comando tar

Mediante este comando podemos "empaquetar" muchos ficheros (un arbol de directorios o drboles) en
un solo fichero. Este fichero ya es més ficil de manejar, podemos comprimirlo y transferirlo a otra mdquina
o lugar y posteriormente recuperar los ficheros originales. La extensién normal para un fichero empaque-
tado con tar es .tar, que proviene de tape archive (archivo en cinta) que era el propdsito primigenio,
el conservar la copia en cintas en caso de desastre. Recordemos algunas cuestiones ya estudiadas sobre
empaquetar y comprimir ficheros.

Para crear un fichero tar, por ejemplo de un directorio, utilizamos el comando:

tar -c -f fichero.tar directorio

Con esto creamos el fichero fichero.tar conteniendo todo lo que cuelgue del drbol que empieza
endirectorio. Porejemplo,

Star -cf home.tar /home

Estamos empaquetando (opcién c) en el fichero home.tar (opcién: £ home.tar) el directorio
/home con todo su contenido. En este caso hemos puesto las dos opciones (-c y —£f) seguidas y con un
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solo guién por delante de ellas. Es necesario que tras la £ esté el nombre del fichero que vamos a crear. Si
quisiéramos restaurar el contenido del directorio usariamos

Star -xf home.tar

y todo el drbol de directorios guardado se restaurard en la ubicaciéon donde estemos.

Una vez que tenemos un archivo en formato tar, normalmente lo comprimimos para que no ocupe tanto
espacio. Si realizamos

Sgzip home.tar

obtenemos el fichero home . tar.gz.

Las extensiones tgz y tar.gz son “equivalentes”, tgz es una abreviatura de tar .gz. Para con-
seguir los ficheros home . tgz y home . tar . gz hemos tenido que hacer lo mismo, primero empa-
quetar con el comando tar y después comprimir. Podemos hacer las dos operaciones a la vez con:
$tar —-czf home.tar /home

= Para practicar: Instalacion de Nightfall

Para ver un ejemplo, instalaremos el programa nightfall,

http://www.lsw.uni-heidelberg.de/~rwichman/Nightfall.html

es un programa interactivo de astronomia que puede generar animaciones de eclipses, curvas de velo-
cidad radial, etc. El fichero siguiente contiene el cédigo fuente de la aplicacion:

nightfall-1.32.tar.gz

Lo bajaremos de:

http://www.lsw.uni-heidelberg.de/~rwichman/nightfall-1.32.tar.gz

Una vez en nuestra miquina, lo desempaquetamos con

Star —-xzvf nightfall-1.32.tar.gz

y vemos que se crea el directorio nightfall-1.32

Si nos vamos a ese directorio

$cd nightfall-1.32

y hacemos 1s, vemos que hay un fichero llamado README. Buscaremos ficheros como README-algo,
INSTALL o LEAME para encontrar las instrucciones de instalacion. Si leemos README veremos los re-
querimientos que debemos tener en nuestro sistema y los pasos para compilar, instalar y desinstalar el
programa. Vemos que requiere el programa gnuplot. Comprobamos si lo tenemos instalado con la orden

$ dpkg -s gnuplot
y si no lo tenemos instalado, pasamos a la accién, naturalmente con apt-get':

$ apt—-get install gnuplot

Se instalardn los siguientes paquetes extras:

libgd2-noxpm

Paquetes sugeridos:

gnuplot-doc

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

gnuplot libgd2-noxpm

0 actualizados, 2 se instalardn, 0 para eliminar y 577 no actualizados.
Necesito descargar 870kB de archivos.

Se utilizarédn 2187kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

La instalacién de nightfall estd bastante automatizada y posee un script, DoInstall. sh, que ird
haciendo todos los pasos y si es necesario nos preguntard opciones.

S ./DoInstall.sh

Lo instalaremos de todas formas en el capitulo siguiente, asf que puedes instalarlo ya o dejar la practica para después.
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El proceso manual, tal como se describe en el fichero README seria

$./configure?
$ make

este tiltimo comando realiza la compilacién del programa?.

Hasta ahora hemos podido realizar todas las tareas como un usuario no autorizado, pero para colocar los
ficheros en un directorio del sistema y que esté disponible para todos los usuarios, debemos tener permisos
especiales. En este caso nos convertimos en superusuario y ya podemos realizar la instalacién, que por de-
fectolahace en /usr/local/bin (paralos ejecutables) y /usr/local/share/nightfall (para
datos y documentacién). Otra opcién serfa colocarlos en el directorio del usuario /home/usuario/,
donde no se necesitan permisos especiales.

Ssu
password:
#make install

realiza el proceso de instalacién. Si en nuestra variable PATH se encuentra /usr/local/bin, podemos
ejecutar

$ nightfall -A -Db 0.9 80 1.0 0.7 4000. 5000.

{;:' Gnunlot. M=

{voidy

-0,38

-0,78

Como, por ahora, no nos interesa mantener en nuestra maquina este programa, nos situaremos en el
subdirectorio en donde descomprimimos las fuentes del programa y, para desinstalarlo, ejecutaremos:

# make uninstall

Todos los inconvenientes de este proceso, desempaquetar y descomprimir fuentes, compilar y sobre
todo tener que estar pendientes de las dependencias, los tenemos resuelto si instalamos desde paquetes
debian.

2Recoge opciones de nuestro sistema. Normalmente estos programas vienen preparados para detectar qué tipo de sistema es el
nuestro Linux, Sun, HP... y atender a sus particularidades

3En ambos casos antes de proceder a compilar/instalar el programa es necesario tener instalado el paquete g77 (Da soporte para
compilar programas de Fortram 77 con el compilador gcc). El comando make, recoge del fichero Makefile las dependencias y al
no especificar ningin objetivo, éste serd all.
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20.2. Instalacion a partir de binarios

Lainstalacion a partir de binarios es similar a la anterior, pero ya no tenemos que compilar, sélo instalar
en su sitio los ejecutables y ficheros requeridos por la aplicacion.

Lo vamos a ejemplificar en los parrafos que siguen instalando (o simulando que se instala) el programa
gnotepad+ (un editor de paginas HTML). No os recomendamos que instaléis programas desde el
fichero en formato binario, sélo que se entienda como se hace. Para comprender el porqué de este
comentario no hay mds que leer los problemas que presentan este tipo de instalaciones un poco mas
adelante.

= Para practicar: Instalacion de gnotepad+

El fichero en formato binario del programa es gnotepad. t gz lo hemos encontrado por la web en:
http://public.planetmirror.com/pub/slackware/slackware-8.0/slakware/gtkl/
Sabemos que es un binario para linux y ademds para las versiones de librerias gl ibc. No estd de mas

que echemos un vistazo a su contenido, pero sin llegar a descomprimirlo®.

Star -tzvf gnotepad.tgz’

drwxr—-xr—-x root/root 0 2001-05-01 01:44:55 ./

drwxr—-xr—-x root/root 0 2001-05-01 01:44:22 opt/

drwxr-xr-x root/root 0 2001-05-01 01:44:22 opt/gnome/

drwxr—-xr—-x root/root 0 2001-05-01 01:44:32 opt/gnome/bin/
—-rwxr-xr—-x root/root 194956 2001-05-01 01:44:32 opt/gnome/bin/gnp
drwxr-xr-x root/root 0 2001-05-01 01:44:22 opt/gnome/man/

drwxr—-xr-x root/root 0 2001-05-01 01:44:23 usr/share/locale/ja/LC_MESSAGES/
—-rw-r——-r—— root/root 43849 2001-05-01 01:19:51 usr/share/locale/ja/LC_MESSAGES/gnotepad+.

Con la opcién t, el tar nos muestra el contenido del fichero, pero no lo expande en nuestro sistema de
ficheros. Vemos que estdn los binarios (opt /gnome /bin/gnp, por ejemplo), ficheros que necesita para
configuracién y documentacion. Al guardarse el t ar se ha hecho con un camino (path) relativo, con lo cual
para expandirlo, debemos irnos al sitio de donde queremos que cuelgue el arbol (queremos que cuelgue
precisamente del directorio /opt). Antes tenemos que hacernos superusuario:

$su
password:

movemos el fichero gnotepad.tgza /

# mv gnotepad.tgz /
#cd /
#ftar -xzvf gnotepad.tgz

y nuestro programa se colocard en su sitio. Para ejecutarlo:

$/opt/gnome/bin/gnp &

hd gnotepad+

Archivo  Editar  HTML Window Options  Ayuda

DQxHdE sBh ¢ QLD 08 &4

DA PHINBESSAAATSEE 5 s— 1G5 25—

Untitled

<CENTER>Curso Linuxls/CENTER>

-

File Info (%)

4También podemos hacerlo con midnight commander
5No se ha puesto la salida completa del comando
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Problemas de este tipo de instalaciones:

= Sin darnos cuenta hemos podido machacar un fichero perteneciente a otro programa, que puede dejar
de funcionar.

= Puede que necesitemos algtin programa y de una determinada version para que éste funcione (depen-
dencia), pero no lo sabemos hasta que desgraciadamente el programa no nos funcione.

= Si ya no nos interesa este programa por ejemplo, porque hemos encontrado otro que nos gusta mas,
(,coémo lo borramos para que no nos ocupe espacio innecesario?

= No sabemos cudntos programas tenemos instalados

Si estamos interesados con el programa, y lo hemos instalado como en la prictica, podemos borrarlo de
/opt e instalarlo con apt —get desde el repositorio de Guadalinex.

20.3. En formato Debian

Ya hemos dedicado el capitulo 4 de la tercera entrega a la instalacion de paquetes debian con apt —get
o dpkg y en esta entrega haremos uso frecuente de instalacién desde este formato. No obstante, aprove-
charemos esta seccién como excusa para hablar del programa Xwpe. Se trata de un software de desarrollo
que nos agrada bastante, sobre todo en su version para las X, ya que ocupa muy poco y estd muy logrado.

La apariencia de este programa es similar a los productos de desarrollo de Borland pero con la ventaja
de que no estd asociado a ningun lenguaje de programacion, es decir, cuando se compila o se aplica make
para el programa podemos escoger el compilador que deseemos. Para instalarlo:

# apt-get install xwpe

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

xwpe

0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 632 no actualizados.
Necesito descargar 213kB de archivos.

Desde una xterm con la orden®:

$ xwpe

o con

S wpe

en modo texto, dispondremos de una ventana similar a la que sigue, desde la que podremos escribir,
compilar o depurar nuestros programas escritos en distintos lenguajes de programacion. En particular, si
escribimos las lineas de c6digo que se muestran en el gréfico, lo guardamos con el nombre hola.cy en
el mend Run

b w Programming Environment

_# | File | Edit | Search | Block | Run | Debus | Project | Options | Window
hola,c

int main

LA 2 B R
F1 Help | Prebi, . | MexT Err, | Compile | Make | RUn | ALt-F3 Close | Alt-% Quit

Con xwe y we para el modo grifico y texto respectivamente, accedemos sélo al editor de textos.
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pulsamos de nuevo sobre Run, veremos que €l solito compila el programa y ademds nos muestra en
una xterm la salida de éste:

|Hola Curso Linux
type <Return® to continue
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Capitulo 21

Textos

Yo quiero ser escritor

Hace 20 afios le preguntaban a un chaval que qué queria ser de mayor. El contestaba
siempre muy entusiasmado "...yo quiero ser un gran escritor".

Al preguntarle lo que significaba para él exactamente ser "un gran escritor" contestaba
: "Es alguien cuyas lineas son leidas por millones de personas. Y no sélo eso, sino
que hace reaccionar a la gente, les hace llorar, reir, gritar y emocionarse de muchas
maneras".

20 afios después este chico ha conseguido su objetivo: Es programador de Microsoft.

Escribe los mensajes de error.

Ademis de las herramientas para escribir textos del escritorio (gedit), del editor mcedit, disponemos
de mis editores en modo texto, entre ellos destacar a jed, joe!, nano y vi2. Vamos a comentar funda-
mentalmente un editor >

LyX una de las sorpresas mds gratas que me he encontrado desde que estoy con Linux, es un editor de
textos y un procesador de palabras.

Antes de comenzar queremos aclarar que todos los programas que vamos a ver estan disponibles en Guada-
linex Edu desde la tltima actualizacion y se puede trabajar con ellos en los centros. Ademds comentaremos
algunos funcionalidades afiadidas que podéis usar en vuestros equipos, pero que en ningtin caso son fun-
damentales para el uso de estos programas.

21.1. Ficheros en formato pdf/ps/dvi.

Antes de comenzar con los editores de textos vamos a comentar brevemente estos formatos, ya que
vamos a hacer referencia a ellos a lo largo de todo el capitulo.

21.1.1. Formato dvi

(Qué es un archivo DVI?

Un archivo DVI es el archivo resultante de procesar el texto fuente a través de TgX. Su
forma no depende del dispositivo que se vaya a utilizar para verlo/imprimirlo. Un archivo
DVI estd pensado para ser leido por un conversor que produzca una salida adecuada para una
determinada impresora, o para un determinado visualizador en la pantalla del ordenador. Los

!'Similar al WordStar.

2El editor UNIX por excelencia

3Nos saltaremos un cldsico:emacs. Es mas que un editor de textos creado en lenguaje Lisp. Con emacs, ademds de editar textos,
se puede leer y enviar el correo o se puede jugar.
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archivos DVI utilizan una codificacién interna de TgX, de forma que un documento fuente
debe producir exactamente el mismo archivo DVI, con independencia de la implementacién
de TgX que se utiliza para producirlo.
FAQde CervanTgX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Para visualizar este tipo de archivos hemos de instalar algunos complementos no instalados atin*: se trata
del programa xdvi del paquete tetex-bin. Los utilizaremos en la pagina 315.

21.1.2. Formato PostScript

(,Qué es el postscript y el postscript encapsulado (archivos .eps)?

PostScript (PS) es un lenguaje de programacion para describir paginas. Como lenguaje
estructurado permite la programacion (tiene estructuras de control y bucles), y recuerda el
lenguaje de programacién FORTH. Originalmente fue desarrollado por Adobe. Existen varios
intérpretes de PostScript que permiten la visualizacién de este formato. El mds extendido es
Ghostscript (GS), de Aladdin, del que puede obtenerse informacién en http://www.cs.
wisc.edu/~ghost/index.htmlyenhttp://www.aladdin.com cuando acaben
de construirla. El formato PS se basa en describir cada pagina desde un origen de coordenadas
que se sitia en la esquina inferior izquierda de la pagina. PS permite, sin embargo, redefinir el
origen, de forma que se puede recomenzar la descripcién de un bloque de una pdgina desde un
origen arbitrario.

PS encapsulado (EPS) es el formato estandar para importar y exportar archivos PS en cual-
quier tipo de entornos. Usualmente es un archivo que contiene una sola pagina que describe una
figura. El archivo EPS esté especialmente pensado para incluirlo en otros archivos PS, y es co-
mo cualquier otro archivo PS con algunas restricciones. La FAQ de PostScript puede alcanzar-
seenhttp://www.lib.ox.ac.uk/internet/news/faq/comp.lang.postscript.
html, de donde estd tomado mucho de lo anterior.

FAQde CervanTgX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

En nuestra maquina tenemos ya instalado el visor PostScript:

Sggv
Aunque hay un cldsico que creemos merece la pena tener instalado, se trata del visor gv, instalémoslo
con:

# apt-get install gv

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Se instalaran los siguientes paquetes extras:
xaw3dg

Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
gv xaw3dg

0 actualizados, 2 se instalaran, 0 para eliminar y 571 no actualizados.
Necesito descargar 393kB de archivos.

Se utilizaran 1184kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Optar por uno u otro es cuestién de gustos. Una vez instalado podemos ver su aspecto ejecutando en modo
gréfico:
$ gv

4Ni siquiera podemos pasarlos a pdf ya que no est4 la utilidad dvips
SEquivale a ejecutar

Sgnome-gv
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i 5 gv: entregad. dvi B = |[E]*]
|__File | |State||Page| | Portrait|| 1.000] | A4|| entregad dvi || Thu Apr 8 03.00:38 2004
| Mariable Size

241 %5249
Open
Frint Al
Print Markec
Save Al
AR, CURSO GUADALINEX
La Shell Bash
it =
'mggq- &
E@ EE Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
== 92 de abril de 2004
- I
2
3
4
5
a4t

Podemos visualizar fichero en formato ps.gz sin tener que descomprimirlos previamente. Por ejemplo,
la captura gréafica anterior se inici6 a partir de ejecutar:

Sgv entregad.ps.gz

21.1.3. Formato pdf

(Qué es el formato pdf?

PDF (Portable Document Format) es, como su nombre indica, un formato de archivos
transportable entre distintas plataformas, creado por Adobe y especialmente disefiado para
visualizar documentos tal y como se han disefiado. Permite usar colores, gréficos, seguir en-
laces e imprimir pero, fundamentalmente, permite ver en la pantalla los documentos, siendo
un formato compacto. Es muy similar a PS, pero no tiene capacidades de programacién. En
relacion con TgX, PDF es un formato que sustituye al DVI en la salida de TgX. En la web hay
informacién abundante sobre PDF en http://www.pdfzone.com/webring/. Los vi-
sualizadores de PDF mds recomendables son Acrobat Reader, de Adobe, gratuito (http://
www . adobe . com), xpdf http://www.foolabs.com/xpdf/home.htmly el Ghost-
view http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html.

FAQde CervanTgX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Para visualizar este tipo de ficheros podemos usar

$gpdf
En la entrega 3 se vi6 como instalar el programa xpdf

# apt-get install xpdf
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
lesstif2 1libtl-5 xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
lesstif2 1ibtl-5 xpdf xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils
0 actualizados, 6 se instalardn, 0 para eliminar y 576 no actualizados.
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Necesito descargar 2781kB de archivos.
Se utilizaran 7162kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Si ejecutamos en modo gréfico:
Sxpdf
veremos una ventana como la que sigue (sin el fichero)

Xpdf: [root/entregad.pdf. : (2]

CURSO GUADALINEX
La Shell Bash

A

L
Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas

22 de abril de 2004

/

T =

The
ﬁlﬂﬂﬂm <& |page [1 of 78 125% ﬂl‘ﬂ ﬂl

Para acceder al ment de contexto pulsaremos sobre la ventana del programa con el botén derecho del
raton:

Open o
Open in new window.

Reload R
Save as

Rotate counterciockwise

Rotate clockwise

Close Ctrl+w
Guit =]

Si, por ejemplo, queremos visualizar el fichero entrega4.pdf, pulsamos sobre Open y seleccionamos el
fichero. Para imprimirlo pulsaremos sobre el icono en el que se representa una impresora y confirmaremos
en el mend:

Xpdf; Print

“ Print with command:

Iilpr

~ Print to file

Pages: |,1 to |76
Print| cancel|

las paginas a “imprimir” y el nombre. También podemos imprimirlo sobre un fichero, de esta forma
creamos un fichero PostScript que podemos imprimir usando el visor gv, ggv, ...
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Para pasar un fichero de formato pdf a formato ps podemos usar la utilidad pdf 2ps que forma parte
del paquete gs—common®. Basta con ejecutar’:

$ pdf2ps fichero.pdf fichero.ps

21.1.3.1. Acrobat Reader

En las précticas de la entrega 3 se guié sobre cdmo conseguir este visor y la forma de instalarlo. Se

trata de bajar de
http://debian.uni-klu.ac.at/PLAYERS/dists/stable/main/binary-i386/
los paquetes:

acroread_5.08-woody0.1_1i386.deb
acroread-debian-files_0.0.5_all.deb
acroread-plugin_5.08-woody0.1_1i386.deb

Una vez instalados estos paquetes®, si ejecutamos

Sacroread

se abrird el visor de Adobe’.

Ya podremos ver e imprimir perfectamente ficheros pdf. Por ejemplo, una entrega del curso tendria la
forma:

entregad.pdf
File Edit Document View hindow Help
[ B &8 @ > M|es|NE-TE-8| ek e BO0| BN
v B- Bookmarkw | 0
It - a
' | b [3LaShell Bash g - . i =
12 | b [3 Conandos basicos de UnbaLinis CURSO GUADALINEX
& | b [3 Programa Midhight Commander S g
f:‘ b [4 Guadalinex como cliente de red La Shell Bash
H
=
|
= A
Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
22 de abril de 2004
| 7
(o] (<[ 1of78 v 0 8Sx11n @R [ — 5]

21.2. BIEX

Estimado lector, esta es una obra sobre ;c6mo ha dicho?, ;latex?, ;qué es IXTEX? Es una buena pregunta,
pero la respuesta ha de ser necesariamente larga y no siempre sencilla.

estd usted a las puertas de una hermosa aventura intelectual y cientifica, técnica y artistica, originada por
un hombre alld por el afio 1977. (BIEX una imprenta en sus manos, BERNARDO CASCALES
SALINAS Y OTROS)

6Se instala por defecto.

7No hace falta ningiin visor para imprimir un fichero .ps, tan sélo hay que usar:
$ lpr fichero.ps
y fichero.ps se imprimird.

8

#dpkg -1 acroread*

9Recordemos que para tenerlo "incrustado" en Mozilla en esta versién de GuadaLinex tenemos que desinstalar el paquete
mozilla-bonobo. Lo desinstalamos con
#dpkg —-r mozilla-bonobo
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IKTEX es un lenguaje de macros para un lenguaje denominado TgX que se encarga del formateo del texto.
TEX es una creaciéon de DONALD E. KNUTH (Universidad de Standford, 1978) y su propdsito inicial fue
facilitar la creacién de articulos para la American Mathematical Society (AMS). El inconveniente de TEX
es que es muy complejo. Para facilitar el uso de TgX LESLIE LAMPORT crea ISTEX en 1982, Con KTEX
establecemos qué queremos que aparezca en el documento y no cémo debe aparecer. IATEX destaca sobre
todo en la edicidn de férmulas y en la composicion de textos mateméticos. Pero... aunque es muy potente,
su aprendizaje no es inmediato.

teTEX es una distribucion de TgX para los sistemas compatibles con UNIX. Si instalamos tetex-base
junto con tetex-bin tendremos una instalacion minima, con tetex—extra tendremos una instalacién
completa. Ademads, instalamos el paquete gs—aladdin (intérprete Postscript con soporte de previsuali-
zacion para X11 y svgalib)

# apt—get install tetex-base tetex-bin tetex-extra gs-aladdin
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:

gs gs—afpl gs—-gpl libgimpprintl libkpathsea3 libwwwO ucf
Paquetes sugeridos:

gimpprint-locales
Paquetes recomendados

psfontmgr tetex-doc texi2html
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:

gs—afpl gs—-aladdin gs—-gpl libkpathsea3 libwww0 tetex-base tetex-bin tetex-extra
Se actualizaran los siguientes paquetes

gs libgimpprintl ucf
3 actualizados, 8 se instalardn, 0 para eliminar y 573 no actualizados.
Necesito descargar 34,9MB de archivos.
Se utilizaran 113MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Tras un rato de uso de banda ancha dispondremos de nuestro flamante sistema con I4TEX (TgX) completo':
la suma de los paquetes anteriores representa aproximadamente 110 MB. En la instalacién tendremos
que configurar algunos aspectos sobre TeTgX, las dos primeras pantallas no necesitan mds comentarios y
podemos optar por dejar las opciones por defecto:

onfiguraci n de Debian

[!]1 Configuraci n de tetex-bin

| [?] Configuraci n de tetex-bin
Se puede restringir la modificaci n de los ficheros 1s-R a los miembros
de un determinado grupo. Para hacer uso de esta caracter stica, a ada
los usuarios desee al grupo que elija, e introduzca su nombre a
continuaci n. En la mayor a de los sistemas, la opci n predeterminada
users es apropiada.

El programa metafont puede guardar fuentes generadas por los usuarios
mediante xdvi, dvips, etc. no teniendo que regenerarlas continuamente.
Se almacenan en /var/lib/texmf y /var/cache/fonts, con ficheros 1s-R
que indican d nde se encuentran las fuentes.

Aceptar esta opci n le permitir gestionar con sencillez los permisos de
dichos ficheros 1s-R usando debconf. A qu grupo deber an pertenccer los ficheros ls-R?

users

<De acuerdo>

Usar debconf para gestionar los permisos de los ficheros 1s-R?

<No>

En las ventanas que siguen si que debemos adecuar el paquete a nuestra lengua, primero optaremos
porque debconf gestione el fichero language.dat y después, en la ultima ventana, marcaremos la
posibilidad de disponer de las reglas de divisién de palabras para el castellano seleccionando la casilla
spanish

10Est4 el paquete tetex—doc que contiene documentacién sobre IATEX y que no es necesario instalar. Este paquete contiene la
ayuda/documentacién en inglés y ocupa bastante espacio, asi que si estamos escasos de disco podemos obviarlo.
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onfiguraci n de Debian onfiguraci n de Debian

[?] Configuraci n de tetex-bin
Si desea cargar reglas adicionales de divisi n de palabras, por favor,
el jalas de entre la lista.

[71 Configuraci n de tetex-bin
Si posteriormente decide cambiarlas, puede hacerlo con dpkg-reconfigure
The language.dat file, which contains the information for hyphenation tetex-bin vy seleccionando las que prefiera de nuevo.

patterns to load, can be handled automatically by debconf.
Nota: la carga de demasiadas reglas puede desbordar la capacidad de TeX
We will preserve any manual changes you have made or will make, but if y generar errores.

you do not select this option, you will have to do everything manually.
Reglas de divisi n de palabras a cargar.

Manage language.dat with debconf?
[ 1 slovene

<] [ spanish
[ 1 turkish

<De acuerdo>

En el caso de que trabajemos con I£TEX y no hayamos activado esta opcién (porque no lo hemos
instalado nosotros o porque se nos pasé en el proceso de instalacion) y deseemos hacerlo después pasemos
al punto siguiente. Si ya tenemos activas las reglas de division de palabras en castellano podemos pasar
a2l.2.2.

21.2.1. Segmentacion silabica (hypenation)

ISTEX justifica las lineas tanto por la izquierda como por la derecha, lo que proporciona una apariencia
mucho mds agradable al documento.

Si tiene que cortar una palabra al final de la linea sigue unas reglas determinadas que funcionan perfec-
tamente para el inglés. Sin embargo no carga las opciones de segmentacion sildbica del espaiiol y algunas
palabras pueden separarse de forma incorrecta.

Como root y desde un terminal ejecutamos:

#texconfig

Se abre una ventana donde seleccionamos HYPEN y después latex. De esta forma conseguimos editar
el archivo 1anguage . dat. Ya solo tenemos que descomentar la linea correspondiente al idioma spanish
dejandola de la forma:!!

spanish sphyph.tex

guardamos los cambios y salimos.

21.2.2. Comencemos

Para trabajar con IATEX'?

después se ejecuta (dos veces)
$ latex fichero.tex
El resultado es un fichero de texto formateado de extensién . dvi'? que se puede visualizar con xdvi.
Mis informacidn sobre IATEX:

se escribe el fichero en formato TEX con un editor de texto cualquiera y

= Podemos bajarnos un manual que est4 bastante bien en'*:

http://sunsite.rediris.es/sites2/ibiblio.org/linux/docs/LuCaS/Otros/
ldesc2e.ps.gz

es el fichero 1desc2e.ps.gz

= Para ampliar sobre el tema se puede mirar en

http://lucas.hispalinux.es/CervanTeX/CervanTeX.html

TEl archivo se abre con el vi. Para aquellos que no lo conozcan para modificarlo primero pulsamos la letra [i] (nos permite
insertar), con las flechas del teclado nos vamos a la linea adecuada y borramos los caracteres %!, pulsamos [Esc] y después [:],
escribimos [wq] y salimos.

1205 recomendamos el curso que sobre él se estd dando este afio.

13DeVice Independent.

14Si deseamos el original lo tenemos a nuestro alcance en http://www.ctan.org/tex—archive/info/lshort/
spanish/
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un documento que puede aclarar bastantes conceptos sobre IZTEX/TEX es la FAQ de CervanTgX, que
estd a vuestra disposicion en la web anterior.

= Por tdltimo comentar un libro muy bueno sobre I&TEX editado por AULA DOCUMENTAL DE IN-
VESTIGACION Ilamado IATEX, UNA IMPRENTA EN SUS MANOS.

Existen conversores de los programas mds usuales de textos a I&TEX, por ejemplo en:

» http://www.penguin.cz/~fojtik/wp2latex/wp2latex.htm hay una utilidad
para convertir ficheros de WordPerfect a I4TEX, estd disponible para varias plataformas.

» http://www.w3.org/Tools/Word_proc_filters.html hay un listado de conver-
sores y filtros para distintos formatos y programas a LateX.

Veamos sélo un pequefio ejemplo sobre su uso. Para esto con un editor de textos podemos escribir:

%% Propuesta de Curso: Thales-CICA 2003-2004
\documentclass [adpaper, 10pt] {article}
\usepackage [spanish] {babel}
\usepackage{graphics}
\title{Propuesta de Curso Thales—CICA 2003-2004: \\
{\bf\em GuadalLinex (Debian)} }
\author{ Juan Alonso \and Ferm\’{i}n Rubio \and Paco Villegas }
\date{}
\begin{document}
\maketitle
\tableofcontents{}
\section{T\’{\i}tulo}
\begin{center}
\begin{Large}Guadalinex (Debian)\end{Large}~~
\resizebox*{0.75cm}{!}{\includegraphics{penguin.eps}}
\end{center}
\section{Profesorado}
\vspace*{0.5cm}
{\em Juan Alonso},
\footnote{Profesor de Matem\’aticas en el I.E.S. Rafael Reyes de Cartaya}
{\em Ferm\’{i}n Rubio}
\footnote{Profesor de Ingl\’{e}s en el I.E.S. Murgi de El Ejido}
y {\em Paco Villegas}
\footnote{Profesor de Matem\’aticas en el I.E.S. Murgi de El1l Ejido}
\vspace*{0.5cm}
\section{Duraci\’on Docente}
\begin{equation}
\frac{120}{2}=\sqrt{3600}= \left( {\sum_{i=1}"\infty \frac{1l}{n*2}}\right)~{-1}
\cdot 10 \cdot {\pi”®2} = 60 \mbox{ horas}
\end{equation}
\section{Objetivos del curso}
La idea de este curso consiste en dotar al profesorado de las
herramientas b\’asicas para trabajar con un
PC que tenga como sistema operativo Linux (GuadalLinex) \dots
A un nivel operativo, los principales objetivos del curso son:
\begin{itemize}
\item Romper el {\em miedo inicial} a la instalaci\’on de Linux en un PC
\item \dots
\end{itemize}
\section{Programa del curso}
\begin{enumerate}
\item Sesi\’on inicial
\begin{enumerate}
\item Qu\’e es Linux? Posibilidades de Linux. Estructura del Sistema

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 IATEX Pagina 315

Operativo
\item Ap\’endices:
\begin{enumerate}
\item Informacil’on en 1\’ {\i}nea
\end{enumerate}
\end{enumerate}
\item \dots
\end{enumerate}
Para terminar este fichero de ejemplo, la funcil’on seno obtenida con el programa gnuplot
\input{sin.tex}
\end{document }

En este fichero aparecen algunas de las posibilidades que ofrece I4TEX:

= Tabla de contenidos.

Notas a pie de pagina.

Formulas matematicas.

Inclusién de graficos (de dos formas distintas).

Listas

Si este texto lo almacenamos con el nombre fichero. tex y ejecutamos la serie de comandos:
$ latex fichero.tex
$ latex fichero.tex
tendremos (entre otros) el fichero £ ichero.dvi que podremos visualizar (en modo grafico) usando:
$ xdvi fichero.dvi

__Xdvi:_ejemplo,_ (2 pages)

Propuesta de Curso Thales-CICA 2003-2004:
GuadaLinex (Debian)

Jum Alonso Fermfn Rublo Paeo Villagas

First

ge—10

J08 RASE) oel] e

Prev

A

GuadaLinex (Debian )

2. Profesorado
Page+10

This is ndvik 22.40v_ <TiLib rendering on}

también podemos pasarlo a otros formatos con:
$ dvips fichero.dvi -o fichero.ps
$ dvipdf fichero.dvi fichero.pdf

= Para practicar.

El texto anterior en I&TEX (asi como la gréfica) estdn a vuestra disposicion en la WEB del curso
(latex.tgz). Si la bajdis a vuestra maquina podréis comprobar el resultado de ejecutar los co-
mandos anteriores.
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21.2.2.1. Ainadir paquetes

Una de las ventajas de IZTEX es que permite afiadirle multitud de paquetes en funcién de nuestras
necesidades. Podemos encontrar paquetes que nos van a permitir escribir férmulas quimicas, circuitos
electrénicos, simbolos fonéticos, escribir en arabe, notas musicales ... En http://www.ctan.org/
podemos encontrar todos los paquetes disponibles.

Vamos a ver un ejemplo con el paquete ymath, necesario para escribir correctamente los nimeros
periddicos.

Lo bajamosde http://www.ctan.org/, se pulsa sobre search y se busca el fichero en la ventana

(] CTAN File search results - Mozilla. - o]

Wm

. Archivo Editar Ver |r Marcadores Tareas Veptana Ayuda

4 Q} @o @ @ h, htp: /fwwww.ctan.org/toolsfilesearch?zi | (€ Buscar ]7 go

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Vemtana Ayuda
= . 4 Iniclo EIMarcadores % Red Hat Network E3Support E3Shop E3Products F3Training
@a Q @ Q [ hitp:fjwwww. ctan.orgfsearchy?action=findex. | [G;mr] d@ and in the . You can getmore help on search strings here .
| L S =

. 4 Inicio | [GMarcadores % Red Hat Network (3 Support (shop SProducts (Training

Search CTAN - Mozilla i ]
|

Search the Comprehensive TeX Archive Network B fonts/vhmath Options for this directory: search the Catalogue, get the g
L yhemex . pfa (Sep 13 2002)

Here you can find information on existing TeX solutions. For instance, you can find style files to hemex10. tfm (Sep 13 2002)
— yhemex10 . vE (Sep 13 2002)

format your paper according to the requirements of various journals. You can also find 3

explanatory documents like the one outlining techniques for putting graphics into your yhmath.ins (Sep 13 2002)

document. yhmath.ps (Sep 13 2002)
yhmath.sty (Sep 13 2002)

yremex10. tfm (Sep 13 2002)

Search CTAN For a File macros/latex/contrib/yhmath Options for this directory: search the Cata

yhmath.dtx (Jan 5 1996)
vhmath.ins] (Jan 5 1996)
yhmath .pdf (Jan 5 1996)
yhmath.ps (Jan 5 1996)

Ifyou know the name of a file that you need, type it into the search box below and you will geta
link to all the files of that name on CTAN. (More instructions are below .)

Search CTAN files for [yhmath Submit Query
systems/win32/fptex/0.7/package Options for this directory: search the (
GuIT.tpm =
=l 1 ] T o |
M & ©F B3 | Teminado e ) E=EEEE] R/

Tenemos que bajarnos los ficheros yhmath.dtx e yhmath.ins que pondremos en un directorio

creado para eso

(mkdir yhmath). Una vez bajados y dentro del directorio ejecutaremos'

$ cd yhmath
$ latex yhmath.ins

Se crearan una serie de ficheros:

$ 1s —-cl
vhbigacc.mf
yhbigdel.mf
vhmath.log
OMXyhex. fd
yvhcmex10.mf
vhmath.drv
vhmathex.mf
vhmath.sty
vhmath.dtx
yhmath.ins
vhmath.ps

El dltimo es un fichero PostScript de 5 folios con la documentacién sobre el uso del programa. Creemos
los directorios de destino'®

# mkdir /usr/share/texmf/tex/latex/yhmath
# mkdir /usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath

15Una descripcién completa del proceso se puede consultar en
http://www.ctan.org/installationadvice/
1%En /usr/share/texmf/tex/latex/ se encuentran los paquetes de IATEX instalados en nuestro sistema. El segundo direc-

torio se crea para poner en €l las fuentes de este paquete.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 ISTEX Pagina 317

Copiamos los ficheros que se han creado en estos directorios'’

# cp * /usr/share/texmf/tex/latex/yhmath/
# cp * /usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath/

Por dltimo ejecutemos
#texhash

para que ISIEX reconozca que estd instalado. Ya podemos usar nimeros periddicos con I4TEX usando la
sintaxis \wideparen{numero}. Un ejemplo de qué se obtiene:

23445433
999999999
Pero mejor si dejamos el ejemplo sobre su uso para cuando veamos LyX.

——
1.234445433 =1 +

21.2.3. Utilidades para LateX
21.2.3.1. Kile

Si optamos por crear documentos con ISIgX, kile (http://kile.sourceforge.net/)es el
mejor editor que conozco para Linux (salvando Emacs). Se trata de un programa que facilita la composicién
de documentos en ISTEX. Tiene incorporados los comandos mas usuales de I4TEX, lo que supone mucha
mads rapidez a la hora de escribir un documento. Es necesario conocer algo de I£TEX para poder usarlo. Para
instalarlo'®

# apt—-get install kile
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:
hicolor-icon-theme kdelibs-bin kdelibs-data kdelibs4 konsole libartsl
libartscO0 libnetpbml0 libpcre3 libxml2 libxsltl libxsltl.l netpbm
Paquetes sugeridos:
gbib latex2html xfig khelpcenter
Paquetes recomendados
kdvi
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
hicolor-icon-theme kdelibs-bin kdelibs-data kdelibs4 kile konsole libartsl
libartsc0O0 libnetpbmlO libxsltl.l netpbm
Se actualizaran los siguientes paquetes
libpcre3 libxml2 libxsltl
3 actualizados, 11 se instalardn, 0 para eliminar y 570 no actualizados.
Necesito descargar 20,5MB de archivos.
Se utilizaran 63, 7MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

LARGE® Si deseamos que las aplicaciones del KDE!® estén en castellano tendremos que instalar el
paquete

# apt-get install kde-il8n-es

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando &rbol de dependencias... Hecho

Se instalarédn los siguientes paquetes NUEVOS:
kde-il8n-es

17 Aunque en realidad no serfa necesario copiarlos todos, no importa si lo hacemos y simplificamos el proceso.

18En la maquina en que se est4 instalando el programa no esté instalado xfig ni latex2html, son dos paquetes que deberfamos tener
instalados o instalar.

g Desktop Environment, es un entorno de escritorio similar a GNOME.
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0 actualizados, 1 se instalardn, 0 para eliminar y 570 no actualizados.
Necesito descargar 6706kB de archivos.
Se utilizaran 18,1MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Este paquete contiene los ficheros de internacionalizacion (i18n) al espafiol para todas las aplicacio-
nes principales de KDE.

Una vez instalado veremos una pantalla como la que sigue:

(v] Documento: /root/latex/ejemplo.tex - Kile
Archivo Editar Ver Generar Proyecto LaTeX Asistente Usuario Gréfico Marcadores Herramientas Preferencias Ayuda
NEQEH S g IDEAALR AL D220 OP%AI0H %% %
| part ¥ | label | [ tiny ;J‘n‘/_.jkggz 2| fe o D F 4 | left( | |right) ¥ O
000 L = 1| ejemplo.tex |
L/roomatex/ i|(k% Propuesta de curso: es-CICA 2002-2003 *
[+ ejemplo.tex || \documentelass [adpaper, 10pt] {article}
I+ sin.tex )| \ueepackage [spanish] (babel} |
=||\ucepackage {graphics}
-
O]l \tit1e (propucsta de cureo Thales-cIca 2003-2004: \\
Al {\bfiem GuadaLinex (Debian)} }
| \author ( guan Aloneo \and Ferm\'(i)n Rubio \and Paco Villegas )
—|[\date{}
\begin (document )
\maketitle ig
s
A Registro/mensajes | (g Salda ‘ = onsole
ISCr 8859-15 ¥
[Modo rorrmal [Tinea: 1 Col: 1 INS NORM

Nos permite compilar los documentos y verlos en distintos formatos (DVI, Postcript, ps), insertar sim-
bolos facilmente, dispone de magnifica ayuda en linea, etc.

21.2.3.2. TexMacs

Somos conscientes de que se queda en el tintero un cldsico que, emulando a un conocido club, es “mads
que un tratamiento de textos”: se trata de emacs. Ya que lo dejamos “olvidado”, al menos comentar el
editor TgXmacs. La pédgina principal es:

http://www.texmacs.org/

Si lo instalamos® con

# apt-get install texmacs
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:
texmacs—common
Paquetes sugeridos:
pari-gp
Paquetes recomendados
libjpeg-mmx-progs libjpeg-progs
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
texmacs texmacs-common
0 actualizados, 2 se instalaran, 0 para eliminar y 570 no actualizados.
Necesito descargar 2841kB de archivos.
Se utilizaran 15,9MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

y ejecutamos

$ texmacs

20Si no hemos instalado IATEX no podremos instalarlo.
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298
Buffer Fichero Editar Insertar Texto Parrafo Documento Opciones Ayuda

Dadbeax (s BolLRR9e|[PBasrss
tviifixn» 2|2 (|)ae<3v|BCTBE
Prueba de funcionamiento para el Curso de Linux.

L Resuelve la ccuacion
3e+29=6

2. Caleula

/ sin (z) cos(z)dx

carta math roman 10 numerar-num érico superindice

dispondremos de un editor de textos cientifico WYSIWYG inspirado en TgX y GNUEmacs (necesita un
equipo con cierta potencia para poder trabajar con él de forma desenvuelta), con el entorno en castellano.

21.2.3.3. Ampliacién: Epix

Podemos bajarlode http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html#Downloading.
Se trata de un pre-procesador de IZIEX que permite obtener gréficos de alta calidad usando una sintaxis “fa-
cil de aprender”. Si bien su uso no es inmediato, los resultados son excelentes.

En este caso hemos optado por bajar las fuentes de la tiltima version estable, se tratade epix-0.8.10a_complete.tar
Para instalarlo, copiemos el fichero a /opt y

#cd /opt; tar -xzvf epix-0.8.10a_complete.tar.gz
# cd epix-0.8.10

#make contrib test

#make install

para ver algnos ejemplos de qué podemos hacer, ejecutar:

#gv sample.ps

Podemos acceder al manual de uso del programa en /opt/epix-0.8.10/epix-0.8.10_tex.
A ella os remitimos para conocerlo.

Como muestra de qué se puede hacer con él, el grifico:
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0 A
0
que se ha obtenido a partir del fichero fuente:

#include "epix.h"
using namespace std;
using namespace ePiX;
#define N 20.0 // Number of rectangles
double f (double t){
return t*t;
}
main () {
int 1i;
double dx;
picture (P (200, 400));
bounding_box (P (0,0),
unitlength("0.01in");
begin () ;
dx X_size/N;
bold;
h_axis(P(x_min, y_min),
v_axis(P(x_min, y_min),
h_axis_labels (P (x_min,
v_axis_labels(P(0,y_min
label (P (x_max, f (x_max)
pen(1l);
plot (£,
plain;
gray (0.25);
for (i=0; i < N;
{
double ai=x_min + i*dx;
double bi=x_min + (i+1) *dx;
bold;

P(2,4));

P (x_max,
P(x_min, y_max)
)y, P(x_max, 0),
, P(0,y_max),
, P(2,2),

y_min)

0
)
)

x_min, x_max, 40);

++1)

Curso Guadalinex

y_size,
"S$E(x)=x"{2}8");

, X_size);

, 2*y_size);
X_size, P(-4,
P(-10,

-12));
-2));
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line(P(bi, 0), P(bi, f(bi)));
£las

line(P(ai, f(ai)), P(bi, f(ai)));
swatch (P (bi,0),P(ai,f(ai)));
blue;

line(P(ai, f(ai)), P(ai, f(bi)));

line(P(ai, f(bi)), P(bi, f(bi)));
}
end () ;
}

Una vez creado ese fichero tenemos que ejecutar:

$ epix fichero.xp

para obtener un £ichero.eepic que podremos insertar en un fichero IXTEX.

$ elaps fichero.xp

paraobtener fichero.eps. Como ya hemos comentado, su uso no es inmediato pero pensamos que
conocer su existencia puede ser de utilidad para algunos de vosotros.

21.24. KEIgX2Html

Podemos pasar nuestros documentos IATEX a formato HTML con varias herramientas: tex2html, tth y
la que da titulo a esta subseccién. Es esta tltima la que vamos a usar, asi que pasemos a instalarla?!

# apt—get install latex2html
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Paquetes sugeridos:
netpbm-nonfree
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
latex2html
0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 569 no actualizados.
Necesito descargar 1818kB de archivos.
Se utilizardn 7127kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

La sintaxis a seguir para obtener html a partir de un fichero IXIEX es:

$ latex2html fichero_a_convertir.tex

Al usarlo con esta sintaxis se creara un directorio de nombre fichero_a_convertir en donde se
almacenardn los graficos y el html.

Si queremos tener mds control sobre el proceso de exportacién podemos configurar el programa para
un usuario, para esto debemos copiar el fichero

/usr/share/latex2html/dot.latex2html-init

a nuestro directorio de usuario con nombre latex2html-init

$ cp /usr/share/latex2html/dot.latex2html-init ~/.latex2html-init

y modificarlo hasta que el programa quede a nuestro gusto.

Por ejemplo, para que los grificos que permiten desplazarnos por las paginas se almacenen junto con
el c6digo html, debemos afiadir la linea:

$LOCAL_ICONS= 1;

si lo que deseamos es que los graficos no se exporten a png y s a gi

SIMAGES_TYPE= ’gif’;

Para que las notas a pie de pdgina aparezcan en el mismo fichero y no en uno aparte usaremos:

$NO_FOOTNODE= 1;

Para ampliar sobre el uso de este programa os remitimos a las manpages o bien a la completa docu-
mentacion que lo acompafia y que se instala en:

/usr/share/docs/latex2html/

22 afiadiremos:

21 or problemas de dependencias que se listan no tienen por qué ser los que os aparezcan a vosotros, depende del orden seguido
en la instalacion de las herramientas comentadas en este capitulo.
22Es un formato propietario.
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merece especial atencién el fichero?® manual.dvi.gz

21.3. ILyX

En primer lugar comentar que este apartado es muy extenso, es casi un manual. Se ha hecho con la
idea de que cada uno se centre en aquellos aspectos que le resulten mds utiles. En ningtin caso es necesario
que se realicen todas las practicas propuestas, se trata simplemente de dar algunas ideas para aquellos que
deseen iniciarse en su uso.

21.3.1. Introduccion

Si ITEX nos parece muy duro, podemos usar una herramienta mds intuitiva para escribir nuestros docu-
mentos, se trata de LyX. LyX es obra de MATTHIAS ETTRICH y un grupo de programadores. Internamente
usa IATEX para componer los textos.

(Qué se puede decir de LyX?, ;qué es LyX?, ;qué se puede hacer con é1?, todas estas preguntas se
pueden contestar con una sola respuesta: todos los apuntes de este curso se han realizado con él. Con
cada entrega estdis viendo las posibilidades de este magnifico programa.

Segtn el Tutorial de LyX?* es “un interfaz casi WYSIWIG (What You See Is What You Get) para ISTEX”
y SGML. Como se puede deducir de la frase anterior para poder trabajar con LyX es imprescindible tener
instalado IXTEX. LyX permite componer documentos siguiendo la filosofia de I£TEX pero sin tener que
conocer comandos de ISTEX? . Con LyX nos centramos en lo que queremos escribir y no en cémo hacerlo.
El proceso de edicién y composicidn final es responsabilidad de IATEX.

(Cuadl es la diferencia entre un procesador WYSIWYG y LyX?

Con los procesadores de textos WYSIWYG (What You See Is What You Get: “lo que ves es lo que
obtienes”), lo que vemos en pantalla es lo que obtendremos en el documento final.

LyX es un procesador de textos WYSIWYM (What You See Is What You Mean: “lo que ves es lo que
quieres decir”), esto quiere decir que lo que vemos en pantalla no es exactamente la apariencia que
tendré el documento final una vez impreso

Donde més sobresale LyX es la composicién de textos matemdticos?, tras trabajar con varios editores
no conozco una forma mds rapida y sencilla de introducir expresiones matematicas con un resultado tan
espectacular. Si a esto afiadimos la facilidad con que podemos insertar un gréfico, el manejo de tablas, las
notas en las péginas, etc, nos encontramos ante una herramienta que sin duda merece la pena instalar en
nuestro equipo.

Antonio Zugaldia Rodriguez expone en LyX: UN PROCESADOR DE TEXTOS WYSIWYM

“Si bien la idea de BIEX es crear documentos profesionales con el minimo esfuerzo, la idea cobra
realmente sentido cuando se introduce LyX en escena. Aqui tienes 20 razones para usar LyX.

1. Interfaz grdfica para acceder a todas las funciones (incluidos los tipicos shortcuts).

2. Operaciones estdndar de otros procesadores de textos: cortar/pegar, miiltiples documentos abiertos,
infinitos deshacer/rehacer; corrector ortogrdfico.

3. Diferentes plantillas de documentos para escribir cartas, articulos, libros, guiones, LinuxDoc. ..
También se incluyen plantillas para sociedades cientificas como la AMS, APS, IEEE, o para revistas
especificas como Astronomy and Astrophysics. Se pueden personalizar las plantillas.

4.  Numeracion automdtica de secciones.

Bomanual .ps.gz

24Que est4 en castellano y se instala junto con el programa
25En realidad, a la vez que se va conociendo LyX se tiene que ir conociendo IATEX
26 Aclarar que esto no significa que sea s6lo para crear este tipo de textos. De nuevo el mejor ejemplo: estos apuntes.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.
19.
20.

21.
22.

Creacion automdtica de indice de contenidos (con funcionalidad hipertexto), alfabético, de tablas y
de figuras.

Listas anidadas.

Editor matemadtico interactivo WYSIWYG.

Soporte de figuras Postscript, con rotacion, escalado y texto asociado.
Tablas interactivas WYSIWYG.

Notas a pie de pdgina y notas al margen.

Etiquetas/Referencias y Bibliografia (incluyendo soporte BibTEX).

Acceso a toda la funcionalidad BIEX introduciendo directamente el codigo.
Capacidad de importar BIEX y de exportar BIEX, Postscript, DVI y ASCII.
Envio de faxes.

Soporte para las SGML Tools (LinuxDoc).

Meniies, mensajes de error 'y shortcuts disponibles en multitud de lenguajes (incluido, por supuesto,
el castellano).

Extensa documentacion, incluyendo un tutorial para principiantes. Algunos documentos han sido ya
traducidos a otros idiomas.

Rapidez y poco consumo de recursos.
Creacion de transparencias para presentaciones.

Y por iltimo la mds sorprendente. LyX es totalmente gratuito, es libre. LyX estd siendo desarrollado
por programadores voluntarios que ponen el codigo fuente a disposicion de todos los demds. ; Qué
mds se le puede pedir?”

Yo anadiria alguna més:
Posibilidad de exportar a HTML, PDF.

Me encanta

21.3.2. Instalacion de LyX

La pégina principal de LyX es:
http://www.lyx.org
Vamos a explicar como instalar y trabajar con la dltima versién disponible en este momento. Pasemos

a instalarlo

# apt-get install 1lyx
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:
groff groff-base libaiksaurus-data libaiksaurus0cl02 libformsl libtiff-tools
lyx—common lyx-xforms
Paquetes sugeridos:
chktex
Paquetes recomendados
psutils lyx-gt linuxdoc-tools tex4ht hevea tth latex2html wv nowebm

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 LyX Pagina 324

konqueror sgmltools-lite
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
groff libaiksaurus-data libaiksaurus0cl02 libformsl libtiff-tools lyx
lyx—common lyx-xforms
Se actualizaran los siguientes paquetes
groff-base
1 actualizados, 8 se instalardn, 0 para eliminar y 569 no actualizados.
Necesito descargar 8674kB de archivos.
Se utilizarédn 30,0MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

21.3.3. Comenzamos
Para entrar en LyX podemos hacerlo®’:
= desde una xterm escribiendo 1yx
= desde Aplicaciones» Menu Debiany» Apps» Editorse LyX (XForms)

y él crea de forma automdtica nuestra configuracién particular en el directorio de usuario®®. Entramos en
LyX:

v ) i i lyxjexamplesjes_splash.lyx #
Archiva Edicidn  Insertar  Eormato Yer  Mavegar  Documentos Ayuda
me  § 5 H|S| U] A | x| | (= =|im|| o

S

i Bienvenido a LyX!

Las n primeras cosas que debe saber al usar LyX

—

. LyX viene con una excelente documentacién {por favor, jisela!). Comienceen |5
el ment con Ayuda t> Introduccion, que le hard una introduceién muy breve
a los manuales. Después aprenda a usar LyX con Ayuda - Tutorial.

[5]

. LyX es lo que llamamos un “procesador de documentos”. Por su disefio, es
distinto a los procesadores de texto convencionales, haciendo que resulte mas
sencilla la tarea de escribir documentos. Pero sélo un poco distinto, no se ||
asuste. La documentacion le dejard todo claro pie|.

w

. la salida de LyX tiene un aspecto impecable. Ejecute en el meni
Archivo - Ver_dvi para comprobatlo.

&=

. 51, LyX puede imitar casi toda la funcionalidad de LaTeX. Y si, LyX puede
importar ficheros LaTeX. Los usuarios experimentados de LaTeX deberian
leerse el capitulo "LyX para usuarios de LaTeX", ¥ hojear el resto del Tutorial.

]

Fuente: Grandisima

Figura 21.1: Inicio de LyX

Esta es la pantalla de bienvenida al programa. Como se puede observar, si las variables de entorno
relativas el lenguaje estdn bien, tendremos los mendus en castellano.

Como de costumbre en la parte superior tenemos la barra de mend y la barra de herramientas (hasta
que no abramos un archivo no estaran disponibles todas las opciones). En la parte inferior de la ventana
aparece una linea de color gris, se trata del minibuffer, que nos permite escribir comandos.

No vamos a comentar ahora cada uno de los mentis y herramientas, ya iremos viendo su uso a lo largo
de estos apuntes. Solo un par de notas:

27
= La versién de LyX con la que vamos a trabajar es la dltima, se trata de la version 1.3.4 de 19 de Febrero de 2004.

= Ademds, como en los centros se ha instalado la version basada en las librerfas xforms, serd con esta versién con la que se
desarrollen los apuntes, si bien, el aspecto y acabado de la version basada en las librerias Qt es mas fécil de usar y mejor.

28Se almacena en SHOME/ . 1yx
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= Si os situdis con el ratén sobre los iconos de la barra de herramientas aparece un texto comentando
su uso (la mayoria son similares a las de otros editores)

= Si pulsamos sobre los distintos ments veremos que al lado de las distintas opciones aparecen sus
respectivas combinaciones de teclas:

M (Meta) equivale a la tecla Alt

S (Shift)

C (Control)

La notacién es simple. Por ejemplo, M-c ¢ indica que hay que pulsar Alt+c y después la tecla c,

mientras que S-C-N indica que hay que pulsar Shift+Ctrl+N (las tres a la vez). Lo tnico a resefiar
es que si hay que pulsar una letra maytscula se indicar4 con S-letra.?®

Deshacer e
Rehacer B
Cortar C-x

Copiar C-c

Pegar B

Pegar seleccion externa =

w Mensajes emergentes

Encontrar y Reemplazar.. C-f

Tahia Introduccidn

f -

Ecuacion b Tutorial

Corrector ortografico.., F7 Guia del usuario
Sinanimgs.... 5-F7 Caractetisticas extendidas
Verificar Tes Personalizacion

Sluitar mensajes de errar

Ahrir/Cerrar flotante

Preferencias...
Waolver a configurar

Preguntas Frecuentes
indice General

Configuracion de LaTex

foercade Lyk

(a) Mend Edicion

(b) Ment Ayuda

Figura 21.2: Uso de teclas y mend Ayuda

Es interesante comentar que viene con una amplia documentacién sobre el uso y caracteristicas del
programa (manuales) y una serie de ficheros de ejemplos (en /usr/share/lyx/examples). Podemos
acceder a los manuales desde el ment Ayuda (estan todos en inglés excepto la Introduccion y el Tutorial)
y a los ejemplos desde Archivo—Nuevo—Examples.

De estos manuales tenemos dos traducidos al castellano:

Introduccién Breve introduccién sobre qué es LyX, qué manuales acompafan al programa asi como las
teclas y sus combinaciones.

Tutorial Tutorial de LyX por AMIR KARGER y el EQUIPO DE LyX traduccién al castellano: SERGIO
GARCIA REUS

En la Introduccién nos aparece una descripcién sobre los manuales™:

29
e En el apéndice de Customizing LyX viene una relacién completisima de todas ellas.

o Con Shift nos referimos a la tecla que nos permite escribir una letra en mayusculas:

30Este archivo es de versiones anteriores y no se corresponde exactamente con los documentos que aparecen en el meni Ayuda,
comentamos los de esta version.
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Tutorial
Si eres nuevo usando LyX, y nunca antes has usado ni oido hablar de ISTEX, entonces debes empezar
aqui. Si ya has usado I4TEX, deberfas leer atin asi la seccién “LyX para usuarios de ISTEX” (y hojear
el resto del documento no te haria dafo).

Guia del Usuario (The LyX User’s Guide)
La documentacion principal. Intentaremos cubrir aqui la mayor parte de las opciones y caracteristicas
bésicas de LyX. El manual principal asume que ya tienes algunos conocimientos de I&TgX, o que has
leido el Tutorial.

Caracteristicas Extendidas (Extended LyX Features)
Ampliacién de la Guia del Usuario. Documenta los formatos adicionales y caracteristicas de edicién
de propdsito especifico, incluyendo algunos trucos de expertos en I&TEX.

Personalizacion (Customizing LyX)
Una descripcién de caracteristicas avanzadas de Ly X, entre las que se incluyen cémo personalizar el
comportamiento global del programa: cosas tales como asociaciones de teclas, internacionalizacién
y ficheros de configuracién.

Preguntas Frecuentes
FAQ sobre LyX

Indice General
Indice de todos los manuales que acompafian al programa.

Configuracion de BTEX
LyX explora tu sistema durante la instalacién. Este fichero contiene la informacién que LyX ha
aprendido de tu instalacion. Examinalo si echas en falta algo que deberias tener.”

Para comenzar a trabajar con el programa deberfamos imprimir el TUTORIAL, para ello pulsaremos en la
ventana de Ayuda y después en Tutorial. Una vez que tengamos el TUTORIAL en pantalla, podemos:

= Visualizar como quedaria antes de imprimirlo: para esto pulsaremos sobre el menu Ver y después en
PostScript’!, PDF, DVI, etc.

DVI cd
PDF
PDE (pdflatex)

Postscript Cc+
Actualizar »

indice General
Informacién de LaTeX

Figura 21.3: Menu Ver

LyX generard automdticamente el fichero PostScript/DVI y abrird el visor correspondiente Ghost-
View/Xdvi. Desde el visor GhostView podemos después imprimir el Tutorial.

» Imprimir directamente el Tutorial, pulsando sobre el icono Imprimir @, se abrird la ventana:

31Si no hemos instalado el visor gv no dispondremos de esta opcién.
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Figura 21.4: Imprimir fichero

si aceptamos, el documento serd enviado directamente a la impresora.

21.3.3.1. Creando un documento

Lo primero que tenemos que hacer es abrir un archivo. Para esto nos situamos en Archivo—Nuevo y
listo, ya tenemos el archivo.

(a) Idioma (b) Papel
Figura 21.5: Formato Documento

Después seleccionamos el formato de documento que deseamos desde el mend Formato—Documento.
Como se supone que vamos a escribir en castellano, en la ventana que se abre, optaremos por idioma
espafiol, codificacién 1atin1®?. Ademds vamos a elegir la clase art icle (aparece por defecto); en
la pestafia Papel elegimos A4 (suponemos que serd el mds frecuente) y en Margenes pinchamos sobre la
casilla Especial (solo A4) seleccionando Mérgenes muy pequerios.

32Para que nos muestre correctamente los acentos y simbolos
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Antes de salir marcamos la casilla Guardar como predeterminados del documento, asi no tendremos
que volver a seleccionarlos cada vez que iniciemos un documento nuevo.

Tipos de documento
Unas cuantas notas sobre los tipos de documentos que podemos elaborar con LyX. Hay cinco clases
estandar de documento®*:

Article (articulo) Es el que toma por defecto si no especificamos ninguno. Estd pensado para documentos
no demasiado extensos. Ademads permite que después pueda ser incorporado con facilidad como
capitulo de un libro o una tesis.

Report (informe) Para informes técnicos, tesis, proyectos fin de carrera...

Book (libro) Para escribir libros o cualquier documento grande que queramos dividir en partes y/o capi-
tulos.

Letter (carta) Incorpora entornos para remitente, destinatario, encabezado, cierre ...

Slides (transparencias)

Figura 21.6: Clases de Documentos

En la tabla 21.1 aparecen recogidas las principales opciones por defecto de cada una de estas clases de
documento. Si no aparece especificada ninguna opcién en la tabla es que no esta disponible para esa clase
de documento:

Vamos a comentar algunos aspectos de la tabla 21.1:

= Estilo de pdgina: es el que nos va a determinar el aspecto de los encabezados y pies de pagina del
documento
plain (plano) la cabecera estd vacia y en el pie aparece solo el nimero de pagina centrado.
headings (cabecera) n° de pagina y un texto (seccién o capitulo) en la cabecera; pie vacio.

empty (vacio) cabeceray pie vacios.

33Veréis que en la ventana aparecen mucho mds tipos disponibles, pero nosotros nos vamos a centrar en los més usuales. Para los
restantes podéis consultar el capitulo 4 de Extended Lyx Features donde se amplia sobre estas clases especiales.
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Cuadro 21.1: Opciones en las clases de documentos

Tipo Documento | Article | Report | Book | Letter | Slides |

estilo de pagina plain plain headings plain headings
n° de caras una una dos una
columnas una una una una una
tamatfio fuente 10pt 10pt 10pt 10pt 27pt
titulo-resumen | notitlepage | titlepage | titlepage titlepage
papel | carta US carta US | cartaUS | carta US | carta US
inicio capitulo openany | openright

fancy (elaborado) permite personalizar los encabezados y pies.

= N° de caras: indica si el documento se va a preparar para imprimirlo a una o dos caras. Afecta a los
mérgenes izquierdo y derecho y a los encabezados y pies de paginas>*.

= Tamafio de fuente: los tamafios disponibles son 10, 11 y 12pt (excepto para la clase Slides). Se
corresponden con el tamafio de fuente del texto base, ya que LyX se encarga de forma automdtica
de adecuar el tamafio de fuentes de los titulos, capitulos, secciones ... sin que nosotros tengamos que
preocuparnos de esto.

= Titulo/resumen: segiin el formato de documento elegido el titulo y el resumen aparecerdn en una
pagina aparte o en la misma en que sigue el documento. Podemos cambiar este comportamiento por
defecto desde Formato— Documento, escribiéndola en la casilla Opciones Extra

titlepage el titulo y el resumen se imprimirdn cada uno en una pagina independiente

notitlepage el texto del documento sigue al titulo y al resumen en la misma pagina
= Inicio capitulo®:

openright todos los capitulos comenzaran en una pagina situada a la derecha (impar)

openany los capitulos se iniciardn en la siguiente nueva pagina libre (par o impar). Nos puede inte-
resar si queremos evitar paginas sueltas (sobre todo si estamos usando la opcién de documento
auna cara)

= Papel: los tres formatos primeros son los usuales en EEUU y Sudamérica, el A4 en Europa

carta US (letter) 215,9 x 279,4 mm A5 148 x 210 mm (cuartilla)
oficio US (legal) 215,9 x 355,6 mm (folio) B3 353 x 500 mm

ejecutivo US (executive) 215,9 x 266,7 mm

A3 297 x 420 mm B4 250 x 353 mm

A4 210x 297 mm BS 176 x 250 mm

Longitudes Cuando intentamos cambiar los margenes del documento, si pulsamos con el botén derecho

del ratén sobre las unidades de medida aparece una lista donde podemos seleccionar la que deseemos.

Algunas unidades son conocidas, pero otras quizd nos suenen a ‘“chino”. Veamos a qué equivale cada
36.

una’*:

34Esta opcidn afecta solo al formato de las paginas, no va a hacer que nuestra impresora cambie para imprimir a doble cara. Seremos
nosotros los que tengamos que preocuparnos de esto.

35El entorno Capitulo esté disponible en las clases book y report, no aparece en article

36Datos tomados de BIEX una imprenta en sus manos
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sp unidad mas pequeiia, 1pt=65536sp, | cc cicero, lcc=12dd=4,531mm

Imm=186712sp
cm centimetro, lcm=28,45pt
pt punto, 1pt=0,351mm

i lgada, 1in=25,4mm=72,27pt
bp punto grande (big point) 1in=72bp 1 prigada, tin i P

dd punto Didot, 1dd=0,376mm ex altura de una “x” miniscula
mm milimetro, Imm=2,854pt em anchura de una “M” mayuscula
pc pica, lpc=12pt=4,288mm mu unidad matematica, 18mu=1em

Las tres dltimas son relativas, varfan en funcién de la fuente que estemos usando, las otras son unidades
absolutas.

Lo normal es que nosotros usemos cm o mm, pero en algunos casos nos serd de utilidad conocer su
equivalencia con otras longitudes.

Cambios de numeraciéon
En Formato—Documento pestafia Extra podemos modificar dos opciones

Seccién aqui modificamos hasta el nivel de profundidad que queremos que aparezca numerado

Indice General los apartados que queremos que nos aparezcan en el indice

Figura 21.7: Formato Extra para el documento

En ambos casos podemos optar por un rango de valores entre -2 y 5. Veamos qué significan estos
ndmeros:
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Cuadro 21.2: Niveles de numeracion

| Profundidad | Numeracion en lyx |

-2 nada
-1 partes
0 capitulos
1 secciones
2 subsecciones
3 subsubsecciones
4 paragrafos
5 subparagrafos

Conforme aumentamos la profundidad se van afiadiendo los nuevos apartados. Por ejemplo, con una
profundidad de seccién de 3 y una de indice de 1 en el texto aparecerian numeradas hasta las subsubsec-
ciones y en el indice solo hasta las secciones.

21.3.3.2. Preambulo Latex

En algunas ocasiones puede ser necesario usar algunos paquetes de I4TEX que LyX no carga por defecto
o afinar sobre la estructura del documento usando comandos de laTgX. Tendremos entonces que modificar
el Preambulo de IATEX. Para conseguirlo pulsaremos en el meni Formato—Preambulo, se nos abre una
ventana en la que podemos introducir comandos de I4TEX (por ejemplo, cargar paquetes para poder trabajar
con columnas \usepackage{multicol}).

‘wsepackagefmultical}
ssepackageffancybox;
‘wsepackagefthearem}
wthearemstylefbraak}
‘thearembodyfontpupshape}
wnewtheorem{pract{Prifalctica)
‘wsepackage{marvosym}
i\usepackage{hyperret}

preptar | Aplear | Cenar

Figura 21.8: Predmbulo LateX

21.3.3.3. Entornos

Los entornos son las distintas partes de un documento (titulo, capitulo, seccion...). Estos entornos no
son los mismos para todos los tipos de documentos, cuando seleccionamos el tipo de documento LyX se
encarga de presentarnos los entornos disponibles para él. Para seleccionarlos pinchamos con el ratén en
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ﬂ de la barra de herramientas y, dependiendo del tipo de documento, accederemos a distintos tipos de
entornos.

Matmal ]
Vifieta® [
Wifieta
Descripcion
Lista

Patte

Capitula
Seccign
Subszeccian
Subsubseccion
Parrafo
Subparrafo
Parte”

ranihila®

i

Figura 21.9: Entornos

Una vez que hemos seleccionado un entorno LyX se ocupa de su apariencia y numeracion, nosotros
solo tenemos que escribir y LyX se ocupa de la salida final. Para ver el resultado nos vamos a la barra de
ment Ver—DVL

Como hemos comentado LyX se ocupa de la numeracién automdtica de aquellos entornos que lo pre-
cisan. Si no deseamos que estén numerados optaremos por los que presentan un “*”,

Los capitulos, secciones, etc se corresponden con lo que todos conocemos y no precisan explicacion.

Viietas
Disponemos de la opcién numerada (Vifieta) y otra sin numerar (Vifieta*). LyX no admite el uso de

tabuladores para cambiar la profundidad de entorno, para esto podemos usar el botén % de la barra de
mend o en Formato— Disminuir/Aumentar profundidad . Los dos tipos admiten hasta 4 niveles de
profundidad.

En el caso de optar por Vifieta* observaremos que en pantalla nos aparece siempre un *, al visualizar

o imprimir el resultado apareceran los simbolos correspondientes®’.

= primer nivel (profundidad de bullet 1)

e segundo nivel (profundidad de bullet 2)

o tercer nivel (profundidad de bullet 3)
¢ cuarto nivel (profundidad de bullet 4)

Entornos especiales
No son especificos de ninguna clase de documento, ya que se usan para propdsitos especiales.

Cédigo-Lyx

Por defecto usa como fuente Typewriter.
Util si tenemos que reproducir cédigos de programas.
Permite dejar varios espacios seguidos en una misma linea.

Comentario El texto que escribamos en este entorno aparecerd en color lila detrds de la palabra
Comment: Es un texto que luego no se verd en el documento impreso.

Otra forma de incluir “comentarios no visibles” en el texto es mediante Insertar—Nota. Se abre una
ventana amarilla (como véis la variedad de colores es amplia) donde escribir notas.

37Estos simbolos aparecen si tenemos seleccionado idioma espafiol, para el inglés los simbolos por defecto son otros. La opcién de
cambiarlos desde Formato—Documento pestaiia Marcas no funciona para el espaiiol.
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Citas y versos Para citas textuales podemos elegir el entorno Cita o Citar. En ambos los margenes
de los parrafos son superiores a los del texto normal. Se diferencian en que dentro del entorno Cita se
indenta siempre la primera linea de los parrafos, mientras que con Citar se separan con una linea en blanco
y no se indentan.

Entorno verso:

Este texto esta escrito usando el entorno verso.

Como podéis comprobar deja un margen izquierdo mds amplio y una separacién entre los
parrafos.

Todos los parrafos aparecen alineados a la izquierda.

21.3.3.4. Visualizacion e impresion de documentos

Escribimos el documento usando LyX, pero luego es IXTEX el que se encargard de crear el fichero
“imprimible”. Se hace en dos pasos:

1. Primero LyX convierte el documento y genera un fichero de extensién . t ex (contiene el texto y los
comandos que necesita I&TEX).

2. A partir de este fichero .tex IAIEX genera un fichero de extension .dvi (device independent,
independiente de la plataforma informatica o el dispositivo de salida).

Una vez que se ha creado el fichero . dvi podemos:
= Verlo en pantalla en formato:

dvi si optamos por Ver—DVI. Es mas rdpido pero si hemos usado fuentes PostScript no las muestra.

html se abrird Mozilla o Konqueror con la salida en html. Para que funcione hay que tener instalado
un conversor de ISIEX a HTML, por ejemplo, ISTIEX2HTML

pdf si optamos por Ver—PDF se nos abrira el visor por defecto de visualizacion de este tipo de

ficheros y se nos mostrara el documento sin mas33.

Podemos conseguir que el pdf se genere con hiperenlaces para URLs externas, los indices
del documento, las notas a pie de pagina, etc. Para esto necesitamos el paquete hyperref
(no se carga por defecto). Lo incluimos en el predmbulo con el comando:

\usepackage{hyperref}

en este caso hay que tener en cuenta que hay que cargarlo como dltimo paquete del
predmbulo, en caso contrario dard errores.

postscript si optamos por Ver—Postscript. Veremos exactamente el documento como se va a im-
primir.

= Imprimirlo (dvips): Una vez que hemos creado nuestro documento probablemente querremos impri-

mirlo. Para eso s6lo hemos de pulsar sobre el icono % o bien optar por Archivo—Imprimir.

38Nos centraremos sélo en la primera opcién.
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Figura 21.10: Ventana de Impresién

Su uso no presenta ningiin problema.

Hay que aclarar que todos estos pasos se realizan de forma automética cuando marcamos las opciones Ver,
Imprimir o Archivo—Exportar.
21.3.3.5. Exportacién/Importacion

Ademas de los formatos de visualizacién (pdf, postscript, dvi), desde Archivo—Exportar podemos
guardar nuestro fichero en otros formatos, por ejemplo I4TEX, texto plano, etc.

(a) Exportar (b) Exportar

Figura 21.11: Importar o exportar desde Ly X

Sé6lo un comentario sobre esto, cuando exportemos nuestro documento, lo guardard en el directorio
en que se encuentre el fichero fuente (de extensioén . 1yx) adecuando la extensién al formato en que se ha
exportado. Si exportamos a pdf y nuestro trabajo tiene de nombre e jercicios. lyx,el fichero exportado
se llamard e jercicios.pdf.
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El tipo de formato soportado para importar ficheros no es demasiado “extenso” (Archivo—Importar)
y se puede casi reducir a texto plano (a pesar de que aparezcan algunos més).

21.3.4. Notas y Referencias

21.3.4.1. Notas al pie y al margen

Notas al pie Para insertar un pie de pagina podemos pulsar sobre = o desde Insertar—Nota al pie.
Se abre entoces (en el lugar donde esté situado el cursor) un recuadro rojo en el que insertaremos nuestro
comentario.

pie

| Nota el pie |

Pulsando sobre Pl podemos abrir o cerrar este recuadro. LyX se encarga de su numeracién, tamafo de
fuente y situacion.

En la clase book los pies de pagina empiezan a numerarse en cada capitulo, en la clase article siguen
una numeracion correlativa desde el principio al final del documento.

Notas al margen Otro tipo de notas (en general menos frecuentes) que podemos insertar son las notas al

margen. Se insertan desde la barra de herramientas ﬂ o desde el ment Insertar—Nota al margen.
Estas notas no van numeradas y se sitian

= en los documentos a una cara en el margen derecho

= en los documentos a dos caras en el margen derecho en las paginas impares y en el izquierdo en las
pares.

LyX deja un espacio de 1,9 cm para las notas al margen, asi que debemos tener cuidado si queremos usarlas
y hemos cambiado los margenes del documento.

21.3.4.2. Etiquetas y referencias cruzadas

En algunas ocasiones nos interesard hacer referencia a alguna parte del documento. En vez de poner
estas referencias de forma manual podemos dejar que LyX lo haga por nosotros (asi no tendremos que
preocuparnos si cambian las paginas o los apartados). La herramienta que debemos usar son las referencias
cruzadas.

Etiquetas
Para poder usar las referencias cruzadas primero hay que poner etiquetas en aquellos lugares que quera-
mos referenciar después (secciones, subsecciones, parrafos).
Importante:

= cada etiqueta debe ser unica, si hay mds de una etiqueta con el mismo nombre LyX no podra usarlas
correctamente en las referencias®

= no pueden incluir los caracteres*® \ $ % & ~ " {} #

Nos situamos en el lugar que nos interesa y en la barra de menud optamos por Insertar—Etiqueta.

3Maytsculas y mindsculas son caracteres distintos
40Son caracteres reservados de ISTEX y nos dardn errores si los usamos en las etiquetas
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Figura 21.12: Insertar Etiquetas

Nos aparece una ventana vacia o con un texo por defecto, podemos aceptarlo o cambiarlo por otro que
nos guste mas. Aceptamos y veremos que aparece un recuadro gris con el texto que hemos escogido.

Al situarnos sobre la etiqueta (w) y pulsar con uno de los botones del ratén volvemos a la
ventana de insertar etiqueta y podemos cambiar el nombre que le hemos puesto antes, si nos interesa poner
otro distinto.

Referencias cruzadas

Si queremos hacer referencia a un determinado apartado del texto (es imprescindible que antes le haya-
mos puesto la correspondiente etiqueta) nos vamos a Insertar— Referencia cruzada. Nos aparecera una
ventana similar a la que sigue

Figura 21.13: Referencias Cruzadas

Con el ratén seleccionamos de la lista de referencias disponibles la que nos interese y después elegimos
el formato de referencia.

Podemos optar por los siguientes formatos de referencias:

Normal inserta el nimero de la seccidn, capitulo, etc donde esta la etiqueta

Nuimero de pagina la pigina donde est4 la etiqueta

LLINNT3 LLINNT3

Numero de pagina textual escribe “en la pagina siguiente”, “en la pagina anterior”, “en esta pagina” o
“en la pagina ..”"*!

Estandar+pagina de texto combina la normal y la n® de pagina textual

PrettyRef no funciona, falta el paquete.

Aceptamos y en el texto se insertard un recuadro gris similar a &efavEtiess| Situdndonos sobre él y pulsando
el botén izquierdo del ratén se vuelve abrir la ventana anterior y podemos cambiar tanto la referencia como
su formato. ;Qué ocurre si pulsamos el botén derecho del ratén? Probad y veréis que el cursor se desplaza
al lugar del texto donde estd la etiqueta correspondiente.

41Si no hemos seleccionado el idioma espafiol aparecera en inglés

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 LyX Pagina 337

21.3.4.3. Referencias bibliograficas

En muchos documentos necesitaremos incluir bibliografia. El hacerlo usando el entorno adecuado (Bi-
bliografia) tiene dos ventajas importantes:

= Nos permite hacer referencias a ella en el texto.

» LyX numera las entradas bibliograficas. Si después borramos alguna, las otras se renumeraran de
forma automatica.

Los pasos a seguir para incluir la bibliografia y las referencias a ella serfan:

1. Nos vamos al final del documento y seleccionamos el entorno Bibliografia. Nos aparece enton-
ces un apartado llamado References (en la clase article) o Bibliography (book) y un recuadro gris

ke-1 [8]] A continuacion de este recuadro escribiremos la correspondiente entrada bibliografica.

2. Sipulsamos con el ratén encima de la etiqueta gris se abre una ventana con dos campos

Clave es la clave interna que usard LyX, por defecto es key-n°® (podemos cambiarla si queremos)

Etiqueta es la que aparecerd en el documento final. Por defecto LyX pone un n° entre corchetes (el
mismo que aparece al lado de key). También podemos poner otra si no nos agrada.

3. Una vez que hemos puesto la entrada bibliografica podemos hacer referencia a ella desde cualquier
lugar del texto. Para ello seleccionamos en la barra de menu Insertar— Referencia de cita.

Figura 21.14: Referencias de Cita

En Claves bibliograficas se nos muestra una lista con todas las que hay disponibles, seleccionamos
la que nos interesa (en el recuadro Informacién nos aparecerd la entrada completa) y pulsamos
sobre la flecha para pasarla a Claves del recuadro*?. El campo Texto después permite introducir un
comentario que aparecerd después de la referencia. Para terminar solo tenemos que Aceptar.

= Para practicar: Crear un documento como el que sigue

42También podemos seleccionar varias y ordenarlas con las flechas hacia arriba o hacia abajo

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 LyX Pagina 338

Hoja de evaluacion

3 de mayo de 2004

Alumno/a: ...
Periodo de evaluacion:

1. Propone problemas analogos a los existented]

a) nivel bajo
b) nivel medio

¢) mnivel alto
Importante

2. Formula nuevos problemas referidos al tema
a) nivel bajo
b) mivel medio

¢) nivel alto

Esta programacion podemos encontrarla en http://www.iesmurgi.org
A la hora de hablar de trabajos tendremos en cuenta lo especificado en

IReferido a un nivel de 3° de ESO

OPistas: Para esto primero abriremos un archivo con Archivo—Nuevo. Antes de empezar a escribir va-
mos a modificar algunas opciones del tipo de documento. Nos vamos a Formato—Documento y se
abre una ventana con varias pestafas. En Papel elegimos A4, marcamos el boton de Margenes per-
sonalizados y en Especial (solo retrato A4) Margenes muy pequeiios. Luego en Idioma seleccio-
namos Espaiiol y codificacién Latin 1. Después guardaremos estos valores como predeterminados
del documento (en la pestafia Documento). Aceptamos y comenzamos a escribir:

1. Para el titulo seleccionamos el entorno Titulo en la ventana de entorno de la barra de herramientas

(ﬂ).

2. El texto en negrita se consigue con Crl+b o desde Formato Negrita. Las lineas de puntos pulsando

Ctrl+], Insertar—TEX o sobre el icono E y en el recuadro que aparece escribimos el comando
\dotfill.
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ERT
| \dotfill

3. Alescribirlalinea “Trabajo que se evaliia” seleccionamos Formato Parrafo y en el recuadro Debajo
pinchamos sobre la casilla Ninguno (Espacio vertical) y en el ment que se abre optamos por Salto
grande. De esta forma insertamos un salto entre este parrafo y el siguiente.

4. Para la enumeracién solo hay que seleccionar el entorno Vifieta en la ventana de entorno. La linea
horizontal se obtiene desde Formato Parrafo marcando el botén correspondiente a Encima Linea.
En cuanto a la letra inclinada podemos conseguirla directamente desde la barra de herramientas con
el botdn que tiene el signo ! o bien con Formato— Versalita.

5. [Insertar la URL. En la barra de menu seleccionamos Insertar—URL, marcamos Tipo HTML y
escribimos la direccién en la casilla URL. Para que nos genere un hiperenlace es necesario el paquete
de IATEX hyperref. Lo introducimos desde Formato Preambulo escribiendo:

\usepackage{hyperref}

6. Nos situamos al final del apartado 1 y pulsamos @, se nos abre un recuadro rojo donde escribiremos
el pie de pagina. Al pulsar con el ratén sobre “pie” podemos abrirlo o cerrarlo.

7. La palabra “Importante” se introduce como una nota al margen. Nos situamos al principio del apar-

tado 2 y pulsamos el boton ﬂ

8. Ahora vamos a insertar una etiqueta en el apartado 2. En la barra de ment seleccionamos Inser-
tar—Etiqueta estando situados al comienzo del apartado 2. Aceptamos en la ventana que sale y en
el documento veremos un recuadro gris con la etiqueta.

9. Yatenemos la etiqueta. En la dltima frase hacemos referencia a ese apartado:
“A la hora de hablar de trabajos tendremos en cuenta lo especificado en”

después de escribir este texto nos vamos al menu Insertar—Referencia cruzada. Nos aparece una
ventana en la que seleccionaremos la etiqueta y dejaremos el formato por defecto.

10. Comprobemos visualizandolo en formato pdf que se ha creado el hiperenlace.

11.  Por ultimo, guardémoslo con el nombre practical.lyx y exportémoslo a postscript y a pdf.

21.3.5. Tablas, figuras y flotantes
21.3.5.1. Figuras

LyX proporciona dos mecanismos para insertar figuras: situdndolas en un lugar fijo del documento o
como figuras flotantes (sin una ubicacién determinada).

Imagen

. 4 . =
Si en la barra de menu seleccionamos Insertar—Imagen o pulsamos sobre 4 se abre la ventana
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(a) Archivo (b) Caja Externa

Figura 21.15: Insertar Grafico

Si pulsamos sobre Examinar podremos movernos por los distintos directorios y seleccionar el archivo.
En Vista LyX elegimos el tamafio y apariencia que tendrd la imagen en la pantalla, mientras que en Salida
seleccionamos su tamafio en el documento impreso*’.

En este caso el gréfico se situard exactamente en el lugar en que hayamos insertado la imagen. Esta
forma de insertar figuras no permite numerarlas ni escribir una leyenda que acompaiie a la figura.

Figuras flotantes

La otra opcién disponible es insertar figuras flotantes (ver figura 21.16). Este tipo de figuras tiene como
caracteristica que LyX las colocard en el lugar del documento méds adecuado a la hora del formato final.
Como no sabemos dénde van a aparecer exactamente, es aconsejable ponerles una leyenda (texto que
aparecerd escrito encima o debajo de la figura) y una etiqueta por si tenemos que hacer referencia a ellas.

Para esto usamos Insertar—Flotantes —Figura. Nos aparece un recuadro gris con flotante:Figura y

otro rojo con el texto Figure# dentro**. Escribimos el texto de la leyenda y después, desde la barra de meni
Insertar —Imagen. Si vamos a hacer referencias a la figura, le pondremos también una etiqueta (tras la
leyenda, con Insertar— Etiqueta) para posteriores referencias cruzadas.

Figure flotante

Figura 21.16: Ejemplo de figura flotante

Al pulsar con el botén derecho del ratén sobre el recuadro gris del flotante se nos abre una ventana que
nos permite determinar su posicién. Con el valor predeterminado el flotante se situard al comienzo de la
pdgina, al final o en una pédgina exclusiva para figuras y/o tablas*>. La opcién Extender columnas se usa
para conseguir, si estamos en un documento a dos columnas, que el flotante pueda ocupar toda la anchura
de la pagina y no se limite a la de una columna.

43 Ademis de las longitudes ya comentadas aparecen (el % se refiere al porcentaje de esa longitud)

text anchura de la pdgina escrita sin incluir el espacio de las notas al margen

col anchura de la caja en que se escribe cada columna. Igual a text si escribimos a una columna.
page anchura de la pagina

line anchura de la linea de texto. Igual que col excepto en entornos que cambian los margenes.

44Por defecto la leyenda aparece encima de la figura, para situarla debajo pulsamos Ctrl+Intro antes de insertar la imagen.
4SEstas opciones equivalen a las opciones de IATEX t (top), b(bottom), p(page) y h(here).
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Figura 21.17: Subfiguras

(a) Libro (b) Tux

Subfiguras Si usamos figuras flotantes tenemos la posibilidad de situar varias figuras en un solo
flotante con leyendas individuales para cada una. Para esto insertamos un flotante como hemos visto, pero
al insertar la imagen activamos la opcion subfigura y escribimos la leyenda en la ventana que aparece al
lado.

Figura 21.18: Leyendas de subfiguras

Hacemos lo mismo con cada subfigura que queramos incluir.
= Para practicar: Conseguir un documento como el que sigue:

En la grafica estan dibujadas las rectas correspondientes a las funciones f(z) = 2z+1, g(z) = 223,
hiz)=xz—1ei(z) = -3z —1.
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1. Asocia cada recta con su ecuacion.

2. (Qué funciones tienen igual pendiente?

3. (Cudles tienen igual ordenada en el origen?

4. Escribe un punto por el que pase cada una de las rectas anteriores.
OPistas para realizar esta practica:

= La grafica la haremos con kmplot. Abrimos el programa que estd en Aplicaciones Meni Debian
Apps Math. Para pintar una funcién se pulsa sobre Funciones y se escribe la funcién correspon-
diente. Repetimos el proceso para cada una de las funciones.

archivo Funcicnes Preferencias Avuda e i
Ecuaci On de funcion:

& H@ & f‘y i 0 [i(x)=—a"x-1

flx)=C"xn+1 q Aceptar P

" LY ) LA G | glx)=0"n=2

B l)=x-1 Aplicar
Editar

1Y Y Y Y Atributes...

e 120 S .—_JE.‘*_'l. | e | 1A

Eliminar
Lol Cerrar
L e
|
(a) Ventana principal (b) Dibujar con Kmplot

Figura 21.19: KMplot

Guardamos el archivo y después lo imprimimos seleccionando Imprimir en archivo Postscript.

Impresora
lombre: (€ Imprimir en archivo (PostScript) 1% |5 # Propiedades. ..
Estado: 5 't hd S,

ado Desocupada (aceptando trabados) Ciista pravia
Tipe: Egeribir archivo FostSeript

Direcci Gn: Archivo local
Comentario:

Archivo de salida: [/home/paco/rectasl.ps =]

Sistema de impresi6n actualments usado: | CUPS (sistema de impresi On comin para Unix) k3

Conectado a localhost:83l

(& Expandir | | Opeiones de sistema... | | ayuda | Cancelar

Figura 21.20: Imprimir desde Kmplot

Guardamos el fichero con el nombre rectas.ps.
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= Volvemos al documento de LyX e insertamos el grafico que acabamos de crear. Lo hacemos con
Insertar—Imagen o con el boton correspondiente de la barra de herramientas. En la ventana que se
abre pinchamos en Examinar para seleccionar el archivo rectas.ps con su ruta adecuada. Aceptamos
dejando los valores por defecto y visualizamos el documento para ver el resultado.

Veremos que el grafico es enorme. Volvemos al documento para ajustar el tamafio. Pulsando con
el ratén sobre la imagen se vuelve a abrir la ventana anterior. En Salida Ancho ponemos 5 cm
(por defecto toma 100 Escala %, cambiamos 100 por 5 y escala por cm). Aceptamos y volvemos a
comprobar el resultado final.

Par dmetros: rea de dibujo Divisin de ejes Formato de impresid nf

Ede x: [-8.0 | 8.01] 1E o= 1 18 = 1cm

Bje y: | -8.0 | 8.0 ] o= 1 1E - 1cm

Figura 21.21: Rectas sin recortar

= El tamafio del grifico ya estd bien, pero en la parte superior aparece la solucién al ejercicio. Para
recortar esta zona volvemos a pinchar sobre la imagen. En la pestaiia Caja externa pulsamos el botén
Recortar a los limites de la caja y ajustamos los valoresde X e Y. Comprobamos si el resultado ya
es satisfactorio.

Vamos a ampliar un poco la practica anterior y a ponerle el titulo Funciones Afines a la figura.
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(a) Medidas originales (b) Medidas recortadas

Figura 21.22: Recorte de figuras

Figura 21.23: Funciones afines

= Aprovecharemos el documento y el grafico de la préctica anterior. Nos situamos al lado de la figura
y en la barra de ment seleccionamos Insertar Flotantes Figura, nos aparece un recuadro rojo con
el texto Figure#:, aqui escribiremos Funciones afines. Para que aparezca debajo de la figura
tenemos que situar el cursor detrds de Figure#: y pulsar Intro. Ya solo nos queda insertar la figura
cortando y pegando la imagen que ya tenfamos (para no repetir todo el proceso de la practica anterior,
si fuera una figura distinta tendriamos que seleccionar ahora Insertar—Imagen).

= Ver el resultado en DVI. Observaremos que el grafico aparece al principio de la pagina.

= Para conseguir situarlo en el lugar que queremos tenemos que pulsar con el botén derecho del ratén
sobre el recuadro gris de flotante:Figura y marcar el boton jAqui definitivamente! de la ventana
Ubicacion.

= Volver a comprobar el resultado
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21.3.5.2. Tablas
= Con Insertar—Tabla tendremos una tabla en el lugar en que situemos el cursor. También podemos

hacerlo pulsando sobre el botén @ de la barra de herramientas. Si estamos dentro de la tabla pode-
mos editarla y cambiar su apariencia pulsando el botén derecho del ratén o desde la barra de ment

en Editar Tabla.

(b) Editar

(a) Insertar

Figura 21.24: Tablas

= Si optamos por girar 90° (la tabla o determinadas celdas) no lo veremos en pantalla, ni tampoco con
Ver DVI, para ver el resultado tendremos que seleccionar Ver—Postscript.

= Si queremos que nuestras tablas lleven una leyenda y estén numeradas tendremos que elegir, como
en el caso de figuras flotantes (ver 21.3.5.1 en la pagina 340), Insertar—Flotantes—Tabla.

Nada mejor que un ejemplo para ver como trabajar con ellas.

w Para practicar: Insertar en el documento el texto que sigue:

Ejercicio: Interpreta la tabla siguiente y contesta las cuestiones.

Ao
1990 1991 1992

Personas que nos Visi- | 5, 14 56 | 53.491.014 | 55.320.000
taron

Por carretera 59,55 % 61,07 % 59,81 %
Por aeropuerto 32,16 % 31,18 % 32,83 %
Por ferrocarril 4,85 % 4,46 % 4,30 %
Por puerto maritimo 3,44 % 3,28 % 3,06 %

1. (En qué afio vinieron mds personas por avién? ;Puedes saberlo sin hacer cdlculos?
2. (Cuantas personas llegaron por carretera en el afio 19907 ;Cudntas llegaron por avién?

3. Entre los porcentajes correspondientes al afio 1991, estd equivocado el que se refiere a las personas
que llegaron en barco. ;Cémo puedes comprobarlo? ;Cudl es el porcentaje real?

2 Pistas:
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Para insertar la tabla seleccionamos el icono de la barra de mend y nos aparecerd una ventana donde
determinar el n° de filas y columnas. Nosotros vamos a optar por 7 filas y 4 columnas. Para movernos
por la tabla, como es usual, usamos tabulador o flechas del teclado. Para que la tabla aparezca centrada en
Formato Parrafo seleccionamos Alineacién centro y Aceptar

1. Enlaprimera fila (antes de insertar el texto) seleccionamos las tres tltimas celdas, pulsamos el botén
derecho del ratén y en la ventana que se abre seleccionamos la pestafia Celda y marcamos el botén
Multicolumna. Cerramos y escribimos el texto.

2. En LyX no podemos introducir saltos de linea en una celda, la columna se adecta al ancho del texto.
Para conseguir varias lineas en la 1* columna nos situamos en cualquier celda de ella, pulsamos el
botén derecho del ratén y de nuevo en la pestafia Celda marcamos Multicolumna y en Ancho fijo
ponemos 3.5cm (escribimos la cantidad y la unidad la seleccionamos de la lista desplegable que se
abre al pinchar sobre el botén “in””) y Alineacién V. centro.

3. Seleccionamos todas las celdas y desde Edicion— Tabla marcamos Alineacion vertical centro.

4. Ahora queremos eliminar algunos bordes*®. Seleccionamos la primera celda, pulsamos el botén de-
recho del ratén y en Celda marcamos Multicolumna y quitamos los bordes. Hacemos lo mismo con
la segunda celda de la primera columna.

21.3.5.3. Mas sobre flotantes.

Figura Floatfit Nos permite que una figura o una tabla aparezca rodeada de texto. Puede ser de utilidad
cuando tenemos figuras o tablas pequefias. De todas formas no es un entorno demasiado estable, por lo que
se deberia usar con precaucion.

Cuando desde la barra de ment optamos por Insertar—Flotantes—Figura Floatflt, nos aparece

envoltoro: Figura

Figure #: Ejemplo

Funciona como una figura flotante, pero al situarnos sobre envoltorio:Figura y pulsar con el botén
derecho del ratén se abre una ventana donde podemos modificar las opciones del envoltorio.

Figura 21.25: Propiedades de figuras floatflt

El Ancho por defecto es 50 % de la columna (es decir, en caso de un documento a una columna el
flotante ocuparia la mitad de la anchura de una linea de texto). Podemos modificar el procentaje y la unidad
de longitud a nuestro gusto.

En cuanto a la Ubicacion, si nos situamos con el puntero del ratén veremos que aparece una explicacion
de cada una.

46En LyX la forma en que se “pintan” los bordes es la siguiente:
|_| para las celdas de la columna situada mds a la derecha

|: celdas de la fila inferior y superior
l_ todas las celdas

Por esto la fila superior aparece por defecto con una linea doble. Si en una celda queremos modificar algiin borde que no esté
predeterminado tendremos que marcar la opcién Multicolumna para esa celda.
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Una vez que hemos insertado la figura o tabla que nos interesa, salimos del recuadro rojo y escribimos
el texto. Aunque en pantalla no se refleje, en el documento final este flotante aparecerd con texto a su lado.
Nada mejor que un ejemplo para ver de qué va:

Aclararemos en primer lugar qué es el Software Libre, ... \
* "Software Libre" se refiere a la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar, distribuir, estudiar,
cambiar y mejorar el software.

* [1? libertad ] La libertad de ejecutar el programa, con cualquier

proposito.
* [2? libertad ] La libertad de estudiar cémo funciona el programa, ﬁA
y adaptarlo a sus necesidades. (El acceso al c6digo fuente es una

precondicion para esto) -
*[3* libertad ] La libertad de distribuir copias de manera que se puede

compartir con los demds.

* [4? libertad ] La libertad de mejorar el programa, y liberar las me-

joras al publico de tal manera que toda la comunidad se beneficia de

la colaboracion. (El acceso al cddigo fuente es una precondicidn para

Qsto.) (El “rigor” de los que hablan de Linux, HISPALINUX 2003)

/

21.3.6. Dando formato final al documento
21.3.6.1. Encabezados y pies

LyX pone una cabecera y un pie en cada una de las paginas. Para ver el tipo de pagina por defecto de
cada documento se puede consultar el apartado 21.3.3.1 en la pagina 328.

= Si el titulo va en una pigina aparte, ésta no tiene encabezados ni pies (empty)

= Las péginas de comienzo de un indice, parte o capitulo no tienen encabezados (plain)

Fancy El paquete fancyhdr (estd ya cargado por defecto) nos permite personalizar los encabezados y pies
de pagina. Este paquete proporciona gran versatilidad a la hora de controlar la apariencia de encabezados y
pies de pagina. Vamos a explicar solo lo fundamental, si queréis ampliar més se puede consultar cualquier
manual de I&TEX y la documentacion del paquete.

Con este paquete los encabezados y pies constan de tres partes: izquierda, central y derecha. Para
especificar estas partes se usan los comandos

\fancyhead[Selectores] {Cabecera}

\fancyfoot [Selectores] {Pie}

Los argumentos Cabecera y Pie se corresponden con los textos que queramos incluir en ellos.

En Selectores (opcionales) tenemos los siguientes argumentos:

= Selectores de pagina: si el documento es a una cara no hay que usarlos
E (even) pagina a izquierda (pares)
O (odd) pdgina a derecha (impares)

= Selectores de campo

L (left) parte izquerda
C (center) parte central

R (right) parte derecha

Los valores que el paquete fancy asigna por defecto son*’:

4TPara un documento a dos caras, si es a una cara se ignoran LE y RE
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\fancyhead[LE,RO]{\slshape \rightmark} encabezado con n° y nombre de seccién (en las clases book
y report) o subseccion (clase article) a la izquierda en las paginas a izquierda y a la derecha en las
paginas a derecha*®

\fancyhead[LO,RE]{\slshape \leftmark} encabezado con el n° y nombre de capitulo (book y report) o
seccidn (article) a la izquierda en las paginas a derecha y a la derecha en las paginas a izquierda

\fancyfoot[C]{\thepage} pie con el n° de pagina centrado
\headrulewidht{0.4pt} dibuja una linea de 0.4pt de grosor bajo el encabezado

\footrulewidht{Opt} ninguna linea en el pie

A continuacién tenéis un ejemplo de cémo usar el estilo de pagina fancy. Lo primero que tenemos que
hacer es irnos al mend Formato y abrir Preambulo. Ahora escribimos:

1. \fancyhf{},con este comando eliminamos todas las asignaciones predeterminadas de los campos.

2. Como nuestro documento es a una cara no tenemos que usar selectores de pdgina, solo los de campo

\fancyhead[R] {P\‘{a}gina \thepage}?®, para que ponga Pigina+n® a la derecha

\fancyhead[L] {\leftmark}, titulo de seccién a la izquierda
\fancyfoot [R] {nuestro nombre}, nombre a la derecha
\fancyfoot[L]{\slshape IES ...}, nombre de nuestro centro en letra inclinada a la iz-
quierda del pie
3. \renewcommand{\footrulewidth}{0.3pt},para obtener una linea en la parte inferior

\renewcommand{\headrulewidth} {0.6pt},linea més gruesa en el encabezado

21.3.6.2. Indices

LyX genera de forma automdtica una serie de indices y nos permite insertarlos donde deseemos. Logi-
camente los lugares normales serdn al principio y/o al final del documento.

Insertar un indice es muy fécil solo tenemos que situar el cursor en el lugar deseado y después seleccio-
nar Insertar— Listas e indices, en el menu escogeremos el que nos interese. Aparece entonces un recuadro
gris, si pulsamos sobre él se abre una ventana que nos muestra su contenido (también accesible desde el
ment Navegar).

= Recordad que para poder generar el indice general hemos tenido que usar entornos numerados (no
los que van seguidos de *)

= Para cambiar la profundidad del indice general (por defecto aparecen tres niveles) ver el aparta-
do 21.3.3.1 en la pdgina 330

= Solo podremos generar indices de figuras y tablas si hemos usado flotantes

= Si algin titulo es demasiado largo y no nos gusta como queda en el indice (o da problemas en
los encabezados) podemos solucionarlo con Insertar—Titulo breve. Nos permite poner un titulo
optativo que s6lo aparecerd en el indice y en los encabezados o pies de pagina (segun el estilo de
pégina elegido)

48] comando \s1shape hace que el texto sea inclinado, \rightmark se encarga de poner el nombre adecuado de seccién o
subseccion.
49No podemos poner los acentos directamente desde el teclado, el cédigo para hacerlo es \ “ {letra}
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indice alfabético

En los indices anteriores nosotros no tenfamos que preocuparnos de insertar ningun tipo de entradas,
pero si deseamos generar un indice terminoldgico tendremos que insertar una entrada para cada uno de los
términos que queremos que aparezcan. Lo hacemos seleccionando Insertar—Entrada de indice después
de la palabra que queremos incluir’®. En la ventana que se abre hay un campo para Palabra clave, podemos
dejar la que aparece o cambiarla. Esta palabra es la que luego se incluird en el indice. LyX lo generara
ordenando los términos alfabéticamente.

Una aclaracién en cuanto a la ordenacién alfabética. El orden que se sigue es: simbolos, nimeros y
letras (si hay dos palabras iguales primero van las maytsculas). El inconveniente es que los acentos se
toman como un simbolo. Para una ordenacién correcta de las palabras acentuadas en el campo Palabra
clave tenemos que introducir la palabra sin acentuar y la acentuada separadas por @ (ej: optimo @dptimo),
de esta forma ordena segun la primera palabra y escribe en el indice la segunda.

Podemos generar hasta tres niveles de entradas en el indice alfabético. Para esto en Palabra clave
escribiremos Entrada! Subentrada! Subsubentrada.

21.3.6.3. Apéndices

Para insertar un apéndice debemos irnos al final del documento (como indica su nombre) y en el ment
Formato seleccionar Comenzar Apéndice aqui. Después tendremos que optar por Capitulo (en la clase
book) o Seccion (article) para el titulo del apéndice. Los apéndices van precedidos de una letra mayuscula.
Podemos insertar los que deseemos simplemente afiadiendo capitulos (o secciones) en el apéndice que
hemos creado.

21.3.7. Modo matematico

Si en algo destaca LyX es en la edicién de textos matemdticos, permite usar toda la potencia de IXTEX
sin conocer IATEX. Aquellos que lo conozcan podran usar comandos de I£TEX cuando lo deseen, para ello,
si estamos dentro de una férmula solo tenemos que escribir los comandos directamente (nos mostrard un
texto rojo); si estamos fuera del modo matematico para insertar cédigo I5TEX podemos pulsar Ctrl+l, pulsar

en la barra de mend en el recuadro E o desde Insertar—TgX.

Cuando en un documento vayamos a usar el modo matemadtico es conveniente activar la opcién Usar
ecuaciones AMS que aparece en Formato—Documento, ya que podemos necesitarla para el uso de algu-
nos simbolos.

a:b
Para entrar en modo matematico podemos hacerlo con el botén = de la barra de mend, desde el menu
Insertar—Ecuaciéon o con las combinaciones de teclas Alt+m, Alt+c m o Ctrl+m

i

Figura 21.26: Inicio de modo matemético

Vamos a comenzar comentando el panel de ecuaciones. En Insertar—Ecuacion—Panel de ecuacio-
nes se abre un panel donde podemos seleccionar distintas funciones, operaciones y simbolos mateméticos.
También se puede abrir el panel escribiendo en el minibuffer math-panel

50Es importante que la entrada vaya justo después (sin ningtin espacio en blanco) de la palabra que queremos, si no podria quedar
la palabra en una pégina y la entrada en la siguiente.
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Figura 21.27: Panel de ecuaciones

21.3.7.1. Ecuaciones en linea o en modo presentacion
A la hora de escribir una férmula nos puede interesar hacerlo en la misma linea que el texto (por
ejemplo: ax? + bx + ¢ = 0), o escribirla en una linea aparte 3!
2z +5
x2 +3
= El primer caso lo conseguiemos con Insertar—Ecuacion —En-Linea, con el bot6n de férmulas del

L .l .
menu ﬂ o con Insertar—Ecuacion —Panel de ecuaciones.

= El segundo ejemplo con Insertar—Ecuacién—Presentacion 0 Insertar—Ecuaciéon—Panel de

=]

ecuaciones— = .

La diferencia entre ambos estilos estd en el tamafio que adoptan los simbolos y en la situacién de subindices
y superindices en algunas funciones matemdticas. Por ejemplo, lim, .o *3* = 1 estd escrito como una
ecuacion en linea, mientras que en modo presentacion obtendriamos

. senx
lim =1
x—0 X

Si intentamos introducir un espacio dentro de la férmula salimos del modo matematico. Podemos
insertar los espacios de separacién con Ctrl+barra espaciadora (este espacio corresponde a la se-

paracién normal entre palabras) o desde el panel de férmulas selecciondndolos en "1, se abrird la
ventana

Figura 21.28: Espacios de ecuaciones

(Qué significa eso de espacio Quadratin, quadratin doble y demas? Vamos a explicar un poco qué
significan estos espacios que aparecen en el panel de férmulas. En la tabla 21.3 tenéis las equiva-
lencias entre las 6rdenes LyX y los comandos IIEX y el espacio a que corresponden (debajo de
“Espacio” estdn los simbolos de referencia escritos sin dejar ningtin espacio entre ellos)

SIEl comando I&TEX para escribir una fraccién es \frac y para una raiz cuadrada \sqgrt . Para los subindices y superindices
podemos usar _ o ” respectivamente (después hay que pulsar la barra espaciadora y nos aparecera el recuadro correspondiente)
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Cuadro 21.3: Espacios en las férmulas

LyX ETEX Espacio || LyX ATEX Espacio
b L
Negativo \! 4 Medio \: JL
Neg. medio \negmedspace L Grueso \; JL
Neg. grueso \negthickspace L Quadratin ~ \quad J L
Fino \, JL 2Quadratin  \gquad 4 L

w Para practicar: Vamos a escribir:

1. Ecuaciones de 2° grado
Sea la ecuacién de segundo grado
az? +br+c=0, a#0.

Si b2 — 4ac > 0, las raices de esta ecuacién vienen dadas por

—b+ Vb2 — 4ac —b— Vb?% —4ac
= T R

o 2a - 2a

9 =

El resultado final lo guardaremos con el nombre segundo-grado.lyx

Comenzaremos creando una seccién de nombre “Ecuaciones de 2° grado”. Pulsamos Intro y continua-
mos escribiendo lo siguiente:

Sea la ecuacién de segundo grado

ar? +bx+c=0, a#0.
Si b2 — 4ac > 0, las raices de esta ecuacién vienen dadas por

_ —b+Vb? —dac . —b— Vb% — dac

2 =

o 2a 2a

Las férmulas centradas y en linea aparte las conseguimos con Insertar— Ecuacién—Presentacion,
nos aparece un recuadro rojo con otro azul dentro donde escribiremos la férmula (veremos el texto en
azul). Notad que aunque en los apuntes no se vean los espacios, hay que escribirlos, de esa forma, nosotros
en realidad escribimos:

ax’ + bx+e =0.us =0

Para las fracciones, raices, etc abrimos el Panel de ecuaciones y solo con pinchar con el ratén los
vamos insertando.Si intentamos introducir un espacio dentro de la férmula salimos del modo matematico.
Para escribir las dos ecuaciones insertamos los espacios de separacién con Ctrl+barra espaciadora (este
espacio corresponde a la separacién normal entre palabras) o desde el panel de férmulas selecciondndolos

= Para practicar: escribir la férmula que sigue
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Necesitamos cargar dos paquetes en el predmbulo:

= el paquete marvosym para poder escribir el simbolo del euro. En el predmbulo ponemos \usepackage {marvosym}.
Para escribir el stmbolo usamos \EUR, pero tenemos que hacerlo fuera del modo matemético™2.

= el paquete yhmath para el periodo. Si no se ha instalado hay que hacerlo como se explicaen21.2.2.1en
la pagina 316. Después escribimos \usepackage { yhmath} en el predmbulo. Para el periodo es-
cribimos \wideparen{periodo}>?

= ademds para conseguir el tamafio adecuado en la fraccion escribimos el comando \displaystyle
cuando estamos en modo matemdtico y después \ frac para la fraccion.

21.3.7.2. Raices, limites, integrales ...

Raices n-ésimas Ya hemos visto que desde el panel de férmulas podemos insertar raices cuadradas, pero
(,como escribimos raices de indice distinto de 2?. Siempre queda el recurso de escribirlas como potencias
de exponente fraccionario, pero en muchas ocasiones no nos interesard esta soluciéon. Veamos qué podemos
hacer.

= Pulsamos las teclas Alt+M y después r
= En el mini-buffer escribimos math—-insert \root

» Escribiendo \root dentro del modo matematico.

-
o
En todos los casos nos aparece * *, solo tenemos que situarnos sobre los recuadros azules y escribir el
indice y el radicando.

Integrales y sumatorios Para incluir integrales o sumatorios lo podemos hacer directamente desde el
panel de ecuaciones>*. Los limites superior y/o inferior los introducimos con superindices y subindices.

Ya hemos comentado en 21.3.7.1 que el tamafio de los simbolos [y ) asi como la posicién de sus
limites varfa segtin se trate de una ecuacién en linea o en modo presentacion™.

Una nota: cuando estamos escribiendo no veremos la diferencia en el tamafo de los simbolos entre los
dos tipos de ecuaciones. Para verla hay que visualizar el documento.

= Para practicar:

520 si estamos en modo matematico con texto normal: Véase 21.3.7.4 en la pagina 355

53Para que funcione correctamente con el idioma espafiol seleccionado debemos optar por codificacién latinl
54Los respectivos comandos IATEX son \int y \sum

55Podemos cambiar el tamafio de estos limites con el bot6n del panel de férmulas.
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1" EXAMEN DEL CURSO SOBRE LyX.

N O BRE: &t ittt st e et et e e e e e e e e e e e e e e e

OPCION A

1. Calcula los limites:

) i a? —3x+2
a im ————
a1 2? =22+ 1
b) lm (cos x)l/ sen?z
x—0

; 2
¢) lim =* T’L
x—0 z +x

2. Aplica el teorema de Bolzano para comprobar que la ecuacion:
T =xTsenx+ cosx
tiene alguna solucion en el intervalo [—, )
3. Considera la funcion f : R — R definida para = # —2 por la relacion f(z) = W
T+ 2)

a) Halla los intervalos de crecimiento, los intervalos de decrecimiento y los extremos

locales de f.
b) Calcula f; f(z)dz y después
6
[ e
2

6
para finalizar con: [ f(z)dz
2

4. Demuestra la formula para el calculo abreviado de la varianza:

n n
2 2 > 2
= fiwi—w)’ =) fi-ai-z
i=1 =1

“EL HOMBRE EMPEZO POR EL PRINCIPIO: “TODA MAGNITUD ES IGUAL A SI
MISMA” Y ACABO MIDIENDO EL SOL Y LAS ESTRELLAS” (Litchtenberg: Fildsofo
Aleman)

2 Pistas:

_4a® 43z -9

Para obtener la linea de puntos usamos el comando de IZIEX \dot£i1l1. La linea horizontal se obtiene

desde Formato—Parrafo marcando el botén Linea.

Para conseguir que en las ecuaciones en linea la posicién de los limites y el tamafio de las fracciones
sea igual que en ecuaciones en modo presentacién, una vez que hemos entrado en modo matemético,
escribimos \displaystyle{} (como estamos en modo matematico podemos escribir comandos de

I4TEX sin tener que hacerlo dentro de un recuadro ERT) y la férmula entre las llaves.
En el ejercicio de integrales esta escrita de tres formas distintas:
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= La primera estd como una ecuacién en linea sin més.
= Lasegunda en modo presentacion, entramos en él con CTRL++M

= Ladltima es una ecuacién en linea en la que hemos cambiado el tipo de limites desde Edicion— Ecuacién—Cambiar
tipo de Limites—Presentacion

En cuanto a la dltima frase: es una cita y la fuente es versalita (se puede seleccionar desde la barra de
herramientas).

21.3.7.3. Usando matrices

Escribir una matriz o un determinante es muy sencillo. Desde el panel de ecuaciones eligiremos en
primer lugar el tipo de delimitadores (icono M) que queramos (hay que marcar la casilla de mantener los

dos iguales) y después pulsaremos sobre el recuadro =

(a) Tipos de delimitadores (b) Insertar matrices
Figura 21.29: Delimitadores y Matrices
(o o) o 1]
az1  G22 01

Podemos anidar matrices o determinantes unos dentro de otros, también podemos usar solo uno de los
delimitadores o ninguno.

w Para practicar: Conseguir un documento como el que sigue:

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 LyX Pagina 355

1. Matrices.

Un par de ejemplos del uso de matrices

1.1. Una matriz 3x3

01|
x ‘ 10 ‘ x°+1
z+y 2 Y
zy V2 oy-1
1.2. Un sistema de ecuaciones
Se trata de construir:

r = 2—«

y = 14+«

z = —242«

2 Pistas Por defecto el texto de las columnas aparece centrado. Cuando insertamos la matriz nos aparece
una ventana en la que elegir el n° de filas y columnas y la alineacién. Para la alineacién horizontal
tenemos tres posibilidades: 1 (izquierda), c (centro, es la que aparece por defecto) y r (derecha).
Poniendo 1c1 conseguiremos que las columnas 1? y 32 estén alineadas a la izquierda.

Después vamos a usar la estructura de una matriz para escribir un sistema de ecuaciones: Primero
desde el panel de ecuaciones insertamos los delimitadores adecuados®®. Después insertamos una
matriz 3x3, para la alineacion horizontal optaremos por rc1. Escribiremos la primera parte de la
igualdad en la primera columna, el signo igual en la segunda y la segunda parte de la igualdad en la
tercera columna.

21.3.7.4. Entorno Cases

En los textos matematicos es muy frecuente que tengamos que alinear varios casos (0 ecuaciones), que
ademds aparecen agrupados por una llave situada a la izquierda. Un ejemplo tipico es la definicién de una
funcién:

zlog x si0<z<1
fz) = Lo
a(l—e ™) siz>1

Podriamos construirla usando matrices como hemos hecho en el sistema de ecuaciones en esta pagina

Pero en LyX disponemos de un entorno especifico para estos casos, se trata del entorno cases.

Si pulsamos sobre Insertar—Ecuacién—Cases Environment aparece una llave a la izquierda segui-
da de dos recuadros donde escribir las férmulas. Con Ctrl+Intro podemos insertar tantas lineas como
necesitemos. Para escribir con letra normal dentro de una férmula tenemos tres opciones:

= volver a pulsar el botén Insertar ecuacion, aparecerd un recuadro dentro de la férmula donde podemos
escribir normalmente e insertar espacios. Para salir de él y seguir con la férmula usamos la flecha —
del teclado.

» Insertar—Ecuacion— Cambio de fuente— Texto normal

56Para conseguir solo un delimitador nos vamos al panel de ecuaciones y en delimitadores escogemos la llave para el de la derecha
y en blanco para el de la izquierda (hay que desmarcar la casilla de mantener iguales).

Las letras griegas las podemos insertar directamente desde el panel de ecuaciones. También se puede hacer escribiendo \alpha,
al estar en modo matematico podemos escribir los comandos de IATEX sin tener que pulsar sobre Insertar recuadro ERT.
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= escribir \mbox {texto}
= Para practicar: Escribir el texto que sigue:

Ejercicio: Estudia la continuidad y representa graficamente la funcion:

I{x2—|—2 si <0

| —2242 si 0<z<?2
f(z) = .

r—4 si 2<z<4

\ six >4

O Pistas: En nuestro documento insertamos una ecuacién en modo presentacién. Escribimos f(z) =y
después Insertar— Ecuacion— Cases Environment. En el primer recuadro insertamos la férmula
y en el segundo la condicién. Para afiadir mds filas pulsamos Ctrl+Intro.

21.3.7.5. Alineando féormulas

Hay ocasiones en que nos interesa escribir una serie de féormulas en lineas distintas y que queden los
simbolos de relacién alineados verticalmente. Tenemos dos formas de hacerlo”’:

Array de ecuaciones: equivaldria a una matriz de tres columnas, en la primera escribimos una férmula,
en la segunda el separador (normalmente un simbolo de relacién) y en la tercera otra féormula.

AMS align: similar al anterior, pero proporciona un control de los espacios mucho més elegante. Equivale
a una matriz de dos columnas sin separacién entre ellas. En la primera escribimos la férmula de la
izquierda y en la segunda columna ponemos el simbolo de relacién y la férmula de la derecha.

A continuacidn tenéis un ejemplo en el que se puede apreciar la diferencia entre ambos:

Usando Array de ecuaciones: Usando AMS align:
ar+b = 0 ar+b=0
—b —b
r = — r=—
a a

w Para practicar: Hemos resuelto la siguiente ecuacién®® pero no nos acaba de gustar cémo queda al
imprimirla, nos gustaria que todos los signos = quedaran perfectamente alineados.

2 —-9=0
=9

z=+V3
r =43

OPistas:

Nos situamos en Insertar—Ecuacion—AMS align y nos aparecerdn dos recuadros azules donde escribir
nuestras férmulas. Igual que antes para afiadir lineas solo tenemos que pulsar Ctrl+Intro cuando estamos
dentro de uno de los recuadros. Recordad que la forma de introducir las ecuaciones es:

= [? columna — férmula izquierda
= 2% columna —separador y férmula derecha

(Qué ocurrird si colocamos el separador en la primera columna en vez de en la segunda?. Haced la prueba
y comparad los dos resultados.

3TLas dos permiten numerar las ecuaciones de forma automética. Lo veremos mds adelante.
38Estan escritas usando Insertar Ecuacién AMS gather, que nos crea un conjunto de ecuaciones centradas en la linea.
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21.3.7.6. Numerando ecuaciones

LyX permite numerar de forma automatica (sin que nosotros tengamos que preocuparnos de la numera-
cién) las ecuaciones. Si optamos por numerarlas, va escribiendo a la derecha de cada ecuacién un niimero
entre paréntesis. El estilo de 1la numeracién varia segin la clase de documento:

Articulo va escribiendo nimeros sucesivos (1,2, 3 ...)

Book escribe dos nimeros, el primero corresponde al capitulo y el otro al n® de ecuacién. En cada
capitulo vuelve a comenzar la numeracién de las ecuaciones a partirde 1 (1.1, 1.2, ...,2.1,2.2
)

Para numerar una ecuacién cuando hemos terminado de escribirla, y sin salir del modo matematico, selec-
cionamos Insertar—Etiqueta en la barra de mend. Aparecerd una ventana como la que sigue

e L

el

CConcelr | certar ¢

Figura 21.30: Insertar etiqueta en la ecuacién

En la casilla de Especificar nueva etiqueta a insertar podemos poner el nombre o nimero que desee-
mos®’. Después de escribir la etiqueta aceptamos y veremos que aparece ese texto al lado de la ecuacioén,
pero jojo!, en el documento impreso no aparecerd ese texto sino el nimero que corresponde a esa ecuacion.

Si no vamos a hacer referencias a las ecuaciones podemos aceptar sin cambiar la etiqueta®', veremos
entonces que al lado de la ecuacion aparece (eq:). Al visualizar el documento veremos la numeracién
correspondiente.

Si deseamos quitar la numeracién de una férmula nos situamos dentro de ella y en la barra de ment
optamos por Edicién—Ecuacién— Conmutar numeracién®

Para cambiar el texto que hemos puesto en la etiqueta de la ecuacidn tenemos que situarnos dentro de
la féormula y seleccionar de nuevo Insertar— Etiqueta, borramos el texto antiguo e insertamos el que nos
interesa, aceptamos y ya tenemos la etiqueta cambiada.

= Para practicar:

1. Ecuaciones de 2° grado
Sea la ecuacion de segundo grado
ar® +br+c=0, a#0. (1)
Si b2 — 4ac > 0, las raices de esta ecuaciéon vienen dadas por

_ —b+Vb? —4dac —b— vb? —4ac

2a P2 2a

(2)

T

3Las ecuaciones en linea no se pueden numerar.

%0Es conveniente especificar las etiquetas por si después deseamos hacer alguna referencia a las ecuaciones.

61Solo si estamos absolutamente seguros de que no vamos a necesitar referenciarlas, ya que si no ponemos nada LyX tomara todas
las etiquetas de las ecuaciones como eq:

%2También nos sirve para numerarlas, aunque en ese caso no podemos especificar nosotros la etiqueta.
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1. Numerar las ecuaciones que hemos escrito en la préctica de la ecuacién de 2° grado (21.3.7.1).
2. Quitar la numeracién de la ultimas

. Ir a Formato—Documento y en la casilla ciones extras escribir 1eqno®’. ; Qué ocurre’
3. IraF to—D toyenl Ila O t blq63b ?

21.3.7.7. Formulas enmarcadas

Algunas veces querremos remarcar una férmula o la solucién de algtin problema enmarcdndola. LyX
no presenta ninguna forma directa de hacerlo, pero es muy sencillo usando el comando (de nuevo aparece
I5TEX) \boxed.

Para usarlo solo tenemos que insertar una ecuacion (funciona tanto con ecuaciones en linea como
en modo presentacion) y, una vez que estemos dentro del recuadro de férmulas, escribimos el coman-
do \boxed y pulsamos sobre la barra espaciadora. Veremos que al escribir el comando nos aparece un
recuadro negro que se adaptard de forma automatica al tamafio de la férmula.

T senz T
de = —
0 X 2

= Para practicar: Conseguir el texto y las férmulas:

Formulas enmarcadas

2T
== 21.1)
n
E Yi
j==L (21.2)
n

2 Pistas: En el documento vamos a introducir una subseccion sin numerar de nombre Férmulas enmarca-
das. En ella tenemos que escribir las formulas haciendo uso del comando \boxed.

Para que los limites de los sumatorios aparezcan debajo del simbolo ) y no al lado nos vamos a Edi-
cion—Ecuacion—Cambiar tipo de limites—Presentacion (estando dentro del sumatorio) y veremos

que cambian de posicién®.

21.3.7.8. Escribiendo en varias columnas

En las opciones del documento tenemos la posibilidad de elegir una o dos columnas, pero esta opcién
afectard a todo el documento en su conjunto. ;C6mo conseguimos varias columnas solamente en una parte
del documento?.

Necesitamos usar un paquete de IATgX, en la barra de mend nos vamos a Formato—Preambulo y
en la ventana que aparece escribimos \usepackage{multicol}. Cuando nos interese tener varias
columnas abriremos un recuadro I&TEX y escribiremos \begin{multicols} {n® de columnas} 65,
Salimos de IATEX y escribimos el texto y cuando queremos finalizar nuevamente abrimos un recuadro I£TRX
y ponemos \end{multicols}®%. El texto que escribamos entre estos dos comandos se distribuird de
forma homogénea entre las columnas que hayamos especificado.

A su vez, podemos anidar varias columnas dentro de otra.

63Con esta opcién la numeracién se ubica en el lado izquierdo

%4También podemos escribir \displaystyle y después el sumatorio.

5Le dice a LyX que a partir de ese punto el texto ird en varias columnas.

% Informa de que salimos del entorno en varias columnas, si se nos olvida continuard con ellas.
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Mientras estamos escribiendo no veremos las columnas en pantalla, solo podremos verlas si visuali-
zamos el documento en DVI, Pdf, etc.

También podemos poner lineas de separacidn entre las columnas. Las lineas verticales entre columnas
se definen con el comando \setlength{\columnseprule}{anchura en pt}, que por defecto
vale Opt (no dibuja ninguna linea). Este comando debe ir antes de \begin{multicols} porque si no no
tiene efecto. Después hay que restaurar el valor por defecto con \set length{\columnseprule} { Opt } ¢’
w Para practicar: Queremos situar las férmulas de la practica anterior en dos columnas.

Formulas enmarcadas

n n
T E Yi

! (21.3) j==L (21.4)
n n

3

T =

OPistas. Para esto:

1. Nos situamos en Formato—Preambulo y escribimos \usepackage {multicol}, aceptamos y
volvemos al documento

2. Antes de la primera formula pulsamos sobre Insertar recuadro ERT y escribimos \begin{multicols} {2}
3. Después de la segunda férmula hacemos lo mismo pero esta vez escribimos \end{multicols}

4. Ver DVI para observar el resultado

21.3.7.9. Octave y Maxima con LyX

= Para practicar: Practicas con programas de Matematicas

Para usar los programas Octave o Maxima en el entorno LyX puede que sea necesario que al menos
los hayamos iniciado alguna vez. Se pueden ejecutar desde una xterm con

Soctave

para salir quit.Y para maxima®®

Smaxima
y para salir quit () ;

Para realizar estas practicas necesitamos conocer la sintaxis que usan ambos programas, mi objetivo es dar
s6lo una pincelada de qué se puede hacer. La forma de trabajar con ambos programas es similar.
Por ejemplo: supongamos que deseamos obtener la suma de 2 4 3, para eso iniciamos el entorno de
matematicas, escribimos la féormula
2+3
y sin salir del entorno usamos Edicion—Ecuaciéon— Usar Programa de Algebra, después optaremos
por el programa a usar, en este caso, Octave, el resultado sera
24+3=5
Si nuestro objetivo es multiplicarlos escribiremos 2\ cdot 3 y se obtendrd
2-3
para tras usar el programa de dlgebra obtener
2-3=6
67 Para ampliar mirar en la documentacién de Lyx en /ust/share/lyx/examples/multicol.lyx (estd en inglés)
%8Mejor si se usa xmaxima
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Practicas con Octave
1 2
4z 21.5
2+3 (21.5)
V2+3-V2 (21.6)
1 2 1 1 2 1
2 3 5 + 2 3 5 21.7)
3 0 3 3 0 3
1 2 1 1 2 1
2 3 5 . 2 3 5 (21.8)
3 0 3 3 0 3
12 1\ "
2 3 5 (21.9)
3 0 3
Practicas con Maxima
factor(12) (21.10)
gcd(12,16) (21.11)
7! (21.12)
1 2
I 21.13
2+3 ( )
V2432 (21.14)
expand((z +y)*) (21.15)
factor(x® —2 -z +1) (21.16)
aif (St ) (21.17)
7) $2+1,$, .
dif (AL s (21.18)
7) $2+1,$, .
1
integrate( T ) (21.19)

z272o9:+1’gj

No pueden faltar las:
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Soluciones a las

Practicas con Octave

1 2
4+ 2 =1,1667 21.20
st3=1 (2120)
V2 +3-v2=5,6569 (21.21)
1 21 1 21 2 4 2
2 35 |+ 235 |=(46 10 (21.22)
3 0 3 3 0 3 6 0 6
1 21 1 21 8 8 14
2 35 2 3 5 )= 23 13 32 (21.23)
30 3 3 0 3 12 6 12
12 1\ " 0,50000 —0,33333  0,38889
2 35 = 0,50000  0,00000 —0,16667 (21.24)
3 0 3 —0,50000 0,33333  —0,05556
Practicas con Maxima
factor(12) =223 (21.25)
ged(12,16) = 4 (21.26)
7! = 5040 (21.27)
1 2 7
22 1 21.2
5 t375% (21.28)
V2+43-vV2=4V2 (21.29)
expand((z +y)) = y* +4xy® + 627 y? + 423y + 2t (21.30)
factor(z? =2 -2 +1) = (x —1)° (21.31)
z+1>1> Lozl 1 2z (z+1)
— ) =diff(—=,2,1) = — 21.32
<x2+1 fo($2+1)$) ) x2+1 ($2+1)2 ( )
1\% 1 6 2422 24 1) 48z3 1
<$2+ ) —diff(EE 2 3) = - S m(Hg)— z ($+4) (21.33)
z®+1 zé+1 (2 +1)" (22 +1) (22 +1) (22 +1)
z+1 . z+1 2
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21.3.8. Minipaginas

El entorno minipagina actia como una pagina en miniatura dentro de la pagina. Entramos en él con
Insertar—Minipagina, nos aparece

minipagin |

y un recuadro (esta vez azul) debajo. Si pulsamos el botén derecho del ratén se abre una ventana donde

podemos elegir la anchura® de la minip4gina y la alineacién’’.

Figura 21.31: Propiedades minipdgina

Podemos anidarlas, situarlas una al lado de otra e incluirlas dentro de tablas y figuras. A su vez, pode-
mos incluir en una minipédgina tablas, figuras y notas al pie (no permiten notas al margen).

ding229 Para practicar: Reproducir en vuestro documento la figura 21.32.

1. Comprueba que la recta 3z — 2y + 1 = 0 tiene pendiente %
2. Lapendiente de la recta que pasa por Py (—2,5) y P»(3,0) es

o078 5
S 3-(-2) 5

Figura 21.32: Minipdgina

OPistas: un par de ayudas para conseguirlo:

= La caja que rodea al texto se realiza con el comando \ fbox. Como se trata de un comando de IATEX
pulsamos sobre Insertar recuadro ERT en la barra de ment y escribimos \ fbox {

= Cerramos el recuadro IATEX y seleccionamos Insertar—Minipagina. En el recuadro azul que apa-
rece escribimos el texto.

= Pulamos el botén derecho del ratén y en la ventana que se abre ponemos un ancho de 80 col % (para
que no ocupe el mismo ancho que el resto de la pagina). Para centrarla en la pagina nos situamos al
lado del recuadro azul y en Formato=-Parrafo marcamos Alineacién Centro.

= Volvemos a insertar un recuadro ERT y escribimos } 7

%De forma automdtica toma la altura necesaria para el objeto o texto que incluyamos.

700jo, no se refiere a la alineacion del texto, sino a la posicién de la “caja” destinada a la minip4gina en relacién con la linea base
del texto.

71La sintaxis de fbox es \ fbox { Objeto}. En este caso el objeto es la minip4gina, pero si no ponemos la llave de cierre obten-
dremos errores.

En pantalla no aparecera la caja rodeando al texto, hay que visualizar el documento para ver el resultado.
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21.3.8.1. Textos enmarcados

Ya vimos que el comando \boxed nos permitia poner recuadros a las ecuaciones y ahora acabamos de
ver el uso de \fbox.

I4TEX dispone de mds comandos que nos permiten obtener otros tipos de recuadros, pero para poder
usarlos necesitamos usar el paquete fancybox (que LyX no carga por defecto). Asi que nos vamos a For-
mato—Preambulo y escribimos

\usepackage{fancybox}

en la figura 21.33 tenéis un ejemplo de los comandos que se pueden utilizar y su resultado

[esto es una ovalbox]

\ovalbox {Objeto}
[y esto una Ovalbox] \Ovalbox {Objeto}
H ahora una doublebox || \doublebox{Objeto}

terminamos con shadowbox ' \shadowbox {Objeto}

Figura 21.33: Marcos con fancybox

Es importante resaltar que estos comandos no admiten saltos de linea. Si deseamos introducir mds
de una linea tendremos que hacerlo insertando un entorno minipdgina (como hemos hecho en el ejemplo
21.32).

21.3.9. Exportar a HTML: ETgX2HTML

Desde LyX podemos exportar directamente un fichero a HTML para publicarlo en internet, esto lo
podemos hacer si tenemos instalado bien tth o bien LaTex2Html (ver 21.2.4 para el proceso de instala-
cién). Esta tltima utilidad se instala al instalar I5TigX"2. Si deseamos guardar un archivo de LyX en formato
HTML tan s6lo tenemos que pulsar en el ment Archivo, subment Exportar, opcion Html

ASCH
DYl
HTHL
LaTex
EDF
FOF (dwipdfn)
PDE {pcifiates)
Postscript
Personalizada...

Figura 21.34: Ment exportar

21.3.9.1. Problemas y cémo resolverlos:

= LyX se configura mediante el fichero ~/ . 1yx/1lyxrc.defaults’?. Desde el mend Edicién— Preferencias
podemos personalizarlo. Para la conversién a HTML necesitamos pinchar en la pestaiia Conversién:
Convertidores y seleccionar Latex—HTML,

72Forma parte del paquete tetex-latex.
73Entre otros.
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LaTex -= HTML

Figura 21.35: Convertidores

de esta forma se modifican los pardmetros que se le pasan al programa, que pasan a ser:

\converter latex html "latex2html -no_subdir -split 0 -show_section_numbers
$$i" "originaldir, needaux"

con ellos, ademds de pardmetros de LyX (needaux obliga a que ejecutemos I&TEX y generemos el
fichero .aux), estamos usando ISTIEX2HTML de la forma:

latex2html -no_subdir -split 0 —-show_section_numbers $$i

con este comando obligamos al programa a:

-no_subdir al final del proceso nos copiard el fichero en HTML a nuestro directorio de trabajo (sin copiar
los graficos)

-split 0 se generard un solo fichero con todo el contenido.
-show_section_numbers numera las secciones del documento

$$i fichero a pasar como argumento.
Siusamos el programa desde LyX, al ejecutar el comando anterior, no tendremos el fichero html y los
graficos facilmente localizables y tendremos que buscar en / tmp el subdirectorio temporal generado

por LyX para almacenar el fichero que estamos usando y dentro de él, ya si, tendremos el HTML.
Por tanto, lo mejor es:

Si queremos tener mds control sobre el proceso de exportaciéon podemos exportar primero a
I4TEX y después usar directamente el programa para exportar ficheros I&IEX a HTML (Véa-
se 21.2.4 en la pagina 321)

= Para practicar: exportar a HTML alguna de las practicas realizadas con LyX.
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21.4. Otros
21.4.1. Abiword

Este programa estd ya instalado por defecto, la Web principal del programaes http://www.abisource.

com/
Entre sus virtudes destacan:

Esta en castellano.

No necesita grandes recursos para funcionar

Tiene todo lo bésico necesario para escribir textos sin mayores pretensiones.

Permite importar ficheros de Word, WordPerfect y de I4TEX, aunque todavia no estan todo lo depu-
rados que serfa de esperar.

Si ejecutamos el programa veremos una pantalla como la de la figura

hd Documento 6 * - AbiWord
~ Archivo Edicién Yer Insertar Fornato Herramientas Yentanas Meb Hyuda

DEQEEY %1l 2 % ¢ (=

[Hornal | | Hinbus Ronan [*]as [+] n 5 5 | E ==

:I_. 2 6 Rt Mo N Sl W SR ol R AR W I Nk [ L N R L U R T

e

E@g\}é. #o . |18 | defaul i __I

Su manejo es inmediato y si bien ain no estd suficientemente documentado, para equipos con pocos
recursos puede ser una buena eleccion.

21.4.2. Vino, gvim

Otro clasico del mundo UNIX es vi, el editor por excelencia, en nuestro caso no vamos a comentar
casi nada sobre €l. En todos los libros y revistas de Linux hay algunas resefias sobre su uso. Ademads de
la documentacién del programa (pagina man y ficheros del directorio /usr/share/doc/vim), hay una
FAQ sobre vi en la pagina de Lucas para los que querdis saber como funciona, est4 en:

http://lucas.hispalinux.es/htmls/faqg.html

Una demostracién de que Linux estd cambiando y que se acerca cada vez més a todos los usuarios es
la version para las X de este editor, seguro que no serd del agrado de los mds “puristas”. Si bien se instala
por defecto no estd de mds el actualizar a la dltima version del programa:

# apt-get install vim-gtk
Leyendo lista de paquetes... Hecho
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Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:

vim vim-common
Paquetes sugeridos:
vim-doc ctags

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

vim-common

Se actualizaran los siguientes paquetes

vim vim-gtk

2 actualizados, 1 se instalari;¢n, 0 para eliminar y 567 no actualizados.
Necesito descargar 4541kB de archivos.
Se utilizarédn 2597kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

;Desea continuar? [S/n]

El comando a ejecutar desde una xterm es:
$ gvim
y el resultado es:

\documentclass[adp
\usepackage[=pa
\usepackagefgraphi

\date{}
\begin{document}
\maketitle
\tableofcontents{}
\section{T\'{\i} tulo}

\begin{center}

ejemplo.tex (~/latex) - GVIM, [
Archivo Editar Herramientas Sintaxis Buffers Ventana Ayuda

EERES ¢ R ERE R ¢+RBES RO B

B Propuesta de Curso: Thales-CICA 2002-2003 B

tl{article}

\title{Propuesta de Curso Thales-CICA 2003-2004: \\
{\bf\em Guadalinex (Debian)} }

author{ Juan Alonso \and Ferm\'{i}n Rubio \and Paco Villegas }

\begin{Large} GuadaLinex (Debian)\end{Largel~~ -

1,1 Comienzo

De igual manera que con vi, para entrar en modo de edicién pulsaremos sobre:

i para insertar texto antes del cursor’*

ESC para volver al modo de comando

!Esto no es vi, mi vi me lo han cambiado;, permite cortar y pegar, manejar el ratén como ya estamos

habituados.

e
a

74pulsando en la letra

Curso Guadalinex

se obtiene un efecto parecido, la diferencia reside en que en este caso afiadimos texto después del cursor.
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Capitulo 22

Graficos y video

Una imagen vale més que mil palabras. (;Es GPL?)

En este apartado vamos a intentar mostrar que Linux dispone de todo lo necesario para trabajar con gréficos.
Cuando se habl6 de OpenOffice se puso de manifiesto que con ese programa podemos hacer casi todo lo
que se nos ocurra y que trae herramientas més que suficientes para el usuario medio en su “pelea” diaria
con el ordenador.

Sobre The Gimp ya se habl6 en el capitulo 4 de la segunda entrega, en ella se daban una serie de Web
en las que acceder a manuales sobre el programa, algunas han cambiado. Las URL actuales son

= Grupo de Usuarios en castellano: http://gimp.hispalinux.es/,con

» Tutoriales sobre GIMP en castellano: http://gimp.hispalinux.es/tutoriales.
html

= Documentacion sobre GIMP en castellano: http://gimp.hispalinux.es/wiki/Doc

22.1. Image Magick

Esta aplicacion ya viene instalada en Guadalinex'. En principio no se encuentra incluido en ningdn
ment de nuestro Guadalinex pero lo podemos ejecutar desde una xterm con:

$ display &

I'Si deseamos actualizala ejecutaremos:

#apt-get install imagemagick

367
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Ademis de que permite capturar pantallas® “es un display de imagen y herramientas de manipulacion

para el sistema X Window. Puede leer y escribir en formatos JPEG, TIFF, PNM, GIF e imagen Photo
CD. Permite cambiar el tamario, rotar, reducir colores o afiadir efectos especiales a una imagen. Permite
guardar el trabajo en el formato original o en otro distinto. También incluye comandos para crear gifs
animados o transparentes, imdgenes compuestas, imdgenes detalladas...

Para desarrollar aplicaciones propias que usen el codigo ImageMagick o APIs es necesario instalar
también ImageMagick-devel.

Con €l podemos también aplicar filtros a las imadgenes, efectos, etc. El menu principal del programa es:

D

Comrr — O X

Imaqe

File

Edit

Wigw

Transfarm

Enhance

=
a
o0 n
"
b - ¥ - ¥ - x

Effects

Fix

-

Image Edit

o

hiscellany

T
{2
=
¥ -

se accede a él cuando tenemos una imagen cargada/capturada o bien pulsando con el botén izquierdo
sobre la ventana inicial y su uso es inmediato.
La completa documentacién del programa se instala en

/usr/share/doc/imagemagick/
y en los subdirectorios que cuelgan de él. Podemos visualizarla con Mozilla (estd en formato html) acce-

diendo al directorio anterior o bien pulsando en el menu principal del programa en Help—Browse Docu-
mentation.

) 2 ¢
7o gl

ZImageMagick.org '&

[

Hacer notar que el programa convert, usado en las pricticas, forma “parte” de este paquete y, por
tanto, podremos exportar a multitud de formatos cualquier grafico usando este programa.

22.2, xfig

Xfig es una utilidad de dibujo vectorial, es decir, se dibujan objetos y no pixels. Resulta muy util
como complemento de LyX/ISIEX ya que permite guardar las figuras en formato PostScript o directamente
en formato IXTEX.

2Comando import.
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# apt-get install xfig transfig
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Paquetes sugeridos:
netpbm-nonfree xfig-doc gimp
Se instalarigs¢n los siguientes paquetes NUEVOS:
transfig xfig
0 actualizados, 2 se instalaran, 0 para eliminar y 575 no actualizados.
Necesito descargar 991kB de archivos.
Se utilizaran 2650kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Lo podemos lanzar desde %ﬁMem’l Debian— Apps— Graphics—xfig
o bien desde una xterm mediante el comando:

$ xfig &

] Xiig:3:2 patchlevel 4 (Protocol 3.2) -No fle (ot

B
T e

Por defecto, Guadalinex, no lleva instalada la documentacién de ayuda, pero eso no es problema ;ver-
dad?

# apt-get install xfig-doc
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
xfig-doc
0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 573 no actualizados.
Necesito descargar 3382kB de archivos.
Se utilizaran 6337kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Cuando lo hayamos instalado, podemos consultar sobre su uso basico en el fichero®.
/usr/share/doc/xfig/xfig_ref_en.pdf

Ademds, tenemos un manual bastante amplio de cdmo usar el programa, estd en formato html. El fichero
principal es’:

/usr/share/doc/xfig/html/index.html

3Sin el dibujo, claro estd
“Disponible en inglés.
STambién en inglés, pero para los que no dominen la lengua de Shakespeare, esté disponible en japonés.
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[ @o @ Q@ @ o< Feumshereooghimimdshm

_ archivo Editar Ver It Marcadores Tab Tareas Ventana TEEE

| <[ XFig Version 3.2.4 User Manual |

I Introduction

Xfig User Manual
=104 Version 3.2.4

[EEEEnghsn Version | (@] japanese Version ]

Table of Contents

Xfig is an interactive drawing tool which runs under X Window System Version 11
Release 4 (X11R4) or later, on most UNIX-compatible platforms. It is and
available via anonymous ftp.

In xfig, figures may be drawn using objects such as circles, boxes, lines, plme curves,
text, stc. It is also possible to in formats such as GIF, JPEG, E

n be selected in various ways. For text 35 fonts are
Sallable. Toxt oan also melud® LAl characters ouch a6 " or

Here is a screen image of xfig. Click on the image below for larger version (96k).

December 2002 B

A todos ellos se puede acceder directamente pulsando sobre Help en el mend principal del programa.

22.3. Qcad

Si queremos hacer CAD, hay un programa que nos puede resolver el problema, se trata de Qcad. La
pagina principal de este programa es:

http://www.gcad.org

Podemos localizar esta aplicacién en %AGréﬁcos—»Qcad (Dibujo técnico CAD)

O bien, ejecutando desde una xterm

$ gcad &

la primera ventana de Qcad nos solicita el idioma y la unidad métrica en la que vamos a trabajar.

WWelcome to GCal

Flease chogse your languags and
the: unit you wish to use for new
drawings. You can change these
settings in the options dialog of

W @Cad at any time later.

Language  Spanish .
Unit Millimeter  ©
Ok

"r "# RibbonSo,

Tras seleccionar el castellano podremos, por ejemplo, crear

l=] QCad:- Dociimerito S (modificado). =
Archivo Edicion  Zoom  Ver Opciones Documentos  Ayuda

0Fba B8 [FxAa 08 u ke 9e &

[ =

S|

_| o
a4
&=

Listado de capas

B AUXILIARY

i
|
i
i
i
T
4‘3—r

o] = 15[

Explorador de la libreria

Librerias

Gnuts
Sscrews

Fir Mam Fir

bl

'ﬁmﬁsm—m

Altura:
Longituct

Angulo:

insertar

tqcm
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'_
E—

Factar[1.0
-
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El programa viene acompafiado de un manual en linea (en inglés) al que se accede desde el menu
Ayuda, pulsando sobre Manual o bien F1

T Acerca de..
&2 Manual F1

= Para practicar: Aunque el manual de referencia estd en inglés, podemos conseguir que esté en cas-
tellano. Para eso, hemos de bajarnos el fichero gcad_1_5_1_doc_es.zip que estd a nuestra
disposicién en
http://softlibre.salta.org.ar/slw/Instalar/gcad/gcad_1_5_1_doc_es.zip.

Una vez un nuestra mdquina, hemos de desempaquetarlo y descomprimirlo en:

/usr/share/doc/qcad/html
# cp gcad_1_5_1_doc_es.zip /usr/share/doc/gqcad/html/
# unzip /usr/share/doc/qcad/html/gcad_1_5_1_doc_es.zip

Cuando ejecutemos de nuevo el programa tendremos la ayuda (para la versién 1.4.8) en castellano®,
aunque nuestro programa esté en la version 1.5.4.

22.4. Blender

Si lo que deseamos es hacer modelado, rendering o animacién, disponemos de un magnifico programa
libre, se trata de Blender. La pédgina oficial del programa es:
http://www.blender.org

Lo podemos encontrar en %HGréﬁCOSHBlendel‘ (Modelado en 3D)
O bien, ejecutando desde una xterm

$ blender &
Si deseamos actualizar a la tltima version disponible ejecutaremos:

# apt-get install blender
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:
gettext libsdll.2debian libsdll.2debian-oss
Paquetes sugeridos:
cvs
Se actualizaran los siguientes paquetes
blender gettext libsdll.2debian libsdll.2debian-oss
4 actualizados, 0 se instalardn, 0 para eliminar y 569 no actualizados.
Necesito descargar 4445kB de archivos.
Se utilizaradn 1868kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Comentar la completa documentacion del programa de la pagina principal. Y sobre todo:

m http://www.inf-cr.uclm.es/www/cglez/docencia_animacion.htmlEnesta web
hay un manual en castellano sobre su uso.

6Pero... algo es algo ;verdad?
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= http://3dlibre.hispalinux.es/tiki-index.php Mini guias de cémo trabjar con él.

m http://difusion.osi.iteso.mx/linux/blender—-manual_1_5/ Versién 1.5 del Ma-
nual Electrénico ’chapucero’ de Blender

Su uso no es inmediato y para trabajar con él, os remitimos al manual antes comentado, asi como a la
completa documentacion (en Inglés) disponible en la Web del programa.

22.5. Sodipodi

Aqui nos encontramos con otro programa de disefio vectorial. Es lo mds parecido a CorelDraw y Adobe
lustrator, pero por supuesto GPL, y sin nada que envidiarles, ni en calidad, prestaciones y facilidad de uso.

Sodipodi emplea SVG como formato nativo, y exporta a éste y a png. Se trata de un completo y cémodo
programa de ilustracién vectorial con capacidad para embeber imdgenes de mapa de bits. Contiene las
herramientas naturales de un programa vectorial. Se le conoce popularmente como el Illustrator para Linux.
Sodipodi dispone de una extensa capacidad de control de dibujo: trazado mediante linea caligréfica, curvas
Bézier, circulos, formas cuadrangulares, rellenos, transparencias, degradados, degradados de transparencia,
eficiente fijacion de colores, independencia de control de rellenos y bordeado, alineacién de contenido,
formato de texto, reflejo multi-direccional, y muchas otras opciones suficientes para optimizar y garantizar
una comoda experiencia.

La web oficial es http://www.sodipodi.com. Desde ella tenemos acceso a documentacion (en
inglés), galerias de clipart (dibujos) para utilizarlos libremente, trucos, etc.

Lo podemos encontrar en%HGréﬁCOSHSodipodi (Dibujo Vectorial)

O bien, ejecutando desde una xterm’
$ sodipodi &

Nos aparecerd un menud que, aunque parezca pequefio, lo incluye todo.

7Est4 instalada la tltima versi6n disponible para Debian.
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Y utilizando las herramientas adecuadas, (simple principiante, por supuesto), podemos hacer disefios
sencillos y atractivos como el primero, o tan complejas como la segunda que ilustra la posicion del Sol en
el Solsticio de verano y en los Equinoccios en el Hemisferio Norte.
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22.6. Visor grafico GQview

Ademais de los visores que ya incluye GuadaLinex hay otro mds que merece la pena ver, se trata de
GQview.
GQview no viene “preinstalado” en nuestra distribucion asi que procederemos a ello:

# apt-get install ggview
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Paquetes sugeridos:
xpaint
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
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ggview
0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 573 no actualizados.

Necesito descargar 634kB de archivos.
Se utilizardn 1970kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Para ejecutarlo desde una xterm:

$ ggview &

Permite ver los formatos graficos més usuales, bien como iconos o bien a tamaiio real.

Podemos utilizar el botén derecho en ambos paneles (derecho e izquierdo) de la aplicacién y nos apa-
recerdn menus contextuales con los que podemos actuar.

El primer menu contextual que aparece seria el del panel izquierdo y el segundo el del panel derecho;
mucho mds completo ya que al actuar sobre una imagen la podemos girar, rotar, aplicarle zoom, ajustar...

&, Zoom in
&, Zoom out
@. Zoom 1:1
&, Fit image to window
Edit v
Edit v Adjust v
ﬁ]Bruper‘ties m Properties
[ view in new window [ view in new window
3 Copy. . Copy...
Move... Move...
Rename.., Bename...
@ Delete... 3 Delete...
Sort v Start slideshow

View as icons Pause slideshow

Full screen

Show thumbnails
@ Refresh Hide file list

Veremos iconos de los graficos en la ventana inferior izquierda de la ventana y si pulsamos sobre uno
de estos iconos podremos verlo mejor en el centro de la ventana.

| Bpps.pg - GQview —oX

Archivo  Editar  Ver Ayuda
Eeeaaaaxs

Just/apps/ROX-Session/Help/Guid| 41| v

2 DO R @ [E] @ 90ueenverstecke)

| |[& cames @ Intemet & Utlives T ADVI & Avicemux
@ chempaint  [3] chemtool % cinelera  # Configuration

A Euler Giata @ Gimp M ciame

B cumeic B GNUsound Gip BB miwaveedt
F MProject % openofiice [ Paraview [l RealPlayers
25,976 06/0f & Rhythmbox & Sketch M snd H§ Sodipodi B soundracker
¥ Sweep ¥ Texmacs @ Toaster B Tviime s VideoLAN
B xawv & xrig H Xine S xMmMs

T logoutpng 18,006 06/0t

Ordenados por nombre | 157,8 KB, 6 archivos (60,5 K8, 1) (583 x 265 ) 61,997 bytes =

Es posible editar directamente un gréfico desde este programa. Ademads, desde ese mismo menu pode-
mos configurar todos los editores graficos que tenemos instalados para elegir en cada momento aquel que

mas nos interese.

22.7. Xine

Xine es un reproductor de video GPL para sistemas UNIX que destaca por admitir multitud de formatos.
Es capaz de reproducir videos MPEG-2, MPEG-1 (audio + video), Video CDs (VCD), SVCDs y DVDs
(en teorfa s6lo los no encriptados / protegidos), ademds de MPEG-4 y AVI

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 Xine Pégina 375

Otra caracteristica de este fantdstico programa es la capacidad de sincronizacion entre audio y video
con la cual podremos disfrutar de una perfecta reproduccién audiovisual. Con este gran potencial como
reproductor, hoy en dia ningin otro es capaz de rivalizar con Xine.

Para ejecutarlo®, simplemente desde una xterm:

$ xine &

xine| xine-Ui varsion 09,23 —0OXx

pdipl=

http://xine.sf.net

Desde aqui podemos, como nos indica visualmente el programa, elegir si el disco que le vamos a
introducir es un DVD, VCD, o un CD de audio.

Podemos acceder a un mend mucho més completo haciendo clic con el botén derecho de nuestro ratén
en cualquier zona de la ventana de reproduccién de xine.

— GUI visiblity
Open
Playback
Lista de reproduccion
Menus
Stream
_| Fullscreen/\Window
Video
Audio
Subtitulo

vyvvww

vy vwvw

Settings
Help...
Logs...
Salir

Si lo que deseamos es reproducir un fichero (video, audio) deberemos acceder al submenu Open y
desde aqui indicarle el fichero, la lista de reproduccién o la localizacidn.

— GUI visiblity
Open File...
Flayback Playlist...

Lista de reproduccidn Location...

En el mundo de la multimedia, existen unos ficheros de extension “srt”. Estos ficheros son subtitulos
que acompafian normalmente a las peliculas en formato DivX . Imaginemos que tenemos uno de esos
ficheros “.avi” y el “.srt” correspondiente a la misma. ;Qué podemos hacer? Pues utilizarlo para oir la
pelicula en un idioma y ver los subtitulos en otro diferente, o en el mismo.

Vamos a probar...

8Si deseamos actualizar a la tltima versi6n (en este tipo de aplicaciones es conveniente hacerlo), debemos ejecutar:

fapt-get install xine-ui
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= Cargamos el fichero de video correspondiente (ya hemos visto como) Open —File

‘E Cargando Mujo(s) :

[Ionestemirisy_nuewoatallace and Gromit - The Wrong Trousers avi

=
iy A joot himl
i Wallace & Gromit - The Wrong Trousers

Lot ety
e svey
gline2.svg
oo

s svg

w| |wv-doc 3.102-26 al deb "
¥ o L o
7 Mostrar los archivos ocultos [Tadas los archivos x|
Renombrar ‘ Borrar | ceaunarectonn |
Selecc. ‘ Seleccionar todo I Cerrar ‘

= Ahora debemos indicarle dénde se encuentra el fichero “srt” ;verdad? Si hacemos clic con el botén
derecho en la ventana de presentacion, en Open nos aparece algo que antes no estaba Subtitles
(subtitulos)

— GUI visiblity

Kpen File... ]
Playback Playlist...
Lista de reproduccion Location...
Henus Subtitle...

= Una vez elegido Subtitle le indicamos donde se encuentra el fichero “srt”

W

Cargando jo{s)

[Imormetermiusor_ruevaswaiace & Gromit - Tre Wrong Trousers srt

| =
4 & botatm A
= [Wallae aned Gromit - The Yrong Trousers awi
s fastro_1 s
lalinex svy
lainex2 v
Imic svey
e _1_5_1 _dloc_s3.2ip
s vy
Jﬂ bn-cioe:_3.102-25 _all ek jﬁ
| » | .
7 Mostrar ns archivos ooultos [Tocios los archivos |
Renombrar ‘ Bomar | | creaundiectono |
Selecc. ‘ Seleccionar todo J Carrar 1

Y ya esté todo, veremos la pelicula con los subtitulos que deseamos y en el idioma que queramos ya que
podemos cargarle tantos ficheros “srt” como deseemos y cada uno con el idioma que queramos. Vamos....
igualito que un DVD ;0 no?
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B[ e fhemefferminpo_nusve/Wallace and Gromit - The Wronl — O X|
']

Wonderful things,

these Techno Trousers.

Xine también soporta skins, con los cuales podréis cambiar su apariencia a vuestro gusto y asi darle el
toque personal que a veces tanto se agradece. Esto lo hacemos desde el ment contextual:
Settings—Setup— Gui—Tema de la piel del gui

Loégicamente hay muchos més para descargar desde internet.

22.8. Kino

Esta aplicacion no viene instalada en nuestros Guadalinex, por tanto:

# apt-get install kino
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes extras:
libavcl394-0 libbonobo2-0 libbonobo2-common libbonoboui2-0 libbonoboui2-common
libdv4 libquicktimel librawl394-5 libsamplerate0O libxml2
Paquetes sugeridos:
mjpegtools
Paquetes recomendados
kinoplus kino-dvtitler
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
kino libavcl394-0 libdv4 libquicktimel librawl394-5 libsamplerate0
Se actualizardn los siguientes paquetes
libbonobo2-0 libbonobo2-common libbonoboui2-0 libbonoboui2-common libxml2
5 actualizados, 6 se instalardn, 0 para eliminar y 570 no actualizados.
Necesito descargar 3317kB de archivos.
Se utilizaran 4576kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Una vez instalado y desde una xterm:

$ kino &
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a Kino 0.7.0 Untitled -ox

| Ele Edit Commands View Help

DEEX s ¢ YaEORMA 1 & od

‘Sturybuardl =y
S |

Edit ‘

‘Caplure]

| Timeline

KO« a4 » R D » MM ] |

Gl | [7imecode |+ | ¥

Para poder pasar los datos de la cdmara de video al Linux tiene que tener soporte de iee1394 en el
nucleo (los guadalinex lo tienen). Es decir, tenemos que usar una tarjeta FireWire soportada por Linux,
para cargar los médulos puedes usar el comando:

#insmod ieeel394
#insmod rawl394
#insmod ohcil394

Para listar que los tres médulos se han cargado bien ejecuta:
$ lsmod

Si deseas que se carguen en el arranque puedes usar el comando:
#modconf

yenlaruta /kernel/driver/ieeel394 seleccionarlos para que se arranquen en el inicio del sistema.
Puedes editar, carpturar, exportar, afiadir efectos especiales (no como en El sefior de los anillos, pero
vamos..)
La pagina oficial de este programaes http://kino.schirmacher.de/
Desde aqui tendremos acceso a documentacion, capturas, etc.... con la pega de siempre ... en inglés.
De todos modos, para los entendidos, el programa profesional es cinelerra pero necesita bastante equi-
po, como minimo recomendado aconsejan:

= Dual 2Ghz Athlon

= 1|GB RAM

= 200 GB de disco duro para almacenamiento
= Gigabit ethernet

Unido a todo esto, su uso no es inmediato, ni sencillo.
Su paginaweb es http://heroinewarrior.com/cinelerra.php3

Como simple curiosodad, los efectos especiales de la trilogia El Seior de los Anillos estan realizados
utilizando sistemas Linux. La responsable es la empresa neozelandesa WetaStudios http: //www.
wetadigital. com. Entre otras producciones “superfamosas”, en las que los efectos especiales se
realizaron utilizando sistemas Linux, podemos destacar Star Wars Episodio II, Harry Potter, Shrek,
Titanic.
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Internet

Cualquier editor puede crear HTML. No deje que nadie le diga lo contrario. (HTML 4, ANNE PHILIPS)

Esté claro que Linux se lleva muy bien con Internet, van cogidos de la mano. Los escritorios estdn bastante
bien dotados de herramientas para facilitarnos la labor de conexién'. Disponemos de varios navegadores
tanto en modo texto (1ynx) como en modo grafico (Mozilla, Netscape, Amaya, Konqueror, etc). De hecho,
desde que comenz6 el curso, seguro que estas herramientas han sido algunas de las mds usadas. En este
apartado, por tanto, vamos a dar algunas pinceladas que permitan mejorar la “calidad” de nuestra conexion.

23.1. Editores HTML

Tenemos multitud de editores de HTML para Linux, algunos se han comentado ya al hablar de edi-
tores de textos (gnotepad, gXedit), otros son bien conocidos? (Composer de Mozilla, Amaya, editor
de HTML del OpenOffice, etc). Centrémonos en dos aplicaciones mds, especificas para este menester:
bluefishy quanta.

23.1.1. Bluefish

La pégina principal es
http://bluefish.openoffice.nl/

# apt—get install bluefish

Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Paquetes sugeridos:
weblint
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
bluefish

0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 572 no actualizados.
Necesito descargar 757kB de archivos.
Se utilizaran 3588kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Tras su instalacion ejecutamos desde una xterm:

$ bluefish &

I'Se analizaron en la primera entrega
2Ot_mssequedaneneltintero:asWedit,screem,etc.

379
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Sin Titulo 0 - Bluefish 0.12

Archivo  Edicién  Ver Efiquetas Didlogos Documento Ir Broyecto Externo
DEEBRE* YR QB s ¢ BB v @ X
H Barra rapida | Barra estandar | Fuentes | Tablas | Marcos | Formularios ‘ﬂ| css |
==L =g == Y=

“Menupersnnahzado DHTML  active html  apache docbook html php sgl  Cpregramming replace

u-lhcmeffermim,’ 3 1
3 xrmms [
iEDssk‘top
Blamsn_received

|0 .bash_history

|0 bashrc

|0 fonts.cache-1
ED‘padmmrc

M recentlv-used x
Kl »

| Mostrar el érbol cor

m-@ Sin Titulo 0% |
—

|tn1; col 1 [ s | text, UTF-8

tendremos un entorno para escribir HTML que permite insertar las etiquetas directamente y que nos
facilita el trabajo con menus y ventanas para gestionar los atributos de éstas. Ademads, podemos ver como
quedarfa nuestra pagina si pulsamos en el ment Externo y seleccionamos Externo Mozilla®. Merece la
pena probarlo.

A destacar: Multidocumento con pestafias (al estilo del gedit), resaltado de la sintaxis, soporte para
lenguages de script (p.e. PHP), previsualizacion en el navegador, correccion ortogréfica a través de ispell,
etc.

Podemos encontrar un manual en inglés en http://bluefish.openoffice.nl/manual/

23.1.2. Quanta

La pagina principal es
http://bluefish.openoffice.nl/

# apt—get install quanta
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
kommander
Paquetes sugeridos:
kompare khelpcenter
Paquetes recomendados
kxsldbg phpdoc
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
kommander quanta
0 actualizados, 2 se instalardn, 0 para eliminar y 572 no actualizados.
Necesito descargar 3360kB de archivos.
Se utilizarédn 13,2MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Tras su instalacién ejecutamos desde una xterm*:

$ quanta &

30 en el icono correspondiente
“4Para que aparezca en castellano hemos de tener instalado el paquete kde-i18n-es
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(v]] L file;/Sin titulol ] _- Quanta.
Archivo Editar Ver Marcadores Proyecto Barras de herramientas Etiquetas DTD Extensiones Herramientas Preferencias
TREE S OB Aes e rDDe[FEEN20 0O
x
=2 & ‘ &l ‘e ‘D ‘x} } Esténdar | Fuentes [Tablas [Listas [ Formularios [ Oto |
x

= o+ -1 eee %, ¥ H1H2 HY H BS

Arbol de archivos = | |

+[JCarpeta horme <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" th
=
+

@& Carpeta principal ShimLe
<head>
<title></title>
<meta name="GENERATOR" content="Quanta Plus">
</head>
<body>
<hl>Curse GuadaLinexk/hl>

Etiqueta actual: k1 (EE) i;ﬁtﬁ{i

Nombre de atributo
<-Etiquetas padre

| Walor

1 il I [«is]

body = € Sin titulo 1 [madificado]
< .Espacio de nom... =
nombre = [g
~-Atributos m =
align U ialod ha final +
- Script . El seript "Quick Start Dialog" ha finalizado, 5
Sk B <[ Il | i ¢

I [TNS [*[ Linea: 8 Col: 21

podemos disponer de una herramienta valiosa para gestionar proyectos completos de Web. La pagina
inicial del proyecto es: http://quanta.sourceforge.net

23.2. Varios

23.2.1. FTP: gftp

El uso de esta aplicacién ya se ha visto y desarrollado en las entregas 2° y 4* de este curso’.

Para acceder al programa podemos pulsar sobre él en el menu %HlnternetHgFTP.
También desde una xterm podemos ejecutar:
$ gftp &

[0 gFTP 20,16 =0

ETP Local Servidor Marcadores Iransferencias Bitacora Herramientas Ayuda

‘J @‘SE"’““” [192168.0.1 | ¥|Puerto: [22] ¥ |Usuario: [fermin [+ | contrasenia: [reeeers [ s
| 1= == i s ]

[homeffermin [+
[Local] [Todos los archivosT —

os los archivos]*

T [# [Jlg]Archwu' Tamafio|Usuario | Gru|

Ea 4096 root | | 4095 foot rool|
|@ .Trash 4096 fermin u @ zkwin 16384 fermin fern
| €3 .acrobat 4086 fermin ul 3 98win 16384 fermin fern
(3 .adobe 4096 fermin ul @ cdrom 4096 root roof
|63 amsn 4096 fermin u A (3 edroml 4096 root root
| @ fuxbox 4096 fermin u; \ @) 3 floppy 4098 root rouli
|3 .gconf 4098 fermin o 3 usb 4096 root roof,
‘ » « v

20: Leer directorio =

20: EOF

21: Cerrar

21; Aceptar

cargando listado de directorio jmnt desde el cache

15: Filenames (8 entries) -

23.2.2. wget

wget es un programa que viene instalado en nuestro GuadalLinex y que permite bajarnos a nuestra
méquina todo el contenido de una direccién de Internet®.

SRecordar que el Midnight Commander nos permite realizar conexiones via ftp de una forma bastante “cémoda” y sin tener que
conocer comandos de transmisién de ficheros
6Se instala por defecto, para disponer de la tdltima versién:

fapt-get install wget
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Veamos con dos ejemplos cémo usarlo. Supongamos’ que deseamos bajarnos todo el contenido de
la URL http://mileto.cica.es/linux/Material/entrega_4 a nuestro equipo, escribire-

mos?:

$ wget -m http://mileto.cica.es/linux/Material/entrega_4

Pero claro, ese método tiene un problema y es que hace un rastreo por todos los enlaces y puede que nos
bajemos mds de lo deseado. Si estamos seguros de que no queremos que suba al directorio padre bajando
ficheros escribiremos —np (no parent), es decir:

$ wget -m -np http://mileto.cica.es/linux/Material/entrega_4

para ampliar sobre su uso lo mejor es mirar en la manpage del programa.

23.2.2.1. gwget

Se trata de un FrontEnd para wget que puede facilitarnos el trabajo, ocupa muy poco
Como siempre:

#apt—-get install gwget?2
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
gwget2
0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 571 no actualizados.
Necesito descargar 50,1kB de archivos.
Se utilizaran 291kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Lo tenemos disponible también en:
http://sourceforge.net/projects/gwget/
Para ejecutarlo, simplemente desde una xterm:
$ gwget2 &

[B] Gwget2 _ox
Archivo  Editar  Ayuda
Nuevo Preferencias ~ Detener

|Fichero i:Estada fTamaﬁo actual fTamaﬁo Total |Porcentaje f‘ﬂempu de descarga |Tiempo

httpifimileto.cica.es Completed 0,0% 00:00:00

7Es sélo un ejemplo tedrico, ya que este acceso no es real, ni esa seria la ruta del curso de Guadalinex.
8_m es para hacer un mirror
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Capitulo 24

Matematicas

Tan pronto como exista una Mdquina Analitica, no cabe duda de que fijara los futuros derroteros de la
ciencia. Y siempre que se busque un resultado por este medio, surgird la pregunta: ;cudl es el curso
de computacién mediante el cual puede la maquina obtener estos resultados en el menor tiempo
posible? (CHARLES BABBAGE)

Linux y recursos de matemadticas: una conjuncion casi perfecta. Linux es la herramienta idénea para cons-
truir las matemadticas. Vamos a hablar de unos cuantos programas de matematicas exponiendo una breve
resefia de lo que se puede hacer con cada uno. Todos ellos estdn muy bien documentados (casi siempre en
inglés) pero no creemos que eso sea un grave problema.

No nos pararemos en las calculadoras CalcTool o Xcalc pero es bueno saber que ahi estdn por si
tenemos que recurrir a ellas. Para abrir la primera, ejecutar gcalctool desde un terminal gréfico o seguir

la secuencia % Aplicaciones —Accesorios— Calculadora, y para la segunda, % Aplicaciones—
Meni Debian —Apps —Math —Xcalc o desde un terminal ejecutar xcalc.

Para un listado mds extenso que el que aqui se expone os remitimos de nuevo a las direcciones ya
comentadas en el prélogo de esta entrega.

Hay una serie de actividades que merecen especial atencion y visita, se trata de:

wims Interactive mathematics on the internet http://wims.unice. fr/. Es una Web con mul-
titud de actividades interactivas para matemdticas. Si bien el entorno inicial no es muy atractivo,
cuando se comienza a trabajar con él se ve el enorme potencial que encierra. Con los médulos
existentes en la actualidad se puede desarrollar practicamente todo el curriculum de mateméticas.
Permite que los alumnos/as establezcan el nivel de dificultad en el que trabajar y autoevaluar sus
conocimientos'.

24.1. Programas para representaciones graficas

24.1.1. geg

Es un sencillo programa que sirve para representar funciones matemadticas en dos dimensiones. Su uso
no presenta ninguna dificultad y puede ser de utilidad para trabajar en el aula?.

La pagina principal de este programa es:

http://www.infolaunch.com/~daveb/

Para instalarlo ejecutar desde un terminal gréfico, como root:?

!'Se puede instalar en un servidor web, por ejemplo http://www.iesmurgi.org/wims.

2En la seccién sobre LyX comentamos otro de similares caracterfsticas: kmplot.

3Para instalar los programas podemos hacerlo en modo gréfico utilizando Synaptic, nosotros lo ejemplificaremos siempre en modo
comando.
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# apt-get install geg
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalardn los siguientes paquetes NUEVOS:
geg
0 actualizados, 1 se instalaran, 0 para eliminar y 570 no actualizados.
Necesito descargar 35,0kB de archivos.
Se utilizaran 180kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.

Una vez instalado, para arrancarlo basta con ejecutar en un terminal gréfico
S geg

o seguir la secuencia de munds %AplicacionesaMem’l Debian— Apps—Math—geg

[5] -0Ox
File View Help |

0| + ar
Mew | Erase | Reset In
T T

qQ

out

Decimal| Radian | Prefs

Rang
i,

K
it

¥max

Status

109 = [l 5ol

En la captura anterior se puede observar que se pueden representar varias funciones a la vez, cambiar la
escala, etc. Los principales inconvenientes que presenta es que no permite imprimir ni guardar los trabajos.
Para imprimir/guardar una representacion gréafica hay que capturar la pantalla.

24.1.2. Gnuplot

GnuPlot es un programa que permite hacer representaciones graficas en dos y tres dimensiones y visua-
lizar datos matematicos. Es un cldsico en el mundo linux y se incluye en la mayoria de las distribuciones
linux aunque no en todas se instala por defecto. Tanto es asi que programas de cadlculo numérico como Oc-
tave o simbdlico como Méxima lo incorporan como complemento para sus reprsentaciones graficas. Una
de sus caracteristicas mas interesante es que soporta multitud de formatos de salida, entre ellos I£TEX, fig,
pdf'y png.

La pagina principal del programaes http://www.gnuplot.info/

Para instalarlo ejecutar como root*:

# apt-get install gnuplot

Se instalardn los siguientes paquetes extras:
libgd2-noxpm

Paquetes sugeridos:

Debemos descomentar las lineas que aqui reproducimos del fichero /etc/apt/source.list (quitar el cardcter #)
# deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

# deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free

# deb http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

4Si hicimos la prictica de instalacién de night fall desde ficheros fuentes, ya lo tendremos instalado.
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gnuplot-doc

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

gnuplot libgd2-noxpm

0 actualizados, 2 se instalardn, 0 para eliminar y 577 no actualizados.
Necesito descargar 870kB de archivos.

Se utilizaran 2187kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
;Desea continuar? [S/n]

Se instalardn las librerfas requeridas y debemos instalar el paquete sugerido.
Para ejecutar el programa basta conseguir la secuencia de menus

%AplicacionesaMenﬁ Debian— Apps—Math—Gnuplot o introducir en un terminal la orden que
oresd
sigue:

$ gnuplot

Aparecerd una pantalla informativa y el prompt de entrada de 6rdenes

gnuplot >

Para salir teclear quit o exit.

Con help invocamos a la ayuda en linea, que podemos interrumpir con Control+C.
Algunds ordenes bésicas son:

help comando ayuda sobre comando

help plot ayuda sobre la representaciéon de funciones

help set ayuda sobre las opciones del programa que podemos modificar con el comando set
pwd muestra el directorio de trabajo

cd "directorio' cambiar el directorio de trabajo. directorio debe ir entre comillas, éstas pueden ser
simples o dobles.

clear borra la pantalla

plot [xmin:xmax][ymin:ymax] funcién representa la funcién en 2D

splot [xmin:xmax][ymin:ymax][zmin:zmax] funcion representa la funcién en 3D

load ’archivo’ cargar un fichero en el que se han incluido una serie de datos para representarlos
save ’archivo’ guarda una grifica en un fichero de nombre archivo

show comando muestra los valores de ese comando

Existe mucha informacién en la red y por supuesto en la home del programa.® Hemos puesto un par de
mini-manuales (en inglés y en castellano) sobre su uso en la seccion manuales. En el manual en castellano,
se explica como salvar una grafica en PostScript o cémo pasar una grafica a I&IEX