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Iniciacion al software libre con Guadalinex V3
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Gratitud

- Y entonces, si le viniera el recuerdo de su anterior existencia y lo que alli era considerado como
sabiduria, y pensara en sus compariieros esclavos ;crees que se sentiria feliz por el cambio y les
compadeceria a ellos?

- Sin lugar a dudas.

La Republica. Platon (427 - 347 a. C.)

1. Presentacion

Usuarios y usuarias de casi cualquier edad y condicidn deberian encontrar en esta Guia una buena
compafiia para su introduccion en el software libre.

Por el hecho de leer estas lineas demuestras tener los conocimientos necesarios para dar los primeros
pasos. En serio.

Si quieres trabajar a gusto con el ordenador, sigue leyendo. Si tienes curiosidad por aprender cosas
nuevas, sigue leyendo. Si te consideras una persona creativa, sigue leyendo. Si piensas que la
transparencia contribuye a la eficiencia, sigue leyendo. Si la colaboracion y el altruismo te despiertan



simpatia, sigue leyendo. Si crees que el progreso humano se basa en compartir ideas y conocimiento,
sigue leyendo. Si eres amante de la libertad, esta Guia estd hecha para ti.

ADVERTENCIA: el software libre beneficia a los ordenadores pero también a las personas

Su uso continuado puede generar efectos secundarios como la conciliacién con las nuevas tecnologias, el
establecimiento de nuevos tipos de relaciones personales o el descubrimiento de nuevas facetas propias
hasta ahora ignoradas.

En serio. Sigue leyendo.

1.1 Qué ofrece esta guia

La Guia Ubuntu procura ser ttil sobre todo a quienes estdn dando sus primeros pasos en el mundo del
software libre. Contiene la informacion y consejos necesarios para que una persona sin grandes
conocimientos informaticos se convierta en usuaria de Ubuntu y de GNU/Linux en general. Casi todas las
respuestas y mds se encuentran repartidas por Internet, pero aqui procuramos concentrar y estructurar lo
que hay que saber para tenerlo a mano cuando sea necesario.

El cuerpo central de la Guia estd dedicado a explicaciones simples y practicas para utilizar Ubuntu y sus
aplicaciones preinstaladas a un nivel basico. Cuando el vocabulario te resulte complejo, puedes recurrir al
Glosario que cierra esta Guia. Cuando las explicaciones sean demasiado simples para tu nivel, puedes
consultar los enlaces sugeridos al final de cada apartado.

También se exponen los conceptos minimos para entender qué es el software libre, quién lo desarrolla,
qué implica el hecho de que sea libre y por qué (en la mayoria de casos) no hay que pagar por él. De
forma andloga se explica qué son los contenidos libres, en expansion y cada vez mas populares.

El software libre estd generalmente relacionado con comunidades abiertas de desarrollo y grupos de
usuarios a los que alguien como tu (si, ti) puede acceder. Por ello presentamos a las comunidades mas
representativas relacionadas con Ubuntu y sus principales aplicaciones preinstaladas. También explicamos
como obtener eficientemente ayuda de ellas... y como pasar a la accién y colaborar en su seno.

Esta no es s6lo una Guia para novatos. Los usuarios habituales de Ubuntu y de software libre en general
pueden encontrar en estas paginas un complemento a sus conocimientos, asi como argumentos y
respuestas para satisfacer y convencer mejor a su entorno de neofitos.

Objetivos
Ante todo, esta Guia quiere ser:

 Soporte bésico para cualquier persona que se estrene con Ubuntu y el software libre.

-+ Presentacion extensa y grafica de Ubuntu y sus posibilidades para usuarios de otras distribuciones
basadas en Linux (Debian [1], Fedora [2], Mandriva [3], etc) o sistemas operativos propietarios
(MS Windows [4], Mac OS X [5], etc).

«+ Vision general y actualizada para complementar los conocimientos de usuarios autodidactas que


http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows
http://mandrivalinux.com/es/
http://www.redhat.es/fedora/
http://debian.org/

han ido aprendiendo a golpe de necesidad.
Y, por qué no, un bienintencionado regalo para quienes siguen pensando que el software libre es
un experimento inmaduro s6lo apto para geeks. :)

Instrucciones de uso
Esperemos que no necesites ninguna.

Intentamos redactar esta Guia de una forma lo suficientemente interesante como para leerla de corrido. Y
también lo suficientemente estructurada y modular como para serte ttil si vas a buscar algo en concreto,
marcandote enlaces internos a otros apartados relacionados y a més recursos en Internet.

Convenciones utilizadas

- Los nombres de botones, ventanas, pestaiias y demds elementos textuales del interfaz visibles en la
pantalla sefialan en negrita. Ejemplos: Nueva ventana o Ayuda.

- Las teclas o combinaciones de teclas a picar también figuran en negrita. Ejemplos: F1, Ctrl C o
AltGr 4.

- Los enlaces a Internet aparecen subrayados y con el http:// inicial. Ejemplos: http://guadalinex.org

o http://creativecommons.org/find/

La version en linea

Aunque esta Guia se conciba y desarrolle con el fin de tomar forma de libro impreso, su origen se
encuentra en Internet: GuiasUbuntu - http://guias-ubuntu.ourproject.org.

Todos los textos se elaboran en esta web de acceso transparente y abierta a la participacion. Puede serte
util para realizar consultas si no tienes el libro a mano, para hacer bisquedas por palabras, etc.
Dependiendo de la salud colaborativa de la web podrés encontrar mds o menos actualizaciones,
ampliaciones, enlaces...

La péagina inicial de GuiasUbuntu
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Cualquiera puede editar las piginas de la web sin precisar conocimientos de programacion.

No esperes encontrar una réplica en linea de esta Guia impresa. GuiasUbuntu es un espacio de trabajo y
colaboracion inspirado en las comunidades de desarrollo de software libre. Por un lado se desarrolla una
Guia Base comiin a Ubuntu y todas sus distribuciones derivadas. Por otro lado se producen los contenidos
especificos de las distribuciones derivadas, como por ejemplo Guadalinex. A la vista estdn todos los
textos y sus espacios de discusion asociados. Cualquier persona puede sugerir ideas, cambios,
correcciones.

También tu puedes colaborar directamente en la web, lo que implica colaborar indirectamente en la
publicacion de nuevas guias. La web estd montada sobre un wiki, un gestor de contenidos en linea
caracterizado por su sencillez de uso. El wiki utilizado es el mismo sobre el que se asienta Wikipedia [6],
la enciclopedia libre en la que unos 10.000 editores activos trabajaban en 1.000.000 de articulos en méas de
50 idiomas. Si ellos han podido hacerlo ;por qué td no?.

En el apéndice Créditos y agradecimientos hay una lista bastante completa de las personas y equipos
que han hecho posible esta gufa a través de su participacién directa o indirecta. Echale un vistazo: vale la
pena conocerlos 0 como minimo saber de su existencia.

Licencia abierta de uso y reutilizacion

Tanto los contenidos del libro como los de la web estdn publicados bajo una licencia abierta Creative
Commons que permite copiar, distribuir y comunicar publicamente la obra sin necesidad de solicitar
permiso a los autores o la editorial.

Las unicas condiciones son:

-+ Reconocimiento. Se deben reconocer los créditos de la obra tal y como los especificamos en el
apéndice Créditos y agradecimientos.
« No comercial. No se puede utilizar esta obra para fines comerciales.

Dicha licencia también permite crear obras derivadas de ésta, cumpliendo las condiciones anteriores y
manteniendo la misma licencia para la obra derivada.

Técnicamente esta licencia se denomina Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-
Compartirlgual 2.5 [7]. Tienes mds informacidn sobre este tipo de licencias en el capitulo 7. La mar de
contenidos libres.

1.2 Como obtener el software

Guadalinex es software libre, gratuito y disponible a través de multiples canales. Obtenerlo es sencillo,
sobre todo para los ciudadanos de Andalucia, que es para quienes esta distribucion GNU/Linux se
desarrolla principalmente.

En principio, el método mas simple de conseguir Guadalinex es utilizando el CD adjunto a esta guia. Mas
facil, imposible. En el caso de que dicho CD no esté a mano, se puede obtener a través de Internet o

solicitdndolo gratuitamente por correo.

También es posible conseguir copias de Guadalinex en la Delegacion de Gobierno de la Junta de


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/
http://wikipedia.org/

Andalucia que tengas mds cercana. O puedes probar a obtenerla a través de los centros Guadalinfo [1],
bibliotecas publicas, grupos de usuarios de Linux [2]...

Solicitar el envio de CDs por correo

La Consejeria de Innovacion Ciencia y Empresa de la Junta de Andalucia [3] ofrece un servicio gratuito
de envio de CDs por correo a través del portal de Guadalinex [4]. Cualquier persona u organizacién puede
solicitar CDs [5] con el tnico requisito de registrarse en la web. Dicho registro también es gratuito y
requiere Unicamente poseer una direccion de correo electronico.

Los organizadores de eventos pueden solicitar el envio de un mayor volumen de CDs [6] para repartir.

Razones para recibir Guadalinex por correo
El correo postal es un canal recomendado por varios motivos:

« Tanto en el envoltorio como en el disco, los CDs recibidos tienen la imagen corporativa oficial de
Guadalinex con una cuidada presentacion: a muchos, la informética, como la comida, les entra
primero por la vista. Frente a un CD virgen quemado y garabateado con rotulador permanente, los
CDs corporativos son especialmente recomendados para usuarios primerizos y/o reticentes.

- En contextos técnicamente limitados ésta puede ser casi la tnica via de obtencion de Guadalinex.
La distribucion base ocupa ya todo un CD, suplementos aparte. Sin una conexion de banda ancha,
su descarga es entre utopica y estoica. Sin grabadora de CDs, dicha descarga puede resultar,
ademas, inutil.

- En el terreno ya més psicoldgico, algunos usuarios se sienten més tranquilos cuando el software
les llega gracias a un emisor convencional (como, por ejemplo, un organismo publico), mediante
un canal convencional (como el correo postal) y empaquetado convencionalmente con su sobre y
envoltorio. Les parece algo més serio, real y de confianza, aunque el resultado final sea
exactamente el mismo software que pueden bajar de Internet y grabar en un CD.

Descargar el software por Internet
Si los anteriores pasos no te convencen o necesitas Guadalinex con urgencia, existe la opcion natural de
bajar el software de Internet. Si ya tienes practica en bajar una imagen ISO y grabarla correctamente en un

CD, esto es lo Unico que necesitas saber:

- http://www.guadalinex.org/descargador/index.php?nombre=guadalinex v3 0 live.iso

Si prefieres que vayamos paso a paso, sigue leyendo.


http://www.guadalinex.org/descargador/index.php?nombre=guadalinex_v3_0_live.iso
http://www.guadalinex.org/cds_eventos.php
http://www.guadalinex.org/cds.php
http://guadalinex.org/
http://www.juntadeandalucia.es/innovacioncienciayempresa/
http://www.guadalinex.org/modules/mylinks/viewcat.php?cid=3
http://www.guadalinfo.net/

Razones para bajarse Guadalinex de Internet

« Inmediatez, si se dan las circunstancias técnicas adecuadas: con una conexién basica de banda
ancha y una grabadora de CDs, se puede descargar y grabar Guadalinex en aproximadamente una
hora.

 Ubicuidad: mientras haya buena conexién a Internet, da igual donde estés, dentro o fuera de
Andalucia, a la sombra de un olivo o en las antipodas.

 Aprendizaje de la forma mds habitual de obtener una distribucién de software libre: quien sepa
grabar su propio CD de Guadalinex, podra obtener cualquier otra distribucion siguiendo los
mismos pasos.

« Posibilidad de obtener diversos aromas y versiones de Guadalinex: esto incluye las versiones de
desarrollo que se van publicando antes del estreno oficial de una nueva edicién. Recomendable
sOlo para quienes tengan aficion a hurgar y sepan lo que estdn haciendo.

Descarga por navegador

La imagen ISO de Guadalinex V3 tiene mas de 600Mb: un volumen de datos equivalente a un CD o a casi
una hora de descarga con una conexion de banda ancha corriente. Si tienes una conexion probadamente
estable y experiencias positivas bajando de Internet ficheros grandes a través de tu navegador, no busques
mas:

- http://euadalinex.uca.es/guadalinex/descargas/imagenes iso/v3/guadalinex v3.0 live.iso

Es preferible bajar este software con un navegador equipado con gestor de descargas como el libre y muy
recomendable Mozilla Firefox [7]. Otra opcidn es utilizar una aplicacion especifica para descargar
ficheros, como por ejemplo la también libre WackGet [8], disponible en espafiol para MS Windows [9].

En el caso de una interrupcién accidental, estos gestores permiten reanudar el proceso de descarga alli
donde quedd. Ejemplos de interrupcion extrafiamente cotidianos son:

« Insuficiente memoria en el disco.

« Cierre subito del navegador, por error (dar el raton donde no se debe) o fallo del programa.
« Bloqueo general del sistema.

« Corte de la conexion.

«+ Corte de electricidad (tiron de cable, cortocircuito doméstico, apagén general...).

Puede parecer exagerado, pero quien escribe estas lineas ha sufrido todos y cada uno de estos incidentes
durante un proceso de descarga desde MS Windows.

Sin gestor de descargas, una interrupcién implica volver a empezar de nuevo. La Ley de Murphy («si algo
tiene la posibilidad de salir mal, saldrd mal» [10]) se aplica de forma bastante implacable en este tipo de
procesos, de forma que, si se produce una interrupcion, ésta sucede generalmente tras casi una hora de
descarga y cuando ya casi estd completada. Los usuarios experimentados corroboraran este inexplicable
fenémeno.

Descarga por FTP

Por dltimo, existe la opcion de descargar Guadalinex V3 via FTP, protocolo de Internet concebido
precisamente para la transmision de ficheros. Su fiabilidad la convierte en la opcién que prefieren los


http://es.wikipedia.org/wiki/Ley_de_Murphy
http://millweed.com/projects/wackget/WackGet_es.zip
http://millweed.com/projects/wackget/
http://www.mozilla.org/
http://guadalinex.uca.es/guadalinex/descargas/imagenes_iso/v3/guadalinex_v3.0_live.iso

usuarios técnicos.

La descarga via FTP es extremadamente sencilla con programas dedicados a esta tarea como, por
ejemplo, FileZilla (MSWindows) [15] o gFTP (Linux) [16].

- ftp:/ftp.cica.es/guadalinex/descargas/imagenes iso/v3/guadalinex v3.0 live.iso

Descarga de Guadalinex Mini

Si quieres realizar la instalacion en un ordenador del siglo XX, Guadalinex V3 Mini es una variante de
Guadalinex V3 pensada para aprovechar (y hasta resucitar) maquinas viejas. También es util para
ordenadores que dispongan de disquetera pero no de lector de CD, ya que puede ser instalada mediante
disquetes.

Esta distribucion es funcional con ordenadores Pentium 100 y 32Mb de RAM o configuraciones
superiores. Si tu ordenador fue fabricado a partir de 1994, muy posiblemente Guadalinex V3 Mini sera
capaz de lidiar con él. Y si es anterior al afio 2000 y tiene menos de 128 Mb de RAM, seguramente
funcionard mejor con la Mini, aunque es tedricamente posible que funcione también con la Guadalinex de
serie.

Dispones de instrucciones completas para la descarga de Guadalinex Mini en http://guadalinex.org

Grabar el software en un CD

Una vez tengamos la imagen ISO de Guadalinex V3 descargada en nuestro ordenador, ya podemos pasar a
grabarla en un CD. Si tienes experiencia grabando archivos .iso, no hace falta que te expliquemos mas.

Si es tu primera vez, hay un detalle importante que debes tener en cuenta. A la hora de grabar el CD hay
que escoger una opcion especial para imagenes ISO. Si seleccionas la opcidn corriente de grabacion de
archivos de datos , el CD no funcionara.

Una imagen ISO, un archivo con extension .iso, no es un archivo cualquiera que se pueda grabar en un CD
como se graba una cancidn, una fotografia o un documento. Una imagen ISO es un archivo donde se
almacena una copia exacta de un sistema de ficheros. Es decir, la imagen ISO de Guadalinex V3 contiene
la estructura y contenidos de un CD original de Guadalinex V3.

Por razones comerciales, algunas versiones de MS Windows no incluyen en su software preinstalado una
funcionalidad para grabar este tipo de ficheros. Parece como si Microsoft sospechara que vas a bajarte una
imagen ISO para luego serle infiel. Si este es tu caso, puedes utilizar una aplicacién libre que cubra esta
funcionalidad (por ejemplo, la muy sencilla pero eficiente ISO Recorder [17])... y se acabé el problema.

Una vez grabada la imagen ISO en un CD, ya puedes pasar al proceso de instalacion, detallado en el
capitulo 3. Saboreo e instalacion en 3 clics.

Distribuir Guadalinex

Recuerda que el software libre es de libre distribucidn. Copiarlo sin permiso no solo no es delito, sino que
es una accion recomendada. Si tienes un CD de Guadalinex y una grabadora, no dudes en repartir copias
a quienes creas que les va a ser de provecho. Al software libre le gusta ser copiado y distribuido, cuanto


http://isorecorder.alexfeinman.com/
http://guadalinex.org/
ftp://ftp.cica.es/guadalinex/descargas/imagenes_iso/v3/guadalinex_v3.0_live.iso
http://gftp.seul.org/
http://filezilla.sourceforge.net/

mds mejor.

Solo para PC

Hoy por hoy, Guadalinex se puede usar en ordenadores tipo PC, tanto de mesa como portatiles, pero no en
ordenadores Macintosh (los comtinmente denominados Mac). Dicho de forma muy simple: si tu
ordenador es compatible con MS Windows también lo es con Guadalinex.

La explicacion técnica de esto es que Guadalinex esté siendo desarrollada para la arquitectura de
ordenador x86, que es la de los PC de toda la vida y la utilizada por mas del 95% del parque mundial de
ordenadores [18].

Guadalinex también es compatible con la més reciente y potente arquitectura AMD64. O mejor dicho,
AMD64 es compatible con x86 y por tanto Guadalinex puede correr sobre ordenadores de este tipo. Esta
arquitectura estd cada vez mds presente en nuestras casas y oficinas debido a su empuje comercial y unos
precios asequibles.

En resumen, Guadalinex es compatible con mds del 98% de los ordenadores domésticos y de oficina. El
2% restante corresponde principalmente a los usuarios de Macintosh. Si eres uno de ellos puedes probar
la version PowerPC de Ubuntu, distribucion de la que se deriva Guadalinex y con la que comparte la
mayoria de funcionalidades y aplicaciones. PowerPC es la arquitectura utilizada hoy por hoy por la
mayoria de ordenadores Mac.

1.3 La comunidad en Internet

El software libre es el producto dindmico de unas comunidades vivas. Detras de cada distribucién y cada
programa hay generalmente un equipo de desarrolladores y usuarios que se comunican, trabajan y se
ayudan de forma abierta y colaborativa.

Estas comunidades te pueden ayudar con las dudas y problemas que vayas encontrado en tu proceso de
aprendizaje. Secciones habituales como la Documentacion y las Preguntas Frecuentes (o su acrénimo
en inglés FAQ, de Frequently Asked Questions) pueden ser de gran utilidad, sobre todo en combinacién
con un buscador. Si necesitas saber mas de lo que esta Guia explica no dudes en recurrir a esas fuentes de
informacion.

Si no encuentras las respuestas que buscas no temas en preguntar. El intercambio de saberes es una
dindmica corriente en las comunidades de software libre. Quien te responda seguramente pregunto y
sigue preguntando alguna vez. O muchas veces. Con los conocimientos que adquieras preguntando podrds
responder td a otros algin dia (menos lejano de lo que posiblemente crees). En esta ecuacién se basa la

sostenibilidad del denominado soporte comunitario.

Mais sobre comunidades de software libre y cémo interactuar con ellas en el capitulo 9. Quiero mas.

Ubuntu-es.org

La comunidad hispanohablante de Ubuntu cuenta con una web no oficial donde encontrarse, compartir


http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_ordenadores

experiencias y pareceres: http://ubuntu-es.org. Esta nutrida y poblada comunidad puede ser itil no sélo
para los usuarios de Ubuntu, sino también para los de distribuciones que deriven de ella, como es el caso
de Guadalinex.

Ubuntu y sus distribuciones derivadas comparten un buen porcentaje de cddigo y aplicaciones, lo que
implica que pueden compartir un buen porcentaje de informacién, materiales, apoyo, trucos y chismes de
la comunidad. Ubuntu-es ofrece foros, documentacién, material grifico y enlaces a otros puntos
interesantes de la comunidad Ubuntu hispana. Eso si, su nivel medio puede resultar a veces excesivamente
técnico para usuarios noveles.

Hay més recursos en Internet relacionados con Ubuntu y disponibles en espaiiol. Hemos recopilado una
seleccion en la Webografia y bibliografia comentada del capitulo 9.

Ubuntu.com

El epicentro de la comunidad internacional Ubuntu se encuentra en http://ubuntu.com. Hoy por hoy esta
comunidad es seguramente demasiado técnica para usuarios noveles. Ademads, el idioma corriente de
comunicacion es el inglés, aunque dispone de algunos espacios periféricos en espafiol:

«  Documentacion en espaiiol [1], un apartado dentro de la wiki web de la comunidad Ubuntu.
Contiene la informacion bésica sobre Ubuntu y enlaces a todos los rincones del proyecto
redactados en espafol.

- Lista de correo oficial ubuntu-es [2], de suscripcion abierta y archivos publicos. Su trafico de
correos diarios es considerable y puede resultar indigesto para quienes no estén acostumbrados a
estos flujos de informacién en su buzén.

Nuestra recomendacion para introducirse en la comunidad Ubuntu internacional es empezar leyendo The
Fridge [3], canal informativo donde se recogen las noticias que la comunidad genera o debe saber.

Mais informacion sobre estas y otras comunidades de usuarios y desarrolladores en el apartado Al
encuentro de nuestros pares del capitulo 9.

2. Nuevos amigos llaman a tu puerta

El software libre se puede disfrutar sin saber casi nada de €l, de la misma forma que se puede disfrutar un
gazpacho sin conocer sus ingredientes, su receta, sus origenes o sus variantes regionales. Quien tenga
mucha prisa o poca curiosidad puede pasar tranquilamente al capitulo siguiente.

El resto, por favor, sigannos.

En las paginas siguientes presentamos a algunos personajes clave de la trama de la informaética libre. La
dosis tedrica no es banal: vamos a confiar buena parte del funcionamiento de nuestro ordenador y de los
resultados de nuestro trabajo a estos nuevos amigos con poco o nada que ocultar. Cada uno tiene un origen
y una misidén, una historia y una aficion detrds que comparte -en diversa medida- retos, pasiones y
orgullo.


http://fridge.ubuntu.com/
http://lists.ubuntu.com/mailman/listinfo/ubuntu-es
https://wiki.ubuntu.com/SpanishDocumentation
http://ubuntu.com/
http://ubuntu-es.org/

Conociendo a estos sospechosos habituales conoceremos mejor la realidad y posibilidades de este
mecanismo de silicio, pldsticos y metales que se calienta bajo nuestras yemas y se ilumina ante nuestra
mirada. Afiadiendo un poco de sensibilidad apreciaremos mejor a nuestro ordenador, como aprecia mejor
el buen gazpacho quien entiende de gazpachos.

2.1 Software libre, el principio
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Breaking Windows, de Lissanne Lake

Asi en breve, un ordenador es un intento de crear vida inteligente, de replicar la mente humana y
evolucionarla a nuevas metas [1]. Hasta ahora los intentos han sido poco exitosos, y los expertos
coinciden en que atn estamos construyendo maquinas mds tontas que listas aunque -eso si- muy rapidas.
Las investigaciones prosiguen con entusiasmo. Nosotros entramos en materia.

Un ordenador sin corriente eléctrica es poco més que una estructura inerte de silicio, metales y pldsticos.
El silicio, material que los humanos empezaron a tallar como silex en la Edad de Piedra, se encuentra en
el corazén de todos los microprocesadores. Los metales, cuya manipulacién contribuyé a la creacion de
las sociedades urbanas del Neolitico, se disponen en placas y cables propiciando las conexiones. Los
plasticos, producto de la Segunda Revolucion Industrial que abri6 las puertas de la globalizacion, sujetan,
protegen, accionan y disfrazan casi todos los componentes.

La corriente eléctrica, otro producto de la Segunda Revolucion Industrial sin el cual la globalizacion seria
impensable, es capaz de convertir esta estructura fria en una mdquina latente. Un ordenador encendido es
capaz de captar secuencias de luz y no-luz e interpretarlas como unos y ceros, puede realizar millones de
célculos por segundo y generar calor. Sin embargo, con silicio, metales, plasticos y corriente eléctrica un
ordenador no ofrece a un usuario mucho mds que un viejo radiador de aceite.

Es el software quien le da algo asi como vida e inteligencia a un ordenador, quien nos permite operar
adecuadamente con silice, metales, plasticos y electricidad para generar ordenamientos utiles de luz y no-
luz, para computar unos y ceros, para procesar informacién automaética. Es el software quien genera la
informatica.

Al principio el software fue libre [2]. Luego lleg6 el comercio y lo encerrd. Ahora vive un proceso de
liberacién donde incluso los comerciantes de la globalizacion juegan un papel importante. Ideologias,
éticas, activismos y negocios se alian o se enfrentan alrededor de dos paradigmas hoy por hoy
contrapuestos pero que posiblemente acaben encontrando una conciliacion: el software propietario y el
software libre.

Tecleando desde nuestro escritorio esta confrontacion nos puede sonar lejana y ajena, pero casi cada vez
que encendemos un ordenador estamos tomando partido.
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De qué hablamos cuando hablamos de "software"

Software [3] es un término inglés con el que se denomina a los programas informadticos. Hasta aqui la
mayoria llega. Existe el software de gestion de empresa, de tratamiento de imagenes, de composicion
musical, software educativo, los juegos de ordenador... Pero en realidad estos programas se refieren a una
sola categoria de software: las aplicaciones [4].

Donde la mayoria ya no llega es a identificar otros tipos de programas que figuran igualmente bajo el
paraguas de la etiqueta software: sistemas operativos, entornos de escritorio, controladores de dispositivo
(drivers), servidores, librerias, compiladores... Para entender el software libre no es imprescindible
entender estos términos. Si es necesario comprender que cuando hablamos de software libre no s6lo nos
estamos refiriendo a las aplicaciones sino también a esos otros tipos de programas que le dan vida al
ordenador y sin los cuales no hay forma de activarlo y trabajar con él.

Qué implica "libre"

De la misma manera que nosotros somos inocentes al nacer, el software es libre en el momento de su
creacion. Son procesos posteriores los que lo pueden convertir en software propietario y, por tanto, no
libre.

El software viene a ser como una literatura de la 16gica. Cada programa esta formado por un conjunto de
lineas de cddigo escritas en alguno de los multiples lenguajes informéticos. Mientras el programador
produce cdédigo €ste se encuentra en su estado puro: cadenas de letras, nlimeros y signos estructuradas
secuencialmente y humanamente legibles (para quien entienda ese lenguaje). A esto se le denomina el
codigo fuente del programa.

A la hora de publicar su trabajo, los programadores pueden escoger entre mantener el codigo fuente
abierto o cerrarlo con candado. Si lo mantienen abierto otros programadores podran acceder a él y
entender el funcionamiento del programa, como si estuvieran explicando su preparacion del gazpacho. Si
lo cierran nadie puede acceder a su c6digo y por tanto la receta se mantiene secreta, dejando de ser
software libre.

A la hora de publicar su trabajo, un programador puede escoger entre una miriada de licencias para
regular su uso, copia, distribucién, modificacion... Las condiciones de la licencia de un programa
determinan el que sea o no sea libre, aun teniendo el cédigo fuente abierto:

« Las licencias libres permiten que el software pueda ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente, sin necesidad de mds autorizacién y sin limitaciones. La licencia libre
por excelencia es la Licencia Publica General, conocida por su acrénimo GPL [5].

- Las licencias no libres restringen el uso, copia, estudio, modificacion y/o redistribucion del
software, exigiendo por lo general autorizaciones y limitaciones. La licencia no libre por
excelencia es la que se resume con la conocida (aunque legalmente obsoleta) frase Todos los
derechos reservados.
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La importante distincion entre libre y gratis

Nétese que el precio no figura entre los factores que determinan si el software es libre o no. Existe una
confusion generalizada entre el software libre y el software gratuito, en buena parte debida a que en inglés
libre y gratis se traducen ambos como free. La necesidad de clarificar esta ambivalencia esta llevando a
muchos angloparlantes a adoptar la palabra espafiola "libre" para dejar las cosas claras [6].

Aunque la mayoria del software libre es también gratuito, puede existir y existe software libre
comercializado que requiere un pago para su obtencion. Los ejemplos mas habituales son ediciones en
CD/DVD, a veces empaquetadas con sus manuales impresos y enviadas a domicilio.

A la inversa, también existe software no libre pero gratuito, como es el caso del freeware [7], el shareware
o las versiones de demostracion de programas 100% propietarios. O dicho de otra manera, buena parte del
software aparentemente "de regalo" que se distribuye mediante revistas y suplementos dominicales, asi
como el que podemos descargar "gratuitamente" a cambio de entregar nuestros datos personal al
marketing y/o tragar no poca publicidad.

En general el software libre no requiere registro para su descarga y uso, no contiene publicidad (adware
[8]) y menos atin programas espias (spyware [9]) que sin nuestro conocimiento ni consentimiento nos
sigan e informen a alguien de nuestros pasos.

Lo bueno del software libre

Que el software libre es bueno puede parecer a veces un corolario indemostrable o una afirmacion de fe, a
decir del convencimiento de muchos de los que lo utilizan y disfrutan. Vamos a profundizar en esta
supuesta tautologia enumerando aspectos positivos concretos.

Beneficios del cadigo abierto

« Apertura: principal beneficio que permite obtener el resto de los beneficios listados a
continuacion, la mayoria de los cuales serian irrealizables con cédigo cerrado bajo candado.

- Transparencia: la calidad del c6digo estd a la vista de quien la quiera y sepa controlar.

+ Seguridad: imposibilidad de esconder secretamente herramientas de espionaje, bombas
informaticas, caballos de Troya y demas c6digo malicioso ignorado por los usuarios.

- Aprendizaje: por complejo que sea un programa los aprendices de brujo pueden repasar su c6digo
y formarse con él.

« Herencia cultural: todo el c6digo disponible pasa a formar parte de los recursos puiblicos de los
que dispone la Humanidad.

Beneficios de la libertad de uso del software

- Legalidad: conceptos como la pirateria o el uso indebido pierden sentido.
« Universalidad: no se pueden discriminar tipos de uso ni tipos de usuarios.
- Testeo: mas gente puede hacer pruebas desde las primeras fases de desarrollo, por lo que el
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software resultante es mds consistente.
- Evaluacion: facilidad para probar enteramente diversos programas antes de tomar una eleccion.

Beneficios de las libertades de adaptar y mejorar el cédigo

- Personalizacion: posibilidad de adaptar el software a nuestras necesidades con recursos propios.

« Localizacion: posibilidad de traducir el software a nuestro idioma.

- Inversion local: posibilidad de contratar desarrollos en el propio entorno y fomentar la industria
local.

- Colaboracion abierta entre desarrolladores: cualquiera puede aportar mejoras utilizando
sistemas de control de versiones que evitan el caos improductivo.

« Colaboracion entre usuarios y desarrolladores: las propuestas de mejora de los usuarios pueden
ser llevadas a la practica por desarrolladores voluntarios y hasta por los propios usuarios.

- Descentralizacion: equipos de desarrolladores pueden centrarse en médulos o partes concretas del
programa trabajando en paralelo con otros equipos dedicados en otros modulos.

+ Reciclaje: fragmentos de cédigo de un programa pueden ser reutilizados para otros programas.

« Continuidad: si un programa es abandonado por sus desarrolladores iniciales, otros pueden
retomar el trabajo.

 Desvinculacion: cualquiera puede optar por iniciar una nueva rama de desarrollo de un programa
si lo estima conveniente, como quien deja de visitar un bar para montar el suyo propio.

- Comunidad: todas estas dindmicas propician la creacién de comunidades generalmente abiertas,
bastante horizontales y reguladas por una meritocracia benigna.

Beneficios de la libertad de distribucion del software

+ Disponibilidad: muchos pueden obtener software libre en cualquier momento mediante Internet.

- Diseminacion: distribuidores menores pueden distribuir el software alli donde los principales
canales no quieren o no pueden llegar, por ejemplo lugares sin Internet.

- Precio: la posibilidad de distribuir el software gratuitamente elimina el riesgo de precios abusivos.

La lista es incompleta, quizds encontremos mas bondades.

Las dos corrientes de un mismo movimiento

Parece que en cualquier movimiento de calado generado por los humanos se acaban definiendo dos
tendencias que se diferencian a la vez que se complementan: apocalipticos e integrados, liberales y
libertarios, ética y pragmatismo, el yin y el yang... El movimiento del software libre es de calado y tiene
dos corrientes que ofrecen perspectivas con matices diferentes (para unos bésicos, para otros minimos)
sobre la bondad y utilidad del software libre o el cddigo abierto.

Un porcentaje notorio de los defensores del software libre han llegado a €l por unas motivaciones éticas o
politicas. Los ejemplos pueden ir desde simpatizantes de ideologias libertarias a defensores de los
movimientos ciudadanos o gente a la que simplemente le motiva erosionar (ellos utilizan otro verbo) a
Microsoft. Los referentes basicos de esta corriente son la Free Software Foundation [10] y el proyecto
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GNU [11].

Otro porcentaje notorio es el de los que anteponen las ventajas practicas que implica el hecho de mantener
el codigo fuente abierto y permitir su copia, distribucion y evolucion. Los perfiles en esta linea pueden ser
ingenieros interesados en la eficiencia de los sistemas colaborativos, directivos técnicos de empresas
altamente innovadoras o académicos entregados a la investigacion. Esta corriente ha ido encontrando su
visibilidad a partir del concepto de cddigo abierto y 1la Open Source Initiative [12].

Ambos porcentajes pueden solaparse y perfiles mencionados en una corriente se encuentran también en la
otra. Estamos hablando de dos tendencias que difieren en algunas motivaciones y definiciones basicas,
pero que en la prictica colaboran y recomiendan a los usuarios y desarrolladores casi el mismo tipo de
acciones y estrategia.

A medida que la comunidad del software libre crece y nuevos usuarios se suman a ella, mds gente hay que
simpatiza con ambas perspectivas o simplemente las desconoce: dindmica habitual en todo movimiento de
calado que deja de ser minoritario y empieza a tener una implantacion en la sociedad.

Quién produce todo esto y por qué

En la actualidad existen varios sistemas operativos libres, varios entornos de escritorio libres, centenares
de distribuciones, miles de programas, todo esto disponible en multiples idiomas. La inmensa mayoria de
este software es gratuito y se encuentra en Internet a dos golpes de ratén. Por supuesto también existen
diversos grados de calidad, habiendo muchos programas inacabados, inestables, redundantes... Pero lo
importante es que casi todo lo que necesita un usuario corriente esta disponible con calidades
profesionales equiparables a las de sus equivalentes propietarias.

(De donde sale todo este software? ;Como puede ser competente y a la vez gratuito? ; Alguien se dedica
profesionalmente a esto? ;De qué ingresos vive?

Son preguntas que se formulan los nedfitos y hasta quienes llevan afios metidos en este tema. Los
modelos econémicos del software libre y las férmulas de su sostenibilidad no estdn consolidados, e
incluso su debate tedrico estd en sus primeros estadios. Lo que no quiere decir que el software libre no
tenga modelos econdmicos ni sea sostenible. Lo que sucede es que los investigadores (aficionados o
profesionales) no han estudiado este fendmeno desde una perspectiva econémica hasta hace poco.

Buena parte del desarrollo de software libre se realiza en contextos sostenibles donde el dinero tiene un
rol secundario o inexistente. Unos lo denominan la economia del regalo. Otros la economia de la
felicidad. A la mayoria ni le importa el nombre: se sienten a gusto con lo que hacen y eso les motiva a
seguir trabajando. Es decir, que el modelo econdmico y la sostenibilidad vienen garantizados por causas
emocionales y no puramente monetarias.

Vamos a intentar exponer los modelos econdmicos mds representativos, teniendo presente que la
economia y la sostenibilidad no es cuestién sélo de dinero sino también de emociones. No estamos
hablando de modelos puros y univocos, detrds de cualquier aplicacion libre se pueden encontrar varias
motivaciones y varios modelos en accion.
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Modelo liberador

La sociedad esta presa del software propietario y hay que liberarla, emanciparla. El software es
conocimiento y tanto el software como el conocimiento deben ser libres y estar al alcance de cualquiera.
Trabajar para conseguir estos objetivos a largo plazo es aliciente suficiente para muchos desarrolladores.

Cuanta energia ha invertido la Humanidad en empefios liberadores de este estilo a través de la politica, el
asociacionismo, el activismo, la fe...

Modelo artistico

Los desarrolladores se mueven por un impulso creativo y se sienten satisfechos cuando consiguen
completar una obra concreta que partié de una idea abstracta. El dinero no les importa en absoluto y lo
que quieren es que Su entorno conozca su creacion y reconozca sus méritos.

No solo el Arte sino también la Ciencia le debe mucho a este modelo.

Modelo académico

Las universidades han sido focos clave de impulso del software libre. La academia tiene una larga
tradicion de apertura y difusion del conocimiento, asi como de colaboracién para la investigacion, la
experimentacion, la innovacién. Desde un punto de vista académico el software libre es una herramienta
util para la obtencion de sus objetivos y también un objeto de estudio en si.

La comunidad del software libre se ha visto beneficiada por el trabajo y resultados de proyectos de fin de
carrera, doctorados, equipos de investigacion, conferencias académicas y recursos varios destinados
gracias a profesores y estudiantes implicados en la causa.

Modelo curriculo

Perfil joven con cualidades y virtudes observa su entorno monétono y gris llegando a la conclusién de que
el mejor curriculo laboral que puede construirse pasa por participar activamente en proyectos de software
libre, donde adquirird experiencia, rodaje, contactos, dominio del inglés y muestras concretas de su
trabajo que funcionan de verdad.

Bajo este modelo se mueven muchos impulsos egoistas que aciertan a combinarse con esfuerzos altruistas
produciendo acciones que benefician a todos y a uno mismo.

Modelo solidario

Las barreras impuestas por el software propietario a través de sus precios y sistema de licencias despierta
la sensibilidad de desarrolladores que encuentran un reto en publicar aplicaciones libres que sean ttiles



para quienes no pueden pagar sus equivalentes comerciales y se ven empujados a la pobreza tecnolégica o
el pirateo de software. Posiblemente las alternativas libres desarrolladas no se planteen tantas
funcionalidades ni pompa como las opciones de pago, pero hacen casi todo lo que un usuario basico
precisa de ellas.

El ambito educativo y las alternativas a las utilidades shareware son dos filones donde este modelo cuaja
con frecuencia.

Modelo hobby

Opcidn 1. Desarrolladores profesionales se ganan la vida produciendo software (generalmente propietario)
en proyectos y empresas que no les acaban de llenar, por lo que por las noches y los fines de semana sacan
a relucir su otro yo en proyectos libres donde pueden dar rienda suelta a sus pasiones.

Opcioén 2. Desarrolladores aficionados haciendo sus pinitos en lenguajes libres y accesibles como PHP o
Python trabajan de cualquier cosa (o buscan trabajo) y por las noches y los fines de semana sacan a relucir
su otro yo en etc, etc.

Modelo estandarizador

El software libre se rige por estdndares abiertos consensuados puiblicamente y por tanto resulta ttil
cuando diversas organizaciones deben cooperar en proyectos conjuntos a gran escala, a largo plazo y
sobre un terreno neutral.

El ejemplo més claro de este modelo es la propia Internet, cuya arquitectura bdsica depende
principalmente de software libre para relacionar servidores con dominios, mostrar paginas web, hacer
llegar correos electrénicos a su destino, etc. O dicho de otra forma: si usted ha utilizado Internet, ya es
usuario de software libre.

Modelo proveedor de servicios

El més extendido en el ambito empresarial. Un proyecto profesional llega a la conclusion de que se
pueden ganar la vida ofreciendo servicios de consultoria, adaptacidn, soporte y formacién alrededor de
una soélida aplicacion libre, o varias. A raiz de los encargos de los clientes van contribuyendo mejoras y
nuevas funcionalidades a las aplicaciones en las que se especializan.

Este modelo estd propiciando una dindmica de consolidacion de las aplicaciones libres de referencia: los
programas que son considerados utiles por usuarios y desarrolladores reciben de estos mds testeo, ideas
de mejora y contribuciones de cddigo que revierten en un incremento de su utilidad, lo que hace que
nuevos usuarios y desarrolladores los conozcan y se sumen a su proceso organico de desarrollo.



Modelo competitivo

Un grupo de desarrolladores generalmente organizados en una empresa llegan a la conclusién de que la

mejor forma de abrirse un hueco en el mercado o de imponerse a su competencia pasa por la produccion
de software libre. En ocasiones el 100% de los desarrollos son libres y en ocasiones una version libre es

un subproducto de otra no libre més potente, que es la punta de lanza de la oferta de la empresa.

Por lo general estos desarrollos libres van acompafiados de una oferta de servicios profesionales de
consultorfa, programacion a medida, implantacién de tecnologia, formacion... En estos casos el software
liberado es la mejor carta de presentacion de la empresa.

La competencia entre los gigantes de la industria del software genera aplicaciones de primera calidad bajo
este modelo. Un ejemplo claro es el desarrollo del paquete ofimatico libre OpenOffice.org patrocinado
por Sun Microsystems para plantar cara a Microsoft y su MS Office.

Modelo reconversion

Variante del modelo competitivo. Una empresa de desarrollo de software propietario se acerca o llega a la
quiebra, y para evitar la defuncién del proyecto deciden darle un golpe de timén, liberar sus desarrollos y
cambiar por completo su estrategia comercial.

Posiblemente la historia mds caracteristica de este modelo sea la del software de tratamiento de imagen
tridimensional Blender [13], desarrollado inicialmente como propietario por la empresa NaN y
actualmente libre tras la fallida de ésta y su continuidad en la Blender Foundation, sin 4nimo de lucro.

La ausencia o poca implantacién de este modelo representa una gran pérdida econémica y cultural. Miles
de empresas informdticas clausuradas y desaparecidas enterraron u olvidaron bajo candado y licencias
restrictivas el software que habian generado. S6lo con que lo hubieran abandonado con licencia abierta
podria haber sido reutilizado y quizds reavivado por otros.

Modelo institucional

El creciente apoyo y adopcion del software libre por parte de las administraciones publicas comporta el
destino de recursos publicos a proyectos impulsados por estos organismos. Estos recursos se materializan
en presupuesto para desarrollar proyectos internamente o sacarlos a concurso. La cuenta de la abuela que
permite la aprobacién de estos recursos tiene como referencia el presupuesto que las administraciones
estan destinando al pago de licencias de software propietario, y la posibilidad destinar ese dinero o mucho
menos a encargar desarrollos personalizados basados en software libre. Una ventaja colateral de este
cambio es que el dinero que antes salia del territorio con destino principalmente a empresas de Estados
Unidos, ahora puede quedarse en el territorio contratando a trabajadores o empresas locales.

En Espafia este modelo estd cada vez mas extendido, teniendo por ahora como principales referentes a las
Juntas de Extremadura (con Linex) y Andalucia (con Guadalinex) por sus decididas apuestas con claro
respaldo politico.

Probablemente existan otros modelos sostenibles y seguramente nuevos modelos apareceran. Esta
revolucién no ha hecho mds que empezar.
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2.2 GNU/Linux, el sistema operativo

"The Dynamic Duo: The Gnu and the Penguin in flight", de Lissanne Lake

Se denomina sistema operativo al conjunto de programas necesarios para activar un ordenador y
convertirlo en una herramienta manejable [1]. Cuando encendemos un ordenador el sistema operativo se
encarga de dar los pasos necesarios para que, segundos mds tarde, podamos identificarnos, llegar a
nuestro escritorio y abrir los programas que queramos utilizar. Aunque pase desapercibido a nuestros 0jos,
el sistema operativo se encuentra activo siempre que el ordenador estd encendido. Todo lo que
informaticamente sucede se produce encima suyo.

Cuatro décadas de historia informdtica han visto nacer, crecer y morir a decenas de sistemas operativos
[2]. GNU/Linux naci6 en 1992 y actualmente es el sistema operativo libre mds extendido. Con frecuencia
se denomina de forma simplificada "Linux", aunque como explicaremos a continuacién hay motivos para
ser precisos y no ahorrarse el prefijo "GNU".

A veces se menciona a GNU/Linux como el sistema operativo libre. Aunque es el mds implantado, no es
el unico. Destaca la familia BSD [3] (FreeBSD, OpenBSD...), cuyo kernel se coordina desde la
Universidad de Berkeley (California, Estados Unidos). Centralizacion versus descentralizacion resumiria
las diferencias entre los sistemas *BSD y los del kernel Linux, aunque ambas partes reconocen las
ventajas y desventajas de cada estrategia. GNU/Linux oficializa este reconocimiento incorporando
componentes clave procedentes del proyecto BSD.

Mac OS X, el sistema operativo utilizado por los ordenadores Apple actuales, es una variante no libre de
BSD. Algo asi como un primo lejano de GNU/Linux, con quien comparte parentesco (el sistema UNIX).
Por este motivo los usuarios de Macintosh tienen un acceso algo mds sencillo a aplicaciones de c6digo
abierto [4] que los usuarios de MS Windows, sistema operativo radicalmente diferente que, adem4s, se ha
empefado en los ultimos afios en dificultar la compatibilidad e interoperabilidad con el software libre por
razones comerciales. Aunque esta estrategia obstaculizadora parece estar cambiando.

La importancia de distinguir entre ordenador y sistema operativo

Uno de los principales problemas que nos encontramos a la hora de divulgar el software libre es la
extendida creencia de que el sistema operativo y el entorno de escritorio son parte intrinseca e inseparable
del ordenador. Esta creencia lleva al muy frecuente error de confundir la informatica con MS Windows, la
ofimatica con MS Office y hasta Internet con MS Internet Explorer. Es 16gico: millones de usuarios se
han encontrado con un sistema operativo y un escritorio MS Windows cada vez que han encendido un
ordenador. Cosas de vivir inmersos en uno de los monopolios més extendidos del planeta.
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Pero el error seria comparable al de los habitantes de un valle pobremente comunicado que sélo pudieran
sintonizar un canal de televisidn y pensaran que la que ven es la inica programacion que su televisor
puede mostrar. Algunos vecinos pensarian que para ver otra programacion deberian adquirir un televisor
diferente. No pocos estarian convencidos de que ese canal es el tnico que existe. Habria que sacarles del
valle con su propio televisor bajo el brazo para que entendieran que pueden elegir entre varios canales y
comprobaran que su propio aparato les permite dicha eleccion si salen de la zona de sombra herziana.
También se les podria mostrar el uso de cdmaras y cintas de video, DVD, videojuegos... para que
entendieran mejor qué es un televisor y cdmo es capaz de vehicular multiples canales y tipos de
contenidos.

Algo asi es lo que intentamos hacer los difusores del software libre, sélo que con ordenadores en vez de
televisores. A muchos usuarios les cuesta imaginar que su propio ordenador sea capaz de funcionar sin
pasar por la ventana de Microsoft (o la manzana de Apple). Pero los ordenadores corrientes son capaces
de funcionar con varios sistemas operativos. Y pueden funcionar con sistemas operativos libres que
activen entornos de escritorio libres, aplicaciones libres, controladores de dispositivo libres, y todo lo
necesario para trabajar con un ordenador libremente.

Quien entiende esto empieza a salir del valle de la sombra, de la caverna del mito.

El software que despierta el hardware

Algunos recordardn la teleserie Los hombres de Harrelson con ese esperado momento en que el teniente
Hondo movilizaba a sus agentes en todas las direcciones y enviaba a TJ al tejado. Algo asi es lo que hace
el sistema operativo con los componentes del ordenador (bdsicamente silice, metales y plasticos) cuando
encedemos la maquina (suministrandole electricidad).

En los primeros milisegundos de vida el ordenador se encuentra ante una paradoja: debe iniciar el sistema
operativo que se encuentra en un dispositivo (disco duro, memoria RAM o memoria Flash), pero antes
debe activar este dispositivo y para ello necesita un sistema operativo. Es decir, antes de movilizar a nadie
el teniente Hondo se debe movilizar a si mismo. La solucién de esta paradoja la aporta el cargador de
arranque, una minima esencia de un sistema operativo ubicado en la miniscula memoria ROM del
ordenador que, como el Bar6n de Miinchhausen, es capaz de levantarse a si mismo estirando de sus
propias botas. De esta fabula proviene el término bootstrapping (tirar de las botas) que denomina este
proceso inicial, asi como su derivacién booting que ha generado los anglicismos no oficiales en espafiol
botar (iniciar) o rebotar (reiniciar).

Superada la paradoja, el sistema operativo empieza a pasar lista mas o menos en este orden:

1. Comprobacion de la propia integridad del programa de arranque. El teniente Hondo se palpa a si
mismo para comprobar que estd entero.

2. Busqueda y medicién de las memorias principales ROM (donde reside el programa de arranque) y
RAM (donde se empieza a extender estirando de sus botas).

3. Busqueda y comprobacion de los canales de comunicacion internos (buses) asi como de los
dispositivos que el sistema requiere para arrancar en condiciones: discos duros, lectores de
CD/DVD vy disquet, USB, teclado y monitor, principalmente. Pasa lista para ver si podemos
emprender la mision.

4. Generacion de un interfaz para la configuracion bdsica del sistema. Ese "Press F1..." que durante
unos segundos se nos muestra en la pantalla antes de cargar el sistema operativo en si y con el que
hay que ir con mucho cuidado.

5. Busqueda del arranque del sistema operativo y de particiones del disco duro (algo asi como las
parcelas de una urbanizacién, donde cada parcela permite construir una casa). Si encuentra varios



sistemas arrancables (varias casitas en la urbanizacion), muestra un menu de seleccidn. Si
encuentra s6lo uno lo inicia directamente.

6. Una vez decidido el sistema operativo a utilizar, descompresion y carga del kernel (el grano, la
semilla de la que brota todo el sistema).

7. Cuando el kernel ya estéd en su puesto y controlando la situacidn, pasa una lista exhausitiva a todo
el hardware. El kernel efectiia las configuraciones necesarias para trabajar correctamente con
todos los dispositivos, tanto los que han sido detectados anteriormente como los que ha llegado el
momento de activar: raton, conexiones de red, impresora, modem, esciner, webcam y todo lo
demads que tengamos conectado al ordenador.

8. Arranque de servidores, demonios y demds procesos latentes. Que conste que estos demonios son
mas griegos (ayudantes de los dioses) que judeo-cristianos (esbirros de Satands), aunque a veces
jueguen alguna mala pasada.

9. Arranque del entorno grafico que cargard la bonita pantalla de bienvenida e identificacién de
usuario.

Y asi llegamos a la puerta de acceso al escritorio. Una vez que entremos en nuestra oficina digital,

Harrelson y sus agentes ya estardn en sus puestos preparados para acometer todas las misiones que les
planteemos.

Los programas de sistema del proyecto GNU

Imagen: Aurélio A. Hecker

Veamos el origen de todos estos programas que acompaiian al kernel en el arranque y funcionamiento
basico del ordenador.

A mediados de los afios 70 un nuevo mercado con grandes expectativas empezaba a tomar forma: la
informatica doméstica, los ordenadores personales. Hasta entonces los ordenadores habian sido aparatos
caros, pesados y de produccién no masiva adquiridos por universidades, centros de investigacion,
organismos publicos y grandes empresas. Los desarrolladores de software mantenian su cddigo abierto y
colaboraban entre si a través de canales como las redes de la Internet de aquellos afios, operadas ellas
mismas con software libre. Con la comercializasion del software esta tendencia cambid y las empresas
obligaron a sus programadores contratados a cerrar el cdigo, vendiendo los programas sin facilitar su
codigo fuente.

Esto gener6 una reaccion de rechazo que se materializ6 en 1983 con un llamado de Richard Stallman [S] a
la creacion del proyecto GNU [6] con el objetivo de crear un sistema operativo libre. Por aquel entonces el
sistema operativo de referencia era UNIX, propiedad de AT&T. La denominacion GNU definia una
inspiracién y desmarque de UNIX, puesto que las siglas responden a "GNU's Not Unix" (GNU no es
Unix). Su emblema seria un fiu, el primer especimen de una larga lista zooldgica que el software libre ha
generado.
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El proyecto GNU cuajo, diversos programadores se identificaron con su manifiesto fundacional y
empezaron a colaborar y producir componentes libres del futuro sistema operativo. Muchos de esos
programas siguen vivos hoy y son herramientas claves del sistema operativo GNU/Linux, a destacar la
coleccién de compiladores GCC (digamos que la fibra muscular de GNU/Linux) y el editor de texto
Emacs, con el cual se han escrito kilémetros de codigo libre.

Otras contribuciones clave de este proyecto fueron el concepto de copyleft (opuesto al copyright) y la
Licencia Publica General de GNU (GNU/GPL) que regula legalmente la autoria y derechos de uso del
software libre. En 1985 se cre6 la Free Software Foundation [7] para canalizar ayudas econémicas y dar
una cierta estructura al movimiento, que entraba en su primera fase de maduracion.

No obstante, faltaba una pieza clave: el kernel. Sin nucleo libre no podia haber sistema operativo libre, y

aunque se realizaron aproximaciones como GNU Hurd, la solucién préctica y aplicable seguia sin
concretarse.

El kernel Linux

El primer kernel libre y operativo no llegaria hasta la década de los 90. Su aparicién fue una sorpresa y el
dia que fue anunciado por primera vez seguramente nadie imaginé lo que se desencadenaria después. En
1991 un estudiante finlandés de 21 afios llamado Linus Torvalds [8] envi6é un mensaje a un grupo de
noticias de Usenet explicando: "Estoy haciendo un sistema operativo libre (sélo un hobby, no serd algo
grande y profesional como gnu)... [9]

Llevaba cuatro meses desarrollando en solitario este nuevo kernel, empezando a escribir su cédigo desde
cero. Dias después del anuncio publicé una versién 0.0.1. Pasaron dos afios y medio y mdltiples versiones
de desarrollo hasta llegar a la version 1.0.0 en marzo de 1994. Mientras tanto el kernel Linux
(denominado asi como derivacion de su nombre Linus con la popular terminacion X de UNIX) ya se
habia consolidado como la punta del iceberg de la comunidad del software libre.

Dos afios mas tarde, en 1996, el kernel Linux 2.0.0 veria la luz ya asociado con la mascota pingiiino
(llamada Tux). En la actualidad el kernel Linux va por la versién 2.6.14, est4 disponible para una gran
variedad de arquitecturas de ordenador y tiene el reconocimiento de la industria informatica y de la
comunidad como estable, solido y seguro.

Su desarrollo no forma parte del proyecto GNU, pero la colaboracion entre ambas iniciativas es estrecha y
ambos complementos han llevado el software libre a ser una alternativa real al software propietario,
materializdndose asi una parte de las aspiraciones y objetivos que dieron lugar a este movimiento.
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"A 3D baby GNU and baby Tux", de Nicolas Rougier

2.3 Debian, la distribucion madre

En el anterior apartado hemos visto que la combinacion del kernel Linux con las aplicaciones de sistema

GNU dan como resultado un sistema operativo funcional y libre: GNU/Linux. No obstante, s6lo una élite
de programadores seria capaz de instalar, configurar y mantener un ordenador 100% funcional partiendo

de estos dos elementos a secas.

Para que un sistema operativo funcione sin problemas y permita la instalacién rapida y comoda de
software es necesario que todos sus elementos estén coordinados y compatibilizados: versiones de kernel,
librerias, compiladores, entornos graficos, aplicaciones, etc. En los sistemas operativos libres, este
ejercicio de coordinacién y compatibilidad se realiza bajo el paraguas de las denominadas distribuciones
(o distros, para los amigos).

Una distribucién es, por tanto, un sistema operativo generalmente basado en GNU/Linux que integra un
kernel, un conjunto de aplicaciones de sistema y una coleccion de programas y utilidades listos para ser
instalados. Programadores de élite desarrollan distribuciones Linux para facilitar la vida a usuarios de
nivel técnico medio o basico. Gracias a este esfuerzo hoy dia existen distribuciones de instalacion simple
y bastante automatizada, al alcance de casi cualquier usuario. En el capitulo 3. Saboreo e instalacion en
3 clics se describe un proceso de instalacion con unas cinco preguntas y menos de media hora de duracién
cuya simplicidad hasta hace poco era impensable.
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Una gran cantera de software libre

All4 por 1993 un estudiante llamado Ian Murdock [1] le daba vueltas a la posibilidad de desarrollar una
distribucion GNU/Linux de forma abierta y comunitaria, en contraste a los desarrollos existentes por
aquel entonces, capitalizados por equipos reducidos o incluso unipersonales. Esta estrategia colaborativa
y transparente de desarrollo se planteaba fiel a la tradicién de Linux y el proyecto GNU. Ian lanz6 el
Manifiesto Debian (denominado asi por conexién de los nombres de lan y su compafiera Debra), obtuvo
el interés de un buen grupo de programadores y el proyecto cuajé velozmente.

Hoy Debian GNU/Linux [2] es una distribucion de referencia, gestionada por una amplia comunidad de
mas de un millar de desarrolladores oficialmente reconocidos, a los que hay que sumar una cifra mayor de
colaboradores. El resultado es un sistema operativo libre y disponible en decenas de idiomas, con una
oferta de mas de 15.000 paquetes listos para ser instalados en ordenadores de 11 arquitecturas diferentes,
desde los PC corrientes hasta mdquinas exclusivas destinadas a la investigacién cientifica.

Debian ofrece también una base tecnoldgica e inspiracion filoséfica a multiples distribuciones que
derivan de ella [3]. Estas hijas han jugado en los tltimos afios un papel decisivo en la vida de la madre
Debian y de la comunidad GNU/Linux en general, puesto que han incrementado notablemente la base de
nuevos usuarios de software libre y han facilitado el acceso de perfiles no técnicos (gente de la calle) a
este entorno. Y es que si bien Debian es considerada una opcién compleja y elitista para usuarios noveles
(con razén o no, es tema de debate), distribuciones derivadas de ella como Knoppix [4] o Ubuntu
[htt:/ubuntulinux.org] han ganado su popularidad gracias a la facilidad de uso.

El sistema de paquetes Debian

Hemos comentado que Debian dispone de mds de 15.000 paquetes. Por fuera un paquete Debian es un
fichero facilmente reconocible por su extension .deb (ej: mozilla-firefox_1.0.7-1_i1386.deb). Por dentro un
paquete puede contener uno o mds programas, archivos de configuracién y documentos de todo tipo. Su
mision es automatizar los procesos de instalacion, configuracidn, actualizacion y desinstalacion sin
necesidad de pelearse manualmente con cada uno de los componentes de un paquete. L.os paquetes mas
buscados por los usuarios son los de aplicaciones (ej: el navegador web Mozilla Firefox), pero se puede
empaquetar cualquier tipo de programa o contenido digital: una coleccion de gréficos clip-art, los textos
de la version espafiola de un programa, drivers para una webcam, una fuente tipogréafica, una nueva
version del kernel...

Antes de la existencia de los paquetes Debian, instalar y actualizar programas sobre Linux era una tarea
de una complejidad equiparable al tejido artesanal de alfombras persas: habia que anudar bien todos los
hilos y no dejar ningtn cabo suelto. Con la invencién de estos paquetes (Ia denominada tecnologia dpkg)
esto cambid substancialmente. Pero la sencillez de uso empezo6 a llegar con el sistema de gestion de
paquetes APT (Advanced Packaging Tool) y se ha consolidado con herramientas graficas como Synaptic
y otras que detallamos en el capitulo 6. Mil y un programas libres y gratuitos.

Instalar, actualizar y desinstalar programas ya no requiere habilidades artesanas. Para instalar un
programa s6lo hay que seleccionarlo; los otros paquetes requeridos para su buen funcionamiento seran
autométicamente instalados en concordancia a su numero de version, arquitectura, etc. Para desinstalar es
el mismo proceso pero a la inversa. Por lo que respecta a actualizar, el propio sistema nos avisa cuando
hay nuevas versiones disponibles, pudiendo actualizar uno o todos los programas obsoletos de un solo
clic, sean estos una decena o un centenar.

Otro detalle a tener en cuenta es que no es necesario cerrar todas las aplicaciones para instalar un
programa, ni hace falta reiniciar el ordenador para que los cambios surtan efecto (salvo excepciones).
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GNU/Linux es un sistema operativo pensado para trabajar continuamente y APT exprime esta posibilidad
para nuestra comodidad.

Hoy dia un usuario de Debian o de alguna de sus distribuciones derivadas dispone de una capacidad de
bisqueda y gestion de software que la mayoria de usuarios de sistemas operativos propietarios no pueden
ni concebir. Prueba de ello es que buena parte de quienes han sido educados informaticamente con MS
Windows tardan en entender la idea de un repositorio organizado con miles de aplicaciones prestas a ser
instaladas y probadas y utilizadas a fondo.

Organizacion de los repositorios de Debian

Cuando un usuario de una distribucién basada en paquetes Debian quiere instalar nuevo software lo
normal es que abra una aplicacion tipo Synaptic (o mds sencilla ain), busque lo que desee en los
repositorios de su distribucion, seleccione lo que quiera instalar y proceda a la bajada e instalacién de los
paquetes con un par de clics. En el caso de no disponer de buena conexién a Internet lo normal es
disponer de uno o mds CDs de la distribucién, conteniendo una imagen grabada del repositorio.

Aunque no es un procedimiento habitual, también se pueden bajar e instalar paquetes Debian sueltos
(fuera de un repositorio), programas fuente e incluso paquetes de distribuciones no debianitas, como los
RPM de Red Hat (tras tratarlos debidamente con la aplicaciéon adecuada). Es decir, un usuario de Debian
también puede tejer como un artesano persa si lo desea.

Los repositorios de Debian estdn organizados segtin varios parimetros:

Arquitectura

Como hemos comentado, Debian esta disponible en 11 arquitecturas [S] y debemos seleccionar la que se
corresponde con nuestro ordenador: posiblemente x86 (la mayoria de PCs), AMD64 (PCs potentes més
recientes) o PowerPC (Macintosh).

Version
Debian maneja siempre tres versiones:

- unstable: los paquetes nuevos y las actualizaciones mds recientes entran primero en el repositorio
de unstable (también conocida como Sid), donde son puestos a prueba por desarrolladores y
usuarios avanzados.

- testing: cuando un paquete de unstable se muestra razonablemente estable pasa a testing (version
actualmente denominada Etch), donde serd instalado y utilizado por una mayor base de usuarios y
donde serd sometido a pruebas mas sistematicas.

- stable: esta version contiene los paquetes que han sido exhaustivamente probados y cuyos
problemas criticos han sido resueltos ya. Esta es la version recomendada para nuevos usuarios. Su
nombre es Sarge y se corresponde a la version 3.1.

Curiosidad: los nombres de las versiones de Debian se deciden en base a los nombres de los personajes de
la pelicula de animacién Toy Story.

De hecho hay una cuarta versién denominada experimental, pero es exclusivamente de desarrollo y un
usuario medio no deberia ni mirarle directamente a los 0jos.


http://www.debian.org/ports/

Secciones

Hay multiples secciones tematicas bajo las cuales se organizan los paquetes, como por ejemplo Editors,
Games, Graphics, Mathematics, Science... Todas estas secciones se encuentran bajo la rama Main, que
comprende todo el software que Debian considera que es libre. Aparte, hay cuatro secciones con paquetes
que no son considerados 100% libres y que los usuarios interesados deben afiadir a su lista de repositorios
disponibles por defecto:

- Non-Free: paquetes que tienen una licencia no libre que restringe su uso o redistribucion.

« Contrib: paquetes que en si son libres pero que para su funcionamiento requieren otros paquetes
no libres.

« Non-US/Main: paquetes que son libres pero no pueden ser exportados desde un servidor en los
Estados Unidos, generalmente por ser programas de encriptacion.

« Non-US/Non-Free: paquetes con licencia no libres que no pueden ser exportados desde los
Estados Unidos, generalmente por ser programas de encriptacion o tener problemas de patentes.

Repositorios personales

A la lista de repositorios oficiales de Debian es posible afiadir (por nuestra cuenta y riesgo) repositorios
personales de desarrolladores, proyectos especializados, etc [6]. De nuevo, ésta no es una practica
recomendada a usuarios noveles por los riesgos que entrafia en forma de instalacion de programas no
soportados, conflictos entre versiones y problemas varios propios de la experimentacion libre.

Como veremos, Ubuntu y sus distribuciones derivadas parten de una politica de repositorios diferente y
buena parte de los paquetes de estos repositorios no oficiales se encuentran integrados a la distribucion.
Por esta razon los usuario de Ubuntu y derivadas atn tienen menos motivos para recurrir a estos
repositorios.

La distribucion comunitaria por excelencia

Debian tiene la reputacion de ser un proyecto sin dnimo de lucro, fiel al espiritu de la comunidad y no
sujeto a intereses comerciales. Esto se debe primordialmente a la creacion y estricta aplicacién de su
contrato social [7] y de sus directrices de software libre. Esta original aportacién a la comunidad del
software libre combina aspectos filos6ficos y técnicos, y ha sido imitada posteriormente por otras
iniciativas en la corriente de la Free Software Foundation y el proyecto GNU.
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Un contrato con la comunidad del software libre

El contrato social de Debian representa el compromiso adoptado por el proyecto ante la sociedad. Se
define en cinco puntos de lectura recomendada para cualquier usuario de Debian o de una de sus
distribuciones derivadas:

1. Debian permanecerd 100% libre

«Las directrices de software libre de Debian» (DFSG) son el criterio que nosotros utilizamos para
determinar si el software es «libre» 0 no. Prometemos mantener el sistema GNU/Linux asi como todos
sus componentes completamente libres de acuerdo con este criterio. No obstante, daremos soporte
también a aquellos usuarios que desarrollen y ejecuten software no libre en Debian pero nunca haremos
que el sistema tenga que utilizar obligatoriamente un componente que no sea libre.

2. Contribuiremos a la comunidad de software libre

Cuando escribamos nuevos componentes del sistema Debian, los licenciaremos de forma consistente con
nuestra definicion de software libre. Haremos el mejor sistema que podamos, de forma que el software
libre tenga amplia difusion y uso. Enviaremos parches, mejoras, peticiones de los usuarios, etc a los
autores originales del software incluido en nuestro sistema.

3. No ocultaremos los problemas

Mantendremos nuestra base de datos de informes de error accesible al piiblico en todo momento. Los
informes de error que los usuarios envien serdn visibles por el resto de usuarios de forma inmediata.

4. Nuestra prioridad son nuestros usuarios y el software libre

Nos guiaremos por las necesidades de nuestros usuarios y de la comunidad del software libre. Sus
intereses serdn una prioridad para nosotros. Daremos soporte a las necesidades de nuestros usuarios
para que puedan trabajar en muchos tipos distintos de entornos de trabajo. No pondremos objeciones al
software no libre que vaya a ejecutarse sobre Debian ni cobraremos a las personas que quieran
desarrollar o usar ese tipo de software (no libre). Permitiremos a otros crear distribuciones de valor
aniadido basadas en Debian sin cobrarles nada por ello. Es mds, entregaremos un sistema integrado de
alta calidad sin restricciones legales que pudieran prevenir este tipo de uso.

5. Trabajos que no siguen nuestros estandares de software libre

Reconocemos que algunos de nuestros usuarios necesitan usar trabajos que no sigan las directrices de
software libre de Debian (DFSG). Por ello, hemos creado las secciones «contrib» y «non-free» en
nuestro archivo para estos trabajos. Los paquetes en estas secciones no son parte del sistema Debian,
aunque ha sido configurado para usarse con Debian. Animamos a los distribuidores de CDs a que lean
las licencias de los paquetes en estas secciones para poder determinar si pueden distribuir este software
en sus CDs. Asi pues, aunque los trabajos que no sean libres no son parte de Debian, damos soporte para
su uso, y proporcionamos infraestructuras (como nuestro sistema de informe de errores y listas de
distribucion) para paquetes no libres.

Estos cinco puntos han jugado un papel clave en la adopcion de soluciones basadas en Debian por parte



de administraciones publicas y organizaciones o proyectos sin dnimo de lucro. Aunque no esté impreso ni
tenga firma, este contrato social se ha ganado la confianza de los gobiernos de Brasil, Extremadura o
Andalucia a la hora de proyectar sus politicas de adopcion y promocidn del software libre.

Una organizacion casi sin entidad juridica

"debian lover?", de fibercool

Se dice que la comunidad Debian es todo un experimento social, y no faltan razones para hacer esta
afirmacion.

El proyecto Debian ha ido generando una estructura organizativa para evitar que el contrato social quede
en una bonita declaracion de intenciones y para posibilitar la colaboracion sin tropiezos de miles de
personas con diversos grados de implicacion. Esta estructura, regulada por la Constitucion de Debian [8]
es vista como transparente y participativa por algunos, y como burocrética y elitista por otros. Pero casi
todos coinciden en que dicha estructura garantiza la transparencia, democracia y efectividad de este gran
proyecto colaborativo de &mbito mundial.

La comunidad oficial de Debian est4 formada por desarrolladores que obtienen esta condicién tras superar
unas pruebas de entrada, algo asi como la obtencién del carné de conducir, con sus partes tedricas y
practicas. Los desarrolladores se organizan en multiples grupos de trabajo que pueden ir del
mantenimiento de paquetes (aplicaciones preparadas para ser instaladas en Debian) a coordinacién de
traducciones, mantenimiento web, organizacion de encuentros, etc. Una vez al afo la comunidad Debian
escoge a su lider de proyecto mediante un proceso electoral via Internet. Este es uno de los cargos
democraticos mas notorios a los que se puede aspirar en la comunidad del software libre, ocupado en la
actualidad por Branden Robinson [9].

Pero la comunidad Debian es mds que su constitucion. Miles de personas colaboran regular o
puntualmente con Debian a través de las multiples porosidades de su estructura. A destacar:

- Listas de correo [10]: el canal clasico de participacion, sobretodo las listas destinadas al soporte a
usuarios. Existen listas de usuarios en una veintena de idiomas, del cataldn al vietnamita pasando
por el esperanto y por supuesto el espafiol. También hay listas de desarrollo organizadas por dreas
de trabajo para desarrolladores: escritorio, portétiles, seguridad...

- Sistema de seguimiento de errores [11]: permite a cualquier usuario introducir errores detectados
y obtener casi siempre una respuesta por parte de los responsables de encontrar su solucion.

- Internacionalizacion [12]: los equipos de traduccion se organizan por idiomas y se coordinan
para tener n varios idiomas la web, notas de prensa, documentacién y las aplicaciones mas
vinculadas con Debian.

« Proyectos tematicos no estrictamente basados en tareas técnicas como Debian Women [13].

+ Medios de comunicacién y encuentro como esdebian [14].

Toda esta estructura no tiene, de hecho, ningin cuerpo legal. El proyecto Debian se define como "una
asociacion de individuos que han hecho causa comiin para crear un sistema operativo libre". Su contrato
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social, sus directrices de software libre y su constitucién son textos redactados, acordados, evolucionados
y acatados por personas que colaboran en la red y que en muchos casos nunca se han encontrado cara a
cara.

Debian se ampara en la organizacidn sin &nimo de lucro Software in the Public Interest Inc. (SP1) [15]
para canalizar aquellas acciones que si requieren una personalidad juridica. Dichas acciones son
principalmente gestion de bienes, donaciones y marcas registradas.

Distribuciones para todos los gustos
Ya que hablamos de distribuciones, veamos qué se cuece aparte de (o en combinacién con) Debian.

En la actualidad existen méas de 300 distribuciones, y su nimero se multiplica a medida que es mas
sencillo crear una distribucion propia a partir de las ya existentes. Esta enorme diversidad puede generar
confusion entre los usuarios de sistemas operativos propietarios como MS Windows, acostumbrados a
moverse en un entorno informatico de pocas elecciones. No obstante, esta diversidad permite que usuarios
con diferentes necesidades trabajen felices con distribuciones también diferentes.

Razones para la proliferacion

Aunque suene a redundante, la libertad del software libre es la principal causa del hecho de que existan
tantas distribuciones. Es equiparable a la libertad de crear nuevos equipos deportivos, nuevas prendas de
moda, nuevas recetas de cocina...

(Qué diferencias hay entre todas estas distribuciones? Hagamos un repaso a los principales criterios
divergentes:

- Promotora: unas distribuciones son desarrolladas por empresas con dnimo de lucro; otras tienen
detrds a organizaciones sin &nimo de lucro que pueden ir desde gobiernos autonémicos a
comunidades sin personalidad juridica (pero con marcado carécter).

- Especializacion: unas distribuciones son generalistas y dejan en manos del usuario la
especializacion deseada; otras son especializadas desde su nacimiento centrdndose en su uso para
educacion, gestion de empresas, produccién multimedia, etc.

« Perfil de usuario: unas distribuciones permiten altos niveles de control y configuracién a cambio
de requerir altos niveles de experiencia, otras se centran en usuarios noveles ofreciendo menos
flexibilidad a cambio de mayor sencillez de uso y administracion.

- Entorno de escritorio: igual que hay aficionados al Betis o al Sevilla, también hay aficionados a
un escritorio u otro, siendo éste un criterio de peso para decantarse por una distribucion u otra.

- Idioma: hay distribuciones que ofrecen el inglés por defecto y se defienden en docenas de
idiomas, y hay distribuciones que se especializan en un idioma y hacen de €l un factor de eleccion.

+  Soporte fisico: aunque la mayoria de distribuciones se ofrecen en CD (y mds recientemente en
DVD), las hay que se especializan en otros soportes como disquetes 0 memorias Flash.

La combinacién de estos factores y mds produce esta proliferacion. Los indicios apuntan a que en los
proximos afios se generardn muchas distribuciones maés... a la vez que unas pocas serdn las predominantes
y de éstas se derivardn el resto. Debian es en buena parte responsable de la multiplicacién, puesto que por
su cardcter radicalmente libre, abierto y comunitario facilita y promueve la generacion de distribuciones
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derivadas de ella.

Las distros que mas suenan

Repasemos algunas distribuciones emblematicas para reforzar nuestra cultura general libre.
Fuera de la familia Debian:

- Fedora Core [16] es una distribucién enteramente libre desarrollada por la comunidad de Red
Hat, empresa norteamericana que a su vez desarrolla la muy extendida distribucién comercial Red
Hat Enterprise Linux con partes no libres. Fedora es generalista, estd enfocada a una amplia
variedad de usuarios y es en parte el banco de pruebas utilizado por Red Hat para sus desarrollos
comerciales.

« Mandriva Linux [17], antes conocida como Mandrakelinux y rebautizada tras una fusién
empresarial, es una distribucién comercial desarrollada por Mandriva y centrada en la facilidad de
uso. Empez6 en Francia como una derivacion de Red Hat Linux.

- SUSE Linux [18], nacida en Alemania y basada inicialmente en Slackware, esta distribucién
comercial ha tenido un enfoque europeo hasta la adquisicion de la empresa SUSE por parte de la
norteamericana Novell. Recientemente ha sido anunciada una version enteramente open source 'y
desarrollada en comunidad que complementa los desarrollos de las versiones corporativas,
estrategia similar a la seguida por Red Hat con Fedora.

« Gentoo Linux [19] es muy respetada por su grado de innovacion, su calidad y su nutrida
comunidad. Su enfoque se centra en dar la maxima capacidad de control al usuario y en facilitar el
uso de las ultimas versiones disponibles de mas de 7000 aplicaciones. A cambio, el perfil idoneo
requerido para utilizarla con comodidad es superior al de la media.

+ Slackware [20] fue creada en 1993 y es la més veterana de las distribuciones Linux activas. Su
filosoffa se basa en ofrecer la mdxima estabilidad y simplicidad de disefio, lo que paraddjicamente
hace que su uso sea de lo mas complejo para usuarios noveles, puesto que ahorra cuanto puede en
interfaz grafico.

En la familia Debian:

+ Debian [21] es en si una distribucién, madre de muchas otras que derivan de ella.

«  Ubuntu [22] es una de sus derivada mds notorias y con una inusual relacién de parentesco que
tratamos con mas detalle en el siguiente apartado. A su vez hay otras distribuciones que derivan de
Ubuntu como la Guadalinex [23] andaluza o la Molinux [24] manchega.

- gnuLinEx [25] es la distribucion promovida por la Junta de Extremadura. Se gand la fama al ser
utilizada en una de la primeras gran implementaciones de software libre del mundo: unos 80.000
ordenadores en los centros educativos de la comunidad. Estd basada en Debian Sarge y los
principios de Progeny Componentized Linux [26].

«  Knoppix [27] popularizé el concepto de LiveCD (que permite probar Linux sin instalarlo) y con él
propicid el acceso masivo de nuevos usuarios a la familia Debian, que hasta entonces se habia
visto como una alternativa sélo para expertos.

- MEPIS [28] estd basada en Debian y Knoppix. Su apuesta por la sencillez es atin més clara,
facilitando su uso en algunos aspectos a cambio de introducir aplicaciones no libres.

- Linspire [29] es una distribucién comercial y de pago desarrollada por la empresa del mismo
nombre y enfocada también a la facilidad de uso. Anteriormente denominada Lindows, gan6 dos
demandas presentadas por Microsoft, quien acabé pagando una bonita suma por la marca, hecho
que le reporté ademds una buena publicidad.
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«  Xandros [30] es una marca de la empresa del mismo nombre bajo la cual conviven varias
distribuciones no libres y de pago, cuya estrategia es asemejarse lo miximo posible a MS
Windows en cuanto a estética y funcionamiento para facilitar la migracion de los usuarios a Linux.

2.4 Ubuntu, la hija aventajada
 ubuntu

El logotipo de Ubuntu.

... Debian avanzaba a paso lento pero seguro, acompafiada de cada vez mds distribuciones derivadas de
ella que atrafan nuevos usuarios a la espiral. Y cuando nos estdbamos acostumbrando a esta evolucion
aparecié Ubuntu y trastocé el panorama.

El proyecto Ubuntu [1] fue anunciado en circulos allegados durante el verano del 2004 y en octubre de ese
mismo afio lanz6 su primera version en medio de una notable expectacion y controversia. A lo largo del
2005 esta distribucion libre, destinada al gran publico y basada en Debian GNU/Linux [2] y el escritorio
GNOME [3] fue incrementando su popularidad, sumando usuarios y configurando una diversificada
comunidad de desarrollo. En el momento de escribir estas lineas el proyecto Ubuntu es una referencia
basica en la comunidad del software libre y su distribucién figura entre las mejores.

Pero ;qué tiene Ubuntu de especial? Su lanzamiento introdujo nuevos elementos a la ya de por si
novedosa y trepidante evolucion del software libre:

« Publicacion regular y previsible de nuevas versiones cada seis meses. Ninguna distribucion se
habia comprometido de antemano con un calendario de lanzamientos, menos ain Debian y sus
derivadas.

+ Soporte garantizado y gratuito a un millar de paquetes 100% libres considerados clave. Hasta
entonces la tonica en las distribuciones habia sido no garantizar soporte de paquetes libres,
garantizar soporte de paquetes no libres o garantizar soporte de pago.

- Disponibilidad de las versiones mds recientes invirtiendo un gran esfuerzo en su estabilidad. Lo
habitual era escoger entre versiones recientes con todas sus novedades e inestabilidades o
versiones estables pero ya maduritas y sin las nuevas funcionalidades.

+ Envio gratuito de CDs por correo. Hasta la fecha lo gratuito se bajaba por Internet y los envios por
correo implicaban un pago, por minimo que fuera.

« Insistencia en lo humano por encima de lo tecnolégico: ubuntu viene a significar "humanidad
hacia los demds" en zulq, el eslogan rezaba Linux para seres humanos, la estética estaba basada en
tonos cutdneos y tres humanos en corro. Algunas de sus imdgenes mostraba personas
semidesnudas (o0 semivestidas, o seminaturales, segin se vea), lo que afiadié mds pimienta a los
debates sobre el nuevo proyecto.

« Laempresa Canonical Ltd. impulsaba el proyecto contratando a desarrolladores clave de Debian y
GNOME residentes en varios paises, no tenia oficinas visitables y se comunicaba internamente y
de forma abierta via Internet. Esta mezcla de componentes de empresa y comunidad despertd
interés y a la vez suspicacias.

+ Desarrollo paralelo de una plataforma de suscripcion abierta pero software no libre para facilitar la
colaboracion en el desarrollo de distribuciones libres. Esta mezcla de componentes libres y no
libres desperté més interés y mas suspicacias.

+ Y sidetréds de todo esto se encontraban las ideas e inversion de un sudafricano turista del espacio y
multimillonario gracias al fendmeno PuntoCom... lo original ya pasaba a curioso y hasta exdtico
para los medios de comunicacién y la propia comunidad.
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Los planteamientos iniciales novedosos se reforzaron con un buen quehacer en la preparacién y
lanzamiento de nuevas versiones, con fases de planificacion y desarrollo abiertas a quien quisiera
participar. La facilidad de instalacién y uso de Ubuntu combinada con su recopilacion de tltimas
versiones estabilizadas ha hecho que muchos usuarios de software libre hicieran de ella su distribucion
favorita. El rapido éxito se ha visto reforzado con las buenas criticas en blogs y medios especializados,
ademads del hecho de que incluso quienes se han mantenido en Debian, Gentoo, etc, recomiendan a
usuarios noveles (familiares, amistades, parejas, colegas del trabajo, etc) que empiecen con Ubuntu.

Compromisos

El proyecto Ubuntu firma unilateralmente una serie de compromisos con su comunidad y sus usuarios, al
estilo del compromiso de Debian mediante su contrato social. Estos compromisos definen a su vez buena
parte de sus peculiaridades:

- Ubuntu serd siempre gratuita a diferencia de algunas distribuciones comerciales que tienen
ediciones comunitarias gratuitas junto a ediciones corporativas de pago. El trabajo realizado para
mantener Ubuntu en plena forma es sustentado por la Fundacién Ubuntu, la empresa Canonical y
la comunidad de desarrolladores voluntarios.

- Cada seis meses se lanza una nueva version de Ubuntu. Cada version es soportada durante 18
meses como minimo, con actualizaciones de seguridad y resolucion de errores ofrecidos también
como servicios gratuitos. Paralelamente Canonical ofrece servicios comerciales de pago para
quienes tengan otras necesidades mds exigentes, basando en estos servicios su modelo de negocio.

+ Ubuntu introducird las mejores infraestructuras que la comunidad del software libre pueda ofrecer
en cuanto a traducciones y accesibilidad, con el objetivo de que Ubuntu sea utilizable por el
maximo de personas posible. Ubuntu colabora lo mas ampliamente posible resolviendo errores de
programacion y compartiendo codigo. El fruto de este compromiso es la plataforma Launchpad
[4], que fomenta la colaboracién en traducciones, la deteccion y resolucion de incidencias y la
organizacion de repositorios de software.

+ Ubuntu estd enteramente comprometida con los principios del desarrollo de software libre. Estos
principios se pueden resumir en el seguimiento de la definicién de software libre de Debian, la
planificacion y debate abiertos, la publicacion regular del c6digo desarrollado desde las versiones
mads prematuras y la utilizacion de las herramientas habituales en los entornos de desarrollo de
software libre (listas de correo, salas de chat, wiki webs, sistemas de control de versiones, gestores
de incidencias, etc). Mds la opinidn conceptual de que el software debe ser libre, gratuito y
accesible a todos.

Organizacion de los repositorios de Ubuntu

Ubuntu deriva de Debian y utiliza el mismo sistema de gestion de paquetes APT, pero es completamente
auténoma a la hora de organizar su software y lo organiza de forma diferente.

Decimos que Ubuntu deriva de Debian porque en cada ciclo semestral de desarrollo Ubuntu realiza una
copia del respositorio unstable de Debian (Sid) para empezar a construir sobre esta base la nueva version.
A su vez, Ubuntu va aportando a Debian todas las mejoras realizadas sobre los paquetes copiados.
Mejoras que los mantenedores de los paquetes Debian (a veces las mismas personas que los mantenedores
de los paquetes Ubuntu) deciden si incorporan o no, puesto que ambas distribuciones tienen objetivos y
estrategias diferentes.
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Arquitecturas

Si en el anterior apartado veiamos que Debian se ofrecia en once arquitecturas, Ubuntu se especializa en
las tres de mayor implantacién: x86, AMD64 y PowerPC. Ubuntu estd destinada a la gran masa de
usuarios que hoy o algun dia pueden utilizar GNU/Linux en su ordenador personal (portétil o de
sobremesa), y estas tres arquitecturas cubren practicamente el 100% del espectro.

Versiones

Mientras que Debian mantiene un sistema de versiones continuo basado en el grado de estabilidad de los

paquetes (stable, testing, unstable y experimental), Ubuntu pasa del nivel experimental al stable en ciclos
de desarrollo y estabilizacion semestrales, volviendo a empezar con la experimentacion el dia siguiente al
lanzamiento publico de una nueva version.

Ubuntu ha introducido un sistema de versiones basado en fechas (4.10, 5.04, 5.10, etc) y no en el
tradicional sistema de versiones numeradas (0.9, 1.2, 2.0, etc). Ademas, cada version recibe el nombre
mads o0 menos rimbombante de algin animal:

+ La primera version fue la 4.10, correspondiendo el 4 al afio 2004 y el 10 al mes de octubre. Su
denominacién fue Warty Warthog (Jabali Verrugoso).

« Lasegunda fue la 5.04, correspondiendo el 5 al afio 2005 y el 04 al mes de abril. Se denomind
Hoary Hedgehog (Erizo Canoso).

- La tercera version es la 5.10 y es conocida como Breezy Badger (Tejon Inquieto).

« La cuarta version sera la 6.04, esta siendo desarrollada mientras escribimos estas lineas y ha sido
bautizada como Dapper Drake (Dragén Pulcro).

Componentes

Los componentes son ramas del repositorio, concepto remotamente equivalente a las secciones del
repositorio Debian. Ubuntu tiene cuatro componentes que definen el tipo de paquetes que se clasifican en
cada uno de ellos:

- Main. El millar de paquetes 100% libres de este componente configuran Ubuntu en su sentido
estricto. Se trata de los paquetes soportados directamente con un plazo de garantia de 18 meses
como minimo. Segtn los desarrolladores de Ubuntu, esta seleccién es lo mejorcito que el software
libre puede ofrecer a los usuarios corrientes, tanto en su version de escritorio como de servidor de
Internet. De forma regular se afiaden nuevos paquetes a este componente, a medida que son
considerados apropiados y encuentran mantenedores de confianza que garanticen su soporte.

+ Restricted. Unos cuantos paquetes no libres pero que Ubuntu selecciona por considerarlos
importantes y sobre los que ofrece algin grado de soporte. Estos paquetes acostumbran a ser
drivers no libres de elementos de hardware, imprescindibles para el correcto funcionamiento de
una pantalla, un médem, etc. El soporte es limitado ya que por norma general los desarrolladores
no tienen acceso al cddigo, o por su licencia restrictiva no pueden modificarlo o incluso
redistribuirlo.



+ Universe. Unos 15.000 paquetes procedentes principalmente del repositorio unstable de Debian y
preparados para Ubuntu de forma automaética. Ubuntu pone estos paquetes a la disposicion de los
usuarios, que deben activar este componente manualmente, pero no responde por ellos.

- Multiverse. Paquetes de aplicaciones que no son libres al 100%, que no pueden ser distribuidos
desde Estados Unidos y que sufren algun tipo de restricciéon. Ubuntu tampoco se responsabiliza del
correcto funcionamiento de estos paquetes.

Ubuntu ofrece un sistema extremamente sencillo y potente para gestionar paquetes: instalar, actualizar y
desinstalar programas. Se trata de una herramienta que suaviza atin mds el uso de Synaptic y es la delicia
de los usuarios noveles. La explicamos con detalle en el capitulo 6. 1001 programas libres y gratuitos.

Dado que los paquetes Ubuntu se rigen por la tecnologia APT que comparten con Debian y sus
distribuciones derivadas, es posible que cualquier paquete .deb de cualquier otro repositorio funcione... o
no. La instalacién de paquetes .deb externos al repositorio de Ubuntu es sélo recomendable para usuarios
experimentados.

La plataforma colaborativa Launchpad

El proyecto Ubuntu estd estrechamente ligado a Launchpad, la plataforma de desarrollo de esta
distribucién y a la vez un emergente espacio de colaboracion en el desarrollo de otras distribuciones
vecinas.

Launchpad (en inglés, plataforma de lanzamiento) es un espacio para desarrolladores pero lo
analizaremos brevemente ya que representa una primera puerta de acceso de los usuarios de a pie al lado
salvaje de la colaboracién en red. La apuesta de Ubuntu en Launchpad se basa en la creencia de que no
s6lo el software libre debe ser accesible y de facil uso a los usuarios corrientes, sino que también los
canales de colaboracion y desarrollo deben tener pasarelas accesibles a los usuarios que, aun sin tener
habilidades informaticas, deseen echar una mano.

Launchpad dispone de estas pasarelas bésicas siendo a la vez lugar de encuentro y colaboracién al més
alto nivel de especialistas en el desarrollo de distribuciones y aplicaciones. No hay una separacién clara
entre novatos y expertos, por lo que unos pueden aprender de los otros (y viceversa también).

Demos un repaso a sus componentes para ver como nos pueden ser tiles:

« Rosetta [5] entr6é en produccion con el ciclo de Hoary. Es una herramienta de traduccion de
software libre via web. Cualquier desarrollador puede dar de alta su proyecto en Rosetta y
cualquier usuario puede ponerse a traducir a su idioma las aplicaciones que desee, sin necesidad
de mds conocimientos que los idiomas implicados en la traduccién y el uso de un navegador web.
La traduccién de Ubuntu (y sus distribuciones derivadas) al espaiiol se realiza a través de Rosetta
[6] y la bisqueda de nuevos traductores voluntarios es permanente.

«  Malone [7] entré en produccion con el ciclo de Breezy. Es un gestor de incidencias (bug tracker en
inglés) en el que usuarios y desarrolladores de aplicaciones y distribuciones pueden compartir
informacion y soluciones. La tesis es que cuanto mejor se conozcan los errores y mejor se
transmitan sus soluciones, mejor serd la calidad resultante del software libre desarrollado.
Cualquier posible error que un usuario encuentre en Ubuntu puede ser reportado sin mayores
complicaciones en Malone. Ubuntu y las aplicaciones que distribuye lo agradecen.

+ El resto de componentes operativos de Launchpad estidn en una fase de primera implantacién en el
momento de escribir estas lineas y 1o mas probable es que entren en seria produccion en el ciclo de
Dapper:

+ Un canalizador de soporte [8] que utiliza los mismos canales que el canalizador de
incidencias Malone. Quien tenga dudas sobre el uso de una aplicacién puede preguntar alli.
+ Un canalizador de bounties [9], premios en metdlico entregados a quienes programen


http://launchpad.net/bounties
http://launchpad.net/support
http://launchpad.net/malone
https://launchpad.net/people/ubuntu-l10n-es
http://launchpad.net/rosetta

pequeiias soluciones a grandes problemas, o viceversa. S6lo apto para desarrolladores.

« Un gestor de planificacién de proyectos de software libre [10]. S6lo apto para
coordinadores de proyecto y desarrolladores muy metidos en el meollo.

« Una agenda de actividades personalizada [11] basada en la recopilacion de actividades de
los equipos y proyectos en los que el usuario estd implicado. S6lo necesario para quien esté
trabajando regularmente en Launchpad.

Hay més proyectos que se estdn planeando y desarrollando para completar Launchpad, como el sistema de
control de revisiones distribuido Bazaar [12] y la herramienta de generacion de distribuciones Soyuz. Son
herramientas pensadas para equipos involucrados en la gestion de distribuciones y el usuario medio de
software libre nunca llegard a ellas.

Launchpad ha sido recibido por la comunidad del software libre de forma ambivalente. Por un lado
algunas de sus propuestas son muy innovadoras y prometedoras por su potencial colaborativo. Por otro
lado las herramientas de Launchpad no son ellas mismas software libre, lo que ha despertado criticas. La
version oficial es que este software ha nacido no-libre para conseguir un posicionamiento respecto a su
posible competencia, y que una vez obtenga una masa critica de usuarios distintiva iniciard un proceso de
liberacién. En cualquier caso el software de Launchpad no es ni mds ni menos libre que el de Sourceforge
[13], la muy popular y veterana plataforma de desarrollo de proyectos de software libre.

Entramos en mads detalles sobre Launchpad en el apartado Colaborar: el lado salvaje del software
libredel capitulo 9. Quiero mas.

Impulsores

El proyecto Ubuntu ha realizado un largo recorrido en muy poco tiempo, consiguiendo metas a una
velocidad inusual en la comunidad del software libre e incluso en sus aledafios empresariales. Esto se
debe posiblemente a la combinacién de buenas ideas con personas eficientes colaborando acertadamente
sobre un terreno abonado y con casi todos los recursos necesarios provistos.

Deshilemos la madeja, desde su superficie hasta el meollo.

La comunidad Ubuntu

Por supuesto en el dia cero Ubuntu tuvo una comunidad cero. Pero ésta ha germinado y crecido
rdpidamente, no sélo bajo las webs oficiales de Ubuntu sino también en proyectos indepedientes como
Ubuntu-es [14]. El crecimiento y despliegue de esta comunidad es, quizés, un elemento mds sorprendente
que el propio éxito y calidad de la distribucion, aunque un factor va acompanado del otro. El tema estd en
que para desarrollar una buena distribucidn necesitas buenos desarrolladores, pero consolidar una amplia
comunidad requiere de unas ciencias mas ocultas.

Las actividades de los integrantes de la comunidad oficial pueden ser de lo més diversas: hacer
proselitismo, apoyar a los usuarios, aportar ideas, creaciéon y mejora de documentacion y graficos, asi
como las ya mencionadas tareas de traduccion, reporte de errores y mantenimiento de paquetes o
programacion, en el contexto de Launchpad.

Las bases de la comunidad se estructuran en equipos de trabajo. Por un lado estdn las comunidades
locales que se organizan por idiomas y por territorios. Por otro lado estdn los equipos especializados en
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alguna actividad o dmbito: documentacion, portétiles, traduccion...
La participacion en la comunidad se puede realizar desde diferentes roles:

- Colaborador a secas. Dado que todos los entornos de comunicacién son abiertos, cualquier
persona puede contribuir en cualquier aspecto sin mds tramite que saludar y realizar la aportacion
que desee.

- Ubuntero (sic) es una condicidn que se adquiere de forma casi automadtica. S6lo hay que firmar el
Cddigo de Conducta de Ubuntu y enviarlo por correo electrénico al destino apropiado.

« Miembro es quien realiza una contribucidn cualitativa notable y continuada a la comunidad, ha
solicitado su membresia cumpliendo unos requisitos y ésta ha sido aprobada por el Consejo de la
Comunidad.

« Desarrollador es aquel miembro que ademds mantiene uno o mas paquetes. Hay més niveles en
este grado:

+ Master of the Universe (MOTU) es el desarrollador que tiene acceso a todos los paquetes
de los componentes Universe y Multiverse.

+  Ubuntu Core developer tiene permisos para todo lo anterior y ademds tiene acceso al
componente Main, la parte més sensible de la distribucion.

Ademads de los equipos, la comunidad tiene dos 6rganos y pico de gobierno:

1. Technical Board es la junta directiva que se encarga de decidir en los aspectos clave de desarrollo
presente y futuro de Ubuntu.

2. Community Council es el consejo de la comunidad encargado de supervisar las cuestiones
sociales y organizativas: creacion de nuevos equipos y comunidades locales, designacion de
coordinadores de equipos, revision del Cédigo de Conducta, etc.

El pico le corresponde a Mark Shuttleworth quien ostenta como fundador de Ubuntu el cargo de SABDFL
(Self-Appointed Benevolent Dictator For Life o Autonombrado Dictador Benevolente De Por Vida). Este
tipo de cargo tiene cierta tradicidn en el mundillo, siendo el caso mas popular el de Linus Torvalds en la
comunidad que desarrolla el kernel Linux.

Ubuntu Foundation

En el verano del 2005 fue creada la Ubuntu Foundation con un capital de 10 millones de délares para
asentar la confianza en Ubuntu como distribucion GNU/Linux y 100% libre, fiel y obligada a su
comunidad. El principal eje de accion de esta fundacion es la disposicion de los recursos necesarios para
garantizar el soporte a los usuarios de Ubuntu a medio plazo. El primer objetivo anunciado fue el soporte
de la versiéon Dapper Drake durante tres afios para su version de escritorio y cinco para su version de
servidor. La fundacidn se presenta también como la infraestructura legal en la que se plasmarian las
estructuras de la comunidad, siguiendo el ejemplo de iniciativas como la GNOME Foundation o la
Mozilla Foundation.

El hecho de que detris de la distribucién libre de moda hubiera una empresa privada habia sido un
elemento que despertaba recelos y dudas.

Los pragmaticos pensaban ;y qué sucederd con Ubuntu si Canonical va a la quiebra? La duda era légica,
sobretodo si pasarse a Ubuntu implicaba una migracion seria o una decision estratégica a medio plazo. El
proyecto era joven, avanzaba a velocidad de cohete y en poco tiempo se convirtid en la distro de moda.
Esto propiciaba el muy razonable pensamiento de que la moda podia ser pasajera, que el cohete veloz se



podia estrellar y que la vida rdpida se podia combinar con la muerte joven.

Los éticos pensaban ;y qué tipo de distribucion GNU/Linux libre y comunitaria es esta que depende de
una empresa privada? Desde una perspectiva Debian y Free Software Foundation, terrenos de los que
Ubuntu habia surgido y en los que se sigue moviendo, el razonamiento era también consecuente. El hecho
de que el software de Launchpad no es libre reforzaba las sospechas, ya que podia ser una herramienta
que Canonical utilizara en un futuro para poner peaje a los servicios gratuitos y finalizar asi la bonita
historia de transparencia y apertura.

Tras la creacion de la fundaciéon Ubuntu las sendas comercial y no comercial estdn mds claras. La
vertiente comunitaria se consolida y toma cuerpo propio en el contexto de la fundacién y el ciclo de
desarrollo de Dapper Drake que culmina en abril del 2006.

Canonical Ltd.

En la primavera del 2004, cuando llegé el momento de que Ubuntu pasara del mundo de las ideas a la
realidad, Mark Shuttleworth fundé Canonical Ltd [15] y a través de su empresa de capital riesgo HBD
[16] aport6 un capital inicial que permitiera afrontar el desarrollo de una muy buena distribucién a corto
plazo. Su sede legal se ubicé en la Isla de Man (ese paraiso fiscal que flota en aguas britdnicas) pero los
trabajos se desarrollaron y desarrollan sin oficinas al uso y con una plantilla de élite repartida por Europa,
el continente americano y Australia.

El personal contratado inicialmente, una veintena de desarrolladores, casi no tuvo ni que entregar
curriculos. Su mejor CV era su participacion cualitativa en proyectos como Debian o GNOME. Fichajes
con gran reputacion en la comunidad como Benjamin Mako-Hill, Matt Zimmerman, Jeff Waugh o Colin
Watson no pasaron desapercibidos en la comunidad y empezaron a saltar rumores sobre el futuro de estos
proyectos si estos voluntarios claves pasaban a ser profesionales contratados en una nueva aventura
empresarial. Hoy Canonical se mantiene en unos treinta empleados, Debian y GNOME siguen su camino,
en algunos casos los mismos nombres siguen ejerciendo casi los mismos voluntariados y en otros casos el
paso a la vida profesional ha facilitado relevos y neuronas frescas en las cuspides de estas grandes
comunidades.

Al principio e incluso ahora habia una confusién sobre el modelo de negocio de Canonical. Los rumores y
la impresion externa era que Mark Shuttleworth habia extendido un cheque en blanco y que Canonical
funcionaria mientras ese grifo financiero estuviera abierto. En realidad, Canonical tiene un modelo de
financiacion tipico en las empresas de emprendedores apoyadas por el capital riesgo: tienen el corto plazo
solucionado a cambio de ofrecer unas perspectivas tangibles de sostenibilidad a medio plazo. Canonical
estd forjando esta sostenibilidad siguiendo un modelo de negocio ya conocido en el atn tierno sector del
software libre: servicios de soporte combinados con certificacion de hardware y desarrollos a medida,
siempre basados en distribuciones y herramientas para gestionar distribuciones.

Canonical trabaja para la implantacion mundial de Ubuntu y su consolidaciéon como uno de los sistemas
operativos de referencia dentro de unos afos. Plantando cara no sélo a las distribuciones Linux
comerciales, sino también a los sistemas operativos propietarios como Mac OS X y MS Windows. No
obstante, a nivel empresarial no pretenden abrir oficinas en los cinco continentes, y su modelo de
expansion y extension se basa en el establecimiento de relaciones de colaboracion con partners y
empresas complementarias centradas en el mercado local [17].


http://www.ubuntu.com/partners/
http://www.hbd.com/
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Mark Shuttleworth

Como hemos dicho, Ubuntu es un proyecto inicialmente ideado por el informéatico sudafricano y
empresario multimillonario Mark Shuttleworth [18], conocido también por ser el primer astronauta
africano y segundo turista espacial de la historia. Shuttleworth aporta ideas y capital de forma bastante
equilibrada. Aunque de lejos lo que llama la atencion son sus dineros, quienes trabajan en sus
proximidades comprueban el valor de sus ideas (que son las que le trajeron el dinero y no al revés). Dada
la expectacion e interrogantes que genera a su propio pesar, daremos un repaso a sus aportaciones.

Los millones de Shuttleworth provienen de la venta de la empresa de certificados digitales Thawte a la
multinacional norteamericana VeriSign en el afio 2000 coincidiendo con el pleno apogeo del fendmeno
PuntoCom. Por aquel entonces si alguien en cualquier parte del mundo deseaba certificar un servidor
seguro para ponerlo a trabajar en comercio electronico, lo mds probable es que recurriera a esta empresa
ideada en un garaje de Sudéfrica en 1996. Lo primero que hizo Shuttleworth tras la venta fue regalarse un
viaje a la estratosfera en el 2002. Casi lo segundo fue empezar a donar e invertir dinero en proyectos
relacionados con software libre y el mundo de la educacidn, creando a tal efecto la empresa de capital
riesgo HBD y la fundacion que lleva su apellido [www.shuttleworthfoundation.org].

Las ideas de Shuttleworth relacionadas con el software libre y su aplicacion en proyectos innovadores
arrancan de sus tiempos de universitario, cuando cursaba en Ciudad del Cabo estudios de finanzas y
sistemas de informacion dentro de la carrera de ciencias empresariales. Fue el primer mantenedor del
paquete de la base de datos MySQL en Debian y desde entonces fue siguiendo el fendmeno de las
distribuciones GNU/Linux. Mds adelante se aficioné al lenguaje de programacion Python, que hoy dia se
encuentra bien presente en las entrafias de Ubuntu y Launchpad. Suyas son muchas ideas innovadoras y
arriesgadas que incorporan ambos proyectos.

Suya es también la apuesta por trabajar empresarialmente de forma abierta, deslocalizada y bastante
horizontal o meritocratica en la linea habitual de los proyectos de software libre. Mark Shuttleworth
participa a diario y a golpe de correo electronico en las tareas de planificacion, desarrollo, testeo y
evolucion en multiples rincones de Ubuntu y Launchpad. No ejerce de jefe-capataz ni tampoco se resigna
a quedarse en la sombra, ejerciendo el mencionado rol de SABDFL.

A titulo anecdético, se le adivina una aficién por la bisqueda y captura de nombres propios para sus
proyectos bandera:

« Ubuntu se denomina asi por la afinidad que Shuttleworth ve entre la filosofia del software libre y
la corriente filoso6fica sudafricana que lleva este nombre y fue popularizada por Desmond Tutu, y
que se resumiria en la frase "soy lo que soy por lo que todos nosotros somos".

 Launchpad fue bautizado asi por el hecho de ser una plataforma de lanzamiento de distribuciones,
pero sobretodo por el simil con las plataformas de lanzamiento de naves espaciales.

« Soyuz, el futuro epicentro de Launchpad, lleva este nombre siguiendo el paralelismo espacial. Asi
se denomina el programa espacial de Rusia desde los tiempo de la URSS y asi se denominaba la
nave con la que Shuttleworth llegé a la ingravidez y vio el planeta Tierra en su conjunto.

- Dapper Drake, version de Ubuntu en la que Shuttleworth ha puesto hincapié especial, remite a una
aficion suya por los dragones. Las iniciales HBD de su empresa de capital riesgo responden a
"Here Be Dragons" (Aqui Hay Dragones), frase que por lo visto cartégrafos de mapas antiguos
escribian sobre los territorios desconocidos.

Distribuciones basadas en Ubuntu

Ubuntu estd concebida no s6lo como una distribucién de fécil instalacién y uso, sino también como una
base de la cual se pueda derivar con (relativa y progresiva) facilidad. En su corta pero intensa vida ya le
han aparecido filiaciones, algunas de las cuales han pasado a ser variantes oficiales del proyecto Ubuntu.


http://www.markshuttleworth.com/

Derivaciones oficiales

«  Kubuntu [19] ofrece todas las bondades de Ubuntu pero con escritorio KDE [20] en vez de
GNOME.

« Edubuntu [21] es una distribucion pensada para el &mbito escolar y se basa en una version para
redes de clientes ligeros (ordenadores de pocos recursos que dependen de un servidor central) a ser
implementadas en las aulas.

Derivaciones institucionales
« Guadalinex [22], ya comentada, promovida por la Junta de Andalucia. Inicialmente basada en
Debian Sarge, en su tercera version ha pasado a basarse en Breezy.
«  MoLinux [23], promovida por la Junta de Comunidades de Castilla - La Mancha, estaba

inicialmente basada en Linex / Progeny Componentized Linux y en su version 1.2 ha pasado a
basarse en Hoary.

Derivaciones oficiosas

« Ubuntu Lite [24] es una variante pensada para equipos antiguos o con recursos limitados.

2.5 GNOME, el companero diario

K11 4

GNOME

El logotipo de GNOME.

Hemos hablado del kernel Linux movilizando como un héroe los componentes del ordenador; hemos
elogiado la libertad e integridad ética de las aplicaciones de sistema del proyecto GNU; hemos reconocido
los méritos y honores de la distribucion madre Debian y de su hija aventajada Ubuntu; también nos hemos
referido a repositorios con miles de paquetes listos para ser descargados e instalados para nuestro gozo y
disfrute. Sin embargo, para la mayoria de nosotros todo este despliegue seria intitil, por inalcanzable, sin
la silenciosa y abnegada colaboracion de nuestro gran amigo el entorno de escritorio.

(Quién nos da la bienvenida con un saludo colorado cada vez que llegamos a trabajar? ;Quién se
entretiene en organizar familias de iconos para que identifiquemos visualmente cada cosa y la recordemos
mejor? ;Quién convierte al raton en nuestra mano derecha (o izquierda, si somos zurdos)? ;Quién dispone
nuestra mesa virtual y vertical con paneles y ventanas para que combinemos acciones simultdneas casi sin
darnos cuenta? ;Quién copia todo lo que seleccionamos para luego engancharlo alli donde lo queramos


http://ubuntulite.org/
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pegar? ;Quién arrastra sin reticencias lo que pinchamos y lo suelta sin discutir? En resumen ;quién estd
siempre dispuesto a servirnos en cuanto movamos un dedo?

Sefioras y sefiores, todas estas preguntas tienen una misma respuesta. Les pedimos un aplauso para el
humildemente discreto, el atentamente servicial, el cdlidamente accesible y simplemente eficaz entorno
de escritorio (aplausos).

La metafora del escritorio

Estamos tan acostumbrados a interactuar en nuestra pantalla con ventanas, iconos, menus y el puntero del
ratén que casi ni nos planteamos que estos elementos forman parte de una abstraccidn. El escritorio, esa
pantalla inicial en la que aterrizamos después de arrancar el ordenador e identificarnos con el sistema, es
una consolidada ficcién que los programadores crearon para facilitar la vida a los usuarios. Esta ficcion
nos remite a nuestros escritorios reales, con su superficie bidimensional y rectangular equivalente a la
mesa, una foto de fondo, una papelera, notas recordatorias enganchables, carpetas de archivos,
documentos visualizados como hojas de papel, etc.

Otras ficciones son posibles. En la actualidad se estan desarrollando sistemas que van dejando atrds esta
metafora bidimensional del escritorio para pasar a espacios tridimensionales mas cercanos a fondos
marinos buceables (metafora del submarinista) o cielos aéreos donde los objetos que nos interesan se
acercan magicamente a nuestras manos (;metéafora del semidios?). Tom Cruise se manejaba cual Herbert
von Karajan a la batuta con una de esas metaforas en Minority Report. Hay ejemplos menos ficticios y
mads préximos a la realidad actual como el proyecto Looking Glass de Sun [1]. Y toda esta evolucién de
concepto se la debemos basicamente a los sangrientos videojuegos de accidn en primera persona (para
que luego digan).

La interfaz grafica de usuario (GUI)

Familiarmente, llamamos interfaz al conjunto de elementos en la pantalla que nos permiten operar con el
ordenador y sus aplicaciones. Ventanas, iconos, carpetas, mendus... forman parte de las interfaces gréaficas
a las que estamos acostumbrados.

La metafora del escritorio fue técnicamente posible a principios de los afios ochenta gracias a los avances
realizados en la creacion de una interfaz grafica de usuario (denominada con frecuencia GUI, de
Graphical User Interface) [2]. Los ordenadores al principio no tenian ni pantalla: sus resultados eran
plasmados en tarjetas de papel perforadas y luego hojas impresas en tinta. El uso de monitores ya fue todo
un avance, pero durante bastante tiempo se limitaron a ofrecer sélo caracteres y acceso por teclado.
Aunque hoy hasta un nifio pueda abrir un editor grafico y dibujar una casita, hubo un tiempo en que el
primer trazo de una circunferencia en pantalla fue todo un acontecimiento.

En 1984, Macintosh populariz6 su interfaz grafica de usuario, que ya incorporaba buena parte de los
elementos que dos décadas mas tarde seguimos utilizando: pulsar sobre menus desplegables, arrastrar
iconos a la papelera para eliminarlos, copiar y pegar... Microsoft estren6 MS Windows en 1985 emulando
Mac OS, lo que inici6 una batalla comercial que la empresa de Bill Gates no empez6 a dominar hasta los
anos 90, con su MS Windows 3.0.


http://en.wikipedia.org/wiki/History_of_the_GUI
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X o el cristal de las ventanas libres

Mientras las ventanas de Apple y Microsoft empezaban a librar su batalla, los gréaficos iban penetrando en
el mundo UNIX, sobre todo a través del sistema de ventanas X, conocido también como X11. GNU/Linux
adopto este sistema tan pronto como dio sus primeros pasos en los entornos graficos y hoy dia es la
aplicacion de sistema que corre por debajo de todos los escritorios fieles al pingiiino Tux.

El desarrollo modular y descentralizado tipico de la comunidad del software libre no tuvo uno de sus
mejores ejercicios en el proyecto X. La descoordinacidn inicial de iniciativas y la falta de protocolos
comunmente aplicados sembré una serie de problemas que ain hoy dia los usuarios y desarrolladores de
GNU/Linux sufrimos (aunque cada vez menos):

« Lano imposicion de normas de interfaz de usuario propicio el nacimiento y consolidacién de
sistemas muy diferentes de interfaz para aplicaciones. Fruto de esto surgieron las dificultades para
que una aplicacidn que se presentara correctamente en un escritorio (€j: GNOME) tuviera también
un correcto funcionamiento y presentacion en otro escritorio (ej: KDE). Aunque técnicamente
puedan convivir diferentes sistema de interfaz en un mismo escritorio, como hoy sucede en la
mayoria de casos, esta diversidad de disefios generan una sensacion de desorden y variable
confusion a los usuarios.

«+ Por lo que al sonido se refiere, también se crearon sistemas diferentes e incompatibles entre ellos.
Esto propici6 otra opereta de la confusion para miles de usuarios con problemas intentando
escuchar musica, video o los ruiditos varios que pueden acompanar las acciones del escritorio y
las aplicaciones en general. Y es que el escritorio no sélo atafie a la interfaz visual sino también a
la sonora.

- La tercera batalla, bastante dominada ya, se libr6 en el terreno de la impresion en papel: otra
odisea para miles de usuarios (incluso avanzados) de escritorios libres. El consenso de unas
especificaciones comunes y su adopcién por parte de los programadores estd dejando atrds esta
impresionante pesadilla.

Sea o no por casualidad, resulta que a estos problemas propios de las X se sumaban (y atin suman) las
complicaciones relacionadas con drivers no-libres y por tanto no-adaptables de tarjetas de video, tarjetas
de sonido e impresoras. La combinacién de estas dos problematicas les ha causado quebraderos de cabeza
a muchos usuarios, algunos de los cuales han terminado volviéndose a los sistemas de licencia
propietaria. No es de extrafiar, por tanto, que el buen rendimiento de las X y el escritorio sea méxima
prioridad para cualquier distribucion GNU/Linux que se precie.

Los desarrolladores de escritorios han hecho un gran avance en este proceso de compatibilizacion y
resolucion de problemas colaborando conjuntamente en el proyecto freedesktop.org [3]. Como resultado
concreto, hoy dia la mayoria de aplicaciones pensadas para GNOME se pueden utilizar en KDE y
viceversa, aunque sus interfaces no estén plenamente integradas.

La interfaz de linea de comandos (CLI)

Antes de la metafora del escritorio, habia una linea de comandos (la llamada CLI, de Command Line
Interface). La interfaz habitual consistia en el tecleo directo de instrucciones en pantallas s6lo de texto,
sin grafico alguno y por tanto sin puntero de ratén. La interfaz de comandos fue compafiera habitual de
los veteranos con sus pantallas de fésforo verde; y tampoco hace tanto que los usuarios de MS Windows
recurrian a ella para realizar acciones especiales con MS DOS. En las peliculas atn es frecuente ver a
detectives removiendo con nocturnidad bases de datos a través de la linea de comandos, asi como
criminales sin escripulos penetrando con alevosia en los sistemas informaticos del banco central.


http://freedesktop.org/

En GNU/Linux, la linea de comandos sigue vivita y coleando. Un porcentaje apreciable de usuarios
avanzados vive feliz trabajando con ella casi sin necesidad de escritorio grafico. Dado que el entorno de
escritorio es una coleccidn de aplicaciones que puede consumir no pocos recursos del sistema, prescindir
de él implica ahorro de procesador y memoria RAM, lo que repercute en una mayor velocidad del
sistema. Por esta razén, no es de extrafiar que Trinity y sus camaradas de la Resistencia luchen contra
Matrix a golpe de teclado y linea de comandos. Keanu Reeves seria cazado sin contemplaciones por el
agente Smith de tener que esperar el tiempo que Tom Cruise necesitaba para poner en marcha su
escritorio flotante.

Por razones de ahorro de recursos, seguridad y estabilidad, los ordenadores utilizados como servidores no
acostumbran a tener instaladas las X ni escritorio alguno. Para interactuar con un servidor local o remoto
se suele trabajar enteramente sobre la linea de comandos. Una forma mixta de trabajo consiste en activar
las X con un sistema de escritorio minimalista que interacciona por linea de comandos pero es capaz de
activar aplicaciones graficas y de operar con el raton, por lo que una vez abierto el navegador o el
programa de correo su interaccion con €l es la misma que si lo estuviéramos haciendo desde un escritorio
corriente enteramente grafico.

Para gustos, los colores.

Nuestro pie izquierdo

En la actualidad, GNOME [4] es uno de los dos escritorios més utilizados en los entornos GNU/Linux, y
el que vamos a encontrar por defecto cuando probemos el CD adjunto a esta Guia. El otro escritorio de
referencia es KDE [5] y entre ambos mantienen una sana rivalidad. XFce [6] es el tercer escritorio libre
mas popular, siendo generalmente utilizado en sistemas que requieren pocos recursos de memoria.

GNOME reune a cientos de colaboradores voluntarios y profesionales repartidos en varios subproyectos.
Cuando hablamos de GNOME estamos hablando de:

+ Un escritorio gréfico con todas las funciones bdsicas para administrar un ordenador y lanzar
aplicaciones.

+ Una coleccién de aplicaciones de oficina, Internet, multimedia, disefio, etc, plenamente integradas
al escritorio. Su objetivo es cubrir las necesidades basicas de la mayoria de usuarios.

«  Un conjunto de bibliotecas para el desarrollo de aplicaciones graficas integradas a GNOME pero
compatibles también con otros escritorios.

« Una amplia comunidad que se comunica a través de webs, listas de correo, canales de chat y
encuentros presenciales en diversos paises.

El simbolo que une a todos los simpatizantes d¢ GNOME es un pie entre simio y humano, que primero
fue derecho pero luego cambi6 a ser izquierdo, estilizado y con forma de G.

Un poco de historia

GNOME naci¢ alld por 1997, en los tiempos en que MS Windows 95 iba camino de la hegemonia
mundial y en los que era patente que el software libre no llegaria muy lejos sin un escritorio grafico
potente. Los mexicanos Miguel de Icaza [7] y Federico Mena [8] compartian estas inquietudes gréficas.
Tras multiples contactos con otros desarrolladores simpatizantes y practicantes del software libre, vieron
que los ingredientes del mole estaban en su punto y se pusieron manos a la obra.
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Icaza y Mena intentaron primero colaborar con KDE, proyecto que ya existia y que habia obtenido unos
primeros resultados concretos y muy positivos. Pero KDE, aun siendo libre en si mismo, se basaba en
unas bibliotecas no-libres, lo que a los futuros gnomitas les pareci6 un error conceptual. Intentaron
convencerles sobre la liberacion de las bibliotecas y, al no conseguirlo, optaron por empezar un nuevo
proyecto al que denominarian GNOME. Cuando afios més tarde KDE disfruté de bibliotecas libres
GNOME ya era un escritorio consolidado y sin marcha atras.

La red inicial de colegas y contactos se interes$ por los primeros desarrollos, y la comunidad GNOME
empez6 a florecer, ofreciendo una inestable primera versiéon en marzo del 1999. RedHat [9] fue la primera
empresa que aposté por este escritorio para su distribucién. En el afio 2000, Sun Microsystems
[http:/sun.com] anuncié la adopcidn de este escritorio para su sistema operativo Solaris y la creacion de
un departamento de desarrollo, mientras que IBM y Hewlett-Packard también ofrecieron apoyo y
desarrollo al proyecto. De esta forma lo que habia empezado siendo la aventura de dos ya era la aventura
de muchos, con una participaciéon combinada de desarrolladores voluntarios y profesionales, comunidad
independiente y entornos corporativos.

Durante este proceso, Miguel de Icaza creé la empresa Helix Code con Nat Friedman [10], que habia sido
uno de esos nodos de la red inicial de contactos. Se conocieron en las oficinas de Microsoft, donde Nat
trabajaba de becario. La anécdota es que Miguel no fue aceptado en la empresa de Bill Gates por tener
inacabados sus estudios universitarios. Helix, con Federico Mena también en pantilla, pas6 a llamarse
Ximian y en el 2003 fue adquirida por la multinacional Novell [11].

A este arbol genealdgico de la comunidad GNOME, minimo e injusto por las ausencias, se le deberian
afadir dos proyectos de base: GNU y GIMP. El proyecto GNU [12] recopilaba las aplicaciones necesarias
para el desarrollo de un sistema operativo libre, y GNOME paso a ser parte del paraguas. GIMP
[http:/gimp.org] era ya un programa de tratamiento de iméagenes antes de que GNOME existiera, y el
escritorio adopto su biblioteca de disefio de interfaces graficas, denominada GTK+ (de Gimp Toolkit). Ya
hemos hablado del proyecto GNU al principio de este capitulo, mientras que GIMP es analizado mads a
fondo en su propio apartado dentro del capitulo 6. Mil y un programas libres y gratuitos.

El escritorio GNOME, hoy

Una vez que hemos iniciado el ordenador y nos hemos identificado, GNOME empieza a tomar posesion
de la pantalla. Tras unos instantes de carga aparece nuestro escritorio con su imagen de fondo, iconos y
paneles de acceso a los ments y nuestras aplicaciones favoritas. A partir de ahi podemos empezar a
trabajar con nuestro ratén y teclado.

GNOME apuesta por el minimalismo y la nitidez. Los escritorios que ofrecen por defecto las
distribuciones GNU/Linux basadas en GNOME acostumbran a ser simples, descargados, casi vacios.
Detrés de esta calma visual se encuentra un potente y latente entorno grafico. Hay quien prefiere
mantener esta simplicidad incorporando s6lo pequenas personalizaciones (una foto favorita de fondo,
algunas lanzaderas a las aplicaciones mds utilizadas y poco mds). Hay en cambio quien se siente méas
incentivado por aplicar el principio del tuning a su escritorio sobrecargandolo de indicadores en tiempo
real, pequefias aplicaciones (applets) que ofrecen desde previsiones meteoroldgicas a teletipos bursétiles,
colecciones sonoras y demds objetos graficos repartidos por una o varias pantallas (sesiones).

Es decir, la vieja y conocida dicotomia entre lo cldsico y lo barroco reproducida esta vez en la decoracion
y uso del escritorio. Mds sobre este tema en el apartado Personalizar el escritorio del capitulo 4.
Coloniza tu sistema.

Aparte de los elementos que tenemos a la vista en la pantalla inicial, GNOME incluye toda una serie de
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funcionalidades que conforman la arquitectura del escritorio. Desde un punto de vista del usuario estas
funcionalidades se podrian organizar asi:

«  Documentos: deteccion de tipos de documento, inicio de la aplicacion apropiada para acceder y
trabajar con cada uno, organizacién en arboles de directorios, busqueda de ficheros, gestion de
permisos de lectura y escritura...

- Ventanas: comportamiento y aspecto de las ventanas, funciones como copiar y pegar, arrastrar y
soltar...

- Multimedia: integracion de audio y video, capacidad de reproduccién y grabacién en varios
formatos.

+ Impresoras: impresion de documentos e integracion con impresoras.

- Idiomas: disponibilidad y uso del escritorio en idiomas diferentes al inglés.

« Preferencias: gestion y almacenamiento de nuestra configuracion deseada para las multiples
opciones del escritorio.

- Encriptacién: gestion de claves para las comunicaciones firmadas electronicamente y encriptadas.

- Integracion: para que todo lo anterior fluya de forma natural es preciso intercomunicar de forma
eficiente multiples procesos y didlogos entre aplicaciones.

La combinacién de estas funcionalidades da como resultado un escritorio que, idealmente, pasa
desapercibido para ceder el protagonismo a las aplicaciones con las que trabajamos.

El proyecto GNOME genera nuevas versiones de su escritorio con una periodicidad semestral, que es la
que indirectamente ha definido la misma periodicidad que Ubuntu se marca para lanzar las nuevas
versiones de su distribucién. El sistema de numeracién de versiones sigue la misma politica que la
utilizada por los desarrolladores del kernel Linux, utilizando nimeros pares para las versiones estables e
impares para las versiones de desarrollo. Mientras escribimos estas lineas la ultima version estable de
GNOME es la 2.12 y se estd trabajando en el desarrollo de la 2.13, que desembocara en la primera mitad
del 2006 con el lanzamiento de la version 2.14.

Mientras tanto, va calentando motores el proyecto Topaz [13] de desarrollo de la version 3.0. Esta nueva
rama prevee profundos cambios que pretenden consolidar GNOME en la vanguardia de esta especie de
Plan de Dominacién Mundial (es broma, pero no es broma) que la comunidad del software libre prepara
para romper la hegemonia estadistica del software no-libre.

Aplicaciones con G de GTK+

El proyecto GNOME abarca también el desarrollo de aplicaciones integradas al escritorio. Algunas son
pequeias aplicaciones que afiaden alguna funcionalidad concreta como navegar por el disco duro, realizar
capturas de pantalla u ofrecer un calendario perpetuo. Otras son programas en toda regla, entre los que
destacan por populares:

« AbiWord [14]: procesador de texto.

- Epiphany [15]: navegador web.

+ Evolution [16]: correo electrénico, agenda de contactos y actividades.
« Gaim [17]: mensajeria instantdnea y chat.

- gedit [18]: editor de texto.

«  GIMP [19]: edicién grafica avanzada.

«  Gnumeric [20]: hoja de cdlculo.

«  GnomeMeeting [21]: telefonia y voz sobre IP.

- Inkscape [22]: disefio grafico vectorial.

«  Rythmbox [23]: reproductor musical y gestor de canciones.


http://www.rhythmbox.org/
http://www.inkscape.org/
http://www.gnomemeeting.org/
http://www.gnome.org/projects/gnumeric/
http://gimp.org/
http://www.gnome.org/projects/gedit/
http://gaim.sourceforge.net/
http://www.gnome.org/projects/evolution/
http://www.gnome.org/projects/epiphany/
http://www.abisource.com/
http://browserbookapp.sourceforge.net/topaz/

Totem [24]: reproductor multimedia.
Hay muchas mads aplicaciones en GnomeFiles [25], aunque no todas son libres.

Lo que tienen en comun todos estos programas es €l uso de la coleccion de bibliotecas GTK+. Esta
herramienta permite a programadores de varios lenguajes (C, C++, Perl, Ruby, Java, Python...) crear
aplicaciones perfectamente integradas al escritorio GNOME. Dichas aplicaciones son operativas en otros
escritorios basados en X como KDE y pueden ser portadas incluso a MS Windows. Programas como
GIMP o Gaim disponen de versiones para este sistema operativo, representando una buena puerta
secundaria de acceso al software libre y al entorno GNOME.

GTK era la coleccion de bibliotecas utilizada por The GIMP ya antes de nacer GNOME, quien lo adopt6
como su base de programacion grafica. De ahi sus siglas, que responden a GIMP Toolkit.

La comunidad

GNOME es una comunidad internacional cuyo epicentro parte de gnome.org. No obstante, los contenidos
de esta web estan principalmente en inglés, salvo excepciones como las notas de prensa y los anuncios de
nuevas versiones que se traducen a multiples idiomas. A nivel hispanohablante GNOME se reune
alrededor de GNOME Hispano [26].

La comunidad GNOME tiene varios puntos de encuentro y accion:

gnome.org [27] es la puerta de entrada a usuarios deseando saber méds sobre el proyecto.
GNOMEdesktop.org [28] es el principal canal de noticias de GNOME.

Planet GNOME [29] es el punto de encuentro de los blogs o bitdcoras personales de personas
relacionadas con el proyecto.

GNOME Journal [30] se publica trimestralmente, ofreciendo articulos de mas profundidad.
art.gnome.org reune los esfuerzos de la comunidad en la creacion de iconos, fondos de escritorio
y demads objetos graficos agradables a la vista. Se complementa con la web no oficial GNOME-
Look.org [31].

GNOME Live! [32] es el wiki abierto a la edicién piblica donde se ubica buena parte de la
documentacién de los proyectos.

mail.gnome.org [33] es el servidor de listas de correo, la mayoria de decisiones tomadas en
GNOME se debaten publicamente en estas listas.

Bugzilla [34] es la base de datos de errores y sugerencias de mejora de todos los proyectos
relacionados con GNOME.

developer.gnome.org [35] es el punto de partida hacia los recursos necesarios para cualquiera que
quiera colaborar en GNOME a nivel de desarrollo.

The GNOME Foundation [36] es la organizacidon legal que representa a GNOME y coordina sus
pasos, estando formada por los colaboradores del proyecto que deseen participar en ella.

La comunidad GNOME también se encuentra periddicamente en eventos en vivo y en directo, entre los
que destacan la GUADEC [37], su pariente hispana GUADEC-ES [38] y la Boston Summit [39].

2.6 Guadalinex, la distribuciéon andaluza

Desde el afio 2003 la Junta de Andalucia promueve el desarrollo de Guadalinex, una distribucién de


http://live.gnome.org/Boston2005
http://guadec-es.org/
http://guadec.org/
http://foundation.gnome.org/
http://developer.gnome.org/
http://bugzilla.gnome.org/
http://mail.gnome.org/
http://live.gnome.org/
http://www.gnome-look.org/
http://gnomejournal.org/
http://planet.gnome.org/
http://gnomedesktop.org/
http://gnome.org/
http://www.es.gnome.org/
http://gnomefiles.org/
http://www.gnome.org/projects/totem/

software libre basada en GNU/Linux, Debian/Ubuntu y GNOME. Todos estos elementos se combinan
para dar forma a un sistema operativo y una coleccion de aplicaciones pensadas para diversos ambitos de
la sociedad andaluza.

Pero la distribucion es s6lo una parte del proyecto. Guadalinex no se entenderia sin su implantacién
progresiva en los d&mbitos publicos gestionados por la Junta, sin su difusion entre la ciudadania o sus
programas de formacién especialmente enfocados a quienes van a utilizar esta distribucién regularmente.

Y alguien se podria preguntar: ;por qué un gobierno autondmico destina recursos al desarrollo e
implantacion de software libre?

De hecho esta pregunta seguramente ha sido formulada varias veces en Andalucia, y seguramente también
en Extremadura, Brasil y demds lugares donde el software libre ha recibido un claro apoyo politico e
institucional. Veamos los motivos.

Al principio fue ADALA

Era el afo 2001 y Andalucia iniciaba una odisea especial, aunque para la inmensa mayoria de andaluces
ese fuera un afio como otro. Por alguna razén que habra que explorar, una reducida (pero notable para
aquellos tiempos) concentracion de usuarios y desarrolladores de software libre fueron encontrandose en
ambas riberas del Guadalquivir. Eran unos grupudsculos en formacién lo suficientemente incentivados
como para liarla. Y la liaron.

La primera cristalizacion de este movimiento se produjo con la constitucion de la Asociacion para la
Difusién y el Avance del Software Libre de Andalucia (ADALA) [1]. Cinco linuxeros convencidos
firmaron acta de constitucién el 1 de marzo del 2001 en la Escuela Superior de Ingenieria de la
Universidad de Sevilla, cuyos pasillos fueron una de las primeras y principales canteras del software libre
andaluz.

En octubre de ese aio ADALA tendria su primera puesta de largo en la organizacion de la I Jornada de
Software Libre de Andalucia, celebrada en la mencionada ESI. Representantes cercanos del proyecto
GNU, Debian, GNOME, KDE, Hispalinux... intercambiaron impresiones y experiencias. Era patente la
necesidad de un asalto de las catacumbas y las facultades universitarias a las instituciones publicas y el
mundo empresarial. El Plan de Dominacién Mundial del software libre (el que es broma pero no es
broma) debia tener en Andalucia una de sus palestras. ADALA ha seguido celebrando su jornada hasta la
actualidad, llevando cinco ediciones organizadas [2].

El primer resultado concreto de la implicacién andaluza en la comunidad internacional del software libre
fue la organizacion en abril del 2002 de la tercera edicion de la GUADEC, el encuentro de desarrolladores
del escritorio libre GNOME. Colaboraron en su organizacion ADALA, GNOME Hispano y la asociacion
espafiola de usuarios de GNU/Linux Hispalinux [3]. 300 participantes sin fronteras reunidos en Sevilla.
Exito, moral alta y ganas de hacer més cosas.

Esta dindmica y esta inercia desembocaria en un informe presentado a la Consejeria de la Presidencia de
la Junta en septiembre del 2002, recomendando el uso, adopcién y promocién del software libre por parte
de las instituciones publicas andaluzas. El informe cay6 en un terreno que por razones que habréd que
explorar ya estaba abonado. Su discursos y sus propuestas fueron a nutrir el discurso y las propuestas que
se estaban cocinando precisamente en esa Consejeria, y que llevarian poco mds tarde a los pasos politicos
dados hasta llegar a la inauguracion del proyecto Guadalinex.
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Apoyo politico al software libre

Por casualidades de la vida o no, en una de las secretarias de la Junta de Andalucia un pufiado de usuarios
de GNU/Linux ostentaban cargos y responsabilidades. Se trataba precisamente de la Secretaria General
para la Sociedad de la Informacion, perteneciente a la Consejeria de la Presidencia. Es decir, la oficina
mads adecuada para iniciar un impulso institucional al software libre en Andalucia, por competencias y por
posicionamiento en la estructura de la Junta. Esta secretaria estaba en aquellas fechas bastante
concentrada en el redactado de una propuesta de decreto de Medidas de Impulso de la Sociedad del
Conocimiento en Andalucia.

Uno de los elementos imprescindibles de esta propuesta era la promocién del software libre. Dicha
promocion ya habia sido aprobada por unanimidad en el Parlamento de Andalucia, mediante una
proposicién no de ley presentada por el Grupo Socialista el 12 de diciembre del 2002. Cabe decir que la
exposicion de dicha proposicion no de ley y las intervenciones de los representantes de la oposicion en la
camara andaluza (grupos Popular, Izquierda Unida - Los Verdes - Convocatoria por Andalucia,
Andalucista y Grupo Mixto) conformaron una sesion histdrica con una profundidad y solidez de
argumentos que no se habia producido anteriormente en ningin foro institucional espafiol. Mds sobre esta
sesion en el Diario de Sesiones niumero 100 del afio 2002, pagina 6356 y siguientes. De lectura
recomendada.

Con tan preclaros argumentos favorables expuestos desde varias posturas politicas, casi no se explica
como no llegaron a fructificar propuestas similares presentadas mds adelante en otras cimaras con
composiciones parlamentarias similares. Los amantes del conspiracionismo se deleitarian en pensar que a
la industria del software propietario la unanimidad andaluza le pill6 por sorpresa, pero que a partir de esta
propuesta aprobada pondrian en funcionamiento su maquinaria de relaciones publicas. Para refrendar
estas teorias no faltarian en los meses y afios siguientes viajes sorpresa de Bill Gates al territorio espafiol
y el inicio de una ola de presuntos informes objetivos desfavorables al uso de GNU/Linux lanzados por
varias consultorias y medios presuntamente independientes (desmontados argumento a argumento por la
comunidad del software libre). Pero el caso es que tras el paso politico, Andalucia ya era territorio
abonado para la implantacion del software libre con apoyo institucional

El 18 de marzo siguiente el Parlamento de Andalucia confirmaba el paso previo dado en diciembre
aprobando el Decreto 72/2003 de Medidas de Impulso de la Sociedad del Conocimiento en Andalucia,
con un articulo 31 breve pero contundente:

Articulo 31. Software libre.

1. En las adquisiciones de equipamiento informdtico destinado a los centros docentes puiblicos para su
uso en actividades educativas, se exigird que todo el hardware sea compatible con sistemas operativos
basados en software libre. Los ordenadores tendrdn preinstalado todo el software libre necesario para el
uso especifico al que estén destinados.

2. El equipamiento informdtico que la Administracion de la Junta de Andalucia ponga a disposicion en
los centros de acceso piiblico a Internet utilizard para su funcionamiento productos de software libre.

3. La Administracion de la Junta de Andalucia fomentard la difusion y utilizacion orientadas al uso
personal, doméstico y educativo de software libre debidamente garantizado. A tal fin se establecerd un
servicio de asesoramiento a través de Internet para la instalacion y uso de este tipo de productos.

Estos tres articulos significaban la puerta abierta y el apoyo legislativo a lo que poco después seria el
proyecto Guadalinex y el resto de iniciativas de apoyo al software libre desarrolladas por la Junta de
Andalucia.



Las muiltiples caras de Guadalinex

En la actualidad el proyecto Guadalinex estd siendo impulsado desde la Consejeria de Innovacion Ciencia
y Empresa (CICE), que fue creada como consecuencia del mencionado decreto mediante la fusion de
varias secretarias, siendo una de ellas la que habia impulsado los posicionamientos de la Junta a favor del
software libre. La CICE tiene un rol de liderazgo servil en el desarrollo de Guadalinex. Liderazgo porque
es quien toma las decisiones estratégicas que afectan al desarrollo de la distribucién GNU/Linux, base del
proyecto. Servil porque su funcién es la de hacer qtil esta distribucidn y su soporte asociado a las
consejerias de la Junta que deseen participar en el proyecto, asi como otras instituciones andaluzas que se
sumen a la iniciativa, més los propios usuarios ciudadanos.

La ejecucion del desarrollo de la distribucién Guadalinex y su portal de apoyo se canalizé desde el
principio a través de la empresa publica Sociedad Andaluza para el Desarrollo de la Sociedad de la
Informacién (SADESI). Esta tiene un equipo propio destinado tanto a coordinar las tareas de desarrollo
como el mantenimiento de la web, con frecuencia a través de contratos a empresas mediante concurso. De
esta manera, casi todas las empresas andaluzas especializadas en software libre han participado de una
forma u otra en alguin aspecto relacionado con Guadalinex.

El resultado de este trabajo es la Guadalinex base, actualmente en su tercera version, conocida también
durante este tiempo como Guadalinex Ciudadano. Esta es la version que analizamos en la presente Guia.

Aparte, hay otras versiones desarrolladas a partir de la distribucién base que son coordinadas desde otros
ambitos de la administracién andaluza:

- And@red [4] es el Plan Educativo para el impulso de la Sociedad del Conocimiento en Andalucia
coordinado desde la Consejeria de Educacion a través de Averroes [5], 1a Red Telemética
Educativa de Andalucia. Su principal resultado practico son unos 500 centros escolares adscritos,
sumando un parque de unos 200.000 ordenadores equipados exclusivamente con software libre
ofrecido con Guadalinex. Esta estadistica, incrementada con cada curso escolar y cada nueva
adquisicion de hardware, lleva este proyecto andaluz a posiciones destacadas del ranking mundial
de grandes instalaciones de software libre.

+ Guadalinfo [6] es una red de centros ptiblicos de acceso a Internet en poblaciones con menos de
10.000 habitantes. El proyecto parte de un programa europeo, es financiado por la CICE y su
implantacién depende los ayuntamientos participantes a través de la disputaciones provinciales.

« Los Centros de Dia de Personas Mayores, dependientes de la Consejeria para la Igualdad y
Bienestar Social, tienen un programa de equipamiento progresivo con ordenadores con Guadalinex
instalado, utilizados para la formacion y ocio de las generaciones mas veteranas de Andalucia. Se
han incorporado a este plan las Residencias Publicas de Personas Mayores.

- Las Bibliotecas Publicas de la Junta de Andalucia, dependientes de la Consejeria de Cultura,
también han iniciado el proceso de instalaciéon de Guadalinex en los puestos para acceso publico a
Internet.

- El Instituto Andaluz de la Mujer estd suministrando a las Asociaciones de Mujeres equipos con
Guadalinex y tiene montado un plan de formacién a través de los Centros Guadalinfo.

« Ao largo del 2006 estd previsto que se sumen las dependencias administrativas de la propia Junta
para iniciar el largo camino de migracién de las infraestructuras informéticas del gobierno andaluz
a software libre, por supuesto basado en Guadalinex.

« Y ademas cabe contabilizar los ;miles? de ciudadanos que por propia iniciativa han instalado la
distribucion andaluza en sus ordenadores.
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El proyecto Guadalinex es una combinacién de empuje institucional y actividad social

Todo esto nos da una cierta idea de las maltiples versiones, caras y facetas del proyecto Guadalinex, y de
su impacto en la sociedad andaluza. Es complicado calcular estadisticas sobre esta base y no hay
estimaciones oficiales sobre el grado de penetracién de Guadalinex, aunque las cifras vienen marcadas
sobretodo por la presencia escolar.

En cualquier caso estamos hablando de uno de los mayores y més poblados territorios del mundo
cubiertos por un tnico proyecto de software libre. Hecho que es tan conocido en términos generales por la
comunidad internacional GNU/Linux como desconocido en términos generales por los propios
ciudadanos andaluces, que se pierden la oportunidad de presumir de un precedente mundial que muchos
otros quisieran para si.

El Observatorio de Software Educativo Libre [7] ofrece una interesante cronologia de proyecto
Guadalinex e informacién afiadida sobre las miultiples versiones resumidas aqui.

LinEX, Ubuntu y demas aliados

Guadalinex naci6 de hecho bautizada como Guadalinux, denominacién que llegé a verse materializada en
la primera version de pruebas planchada en un CD. Poco después cambiaria la dltima u por una e de
Extremadura. Este cambio fue posiblemente el paso de acercamiento mas visible dado por la Junta de
Andalucia hacia la construccion de un proyecto conjunto con la vecina Junta de Extremadura.

Esta iba dando unos pasos institucionales igualmente decididos hacia la implantacién del software libre,
también favorecidos por el terreno abonado por extremefios usuarios de GNU/Linux con presencia y
accion en el gobierno autondmico. Al tratarse de una comunidad més reducida, su margen y velocidad de
maniobra fue mayor. Y se incrementd aun mds con la apuesta politica hecha desde la propia presidencia
de la comunidad, quien vio en el software libre no s6lo una fuente de reduccion de costes informdticos y
una filosofia acorde con su linea politica, sino también y sobretodo una oportunidad para promover
Extremadura a nivel internacional. Carta que hasta la fecha de hoy han jugado de forma excepcional a
través del buque insignia LinEx, més recientemente GNULiNex [8].

La colaboracion entre Extremadura y Andalucia en materia de software libre se firmé pocos dias antes de
que el decreto andaluz fuese aprobado definitivamente. El 11 de marzo de 2003 ambas administraciones
acordaron mediante un “Protocolo General de Cooperacion en materia de Software Libre y de LinEx en
particular” [9] el iniciar una andadura paralela en la que se comprometian a colaborar.

El 4nimo politico plasmado en papel se corresponderia con una estrecha colaboracién técnica que llevaria
a ambos proyectos a compartir una misma base de software, las mismas aplicaciones mantenidas en un
mismo repositorio y por un unico equipo de control de calidad. La realidad del dia a dia fue algo més
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compleja. Equipos diferentes, estrategias diferentes y filosofias de trabajo diferentes hicieron que la
colaboracidn tedrica se concretara en pocos ejemplos practicos a nivel de desarrollo. Aun asi, la voluntad
politica de colaboracidn se mantuvo y generd otros frutos, como la co-organizacion de la Conferencia
Internacional de Software Libre [10].

El proyecto de comparticién de una misma base de software y un mismo repositorio empezo a torcerse el
verano del 2004, cuando GNULinEx firmé un acuerdo con la empresa norteamericana Progeny [11] para
implementar la tecnologia Componentized Linux. Este paso desplazaba a GNULinEx de la senda original
de Debian, sin salir de ella. El acuerdo implicaba decisiones de calado técnico como el uso de un
instalador diferente y un repositorio que no garantizaba una compatibilidad automatica con los
repositorios de Debian.

El torcimiento se aproximé a la ruptura cuando Guadalinex publicé un informe favorable a la adopcién de
Ubuntu como distribucién base [12], desplazdndose también de la senda original de Debian sin salir de
ella. Guadalinex se basaba en Debian y si se pasaba a la hija aventajada Ubuntu su repositorio tampoco
garantizaria una compatibilidad automatica con los repositorios de Debian. En la primavera del 2005
Mark Shuttleworth fue recibido en Sevilla en calidad de representante de la comunidad Ubuntu y la
empresa Canonical, oficializdndose una colaboracion entre Guadalinex y la que ya era la distribucién de
moda a nivel internacional.

Con estos pasos GNULinEx y Guadalinex se alejaban un poco del epicentro Debian que les habia servido
de base de potencial colaboraciéon. Cada una mantenia la posibilidad de establecer una pasarela de
contacto con la madre Debian, pero las direcciones tomadas por ambos proyectos eran técnicamente
opuestas, imposibilitando esa base comin y esa comparticion de repositorios. Aunque inicialmente este
tema levant6 cierto revuelo en el mundillo del software libre, poco a poco se ha ido imponiendo la
evidencia de que la colaboracion en proyectos de software libre se puede establecer a multiples niveles, y
que las diferencias tecnoldgicas son conciliables cuando hay voluntad conciliadora detrds. Andalucia y
Extremadura siguen con su pacto de colaboracion, que esté siendo fuente de inspiracion primaria a un
pacto mds amplio de colaboracion entre comunidades autonomas.

Las principales razones que llevaron a Guadalinex a decantarse por Ubuntu como distribucion base
fueron:

+ Abhorro de trabajo en la estabilizacion y creacion de paquetes de aplicaciones.

+ Base comun de usuarios mucho mds amplia y, por lo tanto, mds eficiente en la deteccion y
resolucion de problemas.

+ Actualizaciones de seguridad desarrolladas por Ubuntu, de las que Guadalinex se podria beneficiar
automaticamente.

« Lobby de presion comun ante fabricantes de hardware para la liberacion de drivers y
especificaciones.

El resultado de esta colaboracion es Guadalinex 3, un producto solido y preparado para ser masivamente
utilizado en Andalucia.

La CICE ha promovido el contacto de Guadalinex con otros proyectos similares, especialmente con otras
Comunidades Auténomas del Estado Espaiiol. Uno de los acercamientos mads claros ha sido el realizado
con la comunidad vecina de Castilla-La Mancha, la cual tiene en marcha otro decidido proyecto
institucional de apoyo e implantacion de software libre bajo la bandera de la distribucién MoLinux [13].
Dicha distribucién empezé basandose en la misma tecnologia Progeny Componentized Linux que
GNULIinEx pero en sus ultimas versiones también ha dado el salto a Ubuntu como distribucién base.


http://www.molinux.info/
http://www.guadalinex.org/guadapedia/index.php/Ubuntu
http://progeny.com/
http://www.opensourceworldconference.com/

Apoyar el medio sin olvidar el fin

La Junta de Andalucia ha dejado siempre claro que Guadalinex es su principal proyecto de promocion del
software libre pero no el unico. El desarrollo de Guadalinex se seguira realizando, dicen, mientras la
denominada Sociedad de la Informacién no esté 1o suficientemente madura en Andalucia como para que
dicho proyecto pueda emanciparse y ser llevado a cabo por su propia comunidad.

Mientras tanto, en estos tres afios una tendencia se ha ido mostrando claramente: la cada vez mayor
facilidad de obtener una distribucion GNU/Linux personalizada segun las propias necesidades. Tareas que
hasta hace no mucho requerian varios dias de trabajo especializado ahora se desarrollan de forma
practicamente automatica gracias a los avances hechos en la gestién de distribuciones derivadas,
disciplina en la que Ubuntu estd marcando la pauta. Esta tendencia lleva a las administraciones publicas a
otros terrenos del software libre mds desatendidos y que requieren una mayor dedicacidn: soporte al
desarrollo de funcionalidades no cubiertas, documentacion, traduccion...

Al mismo tiempo que cocinaba la aproximacion a Ubuntu, la CICE hizo publico un plan de liberacion
progresiva de todo el software propietario encargado por la Junta de Andalucia y del cual tuviera plenos
derechos [14]. Este plan se iniciaba con un inventariado del software propiedad de la Junta para su
posterior andlisis: programas en uso o caducados, programas con plena propiedad de la Junta o
restricciones de licencia, etc.

Este paso de la Junta de Andalucia es tan innovador y atrevido como el que dio en su dia apostando por
una distribucion GNU/Linux propia. Dependiendo de la velocidad, decision y presupuesto destinado, este
programa de liberacion de programas podria convertirse en otra referencia internacional. La diferencia
estd en que esta vez la aportacion andaluza a la creciente comunidad de software libre seria mucho mayor.

Veremos cOmo se concretan estos pasos a corto plazo.

3. Saboreo e instalacion en 3 clics

Lo primero que debe saber el futuro usuario de Guadalinex es que la instalacion del sistema operativo es
sencilla. GNU/Linux acarrea una merecida aureola de complejidad, pero buena parte de las batallitas que
aun resuenan son cosa ya del pasado. Hoy el software libre es también accesible para usuarios no
técnicos. Las nuevas versiones han resuelto buena parte de los cldsicos problemas, y Guadalinex V3
incorpora todos estos avances.

En este capitulo evidenciaremos dicha sencillez. De hecho, las explicaciones de los siguientes apartados
son casi innecesarias para quienes quieren instalar Guadalinex como unico sistema operativo en su
ordenador: tres clics, un cuarto de hora de promedio y a correr.

El principal escollo lo encuentran quienes desean instalar GNU/Linux en convivencia con otro sistema
operativo que monopoliza el ordenador. Pero incluso esta situacion tiene un sencillo remedio. El otro
riesgo proviene de la incompatibilidad de hardware, pero también en este aspecto Guadalinex V3 llega
con una preparacion atlética. Probando el LiveCD comprobaremos qué tal se entiende nuestro ordenador
con el software libre, sin compromiso alguno.

Si por primera vez tenemos un CD con GNU/Linux en nuestras manos, en menos de una hora podemos
plantarnos en las puertas de la comunidad del software libre.


http://www.guadalinex.org/modules/news/article.php?storyid=122

3.1 Preparativos

Para llevar a cabo una instalacion con éxito hay algunos conceptos que va bien conocer. Hasta hace pocos
aflos entender la teoria era condicion sine qua non para conseguir un logro en la practica. Hoy dia el
proceso estd bastante automatizado y pensado para llegar a la meta requiriendo del usuario lo minimo.

Montar un mueble o configurar un receptor de television digital es mds complicado, y todo el mundo se
atreve.

Guadalinex ocupando un disco entero

El proceso mas sencillo es el que sigue quien da el paso decidido de dedicar todo un disco duro a su nuevo
sistema operativo libre. Con matices:

« Si el disco duro estd vacio o los datos que contiene se pueden borrar, no nos hace falta nada més y
podemos pasar al siguiente apartado.

« Sien el disco duro hay datos que queremos preservar tenemos dos opciones que en el fondo son
una:

+ Copiar dichos datos en un CD, DVD, memoria Flash... el medio que nos permita sacarlos
de alli.

« Aprender a manejar particiones y dejar esos datos en una particién propia que no
tocaremos durante la instalacion. Pero cuando trabajamos con particiones es recomendable
hacer copia de seguridad de los datos, por lo que estamos en las mismas. S6lo en caso de
necesidad colocaremos los datos en una particin sin hacer una copia previa de seguridad.

+ Si hay més de un disco duro en nuestro ordenador y queremos mantener el actual sistema
operativo, debemos saber en qué disco reside el sistema para no instalar GNU/Linux encima por
error.

+ Sien el disco duro ya hay otro sistema operativo GNU/Linux (Guadalinex 2004, Knoppix,
Mandriva, etc) y queremos migrar a Guadalinex V3, lo més sencillo es no tocar la particion de la
carpeta /home (donde se encuentran todos nuestros archivos) e instalar Guadalinex V3 en las
mismas particiones de la otra distribucion. De esta forma tendremos nuestros archivos justo donde
se encontraban antes de la migracién o actualizacion.

Guadalinex compartiendo disco

Tipico aspecto de un disco duro con MS Windows, donde sistema y archivos estdn ubicados en una
misma particion.
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Aspecto habitual de un disco duro con una distribucién GNU/Linux, donde la particién mas grande
corresponde a /home.

Para que Guadalinex comparta disco duro con otro sistema operativo deberemos particionar el disco.
Antes de entrar en materia ya podemos ir haciendo una copia de seguridad de los datos sensibles que
tengamos en ese disco y queramos conservar.

Quien aspire a tener Guadalinex como Unico sistema operativo necesita preocuparse por las particiones
tanto como se preocupa el comun de los usuarios que tienen unicamente MS Windows o Mac OS X. Esto
es, poco o nada. Pero quien quiera tener mas de un sistema operativo en un disco duro debe entender de
qué hablamos cuando hablamos de particiones.

Para lo que nos ocupa, con unas nociones bésicas bastan:

Particion - Un disco duro es un aparato fisico que necesita cierto formateo y compartimentacion
para que el software sepa pueda trabajar en €. El software sin particiones es tan inoperativo como
la agricultura sin terreno donde enraizar. Una particion es una division acotada, una parcela en el
disco. Cada particién es una unidad de memoria auténoma a todos los efectos. Para el sistema
operativo las diferentes particiones son como discos independientes. Por eso sistemas operativos
diferentes pueden convivir si residen en particiones diferentes.
Sistema de archivos - Para que una particion sea operativa necesita tener un formato, hay que
labrarla. Cada sistema operativo tiene sus sistemas de archivos que le son propios y son
incompatibles con el resto. Como los arrozales, donde no crece la vid; o los vifiedos, donde no
germina el arroz. Sistemas de archivos habituales son:

« FAT - Propio de MS-DOS vy los primeros MS Windows.

« NTEFS - Propio de MS Windows NT, 2000 y XP.

« Ext3 - Propio de GNU/Linux y utilizado por Guadalinex V3.
Espacio de intercambio (en inglés swap) - Un tipo especial de particién, denominado también
memoria virtual, que el sistema operativo utiliza como refuerzo a la memoria RAM. Necesaria
para que un sistema GNU/Linux arranque, puesto que alli es donde empieza a germinar el kernel
en su proceso de arranque.

Entendido esto, debemos saber cuatro cosas:

1. Un sistema operativo GNU/Linux necesita para ir bien un minimo de tres particiones: dos con

sistema de archivos ext3 y una tercera swap. Una de las particiones ext3 alberga el sistema
operativo en si y todo el software, la otra contiene los datos de los usuarios (la carpeta /home). De
esta forma nuestros datos quedan intactos si realizamos nuevas instalaciones en la particion de
software, o si sufre cualquier dafio. También se puede instalar GNU/Limux en una sola particion
con software y datos, pero no es recomendable.

Podemos crear particiones a partir de espacio libre, no particionado, del disco.

Si no hay espacio libre en el disco podemos borrar o redimensionar las particiones existentes. Si
vamos con cuidado podemos redimensionar particiones preservando los datos que contengan, pero
es una operacion de cierto riesgo y es preferible grabar antes copias de seguridad de los datos que
no queramos perder accidentalmente.

Los ordenadores con sistema operativo MS Windows de fabrica acostumbran a tener una tnica
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particién ocupando todo el disco. Por tanto, si queremos instalar Guadalinex en ese disco
deberemos antes redimensionar la particién de MS Windows para dejar el espacio libre necesario.
Necesitaremos como minimo 2,5Gb, o mds de 5Gb para ir comodos. 10Gb es una medida ideal
para empezar, si nos la podemos permitir.

Se podria explicar mucho mds sobre particiones, pero para nuestra primera instalacién con esto
seguramente basta. En el siguiente apartado pasamos a la prictica.

Testeo con el LiveCD

Tras la carga del sistema operativo la pantalla se pone en negro... y pasamos a la carga del escritorio
grafico, lo que nos indica que el monitor y la tarjeta grafica se han configurado correctamente.

La carga de los componentes del escritorio dura unos segundos mds, y si una musiquita suena es que los
componentes de audio también han sido localizados y configurados.
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iMisién cumplida! Ya hemos aterrizado en el escritorio, y el raton es el siguiente dispositivo a probar.

3.2 La instalacion paso a paso

Llegé el dia esperado.

Quienes estamos aqui ya sabemos a qué hemos venido. Vayamos al grano y pasemos lista:

p—

Anterior apartado leido y entendido.

2. Si hay datos en el disco duro que queremos conservar: copia de seguridad realizada.

3. Si queremos tener mds de un sistema operativo en convivencia: particiones ocupadas por el actual
sistema localizadas.

4. Si tenemos s6lo una o varias particiones de MS Windows: discos desfragmentados (consultar la

Ayuda de MS Windows para saber c6mo).

Si estamos migrando o actualizando desde otro sistema GNU/Linux: particion /home localizada.

Conectados y encendidos todos los dispositivos, especialmente los relacionados con Internet.

7. Boligrafo y papel a mano por si las moscas: en caso de aparecer problemas los podremos reportar

detalladamente.

SN

([ Todo a punto? Bien. Vamos a proceder a la instalacién de Guadalinex V3 desde el LiveCD. Es el camino
mas sencillo y rapido para llegar a la meta. El CD instalable tiene una gestion de las particiones mas
complicada y su proceso dura el triple (casi una hora de promedio, por los 15-20 minutos de una
instalacion desde el LiveCD).

Si alguien prefiere empezar con el CD instalable no vamos a ser nosotros quienes le convenzamos de lo
contrario. Es una buena pieza de software y lo recomendaremos como alternativa si por cualquier motivo
no podemos realizar o completar una instalacion a partir del Live CD. Es s6lo que para el comtun de los
usuarios la instalacion puede resultar mds comoda.

Un par de consejos mds antes de empezar:

« Leamos las indicaciones de cada pantalla: quien las ha escrito sabe qué nos conviene saber.
- Sino tenemos mucha idea, sigamos las recomendaciones a rajatabla. En caso de duda entre varias
opciones, muy posiblemente nos interesa escoger la que se nos ofrece por defecto.

Un porcentaje apreciable de procesos de instalacidon se complican por no prestar la parte humana
demasiada atencion a lo que el instalador no-humano va explicando. O por salirse de la ruta convencional
sin saber muy bien como moverse fuera de ella, otra virtud humana que las computadoras tardardn en
comprender.
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Instalacion desde el LiveCD

Vamos a realizar un recorrido altamente visual, paso a paso. El inicio de trayecto se encuentra en el
escritorio del LiveCD. Hemos explicado cémo llegar hasta él en el anterior apartado.

[ Lo I |
Lo primero que hace el instalador es desmontar las unidades de disco, es decir, cortar el acceso al disco

duro para poder operar con €l sin riesgos. Como desenchufar la nevera para trastearla sin riesgos.

T
LT

Identifiquese y ponga nombre a su ordenador - Introducimos nuestro nombre real, usuario, contrasefia
y el apodo con el que queremos bautizar a nuestro nuevo sistema.

;Donde ubicar Guadalinex? - Aqui empezamos a poner en practica la teoria aprendida. Debemos
seleccionar el disco donde queremos instalar el nuevo sistema operativo entre las Unidades de disco
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disponibles. Si s6lo tenemos un disco duro la eleccion es sencilla. Si hay dos o mas deberemos escoger,
teniendo en cuenta lo ya comentado si queremos tener mds de un sistema operativo o migrar/actualizar
desde otra distribuciéon de GNU/Linux.

Podemos tener hasta tres opciones disponibles a la pregunta {Cémo desea particionar el disco?.

tmmmoooo S—

Usar el espacio libre [EXPERIMENTAL] es la opcién mds sencilla para el usuario. Crea
autométicamente las particiones, encontrando o haciéndose un rincén en el disco duro. Es una tecnologia
reciente, de ahi la etiqueta [EXPERIMENTAL], pero es bastante confiable para que nos resuelva la
instalacién con un solo clic. Si no tenemos datos delicados en el disco duro o los tenemos cubiertos por
una copia de seguridad, esta opcion es la recomendada. Una alternativa intermedia es ir a Particionar a
mano y hacer los cambios de particiones manualmente para crear nosotros el espacio libre, y luego volver
para que el instalador automatico se encargue del resto.

Reutilizar las particiones existentes hace justo eso, una instalacién sobre las particiones de un sistema
GNU/Linux ya existente, eliminando todos los datos de esas particiones. Esto incluye la particion /home,
si queremos preservarla debemos Particionar a mano. Esta opcion sélo se activa si el instalador detecta
que hay las particiones suficientes para proceder. En caso de seleccionarla veremos en pantalla las
particiones que van a ser utilizadas y con qué finalidad.

Particionar a mano nos lleva a una version incrustada de GParted, aplicacioén cuyo funcionamiento
abordamos en el apartado Viaje a las entranas del sistema del capitulo Coloniza tu sistema. Hay tres
estrategias bdsicas a seguir:

« Si queremos mantener un sistema operativo que tiene todo el disco ocupado y sin espacio libre (ej:
MS Windows), debemos Redimensionar una o varias particiones encogiéndolas hasta obtener
como minimo 3.500 MiB de Espacio libre y a ser posible 10.000 MiB o mds. Una vez decido este
valor clicamos Guardar para efectuar el cambio. Cuando la operacion se ha completado y
tenemos ya el suficiente Espacio libre podemos crear las particiones a mano... o podemos dejar
esta tarea al instalador automatico, volviendo Atras para Usar el espacio libre
[EXPERIMENTAL].
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« Si queremos migrar/actualizar de un sistema GNU/Linux conservando la /home tenemos varias
posibilidades, siendo la mds recomendada crear o disponer de una particién pequefia para
asignarla a /home en esta instalacion, dejando totalmente al margen e intacta nuestra /home de
verdad. Una vez que Guadalinex V3 esté instalada haremos el cambiazo con el gestor de discos
que encontraremos en Sistema > Administracion > Discos. De esta forma nos quedard una
particién suelta que podremos volver a utilizar de comodin la proxima vez que queramos
actualizar/migrar. Una vez dado este paso seguimos Adelante y asignamos los puntos de montaje
a cada particion, asegurandonos de que nuestra antigua particion /home, a conservar, no aparezca
en la lista.

+ El resto de combinaciones son algo mas complejas y quien se embarque en ellas se supone que
sabe lo que estd haciendo. De cualquier manera GParted facilita enormemente la tarea de
particionado y el instalador incluye indicaciones claras para no desviarse del buen camino.

Independientemente del camino escogido llegaremos a un punto en el que el instalador recogera el relevo
y seguird con la instalacion hasta el final, sin necesitarnos para nada. Una barra de progreso aparecerd en
la parte baja de la pantalla y nos ird informando de los avances.

A partir de este punto tenemos unos 10-15 minutos en los que el instalador va haciendo su trabajo. El
proceso de instalacion va acompafiado de un paseo visual a través de imagenes de lo que serd nuestro
nuevo escritorio en breves instantes.

I

Una ventana nos informa del fin de la instalacién una vez que ésta ha sido completada. Ya s6lo nos queda
salir y reiniciar el ordenador, extrayendo antes el LiveCD para que el sistema arranque desde el disco
duro.

Iniciando el ordenador nos volverd a aparecer la pantalla, el gestor de arranque GRUB nos mostrara el
menu para acceder al nuevo sistema operativo y al resto de sistemas si los hay. Como minimo tendremos
tres opciones, de las cuales ahora nos interesa s6lo la primera. Seleccionamos Guadalinex, kernel 2.6.12-
9-386. Las otras dos (recovery mode y memtest86+ posiblemente no las utilicemos nunca, sirven para
ayudar a resolver problemas serios. O simplemente esperamos unos segundos y el sistema arrancard solo.

Y de alli a nuestro escritorio, siguiendo el mismo proceso que ya habiamos visto con el LiveCD pero con
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la diferencia de que ahora el sistema nos solicita el usuario y contrasefia que hemos definido en la
instalacion.

Un pequefio consejo: si la conexion a Internet no se ha configurado autométicamente es probable que
durante el proceso de arranque el sistema se quede parado unos segundo en el punto Configuring
network interfaces.... Lo que sucede es que el sistema estd intentando encontrar la salida a Internet por
todos los medios a su alcance. Si ya sabemos que no lo va a conseguir (por no disponer de conexién, por
tener que introducir manualmente los datos del proveedor de Internet, etc) podemos saltar al paso
siguiente presionando Ctrl-C. O simplemente esperar, y tras unos segundos el sistema continuard
arrancando.

Optar por el CD instalable

Pantalla de arranque de Guadalinex V3.
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Comienzo de la instalacién en el que se nos advierte de la conveniencia de realizar una copia de seguridad
de los datos importantes antes de comenzar.
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En esta pantalla se nos informa de los requisitos de instalacion.
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Detectando nuestra unidad de CD-ROM.
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Se nos presentan dos opciones para particionar el disco:
« Borrar el disco completo: puede escoger esta opcidn si quiere emplear todo el disco para
Guadalinex.
- Editar manualmente la tabla de particiones: si escoge esta opcién podra definir con detalle el
tipo y tamafo de las particiones. Aconsejado s6lo para usuarios avanzados!
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En el caso de haber escogido la primera opcion, el instalador ya ha creado las particiones necesarias para
Guadalinex y nos pide confirmacion para escribir los cambios al disco duro.

A continuacién comienza la instalacion del sistema base.

mardin o —ueira et

Aqui el instalador nos advierte de que va a instalar el gestor de arranque GRUB, el cual nos permitird
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arrancar los sistemas operativos que tengamos instalados en nuestro PC.

raramsra 8

Continda la instalacion de paquetes de software.
[ —

P

v mhmmewte

En este punto se nos solicita el nombre de usuario y contrasefia del usuario administrador, asi como el
nombre de la maquina. También nos indica que la red ha sido configurada de forma automatica.


file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/24-nolive.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/25-nolive.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/26-grub.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/28-usplash2.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/2-uda-post.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/9-uda-post.png

Pantalla de inicio de sesion.

Y por fin el escritorio de Gadalinex V3!

4. Coloniza tu sistema

Por primera vez nos sentamos ante un ordenador cargado de software libre a punto para recibirnos.
Pregunta nuestro usuario y contrasefia. Lo introducimos y nos lanzamos hacia lo que ya es nuestro
escritorio, un espacio personal donde organizar nuestras cosas, un rincon de cierta intimidad digital.
Como si se tratara de una nueva casa que acabamos de comprar, al principio casi no sabemos qué hacer
con tanto vacio. A diferencia de cuando entramos en una casa nueva, en nuestro primer paseo
posiblemente no sepamos del todo bien qué se supone que podemos y debemos hacer.

En este capitulo ofrecemos una visita guiada por las principales estancias de lo que serd nuestro nuevo
hogar: el escritorio, los parajes del disco duro y alrededores, las opciones bésicas de configuracion... En
cada lugar explicaremos lo basico que hay que saber, o va bien saber: cémo decorarlo todo a nuestro
gusto, como organizar los espacios, donde colocar el mobiliario, cudl es el funcionamiento bésico de
puertas, cerraduras, ventanas, calefaccion central y demds mecanismos preinstalados...

Tras este paseo de familiarizacion, la proxima vez que introduzcamos nuestro santo y seiia ya deberiamos
empezar a sentir esa emocion expectante de quien tiene ganas de llegar a su casita tras un largo dia por ahi
fuera.

Home, sweet home

4.1 Explorando el espacio

Buena parte del trabajo que realizamos con el ordenador tiene como resultado final la produccién de un
archivo que guardamos en una carpeta. Por este elemental motivo tener un cierto dominio en el manejo de
archivos y carpetas nos va a ahorrar mucho tiempo, bastantes malestares y alglin que otro serio
quebradero de cabeza.

Sin entrar en definiciones muy técnicas, un archivo es un recipiente de datos y una carpeta es un
recipiente de archivos. De la misma forma que una botella es un recipiente de liquidos y una cava es un
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recipiente de botellas. Lo que despista en un ordenador (y no en una cava) es la diversidad de botellas y
camaras de almacenamiento que uno se puede encontrar.

En este apartado vamos a empezar a pasearnos por los principales rincones del disco duro para entender
donde estd cada cosa y como moverse entre espacios. Luego vamos a saltar a otros dispositivos de
memoria mediante los cuales podemos gestionar archivos, como los CD-Rom y las memorias Flash.

Sabido esto ya podremos pasar con tranquilidad a los siguientes apartados, donde veremos el manejo
habitual de archivos y como personalizar todo este espacio virtual que estamos colonizando.

Del arbol con raices al espacio con lugares

Los espacios de un ordenador se han representado tradicionalmente con una estructura de arbol, partiendo
de un directorio raiz que se divide en subdirectorios progresivos hasta llegar hasta las ramas mas
minusculas y reconditas. Incluso los dispositivos externos de memoria que introducimos en el ordenador
(disquetes, CD-Rom, etc) se montan en esta estructura de drbol convirtiéndose a efectos précticos en
nuevos directorios con sus posibles subdirectorios.

Esta abstraccion dominante ha creado el hdbito de navegar verticalmente por carpetas y subcarpetas como
minimo en dos generaciones de usuarios. Pero tal abstraccion del arbol de directorios estd siendo
remplazada por la abstraccion mas horizontal y, digamos, semantica de la navegacion espacial. Horizontal
porque se tiende a cortar los niveles de profundidad de los directorios, ofreciendo prados de arbustos en
vez de altos abetos. Semdntica porque la abstraccion de la navegacion espacial viene acompafiada de
sistemas de buisqueda de archivos basados méds en sus contenidos que en su ubicacién en una rama u otra
del directorio.

Esta transicion de un modelo a otro, que se esta produciendo justo en estos afos, es comparable al paso
que las bibliotecas han ido haciendo de las fichas de cartén ordenadas en ficheros de madera a la més
potente estructuracion que permiten las bases de datos informatizadas e interconectadas. A continuacién
explicamos cdmo movernos comodamente en el modelo de drboles preparandonos ya para el modelo de
espacios.

Despegar desde el escritorio

El escritorio en su sentido mads estricto es la pantalla en la que aterrizamos cuando la puesta en marcha del
ordenador se ha completado, y la que permanece siempre de fondo. Tal como explicdbamos en el apartado
GNOME, el compaiiero diario del capitulo 2. Nuevos amigos llaman a tu puerta, en la metafora del
escritorio esta pantalla de fondo viene a corresponderse a la superficie de una mesa de trabajo, encima de
la cual se van dejando los papeles, boligrafos, foto de familia y demés utensilios de trabajo.

El escritorio constituye el punto de partida basico de casi todos nuestros viajes y acciones por y con el
ordenador. Vamos a echar un vistazo a los elementos que nos ofrece el escritorio en nuestra primera
visita:

- Paneles: las barras grises enganchadas en la parte superior e inferior de la pantalla. Sirven para
albergar enlaces a los programas que utilizamos habitualmente (ej: navegador de Internet) y
miniaplicaciones (ej: control del volumen). M4s adelante repasamos los elementos que pueblan
ambos paneles.



- Fondo de escritorio: el gran espacio comprendido entre los dos paneles, ilustrado con una
corporativa imagen y con iconos que representan accesos directos a lugares de ordenador y
aplicaciones preferidas.

Hay quien prefiere dejar este fondo de escritorio tan limpio y ordenado como suele estar su mesa de
escritorio real, guardando todos los documentos y herramientas en sus lugares correspondientes, fuera de
la vista. Hay quien no duda en ir dejando a lo largo de la pantalla documentos, imdgenes, canciones,
lanzadores de programas y casi todo lo que se van encontrando por el camino, que algin dia, piensan,
estudiardn con mds detenimiento (como sucede con sus mesas de trabajo reales, en muchos casos). Un
equilibrio entre ambas opciones puede ser el ir ubicando en un extremo de la pantalla los iconos
relacionados con trabajo y en el otro extremo los relacionados con ocio. Como quieras, es TU espacio y
aqui es mas improbable que venga tu madre o pariente del estilo a instarte que hagas orden y limpieza.

Paseo por el panel superior

Veamos qué tenemos en la parte mds alta de la pantalla. De izquierda a derecha:

[ = L |
El panel superior

1. El pie de GNOME y el menu de Aplicaciones: el sendero mds corto hacia los programas de
escritorio que tenemos instalados en el ordenador. Estdn organizados por categorias: Internet,
Oficina, Graficos, Sonido y video... Posdndose en el enlace de una aplicacion se nos muestra una
breve informacidn adicional, y clicdndolo el programa se pone en marcha. Damos un repaso en
profundidad a las aplicaciones mostradas en este menu en el capitulo 6. Mil y un programas
libres y gratuitos.

2. El menu de Lugares: accesos rapidos a los principales espacios del ordenador.

- La Carpeta personal contiene nuestros documentos. Alli creamos subcarpetas para
mantener ordenados nuestros archivos: carpeta Familia, carpeta Curro, carpeta Facturas,
carpeta Recetas... Alli se encuentran también los archivos de preferencias generados
automdticamente por el sistema y los programas, invisibles por defecto para no molestar.
Ni los vemos ni nos interesa verlos y menos tocarlos, a menos que sepamos qué estamos
haciendo. La Carpeta personal es una comarca del ordenador en la cual tenemos poderes
casi absolutos, también para estropear cosas si no vamos con cuidado. En inglés la Carpeta
personal se denomina Home y este anglicismo es utilizado con frecuencia en foros y
entornos especializados.

- El Escritorio es el espacio que ya hemos mencionado. A través de este enlace podemos
navegar por las carpetas, archivos y lanzadores ubicados alli. A efectos de navegacion el
Escritorio es en si una carpeta especial dentro de nuestra Carpeta personal. En inglés a este
Escritorio se le denomina Desktop, otro anglicismo que se cuela en entornos especializados
hispanohablantes.

- En Equipo podemos ver y acceder tanto al Sistema de archivos (la raiz y arbol entero al
que hemos hecho referencia) como a los dispositivos de memoria disponibles: disquetera,
lector de CD/DVD, grabadora de CD... lo que tenga el ordenador y haya sido reconocido
por el sistema operativo. Como veremos mds adelante, si conectamos dispositivos de
memoria removibles como por ejemplo una memoria Flash, un reproductor musical o una
camara, también aparecen alli. Clicando en los respectivos iconos accedemos a los archivos
y carpetas que contengan los disquetes, CD-Rom, etc.

+ Servidores de red: en el caso de que el ordenador esté debidamente conectado a una red
local, podremos llegar desde aqui a las carpetas y recursos de otros ordenadores a los que
tengamos permisos para acceder.
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+ Conectar con el servidor... nos permite establecer conexiones con servidores y
ordenadores remotos a través de Internet. Analizamos con mas profundidad las conexiones
a ordenadores locales y remotos en el siguiente capitulo 5. Conecta (a) tu ordenador.

+ Buscar archivos es una herramienta sencilla de bisqueda de archivos y carpeta en base a
sus titulos. Si buscamos una foto y recordamos que el archivo se denomina mariposa-
nosequé con este buscador la encontramos. En el siguiente subapartado analizamos esta
herramienta con mas detalle.

«  Documentos recientes Mantiene en memoria los tltimos documentos a los que hemos
accedido, sean del tipo que sean. Es ttil para encontrar archivos a los que nos consta que
accedimos hace poco.

. El menu de Sistema: contiene la configuraciéon de Preferencias, aplicaciones de Administracion

y demds opciones que analizamos con detalle mds adelante, en los apartados Personalizar el
escritorio y Viaje a las entrafnas del sistema.

Iconos de acceso directo a aplicaciones: el globo terrdqueo lanza el navegador web Mozilla
Firefox y el flotador se corresponde con los documentos de ayuda de GNOME.

. Salida de la sesi6n: una puerta abierta para apagar el ordenador, entrar con un usuario diferente y

otras opciones ya mas especializadas.

Area de notificacién: casi invisible por defecto, es un espacio donde algunas aplicaciones latentes
van informando sobre su actividad mediante iconos.

Controlador de volumen: clicindolo con la tecla izquierda del ratén se puede controlar el master
de forma sencilla. Clicdndolo con la tecla derecha se abren mas opciones, entre ellas el control de
volumen en estéreo de todos los dispositivos relacionados con sonido (altavoces externos, internos
del ordenador, micréfonos...)

. Fecha y hora: clicindolas con la tecla izquierda se despliega un calendario perpetuo (que opina

que el 24 de diciembre del afio cero fue un martes). Clicdndolas con la tecla derecha se ajusta el
reloj y calendario, pudiéndolos sincronizar con precisos servidores de medicion de tiempo via
Internet para ir siempre a la hora.

Vuelta por el panel inferior

El panel inferior

Si el panel superior nos ofrece sobretodo enlaces directos a las principales aplicaciones y espacios del
ordenador, el panel inferior engloba sobretodo enlaces a acciones que nos permiten trabajar con mds
agilidad sobre el escritorio. Veamos qué nos depara:

1.

2.

Icono de Escritorio: su enlace aqui es util para acceder rdpidamente con un solo click a la
superficie de nuestra mesa virtual cuando la tenemos llena de ventanas.

Lista de ventanas: muestra un resumen de las mdltiples ventanas que vamos abriendo. Clicando
una pestafia con la tecla izquierda pondremos su correspondiente ventana en foco (encima de las
otras, a punto para que trabajemos sobre ella). Clicando esa misma pestafia con la tecla derecha
podremos cerrar su correspondiente ventana, moverla por la pantalla o a otras dreas de trabajo.

. Areas de trabajo: funcionalidad muy utilizada por los usuarios avanzados de GNOME y muy

recomendada para quienes empiecen a hacer sus pinitos con éste o cualquier otro escritorio libre.
Consiste en ofrecer multiples dreas de trabajo sobre un mismo escritorio, como si dispusiéramos
de mds monitores encima de nuestra mesa. Por ejemplo, en el drea de trabajo 1 vamos abriendo las
aplicaciones necesarias para nuestro trabajo: lector de correo, navegador web, procesador de
textos... Mientras, en el drea 2 tenemos los programas relacionados con ocio: reproductor musical,
intercambio de archivos, etc. Asi, mientras estamos en el drea de trabajo los programas ociosos no


file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Panel_inferior.png

nos estorban, y viceversa. Las dreas de trabajo son ttiles también cuando hay que tener muchas
aplicaciones en marcha a la vez y se nos acaba la pantalla o se nos agota el espacio para la vecina
lista de ventanas en el panel.

. Papelera: todos los archivos y directorios que borramos van por defecto a este purgatorio, a menos

que expresamente los eliminemos por completo. Clicandola con la tecla izquierda accedemos a sus
contenidos. Clicdndola con la derecha podemos vaciarla sin vuelta atras.

Busqueda de archivos

Si desde el escritorio y sus paneles no encontramos un salto al archivo o directorio que buscamos, lo
mejor es ir directamente al Buscador de Archivos que se encuentra en el menud de Lugares.

Ejemplo de bisqueda

Si buscamos un archivo tinico y sabemos su nombre exacto (ej: abuelita.jpg) s6lo tenemos que
introducirlo en el campo El nombre contiene: y Buscar. Si no es el caso, disponemos de alternativas:

El campo El nombre contiene ofrece la posibilidad de utilizar comodines "*" para flexibilizar y
ampliar la busqueda. Por ejemplo, abuelita. * buscara archivos de cualquier tipo que se denominen
"abuelita", ya sean fotos, textos, canciones, videos... abuel*.jpg daria con documentos como
abuelita.jpg o abuelo_saludando.jpg, abuel*.* encontraria también abuelo_por_soleares.ogg o
abuela_chistosa.mpg, etc.

El campo Buscar en la carpeta ofrece por defecto la opcién Inicio, equivalente a la ya comentada
Carpeta personal. Esta es una buena opcidn para la mayoria de bisquedas de nuestros
documentos. Si la busqueda es demasiado amplia y arroja demasiados resultados (docenas,
centenares) podemos seleccionar una subcarpeta més cercana a la ubicacion del archivo que
buscamos, si la sabemos, con el objetivo de obtener menos resultados. Si estamos buscando
archivos o directorios que pueden estar ubicados en carpetas personales compartidas de otros
usuarios, deberemos subir un escalon a la carpeta home. Si buscamos archivos generados por el
sistema deberemos subir hasta la raiz del Sistema de archivos o alguna de sus subcarpetas si
sabemos dénde buscar.

Si clicamos en Seleccionar mas opciones se nos abrirdn mas campos:

El campo Contiene el texto amplia la bisqueda a los contenidos de los documentos. Si buscamos
una carta que escribimos a Felisa y recordamos que pusimos su nombre, podemos filtrar la
bisqueda para que s6lo muestre los documentos que incluyan esa palabra. Ojo con utilizar esta
opcidn en busquedas muy amplias: puede ocupar a nuestro ordenador un buen rato.

El desplegable Opciones disponibles nos ofrece otras restricciones en la bisqueda basadas en la
fecha de modificacién del archivo, su tamafo, su autor...

Mis informacién clicando en el botén de Ayuda de la propia aplicacion.
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Llega la generacion Beagle

Vale la pena mencionar que el paradigma de bisqueda de informacién en nuestro propio ordenador esté
siguiendo un cambio de paradigma similar al que sufrieron las bisquedas con Internet. La causa de este
cambio es la misma que causoé el cambio en Internet: el incremento exponencial del volumen y variedad
de informacién a buscar.

En los primeros afios de la WWW, directorios como Yahoo! [1] se hicieron populares ofreciendo
busquedas basadas en una estructura de directorio, de arbol. Pero el crecimiento de Internet practicamente
ha imposibilitado esta organizacion tan estructurada, y las busquedas se basan en la potencia de bases de

datos, estadisticas de comportamiento de usuarios, etc. Es el paradigma encabezado por el buscador
Google [2].

A pequena escala, algo similar sucede en nuestros ordenadores. Hoy cualquier ordenador nuevo ofrece
una capacidad de disco duro que hubiera estado reservada sdlo a unas elites en los afios en que GNOME
disefiaba su Buscador de archivos. Hoy dia el usuario medio puede acumular en su ordenador un volumen
de datos entre fotografias, canciones, peliculas y software que hace una década seria méas bien propio de
una organizacion mediana.

Esto estd empujando el paradigma simbolizado por Google a las busquedas en nuestro propio ordenador y
los dispositivos de memoria conectados a €l. Beagle [3] es un motor de biisqueda de archivos para
GNOME que estd llamado a reemplazar o como minimo complementar el tradicional Buscador de
archivos. En el capitulo 6. Mil y un programas libres y gratuitos explicamos cémo instalarlo.

Dispositivos de memoria, del disquete a la camara digital

Hasta ahora hemos visto como movernos por el interior de nuestro ordenador. Es decir, por el sistema de
archivos que tengamos montado sobre nuestro/s disco/s duro/s. Pero ademds podemos encontrarnos en la
necesidad de acceder a un CD-Rom, una memoria Flash, un disquete u otros dispositivos de memoria
capaces de almacenar archivos.

El procedimiento para acceder a los contenidos de estos medios es sencillo si se realiza desde el
escritorio:

-+ Discos y disquetes: introducimos el medio en su correspondiente unidad, éste serd reconocido por
el sistema y aparecerd su correspondiente icono en nuestro escritorio. Clicamos el icono y
accedemos a sus contenidos.

+  Memorias Flash (también llamadas USB Sticks): conectamos el dispositivo en el puerto USB, un
mensaje aparece en pantalla notificindonos que el nuevo dispositivo ha sido detectado, a
continuacion se abre el Administrador de archivos mostradndonos sus contenidos.

Pantalla indicando que la memoria Flash ha sido detectada

+ Reproductores musicales, Camaras fotograficas y demds dispositivos generalmente accedidos
por el puerto USB: conectar el dispositivo apagado al puerto USB, encenderlo, un mensaje aparece
en pantalla notificindonos que el nuevo dispositivo ha sido detectado, a continuacién se abre una
aplicacion de gestion de canciones, fotografias o el tipo de archivos detectados que nos invita a
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importar los contenidos al ordenador.

Alsdiaa mparter Totografies devde o
o DO

.

Cuando los archivos son reconocidos la aplicacion adecuada nos invita a importarlos al ordenador

Si hemos llegado hasta aqui podremos llegar con toda probabilidad a cualquier rincén de nuestro equipo
informatico.

4.2 Creacion y gestion de archivos

En el anterior apartado hemos visto cdmo movernos por nuestro ordenador clic a clic. El objetivo de dicho
movimiento es ponerse a trabajar con las aplicaciones y archivos con los que queremos obtener algin
provecho o simplemente pasar un buen rato.

== = g L]
| B——

(——

El acceso a las aplicaciones se realiza mediante su propio menu

Por lo que respecta a las aplicaciones, una vez encontradas (generalmente en el mend de Aplicaciones)
s6lo nos queda clicarlas y ponernos a trabajar con ellas. Por defecto estas aplicaciones residen fuera de las
carpetas personales de los usuarios (fuera del directorio /home) y a menos que sepamos lo que nos
llevamos entre manos es mejor no tocarlas ni moverlas de sus directorios residentes. Algunas de estas
aplicaciones manejan datos que generamos con ellas en archivos ocultos que si se encuentran en nuestra
Carpeta personal pero que, igualmente, es preferible no tocar si no es con sabiduria en nuestros dedos.

Por tanto, vamos a centrarnos aqui en el manejo de archivos, tarea que si estd completamente en nuestras
manos y si conviene saber manejar aunque sea a nivel elemental.

La maravillosa tecla derecha del raton

Antes de proseguir es necesario dejar clara una cosa: con GNOME la tecla derecha del raton es tan ttil
como la izquierda (y viceversa para los zurdos). Si la tecla izquierda nos sirve para seleccionar elementos
y activarlos, la derecha nos despliega un Meni contextual que ofrece las posibles acciones que podemos
iniciar a partir del elemento que estemos sefialando con el puntero del ratén: un archivo, una aplicacion,
una carpeta, el fondo del escritorio, un elemento del panel...

La mayoria de aplicaciones incluyen la funcionalidad de mend contextual, por lo que incluso trabajando
con un navegador de Internet, un editor de imagenes, un maquetador de documentos, etc, las vias mas
rapidas y comodas para desarrollar acciones pasan generalmente por pulsar la tecla derecha del ratén.
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El mend contextual asociado al archivo Pantallazo-2.png

Con el puntero encima de un archivo las opciones por defecto que podemos realizar son:

Abrir con <nombre de aplicacién>, abre la aplicacion por defecto que tengamos asignada para
ese tipo de archivo, y ademds con las otras aplicaciones que el sistema sepa que pueden trabajar
con él. Por ejemplo, una imagen con formato PNG puede ser abierta con el visor de imagenes
gThumb, pero opcionalmente nos puede interesar abrirla con el navegador Mozilla Firefox o el
editor de imagen The Gimp. El menu contextual ofrece todas estas opciones, y también nos
permite afiadir mds aplicaciones relacionadas con archivos de esta extension (en este caso .png) y
decidir cudl es la que deseamos tener por defecto.

Cortar, permite seleccionar el archivo para ser borrado de ese directorio y movido a otro lugar,
manteniéndolo en el portapapeles (clipboard en inglés).

Copiar, posibilita seleccionar el archivo para ser movido a otro lugar, manteniendo una copia en la
actual carpeta.

Pegar, es una opcidn sélo activa cuando tenemos un elemento copiado en el portapapeles, si la
seleccionamos el archivo cortado o copiado aterrizara en la nueva carpeta que estemos sefialando
con el puntero.

Crear un enlace, genera un icono identificado como enlace gracias a una flechita afiadida que
podemos ubicar en el escritorio o donde nos parezca para crear un acceso directo a ese archivo.
Renombrar, se usa para modificar el nombre del archivo.

Mover a la papelera, para borrar el archivo pero manteniéndolo en la Papelera por si acaso
debemos recurrir a €l en un futuro.

Estirar icono, es una opcion disponible para los archivos y accesos directos ubicados en el
Escritorio y nos permite incrementar o disminuir el tamafio del icono respectivo, para tenerlo mas
0 menos a la vista y poder organizar el espacio de nuestra pantalla inicial con mas flexibilidad.
Restablecer el tamafio original del icono, nos permite dar vuelta atrds a la anterior accién. Muy
util si nos encontramos a las puertas del caos visual de nuestro escritorio.

Crear archivador, se utiliza para generar un archivo comprimido (tar.gz, zip...) con el material
seleccionado.

Propiedades, abre el didlogo de opciones de configuracién del archivo que analizamos mas
adelante en este mismo apartado.

Muchas de estas acciones estdn disponibles seleccionando multiples archivos y clicando entonces la tecla
derecha del raton. Por ejemplo, si queremos crear un archivo comprimido conteniendo varias imagenes
s6lo tenemos que seleccionarlas, darle a la techa derecha y clicar en Crear archivador.

Podemos seleccionar varios elementos rodedndolos mientras presionamos y arrastramos el puntero del
ratén o bien clicando simultdneamiente el primer y dltimo elemento de la seleccién con el puntero del
ratén mientras mantenemos pulsada la tecla Mayuascula-Shift. Otra opcion de seleccidn consiste en clicar
uno a uno los elementos mientras mantenemos la tecla Ctrl pulsada. El primer sistema es mds practico
cuando los elementos a seleccionar estén situados consecutivamente, mientras que el segundo va mejor si
los elementos estdn dispersos por la carpeta o escritorio. Notese que sélo es necesario clicar una vez cada
elemento, ya que el doble clic esta reservado para accionar el elemento, abriendo el archivo, la carpeta,

etc.
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Organizando nuestra Carpeta personal

Las acciones previamente descritas pueden aplicarse sobre nuestros archivos. Y para crear éstos o
modificarlos, la via recomendada es abrir la aplicacién que deseemos utilizar para obtener ese archivo (un
procesador de textos, una hoja de célculo, una grabadora de sonido...) que al final contendrd aquéllo que
queremos crear.

Es muy posible que nuestra carpeta personal no tenga un solo fichero a la vista el dia de su estreno, y que
en nuestro escritorio no haya mas que unos pocos enlaces a carpetas y aplicaciones seleccionadas de
fabrica.

RECOMENDACION: aprovechemos esta situacion de limpieza y silencio en nuestro escritorio para
empezar a organizarlo a nuestro gusto y uso. El peor y mds extendido error a la hora de iniciar una nueva
vida en un escritorio libre es empezar volcando todo lo que teniamos en nuestro anterior escritorio, tal
cual.

Para empezar, una buena idea es ubicar en el Escritorio sélo aquellas carpetas que queramos tener a la
vista en el dia a dia. El resto mejor colgarlas directamente de la Carpeta personal, para mantener asi el
Escritorio mds limpio.

Otro buen consejo es organizar nuestras carpetas por conceptos (trabajo, familia, viajes, hacienda...) en
vez de tipos de archivos (fotos, textos, videos, hojas de cdlculo...). Es obvio que si tenemos una carpeta
"musica" sus contenidos tendran mayor porcentaje de archivos sonoros (ogg, mp3, etc) que la carpeta
"contabilidad", pero eso no quita que en "musica" tengamos también videoclips, letras de canciones,
partituras, fotos de artistas y conciertos, etc.

Pero vamos, cada quien se organiza la casa a su gusto.

Una préctica recomendada cada vez mds extendida es la ya mencionada organizacion horizontal de las
carpetas, evitando multiples niveles a la hora de crear subcarpetas de subcarpetas de subcarpetas de...
Aunque el administrador de archivos de GNOME se denomine Nautilus, la idea es no tener que ir
navegando por las profundidades de nuestra carpeta personal cual Capitdin Nemo y sus 20.000 leguas. Si
encontramos lo que buscamos en un par de saltos gracias a nuestra organizacion semdntica de carpetas,
bien. Si no, mejor ir directos al Buscador de archivos, que todo lo ve.

Una vez que tengamos creada una estructura bésica de carpetas podemos empezar a poblarla, guardando
nuevos archivos en ellas o moviendo alli archivos que tengamos en otras carpetas, discos, etc. Las
acciones bdsicas para realizar estas tareas se basan en el conocido cortar (o copiar) y pegar. Estas acciones
se pueden realizar mediante tres vias:

- Utilizando el meni contextual que, como hemos indicado, se despliega posando el puntero del
ratén encima del archivo con el que deseemos operar y clicando la tecla derecha del ratén .

+ Arrastrando y soltando el icono del archivo que deseemos mover o copiar, sujetdndolo con la
tecla izquierda del raton desde su carpeta de origen hasta la de destino, o desde/hasta el escritorio.
Simplemente arrastrando el icono movemos el archivo: desaparecerd de su carpeta de origen y
aparecerd en la de destino. Si ademds mantenemos la tecla Ctrl pulsada, copiaremos el archivo
teniéndolo en ambas carpetas. Mds opciones disponibles utilizando la tecla del medio del ratén en
vez de la izquierda.

« Mediante combinaciones de teclas que forman casi parte del vocabulario de muchos usuarios:
Ctrl-x y Ctrl-c sirven para cortar y copiar, respectivamente, una vez que hemos seleccionado el
archivo correspondiente. Ctrl-v pega el fichero cortado o copiado tras haber clicado la superficie
de la carpeta o escritorio de destino.



Los tres sistemas funcionan igualmente con multiples archivos seleccionados, permitiendo cortar. copiar,
arrastrar y soltar/pegar varios elementos de una sola vez.

El Administrador de archivos

Casi todas las acciones que hemos estado describiendo se desarrollan encima del Administrador de
archivos (originalmente denominado Nautilus y a veces traducido como Navegador de archivos). Si
clicamos al icono de Carpeta personal ubicado en el escritorio, aparece el Administrador de archivos. Si
seleccionamos cualquier ubicacién en el menu de Lugares, aparece también. De hecho el fondo del
escritorio estd gestionado también desde el veterano compaiiero Nautilus.

-3

Componentes del Administrador de archivos

Veamos qué informacion y funcionalidades nos aporta esta recurrida aplicacion. Aqui tenemos:

1. Los contenidos de la carpeta ocupan la parte central de la ventana. Los elementos seleccionados
estan marcados con un color diferente. Recordemos que podemos acceder a ellos clicandolos con
la tecla izquierda del ratén, abrir su menu contextual con la tecla derecha, copiar o moverlos
arrastrandolos con el ratén, etc.

2. La barra principal nos ofrece las opciones bésicas de navegacion por las carpetas.

3. El panel lateral nos muestra una lista de accesos directos a los Lugares bésicos del sistema mas
los que hayamos afiadido con Marcadores.

4. La barra de direccién nos muestra cada nivel de profundidad en el arbol, para movernos entre
niveles de forma comoda. Toma como referencia inicial nuestra Carpeta personal, ofreciendo la
posibilidad de ascender hasta el directorio raiz clicando a la flechita de la izquierda. Esta barra nos
permite también visualizar los elementos de la carpeta como iconos o lista, incrementando o
disminuyendo su tamafio, lo que resulta util a la hora de visualizar elementos en carpetas repletas.

5. La barra de estado nos muestra informacion adicional sobre el elemento seleccionado.

6. La barra de menu nos permite acceder a mds funcionalidades. Entre otras, conviene citar las
siguientes ejemplos:

« En Archivo podemos conectar a servidores remotos via FTP, SSH, WebDAV... Més
sobre este tema en el siguiente capitulo 5. Conecta (a) tu ordenador.

- En Editar tenemos las Preferencias donde podemos poner a punto la forma en que
queremos que se comporte el Administrador, permitiéndonos multiples opciones de
organizacion y presentacion de la informacion.

- En Ver podemos seleccionar la opcién para Mostrar los ficheros ocultos que el
sistema y las aplicaciones crean y manejan automéaticamente (y en los que,
insistimos, es mejor no husmear ni tocar).

- En Ir a tenemos una lista cronoldgica de los dltimos Lugares por los que hemos
pasado, util para retroceder a una carpeta que nos consta que visitamos hace poco y
no recordemos donde se encuentra exactamente.

- En Marcadores podemos afiadir Lugares al panel lateral. Simplemente hay que
seleccionar Afiadir un marcador cuando nos encontremos en la carpeta que
deseemos marcar.
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+ Por dltimo, Ayuda ofrece un manual de esta herramienta para quienes quieran
profundizar en su uso.

Administracion de propiedades

Clicando con la tecla derecha del ratén el icono de cualquier elemento del escritorio o de una carpeta se
desplegaré su correspondiente menu de contexto. Al final de este ment encontramos la opcioén
Propiedades, que nos permite saber casi todo lo que se puede saber sobre el elemento seleccionado, asi
como realizar diversas tareas de administracion relativas a dicho elemento.
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Despliegue; de algunas pestafias de Propiedades

Las opciones disponibles bajo las pestaiias de Propiedades dependen del tipo de elemento y de los
permisos de administracidén que dispongamos. Vamos a repasar las opciones que tiene el usuario tnico de
un ordenador, y por tanto administrador de ese sistema:

« Basico nos ofrece la informacion basica relativa al elemnto seleccionado: tipo de archivo, tamafio,
ubicacién, fecha de modificacidn, etc. En esta pestaina podemos renombrar el elemento y asignarle
un nuevo icono (hay multitud a escoger).

- Emblemas nos permite escoger pequefios graficos que se superponen al icono y que nos sirven
para tener a primera vista mds informacion sobre el elemento seleccionado, o simplemente para
decorarlo. Hay corazones, billetes, bombas, paquetes, estrellas, globos terraqueos...

- Permisos es una pestafia bastante técnica que en principio no es necesario que toquemos, a menos
que estemos compartiendo un ordenador o una red con mas usuarios. Mdas sobre este tema en el
apartado Gestion de usuarios de este mismo capitulo.

+ Abrir con aparece en los iconos de archivos y nos permite definir las aplicaciones con las que
queremos abrir ese archivo y, de paso, todos los que sean de ese mismo tipo. En principio el
sistema ya reconoce las aplicaciones instaladas que pueden abrir un archivo determinado, y cada
vez que instalamos o desinstalamos una aplicacion este registro se actualiza automdticamente. Aun
asi, podemos afiadir o quitar aplicaciones manualmente y podemos marcar la aplicacién que
deseamos activar por defecto.

- Notas sirve para afiadir comentarios o recordatorios sobre el elemento en cuestion, sin interferir en
los contenidos del archivo, carpeta o aplicacion.

Dependiendo del tipo de archivo pueden aparecer mds pestafias como Imagen o Documento, conteniendo

mas informacion sobre el archivo.

Si nos manejamos comodamente con las pestafias de Propiedades posiblemente haya llegado la hora de
adaptar el escritorio a nuestros gustos y necesidades.
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4.3 Personalizar el escritorio

Una vez ubicados en nuestro nuevo escritorio es facil que una vocecilla interna nos llame insistentemente
a empezar a personalizarlo todo. Como a quien le dan las llaves de su nuevo piso le falta tiempo (y a
menudo también dinero) para pintarlo, amueblarlo y decorarlo, a muchos de nosotros también nos entran
ganas de hacer del nuevo hogar informatico un espacio personal especialmente acogedor.

CONSEJO: cada vez que nos entre la tentacién de hacer cambios, respiremos hondo y dejémoslo para
otro dia. Hagamos caso s6lo al deseo que perviva con fuerza. El escritorio que tenemos por defecto es el
resultado de miles de reflexiones, debates y acciones realizadas por desarrolladores de sofware libre de
medio mundo. Tienen motivos para dejarnos el escritorio en las condiciones en las que nos lo
encontramos, aunque no nos resulten obvios durante la fiebre del estreno.

Cuando alguien entra en su nuevo piso tiene acumulada una experiencia de afios viviendo en casas propias
y visitando las del préjimo. Cuando un usuario llega a su nuevo escritorio libre es muy probable que su
experiencia en estos entornos sea mas bien escasa. Por eso es recomendable acostumbrarnos al nuevo
entorno para saber de verdad qué queremos hacer con él.

Esta evolucidn lenta pero sélida es la mds recomendada. Mientras tanto podemos ir satisfaciendo la
curiosidad y buscando inspiracién en lugares como art.gnome.org [1], gnome-look.org [2] o guia-
ubuntu.org [3].

En el anterior apartado ya hemos mencionado algunas posibilidades de personalizacion: ubicar accesos
directos y lanzadores en escritorio, afiadir marcadores a la lista de Lugares, cambiar iconos de archivos y
decorarlos con graficos sefializadores mediante el didlogo de Propiedades... Otra via obvia de

personalizacion es la instalacion de nuevas aplicaciones, arte que explicamos en el capitulo 6. Mil y un
programas libres y gratuitos.

A continuacién hacemos un repaso de las opciones de personalizacion mds sencillas y habituales.

Fondos de pantalla

El cambio mads vistoso y el més sencillo de realizar también. Hay varios fondos que podemos decorar a
nuestro gusto.

Fondo de escritorio

(La ventana de tu casa como fondo escritorio?

Se puede cambiar el fondo del escritorio con una entrafable foto, una trama ritmica, un color plano
minimalista... En Internet hay toda una legion de disefadores de estos fondos (en inglés wallpapers o


http://www.guia-ubuntu.org/breezy/personalizar_ubuntu
http://gnome-look.org/
http://art.gnome.org/
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backgrounds). Una vez que tengamos la imagen deseada guardada en nuestro sistema los pasos a dar son:

1. Clicar con la tecla derecha del ratén sobre el fondo del escritorio.
2. Clicar Cambiar el fondo del escritorio.

3. Clicar Anadir tapiz.

4. Buscar y seleccionar la imagen deseada.

Con estos cuatro pasos ya tendremos la imagen en el fondo del escritorio. A partir de aqui podemos afinar
mas:

« Opciones de Estilo:
+ Centrado coloca la imagen tal cual en el centro de la pantalla.
+ Rellenar la pantalla distorsiona la imagen de forma que ocupe toda la pantalla disponible.
- Escalado estira la imagen hasta los bordes verticales u horizontales de la pantalla, pero sin
distorsionarla.
« Mosaico repite la imagen hasta cubrir toda la pantalla, técnica ideal para representar
tramas (hojas cuadriculadas, puntos de lana, baldosas, etc).
+ Colores del escritorio maneja las tonalidades del fondo de pantalla que no quedan cubiertas por el
tapiz seleccionado. Podemos seleccionar un color plano para tener todo el fondo del mismo color o
podemos realizar degradados de un color a otro.

Cada vez que seleccionamos una accion esta se produce sobre el escritorio, lo que va muy bien para ir
probando sin perder el tiempo. O perdiéndolo a gusto.

Fondos de carpetas

Tras colocar el patrén Letras azules nos disponemos a cambiarlo por un color liso...

Hay quien disfruta teniendo sus carpetas favoritas decoradas de forma diferente, como quien pinta una
habitacién de cada color. Para introducirse en estos menesteres hay que dar unos sencillos pasos:

1. A través del mend de Lugares o del Administrador de archivos llegamos a la carpeta a
personalizar.

2. Seleccionamos Editar en el menu superior.

Seleccionamos Fondos y emblemas...

4. Aparece una ventana de seleccién con Patrones y Colores. Buscamos la opcion deseada y la
arrastramos con el raton hasta la superficie de la carpeta a decorar.

[9S)

El fondo de la carpeta cambiard automaticamente al patrén o color elegido. Si no tenemos suficiente con
la seleccidn preinstalada podemos anadir mds material bajado de internet o de nuestra cosecha, clicando la
tecla Afladir un patréon/color nuevo.
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Pantalla de entrada

También podemos ilustrar la entrada a nuestro escritorio con nuestras fotos favoritas

Si tenemos los permisos de administracién necesarios, podemos cambiar la pantalla de entrada al
escritorio, la que nos pregunta por el usuario y contrasefia cuando arrancamos el ordenador o iniciamos
una nueva sesion. Este es un paso algo mas delicado y es mejor no apartarse del siguiente camino:

Clicamos el menu de Sistema en el panel.

Seleccionamos Administracion.

Seleccionamos Configuracion de la pantalla de entrada.

Introducimos nuestra contrasefa. Si tenemos permisos, nos aparecerd una ventana con multiples
pestafias. Un uso inadecuado de estas preferencias puede poner en compromiso nuestro sistema.

5. Escogemos el tema deseado entre la lista de temas disponibles, o seleccionamos la opcion Tema al
azar si nos va la marcha.

Al S e

También podemos instalar nuevos temas, teniendo en cuenta que se tratan de ficheros especiales y no de
simples imadgenes. En art.gnome.org y gnome-look.org hay multitud de temas disponibles (en inglés
Login Manager o GDM Themes)

Si preferimos una opcion mas simple podemos escoger una imagen o color de fondo:

1. En la ventana de Configuracién de la pantalla de entrada seleccionamos la pestafia General.

2. En el menu de Interfaz: Local seleccionamos Interfaz GTK+.

3. Vamos a la pestana Interfaz GTK+ y seleccionamos un Fondo sin fondo (valga la paradoja) con
imagen o color.

Si seleccionamos Imagen deberemos Examinar en las carpetas para asignar la imagen deseada como
fondo. Si seleccionamos Color deberemos escoger el Color de fondo deseado clicando en la pastilla
coloreada de la parte inferior derecha de la pantalla.

Pantalla de arranque

Incluso es posible personalizar la imagen que aparece en la pantalla de arranque nada mads iniciar el
ordenador. Pero esta accioén es mas compleja, requiere el uso de imagenes con un formato y caracteristicas
determinadas y conlleva un cierto riesgo de romper una parte tan esencial del sistema como es el
arranque.

Quien no encuentre la forma de hacerlo a través de Internet posiblemente hard mejor en no intentarlo.
Seguramente en futuras versiones este cambio de imagen serd tan sencillo como la de los otros fondos de
pantalla, pero hoy por hoy es una tecnologia muy reciente que precisa mas desarrollo para facilitar la
faena a los usuarios.
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Paneles
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Ejempio de

panel adaptado al uso, con calendario lunar y todo

En el anterior apartado dimos un repaso a los elementos disponibles en los paneles superior e inferior del
escritorio, tal cual aparecen por defecto. Los paneles son piezas bastante claves en nuestro trabajo. Si los
tenemos bien personalizados nos sentiremos mds a gusto en nuestro trabajo diario, ahorrando tiempo en
las acciones mds habituales.

Los paneles ofrecen muchas posibilidades de personalizacién. Podemos crear tantos paneles como
queramos y los podemos ubicar pegados a las aristas de la pantalla que prefiramos, tanto en posicion
horizontal como vertical. Para crear un nuevo panel sélo tenemos que clicar la tecla derecha del raton
sobre una parte lista de un panel y seleccionar Panel nuevo en el menu contextual. Por lo que respecta a
la posicion, una forma sencilla de mover los paneles es arrastrandolos con el ratén a cualquier extremo de
la pantalla.

Comportamiento

S L i

General | Forsdo
orienkacion: | Supenor a

Tamadfio 24 2 piseles

| Expandir

Jcultar gutormdticamants

Mostrar botones de coultacidn

:d..x_._,_ da MW Cerrar

Podemos modificar el comportamiento de un panel a través de la opcién Propiedades de su menu
contextual, en la pestafia General. Las opciones disponibles son:

+ Orientacion: a qué arista deseamos enganchar el panel.

- Tamano: el grueso del panel en pixeles.

- Expandir: si queremos que el panel ocupe toda la arista o s6lo el espacio que precise.

+ Ocultar automaticamente ocultara el panel dejando sélo una franja para que posemos el puntero
del raton cuando queramos tenerlo a la vista.

«  Mostrar botones de ocultacion hace que el panel se muestre y oculte entrandoy saliendo de la
pantalla cada vez que cliquemos el botdn, al estilo de un cajén del dinero de una caja registradora
(incluso puede sonar una campanita idéntica).

Aspecto

Siguiendo con la misma ventana de Propiedades pero en la pestaiia Fondo podemos personalizar el
aspecto del panel con mdltiples variantes:

+ Ninguno mantiene el color asignado por el tema de escritorio que tengamos seleccionado. Mds
adelante tratamos estos temas.

«  Color sélido nos permite escoger un color plano y asignarle el grado de transparencia que
deseemos.
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- Imagen de fondo coloca la imagen que hayamos seleccinado como fondo en mosaico. Es
recomendado utilizar imagenes pequefias y ligeras, como por ejemplo un patrén de trama.

Miniaplicaciones

Algunas de las miniaplicaciones disponibles

Esta es la parte més entretenida y ttil de la personalizacion de paneles. Hay una coleccion de
miniaplicaciones disponibles por defecto y hay muchas mds que podemos instalar. Si no tenemos
suficiente con lo que hay podemos empezar buscando applet o panel en Afadir programas, bajo el menud
de aplicaciones.

Para afiadir una miniaplicacién al panel debemos seleccionar Afiadir al panel... en su menu contextual.
Nos aparecerd la lista variopinta de miniaplicaciones disponibles. Por ejemplo:

- Informe meteoroldgico para quienes necesitan saber la temperatura y estado del tiempo en tal
lugar del planeta.

- Notas adhesivas tipo Postlt para enganchar en la pantalla.

- Tomboy es una nueva e hipertextual variante de estas notas adhesivas. La nueva moda.

- Monitor de carga de bateria es ttil para los usuarios de portatiles.

+ Los monitores de Red o Médem sirven para saber de un vistazo si la conexién va lenta o se ha
cortado.

« Ademas hay quien le encuentra la gracia al hecho de poblar su panel con un Pez o unos ojos que
observan el puntero del ratén alld donde vaya (Geyes). Una vez mds, para gustos los colores.

Podemos seleccionar la miniaplicacion deseada clicdndola o bien arrastrandola al lugar del panel donde
deseemos ubicarla. Una vez que la miniaplicacion esté en el panel podemos clicarla con la tecla derecha
del ratén para encontrar ain mds opciones de configuracién en su menu contextual. Podemos reubicar los
elementos del panel arrastrdndolos con la tecla media o rueda del ratén.

Temas

Cambiando de tema el escritorio cambia de la noche...
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Los temas de escritorio controlan el aspecto de las ventanas, botones e iconos propios del sistema. Son un
elemento esencial para marcar el cardcter de un escritorio y son, junto con el fondo de escritorio, un
elemento que cada distribucién acostumbra a personalizar para integrar su imagen corporativa.

Modificar el tema de escritorio es sencillo:

Clicamos el mend de Sistema en el panel superior.

Seleccionamos Preferencias

Seleccionamos Tema

En la ventana de Preferencias del tema seleccionamos el que nos apetezca. Los cambios son
inmediatos s6lo con clicar una vez un tema.

o=

Hay muchos més temas ahi fuera que podemos instalar. Una vez que encontremos un tema que nos guste,
debemos guardarlo en una carpeta, lo que nos va apermitir seleccionar Instalar un tema... en la ventana
Preferencias del tema. Ojo, que sélo funcionardn los temas pensados para GNOME/GTK+. Es decir, un
tema configurado para KDE, Fluxbox, etc, no funcionard en nuestro GNOME.

Otra via de instalacion de temas y todo tipo de alhajas graficas para nuestro escritorio es la aplicacién Art
Manager que podemos encontrar e instalar mediante el Instalador de programas del menu de
Aplicaciones. Art Manager integra la navegacion y previsualizacion de temas disponibles en
art.gnome.org y su instalacion.

Salvapantallas
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Fuegos artificiales en accion

Un salvapantallas es una aplicacién que se activa al rato de tener el ordenador inactivo (por ejemplo
porque nos hemos ido a tomar el aire). Su efecto es un conjunto de acontecimientos visuales que se
suceden en la pantalla del ordenador, desde un viaje infinito por una especie de galeria a una partida
aleatoria de comecocos, pasando por fuegos artificales, galaxias rotando, fractales, las letras verdes de
Matrix...

El origen de la palabra viene de los tiempos en que los monitores eran bastante sensibles, y tener una
misma pantalla encendida durante horas podia afectar el rendimiento de los transistores encendidos con
respecto a los apagados. Hoy dia los salvapantallas son mas bien una cuestion lidica o una proteccion de
seguridad en oficinas y demds lugares transitados.
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La aplicacion de salvapantallas se encuentra activada por defecto, mostrando varios salvapantallas de
forma aleatoria. Para comprobarlo podemos ir a tomar algo y volver al rato. La pantalla deberia estar
mostrando algo movido y colorido. O estar como apagada si nos hemos alargado con la pausa. La pantalla
en negro se utiliza tras un periodo de larga inactividad y puede ser activada tambien de forma automatica
en portdtiles con bateria baja.

Para personalizar el salvapantallas debemos seguir estos pasos:

Rl S e

Clicamos el menu de Sistema en el panel superior.

Seleccionamos Preferencias

Seleccionamos Salvapantallas

Paseamos por la lista de salvapantallas, previsualizando los que estdn disponibles en la ventana
derecha. Clicando el botén Previsualizar los podemos probar a pantalla completa.

Tenemos cuatro opciones de visualizacion de salvapantallas:

Desactivar el protector de pantalla nos deja sin salvapantallas. Es decir, que la pantalla que
dejemos serd la que nos encontraremos a la vuelta, tal cual.

Sélo poner la pantalla en negro deja la pantalla a oscuras una vez transcurrido el tiempo de
activacion especificado abajo.

Sélo un salvapantallas muestra tinicamente el que hayamos seleccionado por tdltima vez.
Salvapantallas aleatorio muestra uno al azar de la lista de los que hemos seleccionado.

Algunos salvapantallas nos apareceran como No instalado. Instalarlos no es hoy por hoy tan sencillo
como bajarse un fichero de alguna web y probarlo. Explicamos cémo hacerlo en el capitulo 7. La mar de

contenidos libres.

Tipografias

El escritorio con Bitstream Vera Sans 10...
I [¥s) T E

Sans Bald
SaRpaLE

/¥

... y el mismo escritorio trasformado tras un par de clics

Podemos personalizar las fuentes (tipos de letra) utilizadas por el escritorio al pie de los iconos, en los
paneles, en las ventanas... La fuente utilizada por defecto por GNOME es la elegante y libre Bitstream
Vera Sans, con tamaiio de 10 pixels. Si queremos modificar el tamafio o la fuente los pasos a dar son, de

nuevo, sencillos:

1. Clicamos el menu de Sistema en el panel superior.
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2. Seleccionamos Preferencias
3. Seleccionamos Tipografia

Se nos desplegara una ventana de Preferencias de la tipografia con varias opciones:

- Tipografia para la aplicacion es la fuente que utilizan las aplicaciones en su propia interfaz. En
las capturas se puede ver como cambian de aspecto en un par de clics.

- Tipografia para el escritorio es la utilizada al pie de los iconos ubicados sobre el fondo del
escritorio.

- Tipografia del titulo de la ventana es, como su nombre deja claro, la que se utiliza en el limite

superior de todas las ventanas.

Tipografia para el terminal es la mostrada cuando accedemos a la linea de comandos a través del

terminal.
Renderizado de la tipografia nos muestra cuatro opciones y simplemente debemos tener
seleccionada la que tenga mejor aspecto en nuestro monitor.

Si clicamos en Detalles nos aparecen aun mas opciones, a destacar el enlace para Ir a la carpeta de las
tipografias, donde se almacenan todas las fuentes disponibles en el sistema. En principio las opciones
mds adecuadas son las que el sistema ya ha configurado de acuerdo con el hardware detectado durante los
procesos de instalacion y arranque.

Tenemos infinidad de fuentes disponibles en los respositorios de nuestra querida distribucion. Explicamos
como instalarlas en el capitulo 7. La mar de contenidos libres.

Sesiones

Afadiendo el reproductor musical XMMS a la lista de aplicaciones que arrancaran al inicio de la sesion

Entendemos por sesion el proceso de trabajo que realizamos a partir del momento que entramos en el
entorno de escritorio, tras haber introducido el usuario y contrasefia. Al salir de la sesién podemos
guardar la configuracién para encontrarnos con los mismos archivos, carpetas y aplicaciones abiertas la
proxima vez que entremos (salvo excepciones).

La manera mas simple de guardar una sesion es seleccionar la opciéon Guardar la configuracion actual
en el momento de salir de la sesion, por ejemplo cuando vamos a apagar el ordenador. Sé6lo con esta
accion se nos guardard todo lo que tengamos abierto para la siguiente vez que accedamos al escritorio.

Aun asi, debido a problemas de integracion, es posible que haya aplicaciones que no puedan ser
automdticamente guardadas en nuestra sesion. Por ejemplo, esto sucede con el navegador Mozilla Firefox,
y el propio sistema ya nos avisa de las aplicaciones que no ha podido guardar para la siguiente sesion.
Pero hay una forma de solucionar esta incomodidad:

1. Clicamos el menu de Sistema en el panel superior.
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2. Seleccionamos Preferencias

3. Seleccionamos Sesiones

4. Seleccionamos la pestaia Programas al inicio
5. Cliclamos al botén Anadir

Ahora viene un salto algo complicado que seguramente mejorard en futuras versiones de GNOME: hay
que introducir el comando de inicio de la aplicacién o buscarla en el directorio donde se encuentre. El
camino lento pero bastante seguro es buscarla. Muy posiblemente se encuentre en el subdirectorio
/usr/bin, y para llegar a él deberemos ir primero a la raiz del drbol y a partir de all{ ir bajando a usr y
luego a bin, directorio que se encuentra plagado de aplicaciones.

Aunque algo mds complejo, este método es infalible y las aplicaciones que alli se listen se pondrdn en
marcha solo con que entremos en la sesion.

Si alguien no tiene suficiente con todas estas posibilidades de personalizacion ya puede empezar a
considerarse un usuario avanzado, o como minimo un usuario de necesidades avanzadas.

4.4 Gestion de usuarios

Para entrar en el escritorio utilizamos nuestro identificador de usuario y contrasefia, como ya hemos
comentado. Si somos los tnicos utilizando el ordenador es suficiente, pero si lo compartimos con otras
personas, es casi obligado tener un usuario diferente para cada una de ellas. Incluso si tenemos visitas
esporadicas es bueno prepararles un usuario tipo "invitado". Esta decision ird en beneficio de todos.

Veamos por qué.

Un tema de permisos

Cada usuario tiene poderes plenos en su carpeta personal y, la verdad, pocos poderes decisivos mas alla de
ella. El primer usuario de un sistema tiene importantes privilegios, pero el resto de usuarios sé6lo tendrin
los permisos que éste decida conceder, a menos que delegue poderes.

Vamos a ver un ejemplo practico de nuestro poder en el escritorio propio:

1. Creamos en nuestro escritorio una carpeta con un nombre cualquiera.
2. La seleccionamos con la tecla izquierda del raton.

3. Le damos a la tecla Supr del teclado.

4. La carpeta desaparece.

De hecho no ha desaparecido del todo, estd en la Papelera. Pero la podemos borrar definitivamente, sin
remedio. También podemos cargarnos elementos y datos de nuestra carpeta personal, editando textos o
graficos, limpiando el buzén de correo, reubicando ciertas carpetas sin ton ni son... La buena noticia es
que aunque nosotros pagemos el pato, nada de esto afecta al funcionamiento del sistema en si. Es decir, el
sistema nos deja hacer lo que queramos en nuestra parcela, fuera de sus zonas sensibles.
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... ni a la segunda ni de ninguna manera
En cambio:

1. Vamos al mend de Lugares del panel superior.

2. Seleccionamos Carpeta personal. Se abre el Administrador de archivos y nos muestra los
elementos que, como hemos dicho, podemos manipular y borrar.

3. Pero vayamos a otro sitio. Clicamos a Subir en la barra principal, llegando a la carpeta Home.
Veremos nuestra carpeta personal identificada con nuestro usuario y las carpetas de otros usuarios
si los hay.

4. Subimos otro piso mas clicando Subir, llegando a la raiz del arbol. Vemos muchas carpetas con
nombres extrafios.

5. Seleccionamos la carpeta lib, que contiene buena parte de la materia gris requerida por el sistema
para funcionar. Vamos a darle a la tecla Supr del teclado, aun sabiendo que borrar esa carpeta
implica matar el sistema.

Pues bien, no pasa nada. Primero nos aparece una pantalla avisando de que no puede enviar la carpeta a la
papelera y preguntando si queremos borrarla inmediatamente. Clicamos a Borrar, y aparece una segunda
pantalla avisando que no podemos borrar tal fichero. Por més que lo intentemos de alli no pasaremos, y
nuestro sistema seguird intacto.

Si hay varios usuarios en un sistema, cada uno podrd manipular a voluntad su propia carpeta personal
pero no podra tocar ni las carpetas que tenga por encima ni las de los otros usuarios. De hecho, el
administrador del sistema puede limitar incluso el acceso -la vision- de otras carpetas que no sean la
propia personal, garantizando asf la privacidad de cada usuario.

Este comportamiento es el habitual en sistemas GNU/Linux y evita ante todo que los usuarios toquen lo
que no deben. Hasta hace relativamente poco los usuarios de MS Windows podian acceder, modificar y
borrar casi cualquier archivo y carpeta de su ordenador. Nunca sabremos qué porcentaje de los que se
quejaban de que tal o cual cosa no funcionaba en su Windows eran de hecho corresponsables del fallo,
por haber tocado inconsciente o deliberadamente archivos que debieron estar protegidos de los usuarios
corrientes.

Quién y como obtiene los maximos permisos

Pero alguien tiene que hacer el trabajo sucio: las tareas de administracion del sistema que la mayoria de
las veces requieren modificaciones directas o indirectas de archivos ubicados fuera de cualquier carpeta
personal, cerca de la raiz. Tradicionalmente este trabajo era desempefiado por el usuario root (raiz, en
espafiol). Pero nuestro sistema no tiene operativo ningin usuario root, aunque si permite a los usuarios
con permisos el poder realizar tareas propias de root de forma temporal.
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En la jerga se habla de hacer sudo, ya que en la linea de comandos la instruccién que nos permite
desarrollar estas tareas especiales es sudo. Pero por suerte GNOME nos permite realizar dichas tareas
sobre el propio escritorio, a menos que seamos un administrador completo o un usuario de necesidades
avanzadas. Paseando sobre todo por el menu de Sistema veremos que algunas aplicaciones nos piden
nuestra contraseia antes de ejecutarse, y que s6lo se pondrdn en funcionamiento si introducimos la
contrasefa correcta y nuestro usuario tiene los permisos necesarios. Cuando en estas situaciones estamos
entrando nuestra contrasefia estamos, de hecho, haciendo sudo.

Una vez introducida la contrasefia podremos ejecutar la aplicacion con permisos de root durante quince
minutos, luego volveremos a ser un usuario corriente. Como PacMan cuando se come las bolas gordas.
Como Astérix con la pocién mégica. Como Cenicienta antes de tocar las doce. Este pequeiio tramite nos
salva de multiples posibles ataques a la seguridad del sistema, aparte del no menos peligroso riesgo de
estropear algo accidentalmente, incluso inadvertidamente. Desde el punto de vista de un administrador de
sistemas, el propio administrador (humano, con sus errores) es un riesgo, por lo tanto es bueno tenerlo
con poderes administrativos el tiempo minimo necesario.

El primer usuario creado en un sistema, durante el proceso de instalacion, obtiene automaticamente
permisos de administracién mediante sudo. Los usuarios que se crean a continuacion tienen por defecto
esta opcion desactivada, aunque activarla es sencillo. Cada usuario con permisos hard sudo con su propia
contrasefia, lo que garantiza una mayor seguridad del sistema.

Crear nuevos usuarios

o e AR i L

Comape auitn b

ad i X - .

Creando un usuario para huéspedes

Podemos crear nuevos usuarios si somos el tinico habitante de nuestro sistema o tenemos los permisos de
acceso a las tareas de administracion del sistema.

Vamos a crear un usuario para quienes, de tanto en cuanto, nos visitan y nos piden el ordenador para
chequear correo, grabar un CD, jugar un rato...

Clicamos el menu de Sistema en el panel superior.
Seleccionamos Administracion.

Seleccionamos Usuarios y grupos.

En la ventana de didlogo clicamos a Afadir usuario....
Tenemos varios campos para rellenar, veamos los requeridos:

« Nombre de usuario es una sola palabra en mindsculas y sin acentos, por ejemplo una
combinacién de nombre y apellido tipo jcarranza, o un apodo tipo felemaco. Este campo es
requerido, pero los siguientes son opcionales.

- Contrasena es otra combinacion de caracteres, pero ésta debe ser secreta y a ser posible un

AP S B
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término inventado que no aparezca en diccionario alguno. El sistema ofrece una contrasefia
aleatoria si no se nos ocurre nada. Un sistema como cualquier otro para recordar facilmente
contrasefias complejas es tomar la primera letra del estribillo de alguna cancién
inolvidable. Por ejemplo, un casi agotado Ese toro enamorado de la Luna genera una nada
desdefable contrasefia EtedIL (0jo que mayusculas y mindsculas son diferentes).

6. Una vez completados los campos clicamos Aceptar.

Ya se ha creado el nuevo usuario. Si clicamos en sus Propiedades y luego en la pestana Privilegios del
usuario veremos que la opcion Ejecutar tareas de administracion del sistema no estd activada. Esto
implica que el nuevo usuario no podra hacer sudo. Si seleccionamos estd opcidn le daremos la opcién de
ejectutar tareas como root.

Grupos de usuarios
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Coémo marginar digitalmente a los hijos

Si clicamos la pestaiia Grupos en la ventana de opciones de Usuarios y grupos veremos una lista
bastante criptica a los 0jos de un no iniciado. Cada usuario es asignado a varios grupos, y cada grupo
obtiene permisos para realizar tareas determinadas. El sistema crea automdticamente grupos para regular
el acceso de los usuarios a acciones como utilizar un disquete, la unidad de CD-Rom, tener acceso al
audio, etc.

El primer usuario, creado durante el proceso de instalacion, es asignado automdticamente al grupo users.
Los nuevos usuarios que vamos creando son asignados automaticamente a un grupo con el mismo nombre
que su identificador de usuario. Como veremos, esto tiene como consecuencia que por defecto los
usuarios no pueden acceder a las carpetas de otros usuarios, garantizando asi su privacidad.

Podemos crear nuevos grupos manualmente. Esto nos sirve para dar los mismos permisos a todos los
integrantes de un grupo. Por ejemplo, una familia compartiendo un ordenador puede tener una carpeta
sOlo accesible al grupo mamaypapa (integrado por dos obvios usuarios) donde almacenar todo lo que no
se quiera dejar a la vista de los hijos. Con esta carpeta bien protegida, podrian dejar el resto de sus
carpetas personales accesibles.

La forma de crear grupos es bastante similar que la que hemos visto para crear usuarios. A la hora de

crear un grupo podemos afiadir los usuarios que los integran. Siempre podemos editar los grupos y sumar
0 extraer usuarios.

Repartir accesos

Como hemos comentado, por defecto los usuarios no pueden acceder a las carpetas de los demds por una
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cuestion de privacidad. Aunque acabemos de crear a esos usuarios, no podremos acceder a sus carpetas
personales. Recordemos que hemos accedido a la herramienta de Usuarios y grupos tras introducir
nuestra contrasefia, con privilegios temporales de root. Por tanto s6lo podremos acceder a sus carpetas
como usuario root, o iniciando una nueva sesion e introduciendo su identificador y contraseia, claro.

La principal manera de acceder a las carpetas de otros es afiadir los usuarios que desean compartir acceso
a un mismo grupo (ej: users) y modificar las propiedades de cada carpeta de usuario para que se sean
accesibles a los integramtes de ese grupo.

El primer paso es sumar usuarios al grupo. Para ello es recomendable utilizar el grupo users, aunque
también podemos crear uno nuevo. En la ventana de opciones de Usuarios y grupos seleccionamos la
pestaiia Grupos y el grupo a modificar. Clicamos en Propiedades y buscamos en la lista de usuarios de
la izquierda los que vayamos a afiadir al listado del grupo, en la derecha. Al final clicamos Aceptar para
guardar los cambios.
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Muy delicado: el reparto de permisos
Vamos al segundo paso: cambiar los permisos de las carpetas personales.

Clicamos Aplicaciones en el panel superior.

Seleccionamos Herramientas del sistema.

Seleccionamos Ejecutar como otro usuario.

En el campo Ejecutar escribimos Nautilus (el nombre del programa Administrador de archivos)
y en Como usuario dejamos seleccionado root.

5. Se nos abrird el conocido Administrador de archivos pero, 0jo, teniendo nosotros permisos de root:
somos un riesgo para el sistema. Sin entretenernos por el camino, buscamos la carpeta personal
del usuario bajo el directorio /home.

Clicamos la carpeta personal del usuario con la tecla derecha del raton.

En el menu contextual selecionamos Propiedades.

Seleccionamos la pestafia Permisos.

Asignamos el Grupo del archivo a users.
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Debemos comprobar que el detalle de permisos estd a nuestro gusto:

+ Los permisos de Lectura implican el acceso a las carpetas y archivos.
+ Los de Escritura implican la posibilidad de hacer cambios.
« En este caso los de Ejecucion deben ir parejos a los de Lectura.
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Por otro lado:

- El Propietario es el usuario a quien pertenece la carpeta. En principio debe tener permisos de
lectura, escritura y ejecucion.

+ El Grupo se refiere al Grupo del archivo que hemos seleccionado. Lo normal es tener activado
sOlo Lectura y Ejecucién, permitiendo que un usuario pueda acceder a los archivos de otro usuario
pero no modificarlos.

« Otros se refiere al resto de usuarios que no figuran en el grupo. Si les damos acceso lo 16gico es
hacerlo sélo con permisos de Lectura y Ejecucion. A los administradores serios no les hace
ninguna gracia dar permisos de escritura a todos los usuarios, ya que esta es una posible entrada de
inseguridad en el sistema.

Nada de esto es complicado, pero es un proceso con el que debemos ir con cuidado.

Explicamos codmo compartir carpetas y recursos entre usuarios de diferentes ordenadores en el apartado
La red doméstica del capitulo 5. Conecta (a) tu ordenador.

Y ahora sigamos profundizando.

4.5 Viaje a las entranas del sistema

Aspirantes a eficientes administradores de sistema, bienvenidos al crucero GNOME 2.12 con destino a la
Linea de Comandos. Les recordamos que para este viaje es imprescindible el billete de usuario unico de
un ordenador, o en su defecto la ostentacién de permisos de administracién. En caso de duda contacte con
su administrador mds cercano.

Durante el recorrido podrdn degustar las tareas de administracién amablemente provistas por nuestro
escritorio. Recuerden que para su seguridad disponen de botones de Ayuda en la parte frontal de las
aplicaciones. En caso de necesidad no dude en solicitar la atencion de nuestro personal de asistencia.

Les rogamos se acomoden en sus puestos y les sugerimos apagar cualquier dispositivo electronico que les
pueda distraer. Esperamos que disfruten del viaje.

Empezar por uno mismo

Sistema > Preferencias > Acerca de mi

a Quim Gl

(Quién soy y a dénde voy?

Vamos a empezar por algo bien sencillo. Acerca de mi es una aplicacion de creacion reciente donde
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podemos introducir nuestros datos personales y de contacto. Esto sirve para que otras aplicaciones de
nuestro sistema los reutilicen, ahorrdndonos el tener que introducirlos manualmente cada vez. Poco a poco
las versiones mds recientes de otros programas van tomando su informacion de Acerca de mi y las
posibilidades son multiples:

« Los programas de chat pueden obtener de aqui nuestro nick de usuario.

- Lapantalla de entrada al escritorio puede usar nuestra foto especificada, asi como el protector de
pantalla.

+ Los procesadores de texto, hojas de cdlculo, etc, pueden obtener de aqui también los metadatos de
autoria de los archivos que generamos.

« Y por supuesto cualquier programa que requiera introducir nuestro nombre, correo electronico,
etc, puede surtirse de los datos provistos.

Acerca de mi nos permite también cambiar nuestra contrasefia. Esta es, quizas, la operacion
administrativa mas elemental que un usuario puede llevar a cabo.

Sincronizar los relojes

Sistema > Administracion > Hora y fecha
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La seleccion de zona horaria es todo un examen de geografia

Seguimos con otra prueba sin mayores riesgos: ajustar la hora y fecha. Tenemos tres variantes para una
opcion tan sencilla:

- Sincronizar periédicamente la hora con servidores de Internet: lo mas practico si tenemos el
ordenador conectado regularmente. Seleccionando esta opcidn el sistema nos invitard a instalar el
soporte NTP (Network Time Protocol o protocolo de tiempo de la red) que nos permitird conectar
con la red internacional de servidores de tiempo. Mediante esta opcion tendremos siempre el reloj
a la hora, sin el mds minimo retraso, ajustindose automaticamente a los cambios horarios de
verano e invierno. Debemos asegurarnos de que al final del proceso estdn marcadas la cajita de
Sincronizar... y la de algin servidor en Seleccionar servidores.

+ Sinuestra conexion a Internet es sélo esporddica podemos sincronizar manualmente el reloj
cuando estemos en linea clicando al botén Sincronizar ahora.

« Como ultimo recurso siempre nos queda ajustar manualmente la hora y fecha.

Para que la sincronizacion reporte la hora correcta hay que tener bien seleccionada la zona horaria, claro.
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Observar el sistema

Como en muchos aspectos de la vida, antes de actuar es bueno observar. Hay herramientas que nos
resultan ttiles tanto para entender nuestro sistema como para mejorarlo o resolver cualquier eventualidad.

Monitor del sistema

Aplicaciones > Herramientas del sistema > Monitor del sistema
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Coémo encaja el sistema un minuto de navegacién por Internet

El Monitor del sistema es una aplicaciéon muy didictica, especialmente recomendada para quienes
realicen su primer viaje a las entrafias del sistema. Observemos la informacion facilitada:

+ La pestafia de Procesos nos indica qué programas estdn activos en este momento. La mayoria
estdn durmiendo, de guardia relajada a la espera de que una accién nuestra o del sistema le
despierte. Esta pestafia es util para ver si algun proceso se ha bloqueado o salido de madre, y
eventualmente podemos Finalizar desde aqui. Hay que tener un minimo conocimiento sobre los
procesos antes de matarlos, ya que una eleccion errénea puede bloquear nuestro sistema.

+ Recursos nos ofrece tres graficas al estilo de un electrocardiograma.

+ La superior nos muestra el trabajo de procesador, relajado cuando no tenemos ninguna
aplicacion abierta y bastante estresado o al limite cuando estamos combinando varias
tareas.

- Laintermedia muestra el volumen de memoria RAM utilizado, asi como de memoria de
intercambio (particion del disco duro creada para socorrer a la RAM). Es normal que se
vea bastante plana y cuanto mds bajos sean los porcentajes mds holgado ird el sistema.

« Lainferior expresa el trafico de la red, ya sea hacia Internet u otros ordenadores en nuestra
red.

- En Dispositivos podemos ver las particiones gestionadas por el sistema y su porcentaje de
utilizacién. Si las aplicaciones empiezan a ralentizarse y dar errores es aconsejable venir aqui a ver
si tenemos algin dispositivo saturado.

Servicios

Sistema > Administracion > Servicios
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No apto para todos los publicos

Cada vez que iniciamos el ordenador se ponen en marcha una serie de servicios que permanecen activos
mientras realizamos nuestras tareas en el escritorio. Estos servicios gestionan algunos de los procesos que
podemos observar desde el Monitor del sistema y que generalmente aparecen durmiendo.

Mediante esta aplicacion de Configuracion de los servicios podemos ver qué servicios estan disponibles
en el sistema y cudles estdn activados. Si nos interesa desactivar un servicio o reiniciarlo ésta es una
interfaz cémoda para hacerlo.

Hasta hace relativamente poco no s6lo los administradores sino también los usuarios un tanto avanzados
tenian que reiniciar servicios de vez en cuando, sobretodo a la hora de reconfigurar algunas aplicaciones y
pelearse con redes e impresoras. Hoy dia la automatizacién de procesos estd avanzando velozmente,
sobretodo en aquellas tareas que afectan a los usuarios corrientes, por lo que es probable que la mayoria
de nosotros nunca necesite utilizar esta aplicacion. Pero es bueno saber que existe.

Registro de actividad del sistema

Aplicaciones > Herramientas del sistema > Registro de actividad del sistema

No apto para todos los publicos

Esta aplicacion ya se encuentra a otro nivel. S6lo los expertos saben interpretar toda la informacién que
genera el sistema en sus logs (registros, en espaiiol) pero incluso un usuario primerizo puede entender
algunas de las cosas que se nos explican alli.

Los amantes del perfeccionismo se sorprenderan de la cantidad de errores que un sistema corriente
digiere por lo regular. Quienes piensen que un ordenador es un bicho que se queja todo el rato podran

comprobar que de hecho sélo nos avisa de que algo va mal cuando no tiene otro remedio. El resto de
usuarios puede vivir tranquilamente sin revisar los registros del sistema.

Gestor de dispositivos
Sistema > Administracion > Device Manager

Aplicacién ain mds oscura que la anterior para los ojos de casi cualquier mortal, Util para saber si hay
alguna pieza de hardware que el sistema no haya detectado o reconocido. Lo que este gestor de
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dispositivos nos muestra es una capa de abstraccién de hardware (en inglés Hardware Abstraction Layer,
o HAL) que le permite al sistema operar correctamente con los dispositivos. No estd de més echarle un
vistazo para conocer su punto de vista sobre nuestro ordenador. Y poco mas.

Convertirse en root u otro usuario

Lo minimo que necesitamos para realizar tareas de administracion es obtener privilegios de root.
Eventualmente nos puede servir también el ponernos en la piel de otros usuarios.

Ejecutar como otro usuario
Aplicaciones > Herramientas del sistema > Ejecutar como otro usuario

Esta aplicacion nos permite hacer sudo sin tener que abrir el terminal de linea de comandos. En el
anterior apartado ya la utilizamos para acceder a las carpetas personales de otros usuarios y toquetear sus
permisos. El principal uso de esta herramienta es el de ejecutar aplicaciones como root, con plenos
poderes. Las instrucciones son aparentemente sencillas: tan sélo tenemos que introducir el nombre del
programa a ejecutar y seleccionar el usuario root.

El problema puede venir a la hora de introducir el nombre de la aplicacion, ya que técnicamente estamos
introduciendo su comando de ejecucidn, que se corresponde con su denominacién original en inglés.
Siguiendo con el ejemplo del apartado anterior, de poco nos sirve introducir Administrador de archivos
en el campo Ejecutar:, ya que la instruccién entendible por nuestro sistema para lanzar este programa va
a ser nautilus. Por otro lado, es relativamente razonable exigir hoy dia a un usuario que conozca las
denominaciones originales de las aplicaciones con las que pretende operar como root.

Pantalla de entrada nueva

Aplicaciones > Herramientas del sistema > Pantalla de entrada nueva

]

En pleno baile de disfraces

Si se nos queda corto el lanzar una aplicacién en nombre de otro usuario podemos optar por abrir una
nueva sesion identificindonos como ese usuario, para movernos en el sistema tal cual lo haria €él. No hace
falta salir de nuestra propia sesién para entrar otra. Basta con utilizar una Pantalla de entrada nueva para
saltar a una nueva sesion.

De esta manera podemos abrir tantas sesiones de forma simultdnea como usuarios tenga el sistema. Si
estando en la sesion de otro usuario queremos ir a la de un tercero, podemos volver a arrancar esta misma
aplicacion desde la sesion en la que nos encontremos. Cuando haya varias sesiones abiertas, un mend nos
preguntard a cudl de ellas deseamos volver.
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Esta aplicacion resulta ttil para resolver entuertos ajenos, bailes de permisos, etc.

Gestionar discos y particiones

El manejo de particiones es uno de los procesos de administraciéon mas delicados. Su uso incorrecto nos
puede borrar el disco duro sin remedio. Para gestionar particiones debemos saber antes de qué estamos
hablando. En caso de duda es recomendable repasar el capitulo 3. Saboreo e instalacién en 3 clics,
donde explicamos los conceptos bésicos.

GParted

Aplicaciones > Herramientas del sistema > GParted

Tipico aspecto de un disco duro con GNU/Linux y MS Windows en convivencia

Para gestionar particiones utilizamos la joven aunque estable aplicacion GParted. En el momento de
redactar estas lineas no hay disponible documentacién de uso de esta aplicacion, aunque con un poco de
conocimientos y sentido comun se puede operar facilmente con ella. Mds informacién en su web [1].

La pantalla inicial de GParted nos muestra una radiografia de las particiones existentes en nuestro disco
duro. En el caso de disponer de més de un disco se activa un menu de seleccion en la barra principal. La
aplicacion ofrece informacion sobre cada particién: nombre, sistema de archivos utilizado, tamafio total,
espacio usado, espacio libre y las opciones relativas a la particion, por ejemplo si se trata de una particién
arrancable. Ademds tenemos el espacio libre remanente e inutilizado en el disco.

Para editar una particién hay que seleccionarla a través del gréfico o el listado. Clicando en la particion se
activardn en la barra principal las tareas que podemos realizar en este momento sobre ella. Veremos que
las particiones montadas no permiten mucho mds que ser borradas, a veces ni eso. Esto se debe a que
operar con particiones montadas es extremamente arriesgado.

Si queremos redimensionar una particién desde la cual estamos trabajando, podemos hacerlo también
mediante GParted, pero no desde nuestro sistema arrancado sino desde el LiveCD de nuestra distribucion.

Las tareas mas habituales son:

 Borrar una particion: operacion utilizada para obtener mas espacio libre de disco y/o borrar de
un tirén un buen volumen de datos. S6lo hay que seleccionar la particion y clicar el icono Borrar.
Mucho ojo.

+ Crear una particion: clicamos en el Espacio libre y luego en Nuevo. Establecemos ¢l Tamaio
nuevo, el tipo de particién (primaria, 1égica o extendida) y el sistema de ficheros deseado.

- Redimensionar una particion: clicamos en la particién y a continuacion en
Redimensionar/Mover. Modificamos el tamafio que deseamos para la particién o el espacio que
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file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/GParted.png

queremos liberar.
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A partir de aqui casi no hay marcha atras

La aplicacion va anotando los cambios, pero estos no se ejecutan hasta que clicamos el botéon Guardar
después de Aplicar los cambios. Una ventana nos recomienda hacer copias de seguridad antes de operar
con particiones con datos. En principio el proceso es seguro, pero en el caso de que suceda algo
irreparable no vamos a poder reclamar a nadie.

Es especialmente recomendable hacer esta copia de seguridad cuando operamos con la particién que
contiene nuestra carpeta personal o cualquier informacion sensible. Si se dafian los datos de una particion
con software, de una forma u otra la podremos restituir, pero nuestra informacién personal no. Total,
nunca estd de mas tener una copia de nuestros datos mas queridos.

Gestor de discos
Sistema > Administracion > Discos

El Gestor de discos también es capaz de lidiar con particiones, aunque de una forma elemental. Sirve
para montar y desmontar particiones, cambiar su ruta de acceso, formatearlas... También nos muestra las
caracteristicas de los dispositivos de lectura o grabacion de CDs y DVDs, asi como la disquetera.

Si sabemos utilizar GParted no tendremos problemas con esta aplicacion.

... y mucho mas

Aspirantes a eficientes administradores de sistema, estamos llegando al final de nuestro trayecto. Muchas
gracias por viajar con nuestro escritorio. Esperamos que este viaje haya resultado de su agrado y
deseamos volverles a ver pronto.

Los pasajeros con conexion a otros destinos de administracion pueden escoger las siguientes rutas:

- En el apartado Personalizar el escritorio de este mismo capitulo ya hemos explicado tareas y
aplicaciones propias de administracion.

- Hay otras disponibles bajo el menu Sistema > Preferencias, con opciones tan variadas como
Aplicaciones preferidas, Combinaciones de teclas, Resolucion de pantalla, Teclado...

- En el siguiente capitulo, 5. Conecta (a) tu ordenador, explicamos las tareas de administracion
propias de redes y dispositivos conectables.

+ Todo lo relativo a instalacién y administracion de aplicaciones se detalla en el capitulo 6. Mil y un
programas libres y gratuitos.

+ En esta Guia no entramos en el uso de la linea de comandos, pero quien quiera profundizar en la
administracion de sistemas GNU/Linux puede encontrar referencias recomendadas en el capitulo
9. Quiero mas.
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Vamos a poner el colofén de nuestra colonizacion del sistema repasando las aplicaciones ttiles para
facilitar el trabajo a los usuarios con necesidades adicionales de accesibilidad.

4.6 Accesibilidad para usuarios especiales

El proyecto GNOME lleva afios invirtiendo esfuerzos para ser una alternativa libre viable para aquellos
usuarios con necesidades de accesibilidad especiales, como por ejemplo personas con deficiencia visual o
problemas motrices. El Grupo de Accesiblidad de GNOME retine a programadores discapacitados,
especialistas en esta disciplina y empresas con interés en el desarrollo de aplicaciones accesibles como
IBM o Sun.

Los esfuerzos de este equipo de trabajo se centran en tres aspectos:

+ Garantia de que el escritorio en si puede ser utilizado por usuarios con varios tipos de
discapacidad, manteniendo los estdndares de programacion y de accesibilidad necesarios para
llegar a esta meta.

« Desarrollo de aplicaciones especialmente pensadas para estos usuarios.

 Trabajo a nivel de librerias de programacion y difusiéon en la comunidad de desarrolladores para

que las aplicaciones libres superen los tests de accesibilidad.

Veamos algunos resultados concretos de este esfuerzo.

Dasher

Aplicaciones > Accesibilidad > Sistema predictivo de entrada (Dasher)

qQue

e
5 pf

Una nueva ola alfabética se dispone a seducirnos

Dasher [1] es un juego de letras, una maquina de poesia, un pasaje hacia nuestro subconsciente, un
pasatiempos mucho maés inteligente que el Buscaminas y al nivel de un Tetris o un ajedrez. También es,
por supuesto, una aplicacion que permite escribir en situaciones en las que no se puede acceder a un
teclado completo.

Esta aplicacion permite elaborar textos con el movimiento del ratén, de un joystick, de un mando
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articulado con la cabeza... También es operativo con otros dispositivos elementales como por ejemplo un
teclado compuesto por tres teclas grandes y hasta se puede controlar con la mirada o... jcon la respiracion!
Un usuario entrenado escribe con un sensor visual (dispositivo que capta hacia donde apuntamos la
mirada) a una media de 29 palabras por minuto, equivalente a una velocidad de escritura a mano.

Los estudios confirman que con Dasher y un ratén se puede llegar a escribir 39 palabras de media por
minuto. Esta estadistica es una esperanza para los usuarios discapacitados que no pueden utilizar un
teclado completo con las dos manos, pero si esta aplicacion fuera tan popular entre la comunidad en
general como lo es en el entorno de la accesibilidad, seguramente seria util para quienes utilizan PDAs y
demds pantallas tactiles reducidas. Y en la seccion de Juegos seria la delicia de muchos, pequefios y
mayores.

Si alguien cree que estamos exagerando le invitamos a que pruebe esta aplicaciéon durante 15 minutos de
reloj, y a ver si a partir de alli le entra o no més curiosidad. Dasher aprende a predecirnos mientras
nosotros aprendemos a utilizarlo, por lo que cuanto mas lo utilizamos mejor se adapta a lo que queremos
escribir.

Su uso es bien sencillo. El juego consiste en llevar de la derecha a la izquierda las letras que componen
nuestro mensaje, asegurdndonos de que pasan por el medio. Tras un minuto de juego ya se ve por donde
van los tiros y en poco mds se empieza acumular fluidez. En las Preferencias es posible seleccionar
multitud de idiomas con vocabularios predictivos preinstalados. Acentos, efies y signos de puntuacion
estdn incluidos.

XZoom

Aplicaciones > Accesibilidad > Magnificador (XZoom)

TITR.LL &

to #s come una lupa

Esto no es una lupa, pero aumenta

Pequefio programa que trabaja como una lupa sobre la pantalla. Tan sélo hay que abrir la aplicacién, clicar
a la ventana y sin dejar de presionar llevar el puntero a la zona que queremos aumentar. Hay una serie de
comandos que podemos activar a través del teclado:

« + amplia el zoom, que por defecto es de 2x, el doble.

+ - disminuye el zoom.

« Mediante las flechas del teclado nos podemos desplazar lentamente, por ejemplo para ir leyendo
un texto.

+ Otras teclas nos permiten ampliar s6lo horizontalmente (w+ o w-), vertical (h+ h-), girar 90 grados
(z), mostrar imédgenes invertidas (X y)...

Si colocamos XZoom como minimaplicacién en el panel, su activacion es instantdnea. Solo le falta
mango por donde asirla.
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Accesible desde el arranque

Para unas necesidades de accesibilidad mads intensivas, lo recomendado es adaptar el sistema desde su
arranque. Para ello debemos dotarlo de aplicaciones adicionales que deberemos instalar y que se pondran
en marcha de forma automadtica cada vez que entremos en nuestro escritorio.

Activar la accesibilidad en la pantalla de entrada

Sistema > Administracion > Configuracion de la pantalla de entrada

Configurando GDM para que extienda una rampa accesible al escritorio

La pantalla de entrada, donde introducimos usuario y contrasefia, puede ya ser un obstaculo insalvable. Si
hay un unico usuario en el ordenador podemos desactivar la contrasefia, aterrizando directamente en el
escritorio sin pregunta alguna. Ahora bien, el GDM, la aplicacion que gestiona la entrada al escritorio,
debe poner en marcha los médulos de accesibilidad para que todo esté a punto una vez que entremos en el
escritorio.

Para ello tenemos que activar la Configuracion de la pantalla de entrada e ir a su pestafia de
Accesibilidad. Alli nos encontramos con las siguientes opciones:

« Activar médulos de accesibilidad es la opcién basica para que el teclado y el ratén se adapten al
comportamiento de un entorno accesible. Por ejemplo, las acciones que requieren una
combinacién simultdnea de dos teclas pasan a poder ser activadas con una combinacion
secuencial.

«  Permitir seleccion de temas en la interfaz GTK+ nos permite disponer pantallas de entrada mas
flexibles y sencillas.

- Las siguientes opciones son relativas a la emision de sonidos, muy ttiles para que los usuarios
invidentes sepamos cudndo la pantalla de entrada estd preparada (ese repique de timbal), cudndo
hemos entrado con éxito en el escritorio o cudndo ha sucedido algin error.

Soporte para tecnologia de asistencia

Sistema > Preferencias > Soporte para tecnologia de asistencia
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Para iniciar las aplicaciones es preciso tenerlas instaladas

El paso dado anteriormente se complementa con la activacién del Soporte para tecnologia de asistencia,
que se encarga de gestionar las capacidades y aplicaciones de accesibilidad en el escritorio. Antes de
activar este soporte deberemos instalar dos aplicaciones que explicamos a continuacién, Gnopernicus
(principalmente para usuarios invidentes o con problemas de visién) y GOK (para usuarios que no
puedan operar con el teclado o incluso el ratén).

Para instalar estas aplicaciones debemos dar los siguientes pasos:

Seleccionar Aplicaciones en el menu del panel superior.

Seleccionar Afiadir programas.

Buscar Gnopernicus y/o GOK mediante el buscador situado en la parte baja de la ventana.
Instalar el programa. En el caso de instalar los dos hay que buscar e instalar primero uno y luego el
otro.

o=

Una vez que ya tengamos el software instalado debemos volver al Soporte para tecnologia de asistencia.
Si la instalacion ha sido correcta los mensajes de advertencia habran desaparecido y podremos seleccionar
tanto la opcién de Soporte como las aplicaciones de Lector en pantalla y/o Teclado en pantalla. La
Lupa ya la tenemos instalada, se trata del XZoom, que ya hemos repasado y que es parte del paquete

Gnopernicus.

Una vez hecha la seleccion deberemos salir de la sesidn y volver a entrar para que los cambios surjan
efecto.

Gnopernicus

Arriba, el monitor de braille; a la izquierda el ment de Gnopernicus; a la derecha la abstraccion del
escritorio de GOK; abajo una web vista con Firefox

Gnopernicus [www.baum.ro/gnopernicus.html] es una aplicacién muy versatil formada por diversos
componentes. Su principal objetivo es servir de lazarillo digital a los usuarios con problemas visuales.
Este completo programa consigue que las aplicaciones debidamente programadas y basadas para
GNOME/GTK+2 o Java puedan ser operadas por usuarios con vision nula o muy deficiente. XZoom,
como hemos dicho, forma parte del paquete.
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Los textos en pantalla pueden ser leidos en voz alta mediante sintesis de voz. Hay varias voces
disponibles, femeninas y masculinas, jévenes y maduras. Los idiomas disponibles son el espafiol (incluso
con acento ibérico o mexicano, a escoger), inglés y galés. Los actores y actrices sonoros son provistos por
el sistema libre de sintesis de voz Festival [2]. También es posible la lectura de textos por braille,
disponiendo del dispositivo adecuado.

Ademas, el proyecto Gnopernicus ofrece a los desarrolladores la informacion y los elementos necesarios
para que produzcan aplicaciones plenamente compatibles con este sistema y, por tanto, accesibles.

GOK

El proyecto GOK [3] desarrolla un teclado sobre pantalla para ser operado sin teclado fisico incluso sin
raton. Sus siglas responden a GNOME On-screen Keyboard (en espaiol, teclado sobre pantalla de
GNOME). Los mismos usuarios que, por ejemplo, son capaces de pintar con pincel en la boca pueden
moverse por el escritorio y las aplicaciones mediante este programa y el hardware adecuado.

GOK no ofrece sélo un teclado literal sobre pantalla asistido por un sistema predictivo de palabras similar
al de los mdviles. Este programa también sirve de elemento navegador por el escritorio y el sistema, asi
como para el uso de las aplicaciones.

El soporte de accesibilidad permite a usuarios discapacitados la colonizacién de su escritorio casi hasta
los mismos extremos a los que puede llegar cualquiera. La comunidad del software libre cuenta con
numerosos ejemplos de programadores con algunas capacidades visuales o motrices mermadas,
combinadas con capacidades de desarrollo y colaboracién excepcionales.

5. Conecta (a) tu ordenador

Colonizada la region central del ordenador, lo aconsejable es proseguir nuestra aventura hasta controlar la
periferia de dispositivos y la, hoy dia indispensable, via de conexion al mar de las redes. Entendidos los
conceptos basicos de nuestro sistema, no deberiamos tener mayores problemas para controlar todo lo que
opere con €l, incluidos los intercambios con otros ordenadores y con Internet.

En la mayoria de casos la fortuna nos acompaiiard y la simple conexion de un dispositivo o un cable
producird la secuencia de acciones que justo estibamos esperando: un teclado que teclea, un ratén cuyo
puntero se mueve, una impresora que imprime, un médem que se conecta, una red sin enredos...

En otras ocasiones, maleficios y tempestades castigaran nuestra relacion con el hardware, impidiéndonos
cumplir misiones que otros, ante nuestra envidia, culminardn con un simple plug and play (algo asi como
enchufa y a correr). La incompatibilidad debida a drivers no libres es la causa mds frecuente de estas
derrotas ante el Imperio. Otras veces, la complejidad en la instalacion de dispositivos bajo GNU/Linux
puede jugar una mala pasada a nuevos aspirantes a administrador de redes.

En este capitulo explicaremos cdmo mantenernos en el camino de lo sencillo y no apartarnos de él.
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5.1 Dispositivos varios

Un dispositivo es un artefacto conectable al ordenador y dispuesto a ayudarnos en algo. El usuario
propone y el dispositivo dispone.

Podemos proponer a nuestro nuevo teclado inalambrico que aun sin cables sea capaz de llevar nuestras
letras a la pantalla. Podemos proponer a la cimara digital recién estrenada que suelte todas las fotos del
fin de semana en nuestro disco duro. Podemos proponer a la impresora que pinte en un papel una copia
exacta de la foto retocada de nuestras primas. En fin, propuestas nunca faltan cuando hacemos un uso
creativo del ordenador.

Como el dedo del pie que no notamos hasta que nos lo torcemos, la disponibilidad de los dispositivos nos
pasa desapercibida por obvia hasta que algo falla: el teclado inaldimbrico no sabe de efies, la cimara se
muestra irreconocible, la impresora escupe papeles en blanco sin pintar nada... Aunque un impulso
instintivo nos sugiera que arrojemos el dispositivo errante por la ventana, en realidad el hardware
acostumbra a tener poca responsabilidad en este tipo de vicisitudes.

Sistema operativo busca driver

El primer entendimiento se debe producir, efectivamente, entre el hardware del equipo: una clavija macho
y un enchufe hembra deben conectarse compenetradamente para aspirar a cualquier resultado fecundo. La
electricidad, la chispa de la conexion, es otro ingrediente imprescindible como ya se sabe. Pero
solucionado el acercamiento y su calor, nos queda la parte més emocional y psicoldgica: el software, la
quimica.

Al referirnos al software también tenemos algo asi como un macho y una hembra, aunque aqui estd menos
claro el reparto de géneros. Por un lado tenemos el sistema operativo: una voluminosa suma de programas
que reside en el ordenador y lo representa. Por otro lado tenemos el driver, o controlador: un programa
sencillito que aunque va bastante por libre nunca deberia andar lejos del dispositivo que representa.

Si ambos representantes se hablan y entienden mutuamente se produce la quimica; y cuando uno propone
el otro dispone. Si el dispositivo no tiene representante o éste habla un idioma irreconocible atin existen
esperanzas de un amor a ciegas, ya menos predecible. También puede suceder que al sistema operativo le
hayan dado referencias previas sobre el recién llegado, por lo que la ceguera serd s6lo simulada y en
realidad estard dispuesto a recibirle sin mayores preguntas.

Usuario precavido vale por dos
Lo anterior, traducido a lenguaje de manual de instrucciones, se explica asi:

« Si un dispositivo viene de fabrica preparado para operar con GNU/Linux, las posibilidades de que
conecte y corra sin mayor intervencion por nuestra parte son casi totales. El creciente interés
comercial que generan proyectos de largo alcance como Guadalinex contribuye a que cada vez
haya mds fabricantes que trabajan en la compatibilidad de su hardware y la disponibilidad de sus
controladores.

+ Puede suceder que la fabrica del dispositivo no haya trabajado en su compatibilidad con
GNU/Linux pero no impida que otros lo hagan. En este caso hay la posibilidad de que alguien



haya desarrollado el driver y hasta puede que esté ya incorporado en nuestro sistema operativo o
en la aplicacion que utilicemos para dialogar con el dispositivo. Es frecuente que ésto suceda con
aparatos muy populares, o con cachivaches de tecnologias sencillas y poco secretas.

« Pero si un fabricante se empefia en no ofrecer drivers para GNU/Linux e impide por la via
tecnoldgica, legal o comercial que otros lo hagan, lo vamos a tener crudo. Esta actitud es
equiparable a la del padre que encierra a su hija para evitar que algin mozo sin ingresos la
embelese y se trastoquen sus planes de casarla con el cacique. Los usuarios de GNU/Linux
podemos padecer duros efectos secundarios de este tipo de actitudes si adquirimos hardware con
drivers no libres, no abiertos o declaradamente blindados y decantados hacia algin comerciante
caciquil de software, por lo general Microsoft.

Aunque posiblemente cualquier dispositivo popular acabard siendo liberado dentro o al margen de la ley,
tampoco tenemos por qué estar nosotros en la primera linea de este frente de batalla. Para casi cualquier
tipo de dispositivo hay opciones compatibles y en diversas gamas de precios, desde una impresora a una
tarjeta de television, un ratén inalambrico, una pantalla tactil...

Adquirir hardware compatible con GNU/Linux es la mejor forma de ahorrarnos problemas y también de
contribuir a que cada vez haya mas dispositivos amigos del software libre. Lo propio es informarse antes
de comprar, no s6lo sobre los precios y prestaciones del cacharro sino también o sobretodo por su
compatibilidad con GNU/Linux. Siguiendo este camino también nos resultard mds facil encontrar ayuda o
consejos de otros usuarios para poner a funcionar esos mismos dispositivos.

A continuacién vamos a dar un repaso a los dispositivos mds habituales, partiendo de la base de que el
hardware adquirido es compatible. Hay webs que se dedican a ayudar a los usuarios a obtener los
dispositivos amigos, como por ejemplo compatiblelinux.org [1]. Se puede obtener més informacién
preguntando en los foros de nuestra querida distribucion.

Cuanto antes conectemos, mejor

Toda alcahueta sabe que los futuros enamorados cuanto antes se conozcan, mejor. Veamos, pues, los
pasos a seguir en esto de conectar los dispositivos con nuestro equipo.

Antes de instalar el sistema operativo

En términos generales, es muy rcomendable tener ya conectados todos los dispositivos que tengamos a
mano durante el proceso de instalacion. En la actualidad los instaladores de sistemas operativos libres
estan bastante bien equipados para reconocer piezas de hardware conectadas al ordenador e intentan
avanzar lo maximo posible en su deteccién y configuracién para evitar molestias més adelante.

Por ejemplo, si tenemos un ratén USB que igual utilizamos mds adelante en vez del fouchpad del portatil,
lo mejor es conectarlo ya antes de iniciar la instalacién. Aunque luego no lo vayamos a utilizar, tenemos

mas puntos para que si algin dia conectamos ese ratén en caliente éste ya funcione como si nada. Lo
mismo sucede con monitores, impresoras, grabadoras externas, etc. Total, por probar no se pierde nada.

Antes de encender el ordenador

El tiempo pasa, la instalacion del sistema operativo ya quedo atrds y un buen dia se asoma a la familia un
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nuevo dispositivo. ;Por donde empezar? Aplicando el mismo principio de la alcahueta, lo mejor en la
mayoria de casos es conectar el dispositivo antes de encender el ordenador.

En el apartado GNU Linux, el sistema operativo del capitulo 2. Nuevos amigos llaman a tu puerta
explicdbamos coémo el kernel movilizaba a todo dispositivo viviente durante el proceso de arranque hasta
cumplir con la misién de poner en marcha nuestro escritorio. Pues bien, el kernel es un agente bastante
rutinario y meticuloso que no sélo pasa lista a la tropa ya conocida, sino que junto con sus ayudantes
detectores repasa todos los puertos y recovecos del ordenador a la bisqueda de nuevos dispositivos. Si
encuentra alguno nuevo, no hace mayores discriminaciones e intenta configurarlo y ponerlo en marcha
como al resto de su equipo.

A este proceso se le llama conexion en frio (cold plug, en inglés), y su buen funcionamiento nos ahorrara
muchos problemas que anteriores generaciones linuxeras sufrieron dolorosamente.

La conexion en caliente

Hay, en cambio, dispositivos con los que obtendremos un intercambio mas sabroso si los conectamos en
caliente (hot plug, en inglés). Esto acostumbra a suceder con los aparatos mds cachondos: cdmaras
digitales, reproductores musicales, llaveros USB...

Todo esto se lo debemos a la sombrilla de aplicaciones HotPlug, el mejor amigo del usuario GNU/Linux
moderno. Lo mejor de HotPlug es que no necesitamos saber nada de €l: alli estd siempre en su esquinita,
aparentemente dormido, a la espera de ser llamado para actuar en cualquier momento. Si conectamos
cualquier cachivache, HotPlug ahi esta para reconocerlo. Si el nuevo dispositivo estd en la (extensa) lista
de posibles invitados, HotPlug se aclara con €l y hasta puede llamar a otras aplicaciones asociadas para
que propongamos nuestros deseos al recién llegado, sin mas dilaciones.

Para las anteriores generaciones linuxeras la conexion en caliente era simplemente inexistente. Un suefo
ansiado, un rumor esperado, casi una promesa electoral. Los dispositivos conectados con el sistema ya
arrancado precisaban detecciones y configuraciones nada sencillas, distanciando los sistemas operativos
libres del mercado. Pero a partir del 2001 y con el lanzamiento de la serie 2.4 del kernel, lo del plug and
play empez6 a tomar forma en los sistemas operativos libres.

Hoy dia las conexiones en caliente y en frio, las instalaciones automaticas y la integracion de dichas

instalaciones con aplicaciones libres de escritorio estdn empezando a sacudir el status quo del mercado.
Veamos como trabajar con algunos de los dispositivos més presentes en dicho mercado.

Impresora

i

X -

El sistema ha detectado la impresora automdticamente.
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La nueva impresora estd instalada, configurada y lista para imprimir.
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Una cola de impresion sencilla con un solo trabajo pendiente.

No es dificil encontrar quienes nos expliquen, de primeras o de oidas, historias de terror relacionadas con
la puesta en marcha de impresoras en GNU/Linux. Es bueno saber el origen de estas penalidades, para asi
evitarlas:

Aventuras con impresoras no compatibles con GNU/Linux. S6lo apto para expertos, masoquistas y
demds gentes necesitadas de emociones fuertes. La verdad, si podemos evitar este camino mejor.
Hay centenares de impresoras que si son compatibles con sistemas operativos libres. Podemos
encontrar un listado de impresoras recomendadas en linuxprinting.org [2].

Batallitas de los veteranos del sector. Hasta hace no mucho, un usuario podia sudar bastante para
poder imprimir con absoluta normalidad. Pero esas angustias ya no se reviven en el presente,
cuando instalar una impresora compatible con GNU/Linux es un tramite 16gico y sencillo.
Cantares de impresoras en red, es decir no conectadas directamente a nuestro ordenador. Mucha
épica relacionada con este tema es, de hecho, un suceddneo de las aventuras con impresoras no
compatibles y batallitas de veteranos. El resto de los problemas vienen relacionados con la propia
red local, mds que con la impresora en si, aunque aun pueden aparecer detalles que pulir en el
funcionamiento fluido de impresoras para GNU/Linux y MS Windows en redes mixtas. El asunto
de las impresoras de red lo vemos en el dltimo apartado de este capitulo, La red doméstica.

Instalar una impresora local

Vamos a estudiar el caso de la conexion directa de una impresora compatible.

Sistema > Administracion > Impresoras

Si nuestra impresora no aparece en la ventana de impresoras deberemos instalarla. Partimos de la base de
que la hemos conectado al ordenador y se encuentra encendida. Se ha de conectar la impresora en frio,
antes de poner en marcha el ordenador, lo que nos puede ahorrar algunos pasos ya que es posible que el
sistema la detecte.

A continuacién debemos seguir el procedimiento siguiente:
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1. Instalar una Impresora nueva, clicando al icono que lleva esta etiqueta.

2. Seleccionar si se trata de una impresora local (conectada directamente a nuestro ordenador) o de
red (conectada a otro ordenador al cual tenemos acceso mediante la red local). En este ejemplo
estamos instalando una Impresora local.

3. Si hemos conectado la impresora en frio y ésta es compatible con GNU/Linux, es probable que
nos aparezca seleccionado el modelo como impresora detectada. En este caso seguimos
Adelante. Si la impresora esta conectada pero no ha sido detectada deberemos especificar el
puerto (el tipo de enchufe) a través del cual hemos conectado la impresora. Las combinaciones
posibles son dos: el puerto paralelo (bien ancho, con pequeiias clavijas y frecuentemente pintado
de fucsia) o el ya mds conocido USB, pequeiio y versatil. Una vez seleccionado el puerto clicamos
Adelante.

4. Deberemos entonces escoger el controlador, el driver, adecuado para la impresora. Para ello
seleccionaremos el modelo correspondiente a nuestra impresora, primero por fabricante y luego
por tipo de impresora dentro de ese fabricante. Si no encontramos justo el mismo modelo,
podemos probar con una version lo mds similar posible. Si no hay nada que se asemeje o la opcién
escogida no funciona, nos queda la opcién de preguntar en Internet. A veces ocurre el milagro y
alguien se ha peleado antes con una impresora como la nuestra y sabe el truco. Si encontramos el
controlador, por ejemplo en la web del fabricante, podemos guardarlo en el disco duro y aplicarlo
mediante la opcion Instalar controlador. Hay controladores que son comunes a varios modelos
de impresoras, por lo que no debemos perder la esperanza si nuestra impresora no aparece en la
lista.

Y ya estd. Una vez completado el proceso la nueva impresora nos aparecera en la ventana de Impresoras,
marcando su estado actual (generalmente Preparado). A través del menu contextual del icono de nuestra
impresora podremos acceder a sus Propiedades e Imprimir una pagina de pruebas, que nos mostrara
una especie de carta de ajuste televisiva (para quienes adn la recuerden) con pruebas de grises, colores y
lineas.

En este mismo menu de Propiedades podemos definir el tipo de papel utilizado por defecto, la resoluciéon
1donea, si en color o escala de grises, etc. Luego estas propiedades pueden ser modificadas por las
aplicaciones con opcién a impresion, pero desde aqui podemos configurar las opciones por defecto. En el
caso de tener mds de una impresora instalada podemos definir cudl es la que deseamos que las
aplicaciones utilicen por defecto.

Gestion regular de impresiones

Aunque a través de esta ventana de Impresoras podemos gestionar los trabajos de impresion, lo normal es
seguir otro camino. Cuando enviamos un trabajo a la impresora desde cualquier aplicacion se activa un
icono (de una impresora, efectivamente) en el drea de notificacion del panel superior. Clicando a este
icono llegamos a la ventana de la cola de trabajos de esa impresora. En el ment contextual de cada trabajo
nos aparece la opcion de pausar o cancelar el trabajo, tanto si esta en la cola como en curso.

Y aunque a través de Impresoras podemos definir las opciones de impresion para cada impresora, como
hemos comentado, lo normal es realizar estos ajustes en el momento de imprimir un documento a través
de una aplicacién. Por lo general las aplicaciones que manejan documentos tienen bajo su menu de
Archivo una opcién Imprimir desde la cual podemos seleccionar la impresora y las Propiedades del
trabajo de impresion a realizar. Muchas aplicaciones que permiten la impresion de trabajos ofrecen
también la opcion de Configurar pagina para definir si queremos imprimir la pagina en vertical u
horizontal, porcentaje de escala, etc; y la de Vista preliminar para ver cémo va a quedar el documento
impreso.
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Podemos importar todas las imdgenes o sélo las que seleccionemos.

Las cdmaras fotograficas digitales han sido recibidas con bastante entusiasmo por la comunidad del
software libre, una buena clienta de esta industria. El resultado es una muy buena cobertura de
compatibilidad con la mayoria de marcas y productos habituales en el mercado, sobretodo gracias a los
esfuerzos del proyecto gPhoto [3]. En su web se puede consultar la lista de cAmaras compatibles.

Para importar las fotos de nuestra cdmara los pasos recomendados son:

[S—

Ordenador encendido, cdmara apagada.

2. Conectar la cdmara al ordenador mediante el cable USB.

3. Encender la cdmara. El sistema detectard el nuevo dispositivo y automdticamente se abrird la
aplicacion gThumb de gestion de galerias de imagenes. Una ventana nos preguntara si deseamos
importar las imdgenes de la camara.

4. Podemos importar todas las imagenes o seleccionar sélo las que nos interesen.

Cuando tenemos la cdmara conectada al ordenador podemos navegar por las carpetas y archivos de su
memoria como si se tratara de un pequefio disco duro o una memoria flash. De hecho se trata de un
dispositivo de memoria como cualquier otro, que puede almacenar fotos pero también cualquier tipo de
archivo, siendo el tamafno de la memoria su tnico limite.

Video y webcam

Con las cdmaras de video y webcams ya hay que ir con més cuidado, y posiblemente paciencia. En
principio cualquier cimara de video digital con salida Firewire puede volcar la imagen a nuestro
ordenador, aunque hay que comprpbar que tenemos el cable adecuado para que la cimara y nuestro
ordenador se reconozcan mutuamente.

Por lo que respecta a las webcams, son un terreno muy diverso y pantanoso donde lo basico es comprobar
la compatibilidad con GNU/Linux antes de dar ningtin paso. Camorama y GnomeMeeting son
aplicaciones preinstaladas que nos permiten operar con webcams, pero de poco nos serviran si no esta
resuelta la compatibilidad. En cambio, poner a funcionar una webcam compatible puede ser algo tan
sencillo como enchufar el cable y a correr.
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Un punto de partida para saber mds es Video4Linux [4] (en inglés y para usuarios con cierta experiencia).

Reproductor musical

¥ T

Tras la conexidn del reproductor podemos acceder a las canciones.

-

Podemos escuchar las canciones desde el mismo reproductor.

Los reproductores musicales (conocidos también por la imprecisa denominacién MP3 players)
acostumbran a tener poco o ningun misterio a la hora de conectarlos a nuestro ordenador. La mayoria se
pueden conectar tranquilamente al puerto USB, en frio o en caliente, lo que activard automdaticamente el
Administrador de archivos.

A partir de alli podremos pasar canciones del reproductor a nuestro disco duro y viceversa, como si
estuviéramos pasando canciones de una carpeta a otra. Podemos mover al reproductor los ficheros de
audio que éste reconozca y los podemos organizar en subcarpetas si lo deseamos. También podemos
escuchar las canciones a través de los altavoces del ordenador, simplemente clicando los iconos de las
canciones, aunque hay opiniones que aconsejan no abusar de esta practica, en beneficio de nuestro
reproductor portatil.

Los usuarios del conocido reproductor iPod deben ser un poco més precavidos, ya que este aparato cuenta
con su propio software de listado de canciones conectado con el servicio de venta de musica iTunes. Para
acceder a él y mantener sincronizados el reproductor y nuestra coleccion en el disco duro, podemos
instalar aplicaciones como gtkPOD o Banshee, disponibles desde la opcién Anadir programas en el
menu de aplicaciones.
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Ventana de didlogo de XSane.

Si tenemos un escaner completamente compatible con GNU/Linux, su instalacion es de lo mas sencillo.
Comprobar la compatibilidad con GNU/Linux es también una tarea simple: basta con chequear la lista de
controladores disponibles del proyecto SANE [5]. Esta denominacién se corresonde con las iniciales de
Scanner Access Now Easy (en espafiol, Acceso a Escdner Ahora Simple) y se trata de un proyecto libre
donde se centralizan los esfuerzos de operatibilidad con escaneres.

Si queremos operar con el escaner para digitalizar imdgenes y tratarlas posteriormente, lo mas comodo es
acceder a él a través de GIMP, programa de tratamiento de imagen que dispone de un conector de XSane
y que encontramos en Aplicaciones > Graficos. Una vez abierto el programa vamos a Archivo >
Adquirir, donde encontramos el menud de XSane. Si desde alli el escéner es detectado, perfecto.
Podremos definir aspectos de la configuracién como la resolucion por defecto, calibrar la luminosidad,

etc.
También se puede acceder a XSane directamente, sin necesidad de pasar por GIMP. Encontramos este
programa también en Aplicaciones > Gréaficos.

Raton

Sistema > Preferencias > Raton
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Ventanas automdticas que nos indican una conexion en caliente exitosa.

A ver quién consigue encender la luz.
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Hoy dia los ratones corrientes no dan casi ningiin problema, especialmente los que se conectan mediante
el puerto USB. Acostumbran a ser detectados y configurados automaticamente. Disponemos de unas
opciones basicas de configuracion:

Botones: una opcién importante para los usuarios zurdos es la Orientacion del raton, que
invierte las funciones de las teclas laterales. El Tiempo de espera de la pulsacion doble es el
margen que tenemos para hacer un doble clic y que el sistema lo interprete como tal. La bombilla
de la derecha estd para hacer pruebas. Si no conseguimos encenderla siempre con un doble clic es
mejor que ampliemos el tiempo de espera definido.

Cursores: contiene una coleccién de graficos para el puntero o cursor en diferentes situaciones
(cuando estd activo, pasivo, en espera de abrir una aplicacién con el circulito dando vueltas...
Podemos bajarnos mds temas (en inglés, mouse themes) en la mayoria de webs recomendadas en el
apartado Personalizar el escritorio del capitulo 4. Coloniza tu sistema. Activando Localizar
puntero éste nos lanzard una geométrica cenefa cada vez que pulsemos la tecla Ctrl. Util para
monitores grandes con resoluciones grandes y cargados de aplicaciones.

Movimiento: es la pestafia de la destreza. Ahi podemos configurar la velocidad y aceleracion del
puntero, asi como el margen de error que nos permitimos soltando elementos arrastrados. Lo ideal
es que podamos llegar a todos los rincones de la pantalla teniendo el antebrazo siempre reposando
sobre la mesa. La costumbre de llevar el raton hasta el limite de la alfombrilla y levantarlo para
volver al medio no es nada buena, y en caso de necesitarla la deberiamos limitar a nuestros
primeros pasos de aprendizaje.

Teclado

Sistema > Preferencias > Teclado
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Para los amantes de la velocidad... o de la calma.
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Cada vez serdn mds quienes lleguen a esta pantalla por prescripcién médica.

Podemos configurar multiples aspectos relacionados con el teclado. No importa si éste se encuentra
integrado al ordenador, como en los portatiles, o estd conectado mediante cable, conexion inaldmbrica,
etc. Demos un repaso a las pestafias de configuracion disponibles, dignas de todo aficionado a la
mecanografia:

Teclado: la opcion de repeticion de teclas se refiere a esta repeticion que ya desde las maquinas
eléctricas se produce cuando mantenemos una tecla apretada. Podemos definir el lapso de tiempo
que debe transcurrir antes de iniciar la repeticion y la velocidad en que ésta se produce una vez que
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empieza. El Parpadeo del cursor nos permite regular la intermitencia de esta barrita (el cursor)
que aparece en las cajas de texto de las aplicaciones en las que podemos escribir. En la parte baja
de la ventana tenemos una pequefia zona de pruebas.

- Distribuciones: se refiere a la distribucion de teclas en el teclado. El Modelo de teclado se refiere
a la descripcion fisica, por ejemplo si se trata de un teclado compacto o extendido (los que tienen a
la derecha las teclas de niimeros), un modelo determinado con teclas especiales, etc. Las
Distribuciones seleccionadas se refiere al idioma del teclado. En principio nuestro teclado ya
estard reconocido y configurado desde su instalacion para su uso en espafol, teniendo localizadas
peculiaridades como la fi, los acentos o el simbolo del euro. Ahora bien, siempre podemos utilizar
este mismo teclado para otras distribuciones (la sajona, alemana, francesa e incluso la de otras
grafias como la arabe, rusa, japonesa, etc). O podemos anadir las configuraciones de otros teclados
que utilicemos.

+ Opciones de distribucién: nos permite realizar una configuracién atin mas detallada de la
distribucién escogida, por ejemplo estableciendo el comportamiento de la tecla de bloqueo de
mayusculas o la del logo de MS Windows que incorporan algunos teclados. Para usuarios
avanzados.

- Descanso de escritura: estd recomendado para aquellas personas que padecen cansancio en la
vista o lesiones en la mufieca y similares, como el sindrome del tinel carpiano. Los médicos
recomiendan a todos los usuarios y especialmente a este tipo de pacientes el realizar pausas
periddicas en el trabajo para ir a echar un vistazo por la ventana o hacer unos minimos
estiramientos. Esta sencilla funcionalidad se encarga de que realicemos estas pausas bloqueando el
teclado con la frecuencia y la duracién que le dictemos. Activando esta funcionalidad nos aparece
una barra de tiempo tipo reloj de arena en el drea de notificacién del panel superior.

Hay un sinfin de periféricos mds, pero con lo aqui explicado y la precaucién de informarse sobre la
compatibilidad de los dispositivos se puede acabar conformando un equipo de lo mas equipado. Ahora
vamos a ver como salimos a Internet.

5.2 Salida a Internet

GNU/Linux es un sistema operativo plenamente integrado en la redes. Naci6 por y para la red, ha sido
desarrollado en red y a través de Internet y su difusion, evolucion y futuro casi son inconcebibles sin la
existencia de las redes. Y a la inversa, la Internet que conocemos seria casi inconcebible sin el software
libre y los sistemas operativos descendientes de UNIX, entre ellos GNU/Linux de forma destacada.

Cuando instalamos GNU/Linux en un ordenador, la primera accién que realiza, una vez que tiene el
ordenador controlado, es ir a buscar la salida y conexion a la red; como la tortuga recién nacida que tras
romper el cascarén en la playa va directa a su encuentro con el mar. El software libre lleva las redes y
concretamente Internet en sus instintos mas profundos.

Internet es también una pieza bdsica para la evolucion de nuestro sistema. Una vez que éste ha sido
instalado, mantiene contacto regular con el repositorio de programas, al cual los desarrolladores afiaden
via Internet nuevas versiones de los programas que utilizamos, asi como parches de seguridad cada vez
que se detecta un problema en alguna aplicacién. Siempre que queramos, podemos contrastar a través de
Internet las versiones de los programas que tenemos instalados con las del repositorio, con objeto de
realizar las actualizaciones oportunas.

Todo esto a través de las redes. Y no s6lo GNU/Linux, sino también el escritorio GNOME ha sido
concebido en red y para la red. No en vano el origen de su nombre es un acrénimo en el que la N responde
a Network (red, en inglés).



Por todos estos motivos nuestro sistema estd preparado como el mejor para conectarse a la redes y
concretamente a Internet. Dependiendo del tipo de conexidn, esta seccién de la Guia no tiene nada que
aportar a un buen nimero de usuarios: el sistema encontrard de forma automaética la salida a Internet, lo
que se puede comprobar facilmente abriendo un navegador o cualquiera de las numerosas utilidades que
nuestro sistema trae instaladas de serie.

Pero pueden aparecer problemas por el camino. Al igual que ocurria con los dispositivos, los
inconvenientes se deberan principalmente a la incompatibilidad de hardware, a la no disponibilidad de
alternativas para GNU/Linux de los drivers no-libres que los fabricantes ponen a punto para MS Windows
o0 Mac OS X. La vacuna a este problema sigue siendo la misma: hemos de informarnos sobre la
compatibilidad antes de comprar un médem, una tarjeta inaldmbrica o cualquier otro dispositivo de salida
a la red. También, antes de contratar una conexién a Internet con una operadora o un proveedor de
servicios de acceso, hemos de consultar la viabilidad de sus productos para salir a Internet desde Linux.

Conexion sin hilos

Movilidad y banda ancha son los dos valores en alza en el mercado mixto de la informética de consumo y
las telecomunicaciones domésticas. El producto de masas més pujante a raiz de esta convergencia es el
ordenador portatil conectado a una red sin hilos (wireless). Al principio los portatiles eran cosa de
nomadas y obreros de la tecla resignados a llevarse el trabajo de la oficina a casa, pero en la actualidad
posiblemente los sedentarios sean mayoria.

La burbuja inmobiliaria y sus exorbitados precios por metro cuadrado contribuye a la pujanza de los
portétiles. Muchos usuarios los prefieren a los ordenadores de sobremesa por el hecho de ocupar menos
espacio y poder ser apartados de la vista. Estudiantes en pisos compartidos, parejas jovenes en viviendas
de reducido tamafio, hijos de clase media confinados en su cuarto y padres de todas las clases victimas del
marketing se suman dia a dia al universo de usuarios poseedores de un portitil.

Quienes descubren las bondades de las tarjetas inaldmbricas (wireless) casi nunca vuelven atrés. La
demanda incluso se incrementa en los ordenadores de sobremesa. A nadie le gusta tener cables mal
escondidos por la casa. Pero otro factor clave es la magia que rodea a esto del wireless: conectas y
funciona. La buena noticia es que en GNU/Linux los desarrolladores de software libre figuran en la punta
de lanza de la adopcién de esta tecnologia.

Instalar una tarjeta inalambrica
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Un usuario afortunado cuya tarjeta inaldmbrica ha sido detectada y configurada automaticamente.

Si disponemos de una tarjeta wireless compatible y la red sin hilos es abierta y estd debidamente
configurada, la lectura de este apartado casi sobra. Instalando el sistema operativo con la tarjeta
conectada, ésta serd detectada y configurada, conectdndose ella solita a Internet.
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Desgraciadamente, hoy dia no son muchos los fabricantes que se molestan en explicitar su compatibilidad
con GNU/Linux, aunque cada vez encontramos mds dispositivos compatibles, y en las tiendas de
informatica lo més probable es que obtengamos un no sé / no contesto por parte de los vendedores. Hay
listados bastante completos de modelos de tarjetas compatibles con GNU/Linux sobre soporte pleno
desde el kernel. Posiblemente 1la mas completa es la mantenida en Linux wireless LAN Support [1]. Una
estrategia social bastante infalible es la de preguntar a otros usuarios de software libre satisfechos con su
tarjeta inaldmbrica y optar por alguna de ellas.

La clave de la compatibilidad de una tarjeta inaldmbrica se basa en su chipset o microchip que la controla
y que debe dialogar fluidamente con nuestro sistema operativo. Este dato aparece en sus caracteristicas
técnicas, a veces incluso en la caja del fabricante. Un buen vendedor deberia conocer el chipset de las
tarjetas que ofrece. Conociendo el chipset podemos saber qué grado de compatibilidad podemos esperar
de la tarjeta.

Desde el punto de vista del usuario, vamos a hablar de tres grupos de compatibilidad:

« Tarjetas que disponen de drivers (libres 0 no) empaquetados y a punto de ser integrados al kernel:
funcionan de maravilla.

« Tarjetas que no disponen de drivers para GNU/Linux pero si soporte NDIS para MS Windows: hay
un truco para hacerlas funcionar. Aun asi, mejor optar por las primeras.

+ Resto de tarjetas: quizds un usuario avanzado podra ponerlas en marcha, pero si estds leyendo esta
Guia posiblemente este tipo de emociones fuertes no sea para ti. Las posibilidades de fracaso son
enormes.

Veamos los dos primeros grupos con mas detalle.

Tarjetas con drivers para GNU/Linux

Tipico aspecto de una tarjeta inalambrica.

Lo mas sencillo es disponer de una tarjeta con driver disponible para GNU/Linux, ya empaquetado y listo
para operar con el kernel. Algunos chipsets disponen de controladores libres ya integrados en el kernel,
que permitirdn que la tarjeta sea reconocida y configurada si la tenemos insertada durante la instalacion
del sistema operativo o incluso si las conectamos en frio, antes de encender el ordenador. Son los mds
recomendados.

En otros casos dispondremos de controladores no libres pero si disponibles en los repositorios. Si tenemos
suerte, este tipo de tarjetas también serdn inmediatamente reconocidas y, en el peor de los casos,
funcionaran cuando hayamos compilado manualmente el paquete con el correspondiente driver. Una vez
instalado el paquete, funcionan sin problemas.

Si podemos relacionar a nuestra tarjeta con nombres como Prism54, Atheros/MadWifi, Intel Pro Wireless,
Atmel, Ralink/Rt2x00, Orinoco, Airo, HostAP, TI/Acx o Wlan-NG vamos por el buen camino.
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El envoltorio NDIS

Visita a los repositorios mediante Synaptic, con la esperanza de que NdisWrapper oriente nuestra tarjeta
inaldmbrica al buen camino.

Si el anterior paso no es posible, nos queda la esperanza de poner en funcionamiento nuestra tarjeta con el
llamado NdisWrapper [2]. NDIS es, resumiendo mucho, un driver general de Microsoft utilizado para las
comunicaciones en red con MS Windows. Muchos fabricantes de tarjetas inaldmbricas se preocupan en
ofrecer un soporte NDIS. NdisWrapper consigue una ingeniosa rama de compatibilidad envolviendo
(wrap) este driver para convertirlo en un controlador operativo para GNU/Linux.

Esta solucidn es criticada por contener un elemento no-libre en su seno, y sobretodo por no fomentar el
que los fabricantes desarrollen controladores libres para sus tarjetas. Ademds, podemos tener problemas
imprevistos por el hecho de depender de un factor externo como es un driver para MS Windows. Si
podemos escoger, mejor tirar por el grupo anterior pero si no hay més remedio...

Para obtener este envoltorio debemos instalar los paquetes ndiswrapper-source y ndiswrapper-utils.

Configuraciones adicionales

Aunque en determinadas circunstancias la tarjeta sabrd conectarse sola, lo més probable es que debamos
especificar una configuracion determinada para que su entrada sea aceptada por la red. En principio, lo
mas légico es que la red requiera una contrasefia de acceso. También puede suceder que haya varias redes
disponibles y nos interese entrar en una de ellas en concreto. Finalmente, también se puede dar el caso de
que el protocolo de acceso a la red no sea DHCP, el mas habitual y comodo ya que automatiza todo el
proceso.

También es posible (de hecho, bastante posible) que la primera vez que intentemos conectar a través de la
tarjeta inalambrica o wireless tengamos que activarla, para lo cual hay que ir a la misma ventana de
configuracion. Es decir, para operar con una tarjeta no s6lo debemos tenerla instalada y reconocida por el
sistema, sino que también debe estar activada con los datos propios de la conexion.

Si tenemos los datos a mano, configurar el acceso a la red sin hilos es una tarea sencilla:

Sistema > Administracion > Redes
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Configuracion de la tarjeta inaldmbrica para una red encriptada.
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Veremos los tipos de conexiones que tenemos disponibles en funcién de lo que el sistema haya detectado
durante el proceso de instalacién del mismo, de los otros tipos de conexion que hayamos instalado
manualmente a posteriori y los cables o dispositivos que hayamos conectado antes del dltimo arranque o
en caliente. Puede aparecer una conexion de red, de médem convencional, médem ADSL o RDSI...

Deberia aparecer una Conexion inalambrica. Si no es asi debemos volver al punto anterior y comprobar
que nuestra tarjeta es compatible y que estdn instalados los paquetes necesarios para hacerla funcionar.

Si nos aparece la conexion sin hilos, nos aseguraremos de que el resto de tipos de conexion estan
desactivados, para garantizar que la conexion se estd produciendo a través de la tarjeta wireless y no
mediante otra via. Para su configuracién daremos los siguientes pasos:

1. Seleccionamos la Conexion inalambrica y si estd desactivada clicamos en Activar.

2. Comprobamos si hay red abriendo el navegador de Internet. Si hemos llegado hasta aqui lo més
probable es que el navegador no descargue pagina alguna, pero por probar...

3. Si no hay conexién clicamos en Propiedades.

4. Clicamos en la opcion Activar esta conexion para poder editar los campos.

5. En Nombre de la red (ESSID) nos apareceran las redes disponibles en ese momento y como
minimo deberia haber una, la nuestra. La seleccionamos. Si no aparece ninguna red, o aparece s6lo
la de algtin vecino, es que estamos fuera de cobertura (asumiendo que hay linea telefénica y que el
punto de acceso estd encendido y funciona correctamente, claro). Deberemos aproximarnos al
punto de acceso de la red sin hilos, que acostumbra a ser un aparato con luces verdes o naranjas y
una antena corta y gordota. Aunque las ondas atraviesan paredes, puertas y ventanas, todo tiene un
limite. En casas o edificios grandes podemos perder cobertura si hay un piso entero por medio,
paredes gruesas, etc. Hay que ir probando, o también se puede incrementar la potencia del punto
de acceso con el hardware correspondiente.

6. El Tipo de clave suele ser hexadecimal, y si no en texto corriente.

7. En Clave WEP introducimos la contraseiia, si la hay, y si no, la dejamos en blanco. Nosotros o
nuestro administrador deberia conocer la clave en caso de que la red use sefial encriptada. Al
principio, las claves domésticas eran casi siempre del tipo /1234567890, puesto que era dificil que
hubiera alguien dentro de la cobertura que intentara aprovecharse de nuestra red. Hoy dia, y
especialmente en bloques de pisos y oficinas, la probabilidad ya es més alta. Parasitar redes sin
autorizacion se ha convertido en algo bastante habitual; incluso hay virus que saltan de una red a
otra de forma incontrolada. Por todo esto las claves se han reforzado, convirtiéndose en secuencias
mas largas y menos légicas.

8. En Configuracion debemos seleccionar el protocolo de red utilizado. Si se trata de DHCP
(acrénimo), el punto de acceso nos asignard el resto de datos automdticamente y no tendremos que
rellenar mas, pudiendo clicar a Aceptar. Si accedemos a la red mediante una direccién IP estatica
deberemos introducir el resto de campos con los datos que nos suministre el administrador de la
red.

9. La Direccion IP es un nimero del tipo 192.168.0.23, viene a ser nuestro DNI o nuestra matricula
en la red.

10.La Méascara de sub-red es casi siempre 255.255.255.0.

11.La Direccion de la puerta de enlace acostumbra a ser un nimero similar al anterior y se
corresponde con la direccion IP del punto de acceso. Dependiendo de la red, nos podremos
permitir algin pequefio error con la direccion IP y la conexion funcionard, pero sin la direccion de
pasarela correcta no llegaremos a la red ni a Internet.

12.Una vez rellenados los campos clicamos en Aceptar, y tras unos pocos segundos volvemos a
probar con el navegador.

Si ya podemos acceder a Internet, perfecto. Si ain no, es posible que falte por configurar el servidor de
DNS, encargado de convertir las direcciones numéricas de los servidores (ej. 193.127.103.92) en los
dominios de Internet a los que estamos acostumbrados (ej. guias-ubuntu.ourproject.org). Si nos hemos



conectado via DHCP la conexion deberia funcionar y deberiamos tener asignado un servidor de DNS. Y
si hemos introducido una IP estatica nuestro administrador deberia habernos facilitado la direccion del
servidor DNS también.

Podemos probar introduciendo en la barra de direcciones del navegador http://216.239.57.104/ o
http://212.85.32.12/ , lo que deberia devolver paginas web concretas. Si esto no sucede tenemos un
problema. Repasemos los pasos dados y si vemos que no funciona busquemos un administrador o entorno
de soporte consultable. Aunque antes conviene probar con un cable de red, siguiendo las instrucciones
que se explican mds adelante.

Para activar los nombres de dominios debemos acceder a la pestaiia DNS e introducir el o los Servidores
DNS. Pueden referirse a direcciones numéricas de la propia red local, como la IP del punto de acceso

(tipo 192.168.2.1), o bien a direcciones numéricas externas, proporcionadas, generalmente, por las
empresas proveedoras de servicios de acceso a Internet.

Cable de red

Elopata X conveiar || A

Si la red local opera con el protocolo DHCP la configuracion es elemental.

Aunque lo wireless esté de moda, muchos preferirdn la conexién mediante cable de red de toda la vida. De
hecho, si tenemos problemas con la conexién sin hilos la medicina mas inmediata es hacernos con un
cable de red, ya que la mayoria de puntos de acceso vienen equipados con enchufes de red. Partimos de la
base de que nuestro ordenador también dispone de puerto de red, claro.

La conexién a través de cable de red es posiblemente la que comporta una mayor probabilidad de acierto.
Como comentidbamos, casi lo primero que hace el kernel una vez que ha montado un sistema operativo
minimo es ir a buscar el puerto de red para, desde alli, zarpar hacia el hogar de su distribucién madre en
Internet. Para tener la conexion de red (ethernet) activada y configurada no hay nada como conectar el
cable con el hub o punto de acceso encendidos y conectados a la linea telefonica antes de iniciar la
instalacion del sistema operativo.

Si la conexion de red estd configurada, sélo tendremos que enchufar el cable de red en frio o incluso en
caliente para tener acceso a Internet. Si tenemos el cable enchufado y todo el hardware en orden pero aun
asi no conseguimos bajar paginas de Internet con el navegador, deberemos seguir casi las mismas
Configuraciones adicionales detalladas anteriormente con las redes sin hilos. La tnica diferencia es que,
obviamente, no vamos a tener que definir redes ESSID ni contrasefias WEP, ya que nuestro acceso al hub
o punto de acceso es directo via cable. Pero a partir del punto octavo, Configuracién, procedemos a
activar nuestra conexion exactamente igual que hicimos para los dispositivos inaldmbricos.

Modem

La mencidén y apartado a los mdéddems ADSL sélo tiene sentido en Guadalinex y distros
que tengan el Asistente de Banda Ancha

La conexion a través de médem fue la habitual y casi Gnica para la primera generacion de usuarios


http://212.85.32.12/
http://216.239.57.104/
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Propiedades_del_interfaz2.png

particulares de la Internet con World Wide Web. Hoy dia sigue siendo la opcién bdsica alli donde no llega
la banda ancha o el presupuesto para acceder a ella la hace inviable. También hay usuarios de médem de
alta velocidad conectados a lineas ADSL o incluso RDSI.

Vamos a tratar los dos tipos de conexién con médem mds habituales, el de linea telefénica convencional y
el de ADSL.

Los mddems de toda la vida

Para algunos esto es una onomatopeya que evoca la nostalgia de sus primeros tiempos de Internet. Otros
nunca oyeron este ruido en directo y quizés tan sélo en alguna pelicula o documental. Pero un buen
nimero de usuarios siguen iniciando su paseo por Internet con esta piccolissima serenata (si no es que
desactivaron el volumen).

El médem convencional se conecta a Internet llamando a un ISP o proveedor de Internet a través del cable
telefonico de toda la vida. Hay médems internos insertados en la estructura del ordenador y hay médems
externos con colores y formas varias y, casi siempre, con sus caracteristicas lucecitas. A través de un
modem externo se puede conectar uno o varios ordenadores, y varios ordenadores pueden acceder a una
misma linea desde sus médems internos siempre y cuando no llamen dos al mismo tiempo. Hay mil
combinaciones mds, algunas realmente low fech (chapuzas en una traduccion libre al espafiol), pero
funcionales. Y es que la falta de mayores recursos ha despertado la creatividad de muchos
administradores de profesion o aficién durante los afios en los que los ordenadores se abrian con
destornillador como si nada por cualquier motivo.

El problema es que mientras esto sucedia, la emergente comunidad de desarrolladores de software libre se
conectaba a Internet basicamente a través de redes universitarias o empresariales. Los médems eran poco
utilizados por estos pioneros bajo GNU/Linux, en parte por la disponibilidad de més ancho de banda via
red, también por el hecho de que la mayoria de fabricantes de médems mantuvieron cerrado el codigo de
sus drivers propietarios, complicando el desarrollo de alternativas libres.

Hoy dia se pueden establecer tras claros grados de compatibilidad de médems con GNU/Linux:
+ Los médems externos conectados al puerto serie son compatibles con GNU/Linux.
« Si van conectados al puerto USB, el grado de compatibilidad se reduce sensiblemente.
+ Si el médem es interno, toquemos madera, armémonos de valor y en dltima instancia visitemos el
sitio de Linmodems.org [3] donde encontraremos informacion ttil para afrontar una instalacién
que se antoja compleja.

Si nuestro modem se encuentra soportado por GNU/Linux estos son los pasos a seguir:

Sistema > Administracion > Red
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Los datos a introducir son los facilitados por el proveedor de Internet.

1. Si tenemos un médem interno (o externo y conectado) compatible, veremos una Conexion
moédem. La seleccionamos y clicamos en Propiedades. Si no aparece, oremos a nuestro misterio
preferido y dirijdmonos al entorno de soporte que mds alegrias nos haya reportado. Vamos a
necesitar suerte y 4nimos.

2. En la pestafia General clicamos en Activar esta conexion. Los siguientes datos son obvios y nos
los debe haber facilitado nuestro proveedor de acceso a Internet:

1. Ndimero de teléfono al que hay que llamar para establecer la conexion.

2. Prefijo no se refiere tanto al prefijo de provincia o pais como a los nimeros que debamos
marcar para obtener tono de llamada si nos encontramos detrds de una centralita. Si no hay
centralita por medio lo dejamos en blanco.

3. Usuario y Contraseiia, los que nos hayan asignado.

3. Pasamos a la pestana Mdédem. Asegurémonos que el médem estd encendido.

1. Puerto del médem se refiere a la conexién entre nuestro ordenador y el médem. Mejor
empezar por Autodetectar. Si no da resultado habrd que probar con las opciones que nos
aparezcan en el menu desplegable. Si no funciona con ninguna quiere decir que nuestro
ordenador no es capaz de encontrar el mddem, y si es interno o externo y todo estd bien
conectado y encendido ya podemos empezar con el proceso de oraciones y encomiendas.

2. Tipo de marcaje se refiere a como marca nimeros nuestro teléfono. Normalmente son
tonos (el moderno pi-po-pe-po-po-po-pa) aunque puede suceder que ain sean pulsos (el
tactac-tactactac-tac... de los teléfonos de época).

3. Volumen nos permite escoger si queremos escuchar o no la piccolissima serenata o regular
el volumen de reproduccion de la simpética melodia. Para empezar mejor tenerlo activado
y medio-alto, con lo que sabremos cémo va el proceso de conexion. Aunque de entrada
pueda sonar todo lo mismo, hay quien se atreve a diagnosticar un problema nada mas que
por el ruido de la conexidn (por fortuna, en caso de existir problemas el sistema nos reporta
los informes en una ventana).

4. Pasamos a la dltima pestafia de Configuracién, donde tenemos un par de opciones.

1. Establezca el médem como la ruta predeterminada a Internet nos interesa si el médem
es nuestro inico medio de acceso a la red. Si lo tenemos sélo para casos de emergencia en
favor de otras conexiones es mejor dejarla desactivada.

2. Reintenta la conexion en caso de que se corte o falle la conexion hace eso mismo, y es
util si nuestro proveedor tiene un servicio que deja algo que desear.

Una vez completado el paseo, clicamos a Aceptar y en la ventana inicial seleccionamos la Conexion
modem y clicamos en Activar. La serenata deberia empezar.

Modem ADSL

Los m6édems ADSL acostumbran a utilizarse cuando hay un tnico usuario tras una conexion de banda
ancha. En los entornos GNU/Linux no se encuentran muchos usuarios que utilicen este tipo de conexion,
sobre todo por la escasez de drivers libres y sus consiguientes problemas de incompatibilidades. Lo
normal es que un usuario con ADSL tenga un punto de acceso o un hub. No obstante este tipo de médems
han sido relativamente frecuentes en los primeros afios de servicios ADSL y es posible que sus
propietarios usuarios de MS Windows los quieran reutilizar en su paso al software libre.

Como siempre, el principal escollo es la compatibilidad de hardware. En el momento de escribir estas
lineas se puede afirmar que todos los médems ADSL funcionan gracias a firmware no-libre, aunque esto
no impide que desarrolladores de buena voluntad hayan encontrado vias para hacer funcionar un buen



nimero de ellos bajo GNU/Linux. Ademds, la configuracién sencilla de estos aparatos depende también
del proveedor de servicios de Internet (ISP) que usemos para conectarnos, ya que son esos mismos
proveedores los que acostumbran a suministrarlos. Por tanto, a la hora de preguntar a amistades, foros, etc,
deberemos tener en cuenta no s6lo el modelo del médem sino también nuestro proveedor.

Seseccione divpoaitive 'k
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Elecciéon del modelo de médem ADSL.

Guadalinex estrena en exclusiva un Asistente de Banda Ancha que, en su debut oficial, permite la
configuracién de una conexion a través de varios modelos de médem ADSL con la operadora Telefénica,
desarrolladora de esta aplicacion. Si somos clientes de una linea de este tipo con esa operadora, ésta
puede ser nuestra tabla de salvacion. Este mismo asistente nos puede servir para configurar determinados
modelos de router ADSL.

Sistema > Administracion > Asistente de banda ancha

1. Empezamos con una pantalla de presentacion. Seguimos adelante.

2. La aplicacion nos avisa de que va a realizar una inspeccion a nuestro hardware para ver si tiene
todo lo necesario para trabajar. Adelante.

3. Tras la inspeccidn, el asistente nos informa de las configuraciones y puertos detectados. Si
tenemos lo suficiente (y lo normal es que lo tengamos) podemos seguir adelante.

4. Hasta ahora ha observado tinicamente nuestro ordenador; en los siguientes pasos se va a centrar en
el médem. Una vez que lo tengamos encendido y conectado podemos seguir adelante.

5. Debemos seleccionar la operadora. En su primera version sélo hay una opcion: Telefénica de
Espaiia. La intencion es que las otras operadoras aiadan los controladores de sus modelos y las
configuraciones de conexion a sus redes, aprovechando que esto es software libre.

6. A continuacion escogemos el modelo de médem en un menu desplegable. Cada médem sale
retratado, para facilitarnos su reconocimiento.

7. Llegados a este punto debemos configurarlo en modo Monopuesto (estitico o dindmico). Estdtico
se refiere a una IP fija y, generalmente, a un mismo lugar fisico de conexién. Dindmico se refiere a
un acceso con [P dindmica, mediante usuario y contrasefia. Esto depende del contrato con la
operadora.

8. En la siguiente pantalla debemos introducir los datos de acceso, también facilitados por la
operadora.

9. Una vez completados estos pasos el asistente aplicard la configuracién, lo que puede llevar un
buen rato.

Si todo ha ido bien, ya tendremos nuestro médem ADSL debidamente configurado. Para activarlo o

desactivarlo seguiremos el mismo procedimiento que con un médem convencional, mediante la
herramienta de administracién de dispositivos en red o la miniaplicaciéon que explicamos a continuacion.

Marcar y colgar facilmente

E 3 9 e 20 da ene. 10:54 (U

Clicando el elemento de médem en el panel podemos conectar y desconectar.

Aunque podemos gestionar la activacioén o no del médem a través de la repasada ventana de configuracion
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de redes, lo méds comodo y adecuado es hacerlo a través de su correspondiente miniaplicacion de panel.
Para ello daremos los siguientes pasos:

1. Ubicamos el puntero del ratén en el espacio libre del panel en el que queramos ubicar el icono de
gestion del médem y clicamos con la tecla derecha del raton.

2. Seleccionamos la opcién Anadir al panel en el mend contextual.

3. Buscamos el Monitor del médem y lo seleccionamos. Nos aparecerd un clasico teléfono rojo en
el panel.

4. Si lo clicamos con la tecla derecha del ratén veremos las opciones Activa e Inactiva para marcar y
colgar, respectivamente. Desde aqui también podemos editar y modificar las Propiedades de la
conexion.

Combinar diferentes ubicaciones

Ejemplos de ubicaciones diferentes bajo la misma herramienta de configuracién de red.

Si somos usuarios nomadas y nos conectamos con el mismo ordenador desde varios lugares lo
recomendable es utilizar varias ubicaciones para guardar las configuraciones de cada lugar. Por ejemplo,
igual en el trabajo tenemos una red cableada con IP fija, en casa tenemos wireless con contrasefia, con el
vecino tenemos un convenio para utilizar la red del otro en caso de emergencia con su otra contra
contrasefa, a veces vamos a casa de amigos y guardamos sus configuraciones para llegar y conectar sin
tener que pedir datos de nuevo o buscar en chuletillas viejas...

Si utilizamos un médem convencional también nos puede interesar tener varias ubicaciones, una con
nuestro proveedor de Internet habitual y otras con accesos de otros proveedores para casos de emergencia.

Partimos de la misma ventana de Sistema > Administracion > Redes

Clicamos en el desplegable superior Ubicacion

Seleccionamos Crea una ubicacion

Introducimos el Nombre de la ubicacion, tipo casa, trabajo, etc, y clicamos en Aceptar.

La configuracion que hagamos a partir de ese momento se asignara a esa ubicacion. Una vez
configuradas las conexiones clicamos en Aceptar y se cerrard la ventana de Redes, guardando
nuestros datos

Rl S

Podemos tener tantas ubicaciones como deseemos. Para editar una ubicacién s6lo tenemos que
seleccionarla, realizar los cambios convenientes y guardar. También podemos eliminar ubicaciones
seleccionando Suprime esta ubicacion en el mismo menu desplegable con el que la creamos.
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Si llegados a este punto hemos conseguido conectar a Internet ya nos podemos plantear una red doméstica
(incluso con sélo un ordenador en casa).

5.3 La red doméstica

Deciamos en el anterior apartado que GNU/Linux es un sistema operativo nacido por y para la red. En las
siguientes paginas vamos a partir de este principio tedrico para aplicarlo en la prictica a partir de nuestro
escritorio y el de nuestros sistemas vecinos. Y 0jo porque en las redes teleméticas la vecindad es un
concepto que no necesariamente estd relacionado con la proximidad fisica.

Este capitulo interesa tanto a quienes tienen varios ordenadores en casa o la oficina como a los usuarios
de una sola maquina bajo un mismo techo... pero con otros vecinos emocionalmente cercanos en algin
lugar de Internet.

Principios basicos

Si la informatica es una ciencia, administrar redes ocupa un porcentaje apreciable de dicho conocimiento.
Aqui vamos a explicar una parte infima de todo lo que se puede escribir sobre la conexién, didlogo y
cooperacion entre ordenadores. Es posible que muchos de nosotros nos conformemos con muy poco mas.

De hecho, lo basico que debemos entender/recordar es lo siguiente:

- Lared se ve pero no se toca. Aunque nuestros 0jos vean objetos tangibles tales como
ordenadores y cables, las redes estdn formadas por sistemas, carpetas, usuarios y permisos.
Nuestro ordenador puede ser inaccesible para el que tenemos al lado aunque ambos estén
conectados al mismo enrutador. O puede ser inaccesible para el usuario Pepito pero no para la
usuaria Juanita. Por contra, podemos tener en nuestro escritorio carpetas accesibles que, de hecho,
estdn ubicadas en ordenadores al otro lado del océano; no existe conexion fisica directa y la
gestion se realiza a través de Internet.

+ Los protocolos comunican, los sistemas operativos no incomunican. Ordenadores con
diferentes sistemas operativos pueden compartir recursos entre ellos si comparten un mismo
protocolo. Ordenadores con un mismo sistema operativo no se comunicardn entre ellos si usan
protocolos diferentes. Hay varios protocolos que cubren varias funciones. El protocolo SMB es
utilizado en las comunicaciones con/entre sistemas MS Windows, el SSH nos permite operar en
otros ordenadores GNU/Linux como en el propio...

- Hay conexiones en red y conexiones directas. A efectos practicos, tenemos sistemas conectados
en red formando dominios o grupos de trabajo al estilo MS Windows, y tenemos conexiones
directas al estilo GNU/Linux. También se pueden crear redes de ordenadores con estilo
genuinamente GNU/Linux, pero esto escapa de las pretensiones de esta Guia.

Entendidos estos tres puntos, el resto es s6lo cuestion de metodologia.

Para poner en practica alguna de las propuestas detalladas a continuacién, nuestro equipo debe disponer
de una conexion debidamente configurada y activada, ya sea a través de cable o tarjeta inalambrica.



Convivencia con MS Windows o Mac

Vamos a empezar con la que posiblemente sea la situacién més frecuente entre los usuarios noveles en el
software libre: la red doméstica o laboral con presencia de ordenador(es) con MS Windows. O Mac, que
para el caso es lo mismo.

La situacion mds habitual es que ya exista una red local con un dominio de grupo, y alli aterrizamos
nosotros con nuestro ordenador (fijo o portatil) convertido a GNU/Linux. Queremos acceder a carpetas de
otros usuarios en esos ordenadores y quizds también a impresoras, si las hay. Posiblemente también
queramos compartir carpetas nuestras con otros usuarios.

Ningtin problema, tenemos todo lo necesario para trabajar en esta red casi sin que el resto de usuarios se
den cuenta que trabajamos con un sistema operativo diferente.

Compartir carpetas
Para acceder a carpetas de otros ordenadores bajo la red local, lo tinico que necesitamos es que los
usuarios o administradores con los permisos adecuados hagan esas carpetas compartibles a nivel de toda

la red. Una vez hecho esto s6lo nos queda llegar hasta la carpeta:

Lugares > Servidores de red

Tras ese icono estdn nuestros compaferos.

1. Se nos abrird el Administrador de archivos y veremos como minimo una Red de Windows. La
clicamos.

2. Apareceran los ordenadores conectados a esa red. Debemos identificar el ordenador en el que se
encuentra la carpeta compartida a la que deseamos acceder. Lo clicamos.

3. Esto nos llevard a ver los recursos compartidos por dicho ordenador. La carpeta compartida nos
deberia aparecer a la vista.

4. Dependiendo de los permisos que se le hayan asignado a esa carpeta, podremos acceder a sus
contenidos y modificarlos o afiadir nuevos archivos si estamos autorizados para ello.

Si no podemos acceder a la carpeta o a los archivos que hay en ella, deberemos consultar con el
administrador de la red o el usuario de ese ordenador.

El proceso a la inversa es casi idéntico. Si queremos compartir carpetas nuestras con otros usuarios
debemos marcar dichas carpetas como compartibles y definir los permisos de acceso que queramos

aplicarles. Se ha de proceder de la siguiente manera:

Sistema > Administracion > Carpetas compartidas
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[La red doméstica

Deciamos en el anterior apartado que GNU/Linux es un sistema operativo nacido por y para la red. En las
siguientes paginas vamos a partir de este principio tedrico para aplicarlo en la prictica a partir de nuestro
escritorio y el de nuestros sistemas vecinos. Y ojo porque en las redes teleméticas la vecindad es un
concepto que no necesariamente estd relacionado con la proximidad fisica.

Este capitulo interesa tanto a quienes tienen varios ordenadores en casa o la oficina como a los usuarios
de una sola mdquina bajo un mismo techo... pero con otros vecinos emocionalmente cercanos en algin
lugar de Internet.

Principios basicos

Si la informadtica es una ciencia, administrar redes ocupa un porcentaje apreciable de dicho conocimiento.
Aqui vamos a explicar una parte infima de todo lo que se puede escribir sobre la conexién, didlogo y
cooperacion entre ordenadores. Es posible que muchos de nosotros nos conformemos con muy poco mas.

De hecho, lo basico que debemos entender/recordar es lo siguiente:

- Lared se ve pero no se toca. Aunque nuestros 0jos vean objetos tangibles tales como
ordenadores y cables, las redes estdn formadas por sistemas, carpetas, usuarios y permisos.
Nuestro ordenador puede ser inaccesible para el que tenemos al lado aunque ambos estén
conectados al mismo enrutador. O puede ser inaccesible para el usuario Pepito pero no para la
usuaria Juanita. Por contra, podemos tener en nuestro escritorio carpetas accesibles que, de hecho,
estdn ubicadas en ordenadores al otro lado del océano; no existe conexion fisica directa y la
gestion se realiza a través de Internet.

+ Los protocolos comunican, los sistemas operativos no incomunican. Ordenadores con
diferentes sistemas operativos pueden compartir recursos entre ellos si comparten un mismo
protocolo. Ordenadores con un mismo sistema operativo no se comunicaran entre ellos si usan
protocolos diferentes. Hay varios protocolos que cubren varias funciones. El protocolo SMB es
utilizado en las comunicaciones con/entre sistemas MS Windows, el SSH nos permite operar en
otros ordenadores GNU/Linux como en el propio...

- Hay conexiones en red y conexiones directas. A efectos practicos, tenemos sistemas conectados
en red formando dominios o grupos de trabajo al estilo MS Windows, y tenemos conexiones
directas al estilo GNU/Linux. También se pueden crear redes de ordenadores con estilo
genuinamente GNU/Linux, pero esto escapa de las pretensiones de esta Guia.

Entendidos estos tres puntos, el resto es s6lo cuestion de metodologia.
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Para poner en préctica alguna de las propuestas detalladas a continuacién, nuestro equipo debe disponer
de una conexién debidamente configurada y activada, ya sea a través de cable o tarjeta inaldmbrica.

Convivencia con MS Windows o Mac

Vamos a empezar con la que posiblemente sea la situacion més frecuente entre los usuarios noveles en el
software libre: la red doméstica o laboral con presencia de ordenador(es) con MS Windows. O Mac, que
para el caso es lo mismo.

La situacion mds habitual es que ya exista una red local con un dominio de grupo, y alli aterrizamos
nosotros con nuestro ordenador (fijo o portatil) convertido a GNU/Linux. Queremos acceder a carpetas de
otros usuarios en esos ordenadores y quizds también a impresoras, si las hay. Posiblemente también
queramos compartir carpetas nuestras con otros usuarios.

Ningtn problema, tenemos todo lo necesario para trabajar en esta red casi sin que el resto de usuarios se
den cuenta que trabajamos con un sistema operativo diferente.

Compartir carpetas
Para acceder a carpetas de otros ordenadores bajo la red local, lo tnico que necesitamos es que los
usuarios o administradores con los permisos adecuados hagan esas carpetas compartibles a nivel de toda

la red. Una vez hecho esto s6lo nos queda llegar hasta la carpeta:

Lugares > Servidores de red

Tras ese icono estan nuestros companeros.

1. Se nos abrird el Administrador de archivos y veremos como minimo una Red de Windows. La
clicamos.

2. Apareceran los ordenadores conectados a esa red. Debemos identificar el ordenador en el que se
encuentra la carpeta compartida a la que deseamos acceder. Lo clicamos.

3. Esto nos llevard a ver los recursos compartidos por dicho ordenador. La carpeta compartida nos
deberia aparecer a la vista.

4. Dependiendo de los permisos que se le hayan asignado a esa carpeta, podremos acceder a sus
contenidos y modificarlos o afiadir nuevos archivos si estamos autorizados para ello.

Si no podemos acceder a la carpeta o a los archivos que hay en ella, deberemos consultar con el
administrador de la red o el usuario de ese ordenador.

El proceso a la inversa es casi idéntico. Si queremos compartir carpetas nuestras con otros usuarios
debemos marcar dichas carpetas como compartibles y definir los permisos de acceso que queramos
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aplicarles. Se ha de proceder de la siguiente manera:

Sistema > Administracion > Carpetas compartidas
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La nueva carpeta compartida ya figura en la lista.

Nos aparecerdn las carpetas disponibles en nuestro sistema para ser compartidas. Para anadir una carpeta
debemos realizar estos pasos:

Clicar Anadir.

Ruta es la ubicacién de la carpeta a compartir y que debemos buscar y seleccionar.

. Comparte con se refiere al protocolo a utilizar. SMB aparece como opcidn seleccionada que

debemos usar.

. Nombre es la identificacién que le damos a la carpeta a compartir, tal cual la veran los usuarios

que accedan desde fuera a ella. Puede ser el mismo nombre actual de la carpeta u otro.
Comentario es un campo adicional, para ofrecer informacion sobre la carpeta.

Sélo lectura indica que los usuarios que accedan a la carpeta podran visualizar y copiar los
archivos que hay en ella, pero no modificarlos o borrarlos, ni afiadir nuevos archivos.
Permitir examinar la carpeta implica que las subcarpetas que haya en la carpeta compartible
también serdn accesibles, junto con sus contenidos.

. Opcionalmente podemos modificar desde aqui los Parametros de configuraciéon general para la

comparticion con Windows, que abordamos a continuacién y que nos interesan s6lo en el caso de
compartir un mismo dominio o grupo de trabajo.

Aceptamos los cambios y con ello permitimos que nuestra carpeta sea accesible para los usuarios de la
red local. Ya estamos en condiciones de compartir nuestros tesoros mas preciados.

Compartir un grupo de trabajo

2

X eein| o

Identificandonos en el grupo de trabajo.
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Las redes de MS Windows agrupan a diversos sistemas bajo un mismo dominio o grupo de trabajo. Si
queremos compartir recursos perteneciendo al mismo dominio que el resto, debemos realizar los
siguientes pasos.

Sistema > Administracion > Red

1. Seleccionamos la pestafia General.

2. En Nombre del anfitriéon nos aparecerd el nombre que le pusimos a nuestro ordenador cuando
instalamos el sistema operativo. Ese nombre es el que van a ver el resto de usuarios conectados a
la red.

3. En Nombre del dominio debemos introducir el dominio o grupo de trabajo al que nos sumaremos.
Si no lo sabemos podemos preguntar al administrador de la red o consultarlo en cualquiera de los
ordenadores pertenecientes a ese dominio.

Clicando Aceptar empezamos nuestra introduccién en ese dominio. Para comprobar si estamos dentro,
vamos a:

Lugares > Servidores de Red

Y clicamos en Red de Windows.

Hay algunas variables por el camino que pueden dificultar la integracion, tales como la configuracién de
la red, el tipo de conexion (mediante cable o tarjeta inaldmbrica), etc. Si no nos vemos dentro de la red y
nuestros colegas de red no ven nuestro ordenador en el dominio, probemos a reiniciar nuestro sistema.
Compartir impresora

Compartir impresoras en red ha sido uno de los mayores obstaculos en la integracion GNU/Linux - MS
Windows. En el momento de redactar estas lineas el escollo estd casi salvado para un usuario avanzado y
sOlo en parte para un usuario poco experimentado. Utilizar desde GNU/Linux impresoras conectadas a
ordenadores con MS Windows es relativamente sencillo. Pero a la inversa es méds complicado.

Si tenemos una impresora conectada a nuestro ordenador con GNU/Linux y queremos que usuarios de

MS Windows impriman a través de ella deberemos editar a mano la configuraciéon de CUPS, la aplicacion
que se encarga de gestionar la impresora. Podemos encontrar las instrucciones en Ubuntu-es [1].

Instalar una impresora de red

Primero seleccionamos el anfitridn...


http://www.ubuntu-es.org/node/298
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Impresoras instaladas locales y de red aparecen igualmente listadas.

Hay tres diferencias bdsicas entre operar con una impresora local o una de red y debemos tenerlas muy
presentes para instalar con éxito aquellas impresoras que no estdn directamente conectadas a nuestro
ordenador:

L.

En vez de conectarmos directamente a la impresora, lo hacemos a través de una red local que nos
dé acceso al ordenador o servidor donde aquélla esté enchufada. Si no tenemos acceso a la red,
ésta no estd bien configurada o el ordenador de destino no estd encendido y accesible desde la red,
tendremos problemas.

En vez de mandar 6rdenes de impresion en local, donde se supone que nuestro usuario tiene
permisos para imprimir, debemos mandar esas érdenes a través de un ordenador o servidor que
debe estar abierto a compartir su impresora y a atender nuestras peticiones. Si la impresora no esta
compartida o no tenemos permisos de impresion en ella, tendremos problemas.

. En vez de establecer una comunicacion directa entre nuestro sistema y la impresora mediante un

controlador o driver, nuestro sistema deberd entenderse con el que estd gestionando la impresora.
Para que esta accidn sea posible ambos sistemas necesitan compartir un mismo protocolo, o de lo
contrario tendremos problemas.

Sabido esto, sigamos.

Sistema > Administracion > Impresoras

Partimos de la base de que tenemos una impresora conectada a un ordenador o servidor encendido y que
ambos se encuentran en una red local debidamente configurada.

(98]

. Vamos a Configuracion global (en inglés, Global settings) y alli activamos la deteccién de

impresoras de red (en inglés, Detect LAN printers) mediante la opcion Aceptar.

Clicamos en el icono de Impresora nueva.

Seleccionamos Impresora de red.

La aplicacién nos solicitard el protocolo del ordenador o servidor que tiene la impresora
conectada. Si se trata de un PC con MS Windows o un Mac debemos seleccionar Impresora
Windows (SMB).

. Seleccionamos en el ment desplegable el Host o anfitrion en la lista de ordenadores disponibles,

el que tenga conectada la impresora que debemos instalar.

Seleccionamos en el siguiente menu desplegable la Impresora. En el caso de que haya més de una
debemos elegir la que mds nos convenga.

Introducimos nuestro Usuario y Contraseiia en el caso de que sean necesarios.

. A continuacidn seleccionamos la marca y modelo de la impresora.

Al final del proceso tendremos la impresora listada como si fuera una impresora local y podremos
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enviarle documentos como si la tuviéramos conectada a nuestro propio ordenador.

Conexiones directas a otros servidores

Como hemos comentado anteriormente, podemos establecer conexiones de red con otros ordenadores y
servidores aun estando fuera de nuestra casa u oficina, incluso a miles de kilémetros.

Desde nuestro punto de vista, las carpetas a las que tengamos acceso en esos servidores pueden ser un
elemento més de nuestro escritorio, como si estuvieran en nuestro disco duro. Las tnicas diferencias que
notaremos son, a veces, la solicitud de una contrasefia de acceso, o un lapso variable de tiempo hasta que
se abre la carpeta. Ello dependerd de la potencia del servidor y del trifico en las denominadas por algunos
autopistas de la informacion y que otros identifican como ciberdespacio.

Extender nuestro escritorio a otros sistemas

Velocidades aparte, lo interesante aqui es asimilar el concepto de que nuestro escritorio no estd limitado a
nuestro propio ordenador. Podemos acceder a carpetas remotas desde elementos de nuestro escritorio
clicandolos igual que para acceder a una carpeta local. Podemos operar con los archivos de una carpeta
remota igual que con los archivos de una carpeta local, mediante el mismo Administrador de archivos.
Se trata de una simple cuestion de permisos: donde puede acceder nuestro usuario y donde no.

Todo lo anterior vale igualmente para ordenadores ubicados en nuestra red local. A nuestro sistema le da
igual, con tal que le facilitemos identificacion de la maquina a enlazar, ya sea una IP numérica local o un
nombre de dominio en Internet. Al otro lado del cable, al sistema de destino también le da igual si quien
llama a su puerta es un PC contiguo o un vecino en las antipodas. Si tiene los permisos necesarios, pasara.

Establecer una conexion

[T —

Formulario a rellenar para establecer una conexion.

Por supuesto, para establecer una de estas conexiones debemos antes saber donde conectar y para qué.
Tenemos ejemplos comunes como mantener una pagina web, mover ficheros pesados entre ordenadores,
administrar un servidor remoto... Estas acciones pueden realizarse también mediante aplicaciones
especializadas que, a veces, disponen de mas posibilidades que el Administrador de archivos. También
hay quien domina el tema y se va directamente a la linea de comandos.

Para empezar, este tres en uno nos basta y sobra:

Lugares > Conecta al servidor...
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Aparece una ventana de configuracion, cuyos campos variardn dependiendo del Tipo de servicio que
seleccionemos. Hay multiples combinaciones y vamos a repasar conceptos para entender todas ellas.

- Tipo de servicio se refiere al protocolo que vamos a utilizar para la conexién. Esto esta
directamente relacionado con el servidor al que vamos a conectar. Es un dato que si no sabemos
nos lo aclarard el administrador del servidor remoto. Veamos rdpidamente algunas posibilidades:

- FTP publico sirve para transmitir archivos a través de un servidor que no nos requiere
ninguna contrasefia para subir o bajar materiales. Imaginemos que tenemos un archivo que
queremos enviar a alguien (o0 a nosotros mismos, por ejemplo del trabajo a casa) pero es
demasiado grande para un disquete y no nos la queremos jugar adjuntdndolo a un correo
electrénico. Un FTP publico nos puede solucionar el problema, con un buscador cualquiera
los podemos encontrar.

« FTP (con login) es 1o mismo, pero privado. Es un servicio habitual de muchos proveedores
de Internet para acceder a nuestro espacio web.

+ SSH es un protocolo mds seguro y completo, utilizado generalmente por usuarios mas
avanzados. Debemos seleccionar esta opcion para conexiones mediante SFTP, que es una
combinacion de SSH con FTP (la S es de secure, en espafiol seguro).

« Compartido por Windows utiliza el protocolo SMB, nativo de MS Windows, y nos sirve
para conectar directamente con carpetas compartidas con usuarios de este sistema
operativo (0 Mac, si tienen habilitados los servicios SMB).

+ WebDAYV (HTTP) es un protocolo mds reciente que los anteriores y, por tanto, menos
implantado. Su funcién es precisamente la de tratar carpetas y archivos en servidores web
de la misma forma que en servidores locales, facilitando que varios usuarios trabajen sobre
los mismos archivos y carpetas. Se utiliza para gestionar contenidos en paginas web o
simplemente para almacenar documentos en linea.

+ WebDAY seguro (HTTPS) es lo mismo pero aplicado a servidores seguros con capacidad
para manejar la transmision de datos de forma encriptada.

+ Direccion personalizada es simplemente un enlace directo a un recurso en Internet,
generalmente una pagina web.

+ Servidor es el nombre de dominio o IP numérica del servidor a conectar. Si se trata de un servidor
remoto lo més probable es que utilicemos su nombre de dominio, que tendra el mismo aspecto que
el dominio de una web. Si se trata de un servidor local lo habitual es utilizar la IP numérica, que el
administrador o usuario de dicho ordenador nos facilitara.

+ Puerto es el punto de entrada por el que accedemos al servidor. En caso de duda es mejor dejarlo
en blanco.

- Carpeta se refiere a la ubicacion en el sistema que tiene la carpeta a la que queremos acceder,
partiendo de la raiz del directorio. En caso de duda lo podemos dejar en blanco, ya que de acuerdo
con nuestros permisos el servidor nos ubicard donde por defecto nos corresponda.

« Nombre de usuario es el usuario con permisos de acceso al servidor. Puede ser el mismo que el
usuario que utilizamos en nuestro sistema o no, dependiendo del servicio y de cémo se haya
configurado nuestro acceso.

+ Nombre para usar en la conexion es simplemente la denominacién que esta conexion va a tener
en nuestro sistema y que vamos a ver junto al icono de acceso. Podemos denominar la conexion
como queramos, esto no influye en la comunicacién con el servidor.

Una vez rellenados los campos tendremos el nuevo enlace correspondiente a la conexién tanto en el menu
de Lugares como en la carpeta de Servidores de red también bajo Lugares. Si lo deseamos, podemos
disponer de un lanzador o acceso directo simplemente arrastrando el icono desde cualquiera de estas
ubicaciones hasta el fondo del escritorio.



Recibir conexiones

De todos estos datos lo que nos interesa es la direccién IP en IPv4.

Hemos visto como conectarnos a otros sistemas que hagan las funciones de servidor. También podemos
jugar a la inversa y recibir conexiones actuando como servidores. Para recibir conexiones dentro de una
red local y montar algunos tipos de servicios es realmente sencillo y s6lo deberemos instalar algtin
paquete adicional. Por ejemplo, instalando el paquete openssh-server nos permite aceptar conexiones via
SSH.

Aparte del tipo de servicio, el dato que tendremos que facilitar a quienes conecten directamente a nuestro
sistema es nuestra IP. Para saber la IP actual de nuestro ordenador debemos ir a

Aplicaciones > Herramientas del sistema > Herramientas de red

En Dispositivos seleccionamos el Dispositivo de red a través del cual nos estemos conectando
actualmente (eth0 se refiere al cable de red, ath( a una conexion inaldmbrica) y veremos nuestra
Direccion IP bajo el protocolo IPv4. Si, de entrada es algo un poco complejo, y esto es sélo el principio.

A partir de aqui, los niveles de complejidad de administracion de redes son casi infinitos. Introducimos
algunas nociones en el capitulo 8. Yo también sirvo.

Si nuestra preocupacion es simplemente la transmision de ficheros podemos optar por herramientas de
Internet de sencillo uso preparadas para realizar estas acciones P2P, de par a par, como aMule o Gaim.
Mis sobre todo esto en el siguiente capitulo, donde repasamos los programas que lleva preinstalados
nuestra distribuciéon GNU/Linux.

La nueva carpeta compartida ya figura en la lista.

Nos aparecerdn las carpetas disponibles en nuestro sistema para ser compartidas. Para afadir una carpeta
debemos realizar estos pasos:

1. Clicar Anadir.

2. Ruta es la ubicacion de la carpeta a compartir y que debemos buscar y seleccionar.

3. Comparte con se refiere al protocolo a utilizar. SMB aparece como opcién seleccionada que
debemos usar.

4. Nombre es la identificacion que le damos a la carpeta a compartir, tal cual la verdn los usuarios
que accedan desde fuera a ella. Puede ser el mismo nombre actual de la carpeta u otro.

5. Comentario es un campo adicional, para ofrecer informacién sobre la carpeta.

6. Sdlo lectura indica que los usuarios que accedan a la carpeta podran visualizar y copiar los
archivos que hay en ella, pero no modificarlos o borrarlos, ni afiadir nuevos archivos.
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7. Permitir examinar la carpeta implica que las subcarpetas que haya en la carpeta compartible
también serdn accesibles, junto con sus contenidos.

8. Opcionalmente podemos modificar desde aqui los Parametros de configuracion general para la
comparticion con Windows, que abordamos a continuacién y que nos interesan sélo en el caso de
compartir un mismo dominio o grupo de trabajo.

Aceptamos los cambios y con ello permitimos que nuestra carpeta sea accesible para los usuarios de la
red local. Ya estamos en condiciones de compartir nuestros tesoros mas preciados.

Compartir un grupo de trabajo

2 X &

Identificandonos en el grupo de trabajo.

Las redes de MS Windows agrupan a diversos sistemas bajo un mismo dominio o grupo de trabajo. Si
queremos compartir recursos perteneciendo al mismo dominio que el resto, debemos realizar los
siguientes pasos.

Sistema > Administracion > Red

1. Seleccionamos la pestafia General.

2. En Nombre del anfitrion nos aparecerd el nombre que le pusimos a nuestro ordenador cuando
instalamos el sistema operativo. Ese nombre es el que van a ver el resto de usuarios conectados a
la red.

3. En Nombre del dominio debemos introducir el dominio o grupo de trabajo al que nos sumaremos.
Si no lo sabemos podemos preguntar al administrador de la red o consultarlo en cualquiera de los
ordenadores pertenecientes a ese dominio.

Clicando Aceptar empezamos nuestra introduccién en ese dominio. Para comprobar si estamos dentro,
vamos a:

Lugares > Servidores de Red

Y clicamos en Red de Windows.

Hay algunas variables por el camino que pueden dificultar la integracion, tales como la configuracion de
la red, el tipo de conexion (mediante cable o tarjeta inaldmbrica), etc. Si no nos vemos dentro de la red y
nuestros colegas de red no ven nuestro ordenador en el dominio, probemos a reiniciar nuestro sistema.
Compartir impresora

Compartir impresoras en red ha sido uno de los mayores obstaculos en la integracion GNU/Linux - MS
Windows. En el momento de redactar estas lineas el escollo estd casi salvado para un usuario avanzado y

sOlo en parte para un usuario poco experimentado. Utilizar desde GNU/Linux impresoras conectadas a
ordenadores con MS Windows es relativamente sencillo. Pero a la inversa es mas complicado.
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Si tenemos una impresora conectada a nuestro ordenador con GNU/Linux y queremos que usuarios de
MS Windows impriman a través de ella deberemos editar a mano la configuracién de CUPS, la aplicacién
que se encarga de gestionar la impresora. Podemos encontrar las instrucciones en Ubuntu-es [1].

Instalar una impresora de red
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=

Primero seleccionamos el anfitrion...
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... y luego la impresora a instalar.

T
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Impresoras instaladas locales y de red aparecen igualmente listadas.

Hay tres diferencias bésicas entre operar con una impresora local o una de red y debemos tenerlas muy
presentes para instalar con éxito aquellas impresoras que no estan directamente conectadas a nuestro
ordenador:

1. En vez de conectarmos directamente a la impresora, lo hacemos a través de una red local que nos
dé acceso al ordenador o servidor donde aquélla esté enchufada. Si no tenemos acceso a la red,
ésta no esta bien configurada o el ordenador de destino no esta encendido y accesible desde la red,
tendremos problemas.

2. En vez de mandar 6rdenes de impresion en local, donde se supone que nuestro usuario tiene
permisos para imprimir, debemos mandar esas Ordenes a través de un ordenador o servidor que
debe estar abierto a compartir su impresora y a atender nuestras peticiones. Si la impresora no esta
compartida o no tenemos permisos de impresion en ella, tendremos problemas.

3. En vez de establecer una comunicacion directa entre nuestro sistema y la impresora mediante un
controlador o driver, nuestro sistema deberd entenderse con el que estd gestionando la impresora.
Para que esta accidn sea posible ambos sistemas necesitan compartir un mismo protocolo, o de lo
contrario tendremos problemas.

Sabido esto, sigamos.
Sistema > Administracion > Impresoras

Partimos de la base de que tenemos una impresora conectada a un ordenador o servidor encendido y que
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ambos se encuentran en una red local debidamente configurada.

1. Vamos a Configuracion global (en inglés, Global settings) y alli activamos la deteccion de
impresoras de red (en inglés, Detect LAN printers) mediante la opcién Aceptar.

2. Clicamos en el icono de Impresora nueva.

Seleccionamos Impresora de red.

4. La aplicacidén nos solicitard el protocolo del ordenador o servidor que tiene la impresora
conectada. Si se trata de un PC con MS Windows o un Mac debemos seleccionar Impresora
Windows (SMB).

5. Seleccionamos en el menu desplegable el Host o anfitrion en la lista de ordenadores disponibles,
el que tenga conectada la impresora que debemos instalar.

6. Seleccionamos en el siguiente menu desplegable la Impresora. En el caso de que haya mads de una
debemos elegir la que mds nos convenga.

7. Introducimos nuestro Usuario y Contrasefia en el caso de que sean necesarios.

8. A continuacion seleccionamos la marca y modelo de la impresora.

(98]

Al final del proceso tendremos la impresora listada como si fuera una impresora local y podremos
enviarle documentos como si la tuviéramos conectada a nuestro propio ordenador.

Conexiones directas a otros servidores

Como hemos comentado anteriormente, podemos establecer conexiones de red con otros ordenadores y
servidores aun estando fuera de nuestra casa u oficina, incluso a miles de kilémetros.

Desde nuestro punto de vista, las carpetas a las que tengamos acceso en esos servidores pueden ser un
elemento més de nuestro escritorio, como si estuvieran en nuestro disco duro. Las tnicas diferencias que
notaremos son, a veces, la solicitud de una contrasefia de acceso, o un lapso variable de tiempo hasta que
se abre la carpeta. Ello dependera de la potencia del servidor y del trafico en las denominadas por algunos
autopistas de la informacion y que otros identifican como ciberdespacio.

Extender nuestro escritorio a otros sistemas

Velocidades aparte, lo interesante aqui es asimilar el concepto de que nuestro escritorio no estd limitado a
nuestro propio ordenador. Podemos acceder a carpetas remotas desde elementos de nuestro escritorio
clicdndolos igual que para acceder a una carpeta local. Podemos operar con los archivos de una carpeta
remota igual que con los archivos de una carpeta local, mediante el mismo Administrador de archivos.
Se trata de una simple cuestion de permisos: donde puede acceder nuestro usuario y dénde no.

Todo lo anterior vale igualmente para ordenadores ubicados en nuestra red local. A nuestro sistema le da
igual, con tal que le facilitemos identificacién de la maquina a enlazar, ya sea una IP numérica local o un
nombre de dominio en Internet. Al otro lado del cable, al sistema de destino también le da igual si quien
llama a su puerta es un PC contiguo o un vecino en las antipodas. Si tiene los permisos necesarios, pasara.

Establecer una conexion
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Formulario a rellenar para establecer una conexion.

Por supuesto, para establecer una de estas conexiones debemos antes saber donde conectar y para qué.
Tenemos ejemplos comunes como mantener una pagina web, mover ficheros pesados entre ordenadores,
administrar un servidor remoto... Estas acciones pueden realizarse también mediante aplicaciones
especializadas que, a veces, disponen de mds posibilidades que el Administrador de archivos. También
hay quien domina el tema y se va directamente a la linea de comandos.

Para empezar,

este tres en uno nos basta y sobra:

Lugares > Conecta al servidor...

Aparece una ventana de configuracion, cuyos campos variardn dependiendo del Tipo de servicio que
seleccionemos. Hay multiples combinaciones y vamos a repasar conceptos para entender todas ellas.

- Tipo de servicio se refiere al protocolo que vamos a utilizar para la conexién. Esto esta
directamente relacionado con el servidor al que vamos a conectar. Es un dato que si no sabemos
nos lo aclarara el administrador del servidor remoto. Veamos rdpidamente algunas posibilidades:

FTP publico sirve para transmitir archivos a través de un servidor que no nos requiere
ninguna contraseiia para subir o bajar materiales. Imaginemos que tenemos un archivo que
queremos enviar a alguien (o0 a nosotros mismos, por ejemplo del trabajo a casa) pero es
demasiado grande para un disquete y no nos la queremos jugar adjuntdndolo a un correo
electrénico. Un FTP publico nos puede solucionar el problema, con un buscador cualquiera
los podemos encontrar.

FTP (con login) es 1o mismo, pero privado. Es un servicio habitual de muchos proveedores
de Internet para acceder a nuestro espacio web.

SSH es un protocolo mds seguro y completo, utilizado generalmente por usuarios mas
avanzados. Debemos seleccionar esta opcion para conexiones mediante SFTP, que es una
combinaciéon de SSH con FTP (la S es de secure, en espafiol seguro).

Compartido por Windows utiliza el protocolo SMB, nativo de MS Windows, y nos sirve
para conectar directamente con carpetas compartidas con usuarios de este sistema
operativo (0 Mac, si tienen habilitados los servicios SMB).

WebDAV (HTTP) es un protocolo mas reciente que los anteriores y, por tanto, menos
implantado. Su funcién es precisamente la de tratar carpetas y archivos en servidores web
de la misma forma que en servidores locales, facilitando que varios usuarios trabajen sobre
los mismos archivos y carpetas. Se utiliza para gestionar contenidos en paginas web o
simplemente para almacenar documentos en linea.

WebDAY seguro (HTTPS) es lo mismo pero aplicado a servidores seguros con capacidad
para manejar la transmision de datos de forma encriptada.

Direccion personalizada es simplemente un enlace directo a un recurso en Internet,
generalmente una pigina web.

+ Servidor es el nombre de dominio o IP numérica del servidor a conectar. Si se trata de un servidor
remoto lo més probable es que utilicemos su nombre de dominio, que tendra el mismo aspecto que
el dominio de una web. Si se trata de un servidor local lo habitual es utilizar la IP numérica, que el
administrador o usuario de dicho ordenador nos facilitara.

« Puerto es el punto de entrada por el que accedemos al servidor. En caso de duda es mejor dejarlo
en blanco.
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- Carpeta se refiere a la ubicacion en el sistema que tiene la carpeta a la que queremos acceder,
partiendo de la raiz del directorio. En caso de duda lo podemos dejar en blanco, ya que de acuerdo
con nuestros permisos el servidor nos ubicard donde por defecto nos corresponda.

« Nombre de usuario es el usuario con permisos de acceso al servidor. Puede ser el mismo que el
usuario que utilizamos en nuestro sistema o no, dependiendo del servicio y de cémo se haya
configurado nuestro acceso.

- Nombre para usar en la conexién es simplemente la denominacion que esta conexion va a tener
en nuestro sistema y que vamos a ver junto al icono de acceso. Podemos denominar la conexion
como queramos, esto no influye en la comunicacién con el servidor.

Una vez rellenados los campos tendremos el nuevo enlace correspondiente a la conexién tanto en el menu
de Lugares como en la carpeta de Servidores de red también bajo Lugares. Si lo deseamos, podemos
disponer de un lanzador o acceso directo simplemente arrastrando el icono desde cualquiera de estas
ubicaciones hasta el fondo del escritorio.

Recibir conexiones

De todos estos datos lo que nos interesa es la direccion IP en IPv4.

Hemos visto como conectarnos a otros sistemas que hagan las funciones de servidor. También podemos
jugar a la inversa y recibir conexiones actuando como servidores. Para recibir conexiones dentro de una
red local y montar algunos tipos de servicios es realmente sencillo y s6lo deberemos instalar algin
paquete adicional. Por ejemplo, instalando el paquete openssh-server nos permite aceptar conexiones via
SSH.

Aparte del tipo de servicio, el dato que tendremos que facilitar a quienes conecten directamente a nuestro
sistema es nuestra IP. Para saber la IP actual de nuestro ordenador debemos ir a

Aplicaciones > Herramientas del sistema > Herramientas de red

En Dispositivos seleccionamos el Dispositivo de red a través del cual nos estemos conectando
actualmente (eth0 se refiere al cable de red, ath0 a una conexién inaldmbrica) y veremos nuestra
Direccion IP bajo el protocolo IPv4. Si, de entrada es algo un poco complejo, y esto es sé6lo el principio.

A partir de aqui, los niveles de complejidad de administracion de redes son casi infinitos. Introducimos
algunas nociones en el capitulo 8. Yo también sirvo.

Si nuestra preocupacion es simplemente la transmision de ficheros podemos optar por herramientas de
Internet de sencillo uso preparadas para realizar estas acciones P2P, de par a par, como aMule o Gaim.
Mis sobre todo esto en el siguiente capitulo, donde repasamos los programas que lleva preinstalados
nuestra distribucién GNU/Linux.
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6. Mil y un programas libres y gratuitos

ESCENA 1

A Juana le regalan un ordenador nuevo con MS Windows preinstalado. Lo enciende y se encuentra con el
sistema operativo, aplicaciones de administracion del sistema, algunos programas completos, otros
programas limitados que podra ampliar pagando y alguna que otra utilidad, todo esto producido por
Microsoft y alguno de sus aliados comerciales.

Si Juana quiere mds, tendrd que comprar software. O buscar alternativas gratuitas pero no libres que podra
utilizar a cambio de publicidad, cesion de datos personales, funcionalidades limitadas o disponibles s6lo
durante un periodo de prueba, etc. También podrd buscar la manera de piratear software. O buscar y,
quizés, encontrar programas realmente libres para MS Windows que cubran sus necesidades. Y cuando
Juana quiera actualizar su software posiblemente tendrd que volver a pagar, buscar, piratear...

Esto Juana lo encuentra normal, ya que es lo que ha visto toda su vida.
ESCENA 2

A Juana le regalan un ordenador nuevo con Guadalinex preinstalada. Lo enciende y se encuentra con el
sistema operativo, aplicaciones de administracion del sistema y una variada seleccién de los mejores
programas libres y gratuitos, todo esto producido por una gran variedad de personas y organizaciones,
desde equipos de voluntarios a empresas multinacionales.

Si Juana quiere mds, podrd acceder a centenares y hasta miles de programas que podra consultar e instalar
con un par de clics. La inmensa mayoria de estas aplicaciones seran libres: sin pago, sin publicidad, sin
registro, sin uso temporal o limitado, desde luego sin piratear. Y cuando Juana quiera actualizar su
software solo tendrd que apretar un botén para que se pongan automaticamente al dia todos los programas
instalados.

Es facil que esto Juana lo encuentre increible, sobre todo si nunca antes ha visto nada igual.

6.1 Gestionar nuestros programas

Mientras el avispado lector va encontrando las diferencias del ejercicio anterior, vamos a explicar a
usuarios como Juana qué hacer con toda esta oferta y calidad de programas libres y gratuitos.



El menu de aplicaciones

En el panel superior tenemos el menu de Aplicaciones, desde alli accedemos a las aplicaciones de
escritorio que tenemos instaladas. De hecho hay mucho mas software instalado en nuestro sistema que no
aparece alli, se trata principalmente de programas utilizados por el sistema para su funcionamiento y
administracion, asi como aplicaciones y bibliotecas cuya funcién no es es operar directamente con el
usuario sino con otras aplicaciones.

En resumen, en el mend de Aplicaciones figuran todos los programas de usuario prestos a ser iniciados
con un simple clic de ratén. Dicho ment se divide en categorias, que puede variar dependiendo del tipo de
programas que tengamos instalado. El menu que nos aparece tras una instalacion corriente estd compuesto
de las siguientes categorias, clasificadas alfabéticamente:

-+ Accesibilidad - Aplicaciones enfocadas a usuarios con algun tipo de discapacitacion, las hemos
repasado en el apartado Accesibilidad para usuarios especiales del capitulo 4. Coloniza tu
sistema.

-+ Accesorios - Pequefias utilidades que nos ayudan en el dia a dia, como una calculadora, un simple
editor e textos, notas recordatorias, etc.

« Griéficos - Software de disefo grafico de alta calidad y utilidades relacionadas con imagenes.

- Internet - Todos los programas especializados en conectarnos y conectarse: navegador web, lector
de correo, mensajeria instantdnea y chat, lector de blogs, etc.

- Juegos - La palabra lo dice todo. Actualmente los juegos libres ofrecen un promedio de menos
sangre y espectdculo que los comerciales, pero la variedad es creciente y el entretenimiento esta
asegurado. Por ejemplo, tenemos un Sudoku con infinitas partidas.

« Oficina - Incluye las aplicaciones habituales y algunas otras mas novedosas: procesador de texto,
hoja de célculo, creador de presentaciones, organizacion de contactos y calendario, etc.

+ Sonido y video - Una combinacién de reproductores de musica y video con editores para la
creacién sonora y musical, mds otras curiosidades como un sintonizar de radio por Internet.

También hay una entrada para Herramientas del sistema, categoria que tuvo un sentido en los afios en
los que los usuarios de GNU/linux tenian por lo general un perfil muy técnico, pero actualmente ha
quedado bastante reducida y con escaso control del sistema. Alli encontramos lo que su nombre indica,
programas para ayudarnos a administrar el sistema, y en proximas versiones estd llamada a disolverse en
el menu de Sistema sobre el que tanto hemos hablado en capitulos anteriores.

Editar el menu

[ C r

Los menus, en manos del usuario.

Cuando instalamos nuevas aplicaciones de escritorio, éstas van encontrando su ubicacién en el menu. En
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el caso de que una aplicacion pertenezca a una categoria inexistente, la crea automdaticamente. Asi,
dependiendo de los programas que instalemos podemos ver cémo aparecen categorias tales como
Educacion o Programacion.

Aunque para la mayoria de usuarios esto ya esté bien asi, no tenemos por qué conformarnos con un ment
de serie si tenemos claro como queremos organizar las categorias y programas de nuestro propio arbol de
aplicaciones.

Aplicaciones > Accesorios > Alacarte
Alacarte es un editor de meniis de facil manejo. Con él podemos realizar las siguientes acciones:

 Afadir nuevas categorias u ocultar las existentes.

« Reordenar categorias y supeditarlas a categorias principales.

 Afadir nuevas entradas de programas u ocultar las existentes. Esta accion no instala o desinstala el
programa en si, la accion se limita a las entradas en el mend.

- Reordenar los programas dentro de una categoria o moverlos a otra categoria.

« Renombrar y cambiar el icono de categorias y entradas de programas.

Localizar, instalar y desinstalar programas

e e e e

Los repositorios, vistos desde el prisma de nuestro sistema.

La seleccion de programas con la que nos encontramos el primer dia es s6lo una muestra de todo lo que la
comunidad del software libre nos puede ofrecer. Esta muestra ha sido debatida y consensuada entre uno o
varios equipos de desarrolladores que conocen muy bien lo que se cuece en la comunidad. Pero bueno,
esta seleccidon no deja de ser una propuesta genérica a una abstraccién de lo que pueden ser las
necesidades del usuario promedio.

Detrés del escritorio, a unos pocos clics, se encuentran centenares y hasta miles de paquetes prestos a ser
llamados, descompromidos y configurados para convertirse en una entrada mas en nuestro menu de
Aplicaciones. A continuacién vamos a explicar dos métodos para encontrar el software que nos interesa e
instalarlo, uno muy sencillo pero algo limitado y otro s6lo algo mds complejo pero repleto de
posiblidades.

También podemos desinstalar software que no nos interese, pero a menos que vayamos muy cortos de
espacio libre en el disco recomendamos esperar un poco. No sélo por darles un poco mas de tiempo y
confirmar que tales aplicaciones realmente no nos interesan, sino también para familiarizarnos con el
sistema y entender el funcionamiento de los paquetes y repositorios.

Hay algunos conceptos que debemos tener claros, como minimo desde un punto de vista muy pragmatico:

- Paquetes - Son los los programas y su envoltorio, a punto de ser bajados de Internet o copiados de
un CD/DVD para ser instalados y configurados. Nuestro sistema mantiene un control de los
paquetes que tiene correctamente instalados y de los que sufren algtin problema.

+ Versiones - Los desarrolladores de nuestra distribucién van actualizando los paquetes y
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asigndndoles nuevas versiones. las actualizaciones se pueden deber a una nueva version del
programa que contienen, a la incorporacion de parches de seguridad que resuelven problemas
encontrados o a una combinacion de ambos factores. Nuestro sistema mantiene un control de las
versiones de los paquetes instalados y las dltimas versiones de esos mismos paquetes disponibles,
notificindonos cuando hay posibles actualizaciones.

« Repositorios - Son como armarios donde se guardan los paquetes y que mantienen unos indices
de los paquetes que albergan y sus correspondientes versiones. Es habitual que estemos conectados
a varios repositorios. Nuestro sistema mantiene un indice general con la lista de paquetes
disponibles sumando todos los repositorios. E el caso de que un mismo paquete se encuentre en
varios repositorios el sistema tenderd a listar el que disponga de una versién mds reciente.

- Dependencias - Algunos paquetes se instalan de por si, pero en muchas ocasiones la instalacién
de un paquete requiere que en el sistema haya instalados otros paquetes relacionados: pequefias
aplicaciones que operan detrds del programa que queremos instalar, bibliotecas, lenguajes de
programacion... Esto implica que el buen funionamiento de un paquete depende de la correcta
instalacién de otros paquetes, en esto consisten las dependendencias.

- Metapaquetes - Paquetes que tienen como tnica mision el agrupar diversos paquetes mediante
dependencias. De esta forma, instalando un solo metapaquete se producird una reaccién en cadena
que implicara la instalacién de varias paquetes con sus respectivas dependencias, todos bien
integrados y compatibles en cuanto a dependencias y versiones.

- Conflictos - Las dependencias no sélo se establecen entre paquetes determinados, sino que éstas
requieren versiones especificas de dichos paquetes para asegurar que el programa que deseamos
instalar funcione correctamente. Ademas, estas versiones de los nuevos paquetes a instalar deben
integrarse sin problemas a todo lo que ya tenemos instalado... Aunque parezca mentira, los
paquetes y versiones encajan generalmente como un puzzle sin dar problemas, en esto consiste el
hecho de mantener una buena distribucién GNU/linux. Pero un sistema corriente puede tener un
millar de paquetes instalados y configurados, por lo que garantizar que cualquier combinacién de
nuevos paquetes instalados va a seguir encajando es complejo. A veces nuestro sistema detecta que
una instalacion va a causar un conflicto de dependencias, ya sea por un problema de versiones
incompatibles o de paquetes que no pueden coexistir.

Todo esto que puede sonar razonablemente complejo al famoso "usuario promedio" es ejecutado con

maestria por un par de aplicaciones que se encargan de casi todo. Nosotros nos podemos centrar en buscar
el software que queramos instalar, y el resto en la mayoria de los casos serd cuestion de un par de clics.

Muy facil: instalador de aplicaciones
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Anadir programas de forma clara e intuitiva desde el menu.
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Instalacion exitosa. Nuevos juguetes nos estan esperando.
Aplicaciones > Anadir programas

Este instalador de aplicaciones que tenemos tan a mano es una pequefia maravilla. En su ventana se
combinan dos factores: una tecnologia que nos permite instalar y desinstalar programas de la forma mds
sencilla y una seleccién de programas recomendados que es el fruto de mucho conocimiento y consenso
humano.

Es muy util sobretodo cuando estamos dando nuestros primeros pasos en el software libre y queremos
echar una ojeada a qué se ofrece aqui. También resulta util a usuarios mas avanzados, que en cada nueva
version pueden echar una ojeada a esta cuidadosa seleccion de programas para ver si hay alguna novedad
destacada.

La lista de entradas que encontramos en la pantalla inicial se corresponde con la lista de categorias de
nuestro mend (siempre y cuando no lo hayamos editado radicalmente). Navegando por cada categoria
podemos encontrar:

« Programas ya instalados. Tienen su cajita marcada, y si la desmarcamos se desinstalardn.

« Programas disponibles pero no instalados. Son la primera linea de recomendacion, si marcamos su
cajita se instalaran.

« Mas programas, un segundo nivel de recomendacion.

Si clicamos en el titulo de una aplicacién veremos su presentacion resumida. Estd en inglés y hoy por hoy
las descripciones de los programas obtenidas en los repositorios son una de las regiones no traducibles del
software libre.

Sdlo con estos tres niveles estamos manejando una seleccion de centenares de aplicaciones, escogidas
grano a grano por nuestros mejores recolectores. Pero hay més, muchas més, clicando en Archivo >
Avanzado.

Si ya sabemos el nombre de programa que buscamos, s6lo tenemos que introducirlo en el buscador et
voila. Problema: el software libre es tan libre que a menudo las aplicaciones cambian de nombre por ser
rebautizadas por las distribuciones, traducidas del inglés... Ante un obstaculo asi la mejor solucién
(aunque no siempre la més rdpida) es preguntar por el nombre del paquete, con €l no hay pérdida.

Cuando hayamos seleccionado los programas que queremos instalar debemos seguir estos pasos:

1. Clicar en Aplicar.

2. Una ventana nos mostrara las aplicaciones que nos disponemos a instalar o desinstalar. Clicamos
Aplicar si todo estd correcto.

3. Empieza la descarga de los paquetes. Probablemente veremos que estdn descargandose mas
paquetes que programas hemos solicitado bajar. La diferencia son los paquetes necesarios por las
dependencias. Notese que no hemos tenido que preocuparnos por ellos. Si queremos ver como va
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el descenso podemos seleccionar Mostrar el progreso de cada archivo individual.

4. Una vez bajados los paquetes empieza el proceso de instalacién y configuracion. Lo mds probable
es que el sistema lo haga todo solito. S6lo en algunas ocasiones se nos planteara alguna pregunta
sobre nuestras preferencias a la hora de configurar una nueva aplicacién. Si queremos ver los
detalles de lo que estd sucediendo podemos seleccionar Terminal. Aunque nosotros veamos una
simple barra de progreso, en el ambulacro la actividad es bastante frenética. Instalar y configurar
programas consume bastantes recursos, aunque esto no impide que nosotros sigamos con nuestro
trabajo.

5. Una vez finalizado el proceso nos aparecera una pantalla informativa: Nuevos programas
instalados. Cerramos y adelante, a disfrutar.

Muy completo: Synaptic

Resultados de la busqueda "chess" (ajedrez).
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Un paquete como drupal arrastra docenas de paquetes adicionales a causa de las dependencias.

Hay alguna posibilidad de que en el proceso anterior el instalador de programas nos comunique que la
instalacién que queremos realizar es mds compleja de lo que €l es capaz de manejar. En principio no es
nada grave, sucede generalmente cuando hay un conflicto de dependencias que no es capaz de resolver
automdaticamente. Tambien se nos queda corto este instalador cuando queremos afiadir a nuestro sistema
una aplicacién que no figura en su seleccion ni en el indice de su buscador (por ejemplo a raiz de un
problema de traduccion o rebautizo del programa al espaiiol).

Llegados a este punto Synaptic entra en accién. Hay dos formas de llegar a ella, bien a través de Archivo
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> Avanzado en el menu del instalador de programas o bien bajo su propia entrada en el menu:
Sistema > Administracion > Synaptic

Por una cuestion de seguridad y estabilidad del sistema s6lo podemos tener una aplicacion de gestion de
paquetes abierta a la vez. Intentar abrir Synaptic cuando el instalador estd ya abierto o a la inversa
generard un mensaje de error, que se resuelve simplemente cerrando la aplicacién con la que no ya
deseamos trabajar.

Synaptic se organiza un poco como el instalador de programas, pero con una estética menos chic y unos
volumenes de informacion y transparencia mds grandes. En la pantalla inicial tenemos una lista de
categorias en la columna izquierda y un listado de paquetes en el bloque central, con una ventana de
informacion del paquete seleccionado en la parte inferior. Si observamos el pie de la ventana veremos
unas interesantes cifras, del tipo:

17825 paquetes listados, 1057 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, (0 para eliminar

Efectivamente, todos esos miles de paquetes a escoger. Y todos preparados para ser insertados como
piezas de puzzle en nuestro sistema, con sus versiones y dependencias ya definidas con el objetivo de no
generar conflictos.

Pero vayamos al grano. Lo que nos interesa es encontrar los paquetes de los programas que deseamos
instalar. Lo primero que haremos seré clicar en Recargar para asegurarnos de que la lista de paquetes en
los repositorios esta actualizada.

Aunque podemos ir clicando en las categorias de la izquierda para ir curioseando y buscando
teméaticamente, lo habitual es utilizar el buscador. Es recomendable introducir alguna cadena de texto que
sepamos que aparecerd en el nombre del paquete (ej: "openoff" dard como resultado todos los paquetes
relacionados con OpenOffice.org) o algin elemento que creamos que aparecerd en su descripcion (ej:
wifi, laptop, Spanish...). Lo mejor es empezar con textos basicos y si obtenemos demasiados resultados ir
afinando.

1. Una vez que hemos encontrado el paquete que deseamos, lo clicamos con la tecla derecha del
ratén y en su menu contextual seleccionamos Marcar para instalar.

2. Repetimos la buisqueda tantas veces como querramos hasta haber seleccionado todas las

aplicaciones que deseamos instalar.

Cuando ya tenemos la lista completada clicamos Aplicar.

4. Una ventana nos informa de todos los paquetes a instalar y actualizar, mostrando no sélo los
paquetes que hemos seleccionado sino también todas sus dependencias.

W

A partir de aqui el proceso es el mismo que con el instalador sencillo. Como se puede comprobar,
Synaptic tampoco es tan complicado.

Siempre es recomendable mirar qué paquetes estamos instalando y sobre todo desinstalando antes de
clicar a Aplicar. Nos podemos llevar sorpresas. Por ejemplo, igual pensamos que tal aplicacién no es
necesaria para nosotros y la marcamos para desinstalar. Pero resulta que esa aplicacion estd ligada a un
metapaquete y la desinstalacion del programa conlleva la desinstalacion de docenas de paquetes entre los
cuales figuran otras aplicaciones que si nos interesa mantener.

A la inversa, en ocasiones instalar una miniaplicacion de pocos kilobytes implica el introducir en nuestro
sistema toda una nueva plataforma de programacion, bibliotecas, etc, implicando varios Mb en nuestro
sistema.



Ocasionalmente puede suceder que queramos instalar programas que generan conflictos de dependencias.
Synaptic nos avisard y se ofrecerd a intentar resolver ella misma los problemas de dependencias de forma
inteligente, segin afirma. En la mayoria de casos asi es, y tras unos instantes podemos Aplicar para
iniciar la instalacion.

En otros casos Synaptic también reconoce que no puede solucionar el problema automaticamente,
dejandolo en nuestras manos. En el reporte del problema la aplicacién nos informa de cudles son los
paquetes que generan los conflictos de dependencias. A veces el problema se resuelve desinstalando un
paquete que no estamos utilizando, o que depende de una aplicacién que ya no nos interesa. En contados
casos el dilema serd mds serio, ante lo cual recomendamos ponernos en contacto con los foros de soporte
de la distribucién para exponer el problema, especificando los paquetes que deseamos instalar y los ya
instalados que estan presentando un conflicto.

Actuar a la brava cuando hay problemas de dependencias es una amenaza para la estabilidad de nuestro
sistema. En caso de duda es mejor no tocar lo que ya esté instalado y funciona. Un exceso de confianza
desinstalando paquetes que no conocemos puede acarrear consecuencias varias, que pueden ser desde
imperceptibles a tan graves como que no podamos arrancar el sistema una vez lo hayamos apagado.
Avisados estan.

Mantener el sistema al dia

A diferencia de un CD o un DVD cuyos contenidos son eminentemente estaticos, los repositorios de una
distribucién son bastante dindmicos y cada dia pueden aterrizar nuevas versiones de paquetes.

Actualizaciones de seguridad

Normalmente estas nuevas versiones implican saltos minimos y se corresponden con actualizaciones de
seguridad: conflictos de dependencias resueltos, vulnerabilidades localizadas y solucionadas y poco mas.
Cada vez que nuestro sistema contacta con los repostorios comprueba si hay nuevas versiones de los
paquetes instalados y en caso de haberlas nos avisa e invita a proceder a su actualizacion.

Este tipo de actualizaciones acostumbran a ir como una seda, con procesos automaéticos en los que nuestra
intervencidn no es necesaria para nada.

Actualizacion de distribucion

Cada seis meses Ubuntu lanza una nueva version de su distribucidn, lo que causa una conmocion en los
repositorios ya que aparece una nueva rama de paquetes y versiones. Este proceso afecta igualmente a los
usuarios de distribuciones derivadas de Ubuntu, como Guadalinex, ya que se nutren en parte o totalmente
de estos mismos repositorios.

Cuado haya disponible una actualizacién de distribucion nuestro sistema nos avisard, si €s que no nos
hemos enterado ya antes de la noticia. Para realizar la actualizacién deberemos seguir escrupulosamente
los pasos que nos indicardn en el anuncio de la nueva version. Por lo general estos pasos se limitan a
editar la lista de repositorios, accidon que se puede realizar desde el propio Synaptic.

El hecho de que nuestra distribucién actualice su versién no nos obliga a actualizar nuestro sistema. Puede



suceder que estemos satisfechos con nuestros actuales programas y no sintamos una necesidad de
actualizar, o que estemos en medio de un proyeco delicado y no queramos exponernos a riesgos y
cambios.

Actualizar la distribucién implica normalmente actualizar y modificar centenares de paquetes, lo que a su
vez implica bajar y guardar temporalmente en nuestro disco duro centenares de Megabytes.

Ademads, la transicion puede generar algin problema ya que estos centenares de paquetes en danza siguen

sujetos a unas versiones y dependencias. Una interrupcion en la conexion, un problema en la instalacion o
configuracion de un paquete, un fallo de memoria en nuestro ordenador... puede causar problemas. Si algo
de todo esto sucede el consejo por defecto es reiniciar Synaptic (o incluso reiniciar el ordenador) y seguir
con el proceso de actualizacidon aunque necesitemos dos o tres intentonas hasta completarlo.

Hay quien esquiva este proceso por completo manteniendo el directorio /home con todos nuestros
archivos intactos e instala de nuevo la distribucion en su nueva version. La comodidad o no de esta via
alternativa depende en buena parte de la cantidad de programas que hayamos actualizado en nuestro
sistema desde que éste fue instalado.

Poniendo un poco de perspectiva en esta cuestion, las actualizaciones de distribucién son cada vez mas
fluidas, y precisamente Ubuntu estd invirtiendo esfuerzos en que este salto semestral acarree los minimos
problemas posibles.

6.2 Internet con Firefox

Firefox [1] es un popular navegador de Internet, compatible no s6lo con sistemas operativos libres sino
también con MS Windows y Mac OS X. Se le asocia al lado auténtico de la red gracias a su arbol
genealdgico, sus competitivas prestaciones y su desarrollo abierto sobre software libre. La campafa
Difunde Firefox (Spread Firefox, en inglés) es considerada un ejemplo de marketing virico de bajo
presupuesto ejecutado por una entusiasmada comunidad.

Aunque su uso sigue siendo minoritario en el conjunto de Internet, las estadisticas marcan un claro
incremento de su mordisco al monopolio ejercido por MS Internet Explorer. Los principales factores de
conversion son la mejor proteccion ante virus, spyware y ventanas emergentes, asi como funcionalidades
muy practicas como las pestafias o extensiones.

Su uso es bastante sencillo, pero si queremos ain mds sencillez podemos probar con Epiphany, pariente
proxima, nativa de GNOME.

Lo que hay que saber

Firefox gusta porque hace bien lo que tiene que hacer, pero ademads por llevar ventaja competitiva en
algunos puntos. Una de estas ventajas comentadas entre los usuarios de MS Windows es una mejor
proteccidn ante virus y spyware, pero hoy por hoy los usuarios de GNU/linux estamos estructuralmente
bastante protegidos contra estos riesgos.

Vamos a ver qué mas ofrece el navegador de moda.


http://www.mozilla-europe.org/es/products/firefox/

La maravilla de las pestainas

Tradicionalmente se ha navegado a razén de una aplicacién por ventana. Es decir, si estamos navegando
por una ventana y queremos abrir otra ventana para saltar a otra pagina sin perder la actual, no nos
quedaba otra posibilidad que abrir una Nueva ventana, lo que nos abria un segundo navegador. Tras una
hora de navegacion, nuestra barra de tareas podia acabar teniendo a decenas de navegadores o
exploradores abiertos. En cambio...

Archivo > Nueva pestaina (o Ctrl-T)

Ahora tenemos dos pantallas, dos pestaiias, bajo una misma ventana. Y podemos tener tantas como
queramos. Movernos entre ellas es mas sencillo, el raton tiene que recorrer menos camino y el interfaz
general se mantiene intacto. A primera vista puede parecer que no hay para tanto, pero quienes empiezan
a probar las pestafnas no tardan en poner el icono de Nueva pestafa en la barra de herramientas de
navegacion:

Ver > Barras de herramientas > Personalizar...
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La barra de navegacion se puede personalizar

La forma mds habitual de abrir nuevas pestafias es seleccionando enlaces en la pdgina web activa con la
tecla derecha del ratén y seleccionando Abrir en una nueva pestafia en el ment contextual, aunque si
dispones de botén central o rueda en el raton, basta clicar en cualquiera de ellos para abrir la web a la que
apunta ese enlace en una nueva pestafia. Y rizando el rizo, descubrimos una nueva ventaja: en la ventana
activa se nos muestra la ultima pestafia abierta. Existen multiples configuraciones para la visualizacion y
apertura de nuevas pédginas, opcidn configurable desde el menud Editar > Preferencias

Hay dos acciones mds relacionadas con pestafias que marcan la diferencia:

Editar > Preferencias > General

La pégina de inicio es una funcionalidad util. Tan ttil que nos podemos preguntar... ;por qué tiene que ser
s6lo una? Muchos de nosotros empezamos el dia visitando varias pidginas web. Pues bien, gracias a las

pestafias podemos tenerlas todas abiertas cada vez que iniciemos Firefox.

Para definir las paginas web que queremos tener de inicio debemos tenerlas todas cargadas en pestafias e
ir a las Preferencias del programa. En Pagina de inicio clicamos en Paginas actuales y ya esta.

Marcadores > Aiiadir esta pagina a Marcadores...

Tenemos seleccionada la opcion para anadir todas las pestafias

Podemos guardar todas las pestafias abiertas de una vez y en una misma carpeta de marcadores con una
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sola accién. Tan s6lo tenemos que seleccionar la opcion Anadir todas las pestaiias en una carpeta de
marcadores.

Todo tipo de buscadores

i

Resultado de una busqueda directa.

Firefox integra en su barra de herramientas de navegacion un buscador que por defecto apunta a Google.
Pero hay més, muchos mas. Si clicamos en el logotipo del buscador se nos despliega una lista de
buscadores especializados. Y al final tenemos una opcién para Anadir buscadores.

La mayoria de los buscadores disponibles son especializados. Es decir, no buscan en la Internet entera
como Google o Yahoo!, sino en webs con grandes volimenes de contenido como enciclopedias en linea,
diccionarios descriptivos y de traduccién, tiendas, medios de comunicacidn, bibliotecas en linea... Hay
centenares de buscadores, que podemos instalar a partir de Mozdev [2].

Por ejemplo, si queremos anadir un buscador al Diccionario de la Real Academia de Espaia introducimos
"DRAE" en el buscador y nos aparecen dos enlaces, uno para biisquedas exactas y otro para busquedas
aproximadas. Clicamos en el enlace que prefiramos y una ventana nos pedird confirmacién para instalar el
buscador. Aceptamos, esperamos un poco y ya lo tenemos disponible en la lista de buscadores. Firefox
toma como buscador por defecto el tltimo que hayamos utilizado.

Hay dos funcionalidades también interesantes relacionadas con el buscador:

- Si sentimos que hoy es nuestro dia de suerte podemos introducir una palabra o frase directamente
en la barra de direcciones. Aterrizaremos directamente en una pagina... que igual es la que
buscamos. Pero 0jo, que hay sospechas de que Google utiliza esta curiosa funcionalidad con fines
comerciales.

- Por lo que respecta a la bisqueda de palabras en la pagina que estamos visitando, Ctrl-F es la
solucién (adictiva) a nuestros problemas. Su utilidad es incuestionable, especialmente cuando
tratamos de localizar palabras o cadenas de caracteres en una pagina web que tiene una extension
considerable.
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Marcadores dinamicos

alaalig e e ]

Los titulares ya aparecen en el marcador dindmico.

Los marcadores, populares también por su denominacién inglesa bookmarks, son una funcionalidad
bésica de todo navegador. Cuando hemos dado con una web que queremos recordar tecleamos Ctrl-D y su
URL, su direccién en Internet, se almacenaran bajo Marcadores. Podemos gestionar marcadores de una
forma similar a como manejamos nuestros archivos y carpetas en el sistema. Pero merece la pena hablar
de los marcadores dindmicos, una categoria especial y mds reciente de bookmarks.

Una de las tecnologias emergentes y cada vez mads disfrutadas en Internet son los feeds, los suministros de
titulares. Relacionado con el fenémeno blog, el protocolo RSS (Rich Site Summary, o méds o menos
Resumen Enriquecido del Sitio) y sus allegados nos permiten captar y transportar titulares de noticias sin
tener que ir a visitar la web para ver qué hay de nuevo.

Firefox facilita enormemente la consulta de titulares, a través de la funcionalidad de marcadores
dindmicos. Cuando una pagina web dispone de titulares sindicables (enlazables, coleccionables...) un
icono de un caracteristico color naranja se activa en la esquina inferior derecha del navegador. Si lo
clicamos, una ventana de didlogo nos pregunta si deseamos suscribirnos a esa pagina. Clicando
aceptamos, y a partir de ese momento los titulares nos apareceran bajo la correspondiente entrada en
Marcadores.

Por supuesto, para consultar Ia lista actualizada de marcadores dindmicos no tenemos que volver a visitar
esa pagina. Tan solo volviendo a Marcadores y clicando en la suscripcidn correspondiente obtendremos

un menu desplegado con las novedades mds recientes. Clicando cualquiera de ellas iremos a su respectiva
pagina web. O podemos abrirlas todas en diferentes pestanas.

Control sobre ventanas emergentes

Cortando los popups de rai
F- ]

X =t
1

Aviso de ventana emergente

Hubo un tiempo en el que los pop-ups, ventanas emergentes de diversos tamanos y discutida utilidad,
amenazaban con apoderarse de la superficie util de la pantalla. Algunos se plantaban ante nuestras narices
ocultando el contenido que queriamos consultar. Otros aparecian como setas, 0 como bacterias, y matar


file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Firefox-feeds.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Firefox-Preferencias.png
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Pantallazo-CNNcom.png

uno implicada el nacimiento de varios. Otros nos llevaban a paginas web a las que de hecho no queriamos
ir. Eran engafiosos, molestos y ponian a prueba la paciencia del mds metddico.

Para mas inri, un buen porcentaje de ellos trabajaba para la industria de la pornografia, por lo que la
emergencia de ventanas nos podia poner en situaciones embarazosas en aulas de informética, bibliotecas
publicas, cibercafés transitados o, lo peor, en el dia en que bautizibamos a nuestra madre en el manejo de
Internet. Y todo podia comenzar de stbito, aterrizando en el resultado incierto de una buisqueda
cualquiera.

Editar > Preferencias > Caracateristicas web

Cuando Mozilla resolvié este problema con una simple cajita a seleccionar, muchos respiramos tranquilos
y recuperamos la calma de navegar sin la indeseada emergencia de pop-ups. Cuando una web nos lanza
ventanas emergentes un mensaje en la parte superior de la pantalla nos avisa de que

Firefox evité que este sitio abriera una ventana emergente. Pulse aqui para las opciones...

Clicando en el mensaje podemos escoger entre autorizar ventanas emergentes para el sitio que estamos
visitando, gestionar las webs autorizadas a enviarnos este tipo de ventanas o no mostrar mds este mensaje.

Extensiones

El principal no-secreto de Firefox para ser un navegador 4gil y eficiente es ofrecer una instalacioén por
defecto relativamente ligera, sin afadidos innecesarios. Pero paralelamente a esto, Firefox ofrece unas
especificaciones a desarrolladores para programar las denominadas extensiones. Y en relativamente poco
tiempo las extensiones han sido todo un éxito y hay cientos de ellas.

Podemos buscar y hurgar extensiones en la web de Mozilla [3]. Una vez localizada una extensién que nos
interese tan sélo tenemos que clicar en Install now (Instalar ahora) y tras un breve lapso la extension serd
operativa en nuestro navegador.

Algunos ejemplos de extensiones populares:

- FlashGot gestiona multiples descargas de forma simultdnea. Imaginemos que llegamos a una
galeria de fotos libres de los Alpes suizos y nos gustan todas. Con esta extension bajarlas es s6lo
cuestion de un clic, y el tiempo de descarga.

+ Adblock un escudo protector contra varios tipos de publicidad intrusiva. Ataca los anuncios de
raiz.

- Ambience, para amigos de la primavera y el colorido. Interpreta los estilos de disefio de la pagina
web que estamos visitando y los aplica al interfaz del propio navegador de forma camalednica.

- PingPong convierte la ventana del navegador en el primer juego de consola que tuvimos los ya no
tan jovenes.

- gTranslate permite consultar la pigina que estamos visitando en varios idiomas, basdndose en el
motor de traducciones automdticas de Google.

«  Bookmarks Synchronizer nos lleva los marcadores alli donde los necesitemos, sea cual sea el
equipo o el sistema operativo utilizado.

Y hay muchisimas mds. Cuidado con las extensiones que despiertan adiccion y para los predispuestos se
acaban convirtiendo mds en un fin que en un medio. Un disfrute en si.


http://addons.mozilla.org/

Podemos gestionar nuestras extensiones en Herramientas > Extensiones

Conectores

Los conectores, conocidos también por su denominacién en inglés plugin, son ampliaciones que nos
permiten acceder a diversos formatos de archivos en Internet. No hay que confundirlos con las extensiones
que, como hemos visto, son funcionalidades afiadidas a las propias del navegador. La mayoria de
contenidos en Internet son documentos HTML o similares (XHTML, PHP, etc), asi como imagenes (JPG,
PNG, GIF...). El navegador interpreta y muestra correctamente estos archivos, pero hay muchos otros
tipos que pueden aparecer por el camino.

Cuando el navegador topa con un tipo de archivo que no reconoce o para el cual no tiene visualizador, nos
aparece un mensaje en pantalla que nos indica que es necesario instalar un conector para visualizar ese
contenido. Lo mds probable es que esto nos suceda con piginas muy graficas o de juegos en linea que
requieran Flash o Java, asi como enlaces o emisiones de sonido y video que requieran RealPlayer o
Windows Media Player.

Firefox tiene un buen motivo para no venir de serie equipado con estos conectores: la mayoria de estos
formatos no son libres y dependen de la autorizacion de sus propietarios. Dado que Firefox si es software
libre, el hecho de incorporar estos conectores limitaria la posibilidad de distribucion del programa.

También hay otros formatos libres que si se podrian redistribuir bajo Firefox, pero recordemos que la
intencion de los desarrolladores de este navegador es mantener la aplicacion central lo més ligera y agil
posible.

Por estas dos razones Firefox deja la instalacién de conectores a los usuarios. Bajo GNU/Linux la
instalacion de conectores es cada vez mds sencilla, siendo un proceso semiautomatico en muchos casos.

El conector de Java ha tenido el triste mérito de liderar el ranking de complejidad, para desidia de muchos
usuarios noveles. Hoy dia la instalacion de este conector es més sencilla, pero los usuarios de Guadalinex

V3 no tienen ni que preocuparse de esto, ya que su version de Firefox lleva el conectar Java preinstalado.

El conector que echaremos en falta serd el de Flash, pero una elemental aplicacién se encarga de su
instalacién automatica desde Aplicaciones > Internet > Instalador del plugin de Macromedia Flash .

Configurando Firefox

)

Vale la pena repasar las preferencias de Firefox para saber mejor de qué opciones disponemos.

Algunas de las caracteristicas més novedosas del navegador del zorro de fuego ya han sido comentadas,
pero quedan otras no menos importantes que hardn de nuestra navegacién por Internet algo mas que un
viaje placentero. No hay mas que abrir el menu Editar > Preferencias para comprender la sencillez y la
versatilidad del navegador Firefox. Nada més desplegarse encontramos cuatro grandes categorias:

« General gestiona tipos de letra y colores, idiomas, configuracién de la conexién y pagina de
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inicio.
- Privacidad controla cuestiones relativas a historial, contrasefias, caché, cookies o formularios.
- Caracteristicas web permite el uso de javascript, java, carga de imagenes, bloqueo de ventanas...
+ Descargas implementa un sencillo gestor de descargas.
- Avanzadas configura aspectos tan importantes como accesibilidad, navegacion, pestafas,
seguridad...

Migrar desde MS Internet Explorer

Es comprensible que los usuarios que hayan hecho un uso intensivo de MS Internet Explorer tengan
reticencias a cambiar a un nuevo navegador por mds ventajas que este tenga. Firefox incorpora una
utilidad para importar los datos que no queremos perder: favoritos (marcadores), opciones, cookies y
contrasefias almacenadas. Lo tnico que tenemos que hacer es exportar estos datos desde la utilidad de
exportacion de Explorer, copiarlos, ubicarlos en nuestra carpeta personal e importarlos con el asistente de
Firefox.

En principio no deberia haber ningtin problema, puesto que los ficheros que se manejan son de texto y
bastante transmitibles. Aun asi, si vemos que estamos perdiendo datos por el camino una opcién
alternativa es instalar Firefox para MS Windows en el mismo sistema en el que tengamos Explorer,
realizar alli la exportacion/importacion. Si los datos son migrados correctamente a Firefox en MS
Windows podremos exportarlos de nuevo, que con seguridad serdn bien asimilados por Firefox en
GNU/Linux.

De esta forma hacemos dos saltos correlativos en vez de un doble salto... ;mortal?

El descendiente de una familia ilustre

La relacion entre Firefox y Explorer tiene un regusto al culebron de Bin Laden, G.W. Bush y sus
respectivas familias que desde hace décadas se conocian. La diferencia estd en que en el caso de los
navegadores la relacion ha sido cruenta desde el principio, no sélo ahora.

El primer navegador de la WWW fue Mosaic, creado en la Universidad de Illinois (EEUU) a partir de
1992. El grueso de sus desarrolladores formaron una empresa propia y lanzaron en 1994 Netscape
Navigator, el navegador usado mayoritariamente en Internet durante lo afios 90. En 1995 la empresa
Spyglass compr6 los derechos de Mosaic y creé otro navegador que fue comprado por Microsoft,
desarrollando a partir de ahi Internet Explorer.

Netscape vivi6 afios dorados en los que pocos imagnaban que algun dia seria literalmente barrido por
Explorer. La batalla fue sonada y la victoria clara: alla por el 2002, una década después del nacimiento de
Mosaic, Explorer rondaba por el 95% de usuarios.

Pero mientras tanto, algo habia sucedido. En 1998 Netscape liber6 el cddigo de su suite de programas
(Navegador, lector de correo, cliente de chat, lector de grupos de noticias, procesador de paginas web) y lo
dej6 en manos de un proyecto llamado Mozilla. Este era el nombre de la mascota de Netscape, un dragén
al estilo Godzilla japonés. Mozilla 1.0 fue lanzado en el 2002 y la Mozilla Foundation fue constituida en
el 2003.

A la hora de definir su estrategia contra Explorer, los desarrolladores de Mozilla optaron por dividir para



vencer. No dividieron a su enemigo (en eso estaban los tribunales de Estados Unidos, en el juicio antitrust
contra Microsoft) sino al propio paquete de aplicaciones, para que cada una se especializara en lo suyo.
Asi fue como naci6 el navegador Mozilla, que tras varios cambios de nombre acabaria siendo el Firefox
que aspira a ir recuperando el terreno que perdi6 su abuelo Netscape.

Si queremos saber mds sobre Firefox y su funcionamiento encontraremos muchos materiales por la red,
siendo la fuente mas cercana http://www.mozilla-europe.org/es/ . Firefox es de las aplicaciones mas
populares en la comunidad del software libre, por lo que no no resultard dificil encontrar respuestas a
nuestras preguntas.

6.3 Correo y agenda con Evolution

Composicion de un mensaje con Evolution

Siendo MS Windows el sistema operativo utilizado por la mayoria de usuarios y siendo MS Outlook el
principal programa de correo que estos usuarios utilizan, es natural que dichos usuarios sientan una cierta
preocupacion cuando soplan vientos de migracién a software libre. ;Qué le sucedera a todo mi correo
archivado? ;Podré responder alli todos los correos pendientes que tengo aqui? ;Y todos mis contactos,
coleccionados con tesén? ;Y todas las funciones de trabajo en grupo, podré llevarlas a cabo bajo
GNU/Linux? Son preguntas que se hacen muchas personas y también muchas organizaciones que
dependen en buena parte del groupware, €l software de trabajo en grupo.

Pues bien, no hay que preocuparse. Los usuarios de MS Outlook y cualquiera que esté interesado en una
buena herramienta libre de trabajo en grupo pueden aterrizar sin problemas en Evolution. Con ella podran
gestionar su correo, contactos, calendario y tareas. También dejardn atrds los problemas de virus y
dispondran de potentes herramientas de filtrado de spam, bisqueda de mensajes y encriptacién de correo,
entre otras funciones.

Evolution es un peso pesado en su categoria, indicado especialmente para quienes manejen grandes
cantidades de correo y para quienes vayan a hacer uso de sus funcionalidades de agenda y calendario.
Quienes tengan pretensiones mas modestas o deseen inicamente un gestor de correo electrénico ligero,
pueden probar con Thunderbird, el hermano de Firefox.

Lo que hay que saber

Los usuarios que sepan manejarse con el correo electronico no tendran mayores problemas para dar sus
primeros y segundos pasos con Evolution. El uso béasico de su agenda de contactos y su calendario con
gestor de tareas también se explica casi por si mismo debido a su simplicidad. Otra cosa es exprimir todas
las posibilidades de este completo programa, aunque con préctica y lectura de la documentacion se llega a
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todos los rincones sin mayores problemas.

Vamos a repasar las funcionalidades més destacadas del que es uno de los buques insignia del proyecto
GNOME y del software libre en general.

Ataque combinado a virus y spam

Podemos recordar varias ocasiones en los ultimos afios en las que un virus de Internet (denominado asi
por los medios) afect6é a miles (;millones?) de usuarios en todo el mundo. Incidimos con cursiva en la
expresion "virus de Internet” por ser una falsedad. Melissa, ILOVEYOU, Bugbear y otros éxitos de
infeccién informdtica mundial... fueron virus de MS Windows que aprovecharon agujeros y debilidades
sobretodo de MS Outlook, también de MS Internet Explorer.

Los problemas causados por estos virus de MS Outlook han sido variables, desde llenar nuestros buzones
de basura digital hasta distribuir por la red contraseias y nimeros de tarjetas introducidos inocentemente
por usuarios ya infectados. Cada vez que hay una nueva oleada, los medios mencionan célculos de
pérdidas en millones de euros. La conclusion medidtica tradicional (inocente o no) ha sido que tales virus
eran de Internet, que era Internet el foco de inseguridad. Mientras tanto, quienes utilizaban otros
programas de correo veian las posibilidades de infeccién drasticamente reducidas, mientras que quienes
utilizaban otros sistemas operativos simplemente no se veian afectados por tales virus.

Evolution ha jugado y sigue jugando un papel remarcable a la hora de poner las cosas en su sitio. Todos
los virus que aspiran a la fama internacional encontrando un nuevo agujero en el sistema operativo MS
Windows y sus aplicaciones clave tienen poco o nada que hacer ante el sistema operativo de un usuario de
Evolution. La tinica molestia es tener que filtrar todo el correo inservible que estos virus generan como
efecto colateral, pero incluso esto sabe hacerlo muy bien Evolution.

Evolution combina varias técnicas para filtrar el spam, o correo basura:

- El programa lleva integrado SpamAssassin, una aplicacién de filtrado de correo basura que se
basa en una tecnologia de probabilistica. Por ejemplo, si un mensaje nos habla de Viagra, incluye
imagenes y esté lleno de colores y mayusculas, tiene pero que muchos puntos para que
SpamAssassin lo tumbe antes de que llegue a nuestros ojos. El correo detectado como spam es
archivado directamente en una carpeta Spam.

+ Aun asi, la probabilistica puede equivocarse o ser imperfecta. Nuevas técnicas de spam consiguen
saltarse los filtros, por ejemplo enviando mensajes ofreciendo VIAG-R4 en texto plano, sin HTML
ni colores, y con un titulo aleatorio. Si un correo de estos llega a nuestra vista s6lo tenemos que
marcarlo como spam. El sistema aprende, y pocas veces le meten dos goles por la misma escuadra.
Esto también sucede a la inversa. Sobretodo al principio es probable que correos legitimos sean
catalogados erréneamente como spam. Marcdndolos como legitimos el sistema aprende rdpido, y a
los pocos dias ya casi no se producen errores.

- Por si esto no fuera suficiente, podemos activar en las opciones de correo y spam Incluir tests
remotos. Este chequeo hace que cuando bajemos nuestro correo, Evolution conecte con un
servidor distribuido de listas negras de spam, actualizado regularmente.

Esta triple técnica anti-spam es bastante efectiva. y, junto con la profilaxis ante virus, lleva la calma a
nuestro buzon.



Organizacion automatica de mensajes

F

Crear una carpeta de bisqueda.

Tener el buzén ordenado es un gusto, pero si recibimos grandes cantidades y hacemos un uso profesional
del correo electronico, el gusto pasa a ser una necesidad. Evolution ofrece la posibilidad de crear tantas
carpetas como deseemos para organizar nuestro correo; y ademds nos permite configurar filtros para
redireccionar automaticamente los mensajes a su correspondiente carpeta, tal cual van llegando.

Pongamos un ejemplo. Aunque es bastante frecuente el tener una direccidn para el trabajo y otra para los
asuntos personales, es relativamente sencillo recibir correos personales en la direccion del trabajo, y en
algunos casos viceversa también. Con Evolution podemos manejar ambas cuentas de forma simultdnea,
filtrando los correos a la carpeta Oficina o Personal dependiendo del remitente, una palabra en la
cabecera del mensaje... Asi, los correos de nuestros familiares pueden ir siempre a Personal aunque a
veces nos lleguen a la direccion del trabajo. También podemos abrir carpetas especificas para listas de
correo a las que estemos suscritos, para que no se mezclen con los correos que presuntamente nos envian
expresamente a nosotros.

Una estrategia pragmadtica para ir creando filtros y carpetas es ir localizando los tipos de correos que, por
su frecuencia o abundancia, obstruyen el orden en nuestra bandeja de entrada. Si, por ejemplo, se nos van
acumulando los mensajes con titulares de servicios a los que nos hemos suscrito, podemos clicar uno de
estos correos con la tecla derecha del ratén y a partir de él crear un filtro Titulares. A medida que nos
vayan llegando correos de otras fuentes de titulares vamos editando este filtro en Herramientas,
afladiendo los nuevos remitentes. Actuando con un poco de método, hasta el buzén més transitado
consigue tener canalizada la mayor parte del correo entrante de forma automaética, quedando en la bandeja
de entrada los nuevos mensajes singulares que posiblemente requieran nuestra atencion.

Potentes opciones de busqueda

F

Herramienta de bisqueda de correos

Combinada con la funcionalidad de filtros, tenemos en Evolution las carpetas de bisqueda. Al margen de
cOmo organicemos los correos en nuestras carpetas, nos puede interesar tener unas busquedas activas en
todo momento, materializadas en estas carpetas de busqueda.

Por ejemplo, se aproxima el tiempo de tomarnos un descanso y en las tltimas semanas hemos estado
intercambiando mensajes con varios familiares y colegas sobre las vacaciones. Pues bien, creamos una
carpeta de busqueda Vacaciones y la configuramos de tal forma que aparezcan alli los mensajes que
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contengan las palabras vacaciones, Semana Santa, descanso, relax y fiesta tanto en el titulo como en el
cuerpo del mensaje. All{ aparecerdn todos los mensajes, independientemente de si estdn almacenados en
tal o cual carpeta.

Otro ejemplo de carpeta de busqueda puede ser definido por la regla correos no leidos de las iiltimas dos
semanas que contengan mi nombre. Las posibilidades son infinitas.

Para buasquedas puntuales Evolution dispone de un potente motor de bisqueda que nos permite definir

multiples pardmetros y que realiza escaneos exaustivos, ya que la aplicacion indexa todos los contenidos
de los mensajes (sin contar los ficheros adjuntos).

Firma y encriptacion de correo

K L w

Pestafia de configuracién de GPG.

No vamos a entrar en mayores explicaciones sobre la firma digital y la encriptacién de correos y archivos,
pero si vamos a dejar claro que conocer estas técnicas y ponerlas en prictica es recomendable hoy; y va a
serlo més en el dia de mafiana. Sobre todo si estamos haciendo un uso profesional del correo y estamos
manejando datos confidenciales. Es necesario que, como minimo, seamos conscientes de los sencillo que
es manejar comunicaciones firmadas y encriptadas y, también, lo relativamente sencillo que es interceptar
nuestro correo abierto para alguien que realmente se lo proponga y tenga los conocimientos o el
presupuesto para conseguirlo.

Puede sonar a paranoia pero jacaso dejamos el coche abierto en plena ciudad, cuando entramos un
momento en una tienda? El riesgo de que nos lo roben en esos dos minutos es escaso pero... con lo
sencillo que es cerrar la puerta vaya ganas de correr riesgos. Un principio similar se puede aplicar con la
firma y encriptacion de correo.

Por ejemplo, si la firma de correos con nuestra clave personal fuera una practica extendida, seria muy
sencillo separar el grano de la paja autométicamente en el spam que recibimos con remitentes de
conocidos (obtenidos principalmente gracias a virus de MS Outlook). La firma digital estd asociada
también a toda una serie de servicios y una cobertura legal cuya legislacion y aplicacién estéd en lento pero
Seguro proceso.

Con Evolution es sencillo firmar o encriptar mensajes con nuestra clave personal (denominada clave
GPG).
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Como crear una clave GPG

T . .

Ventana inicial del Administrador de claves de encriptacién

Lo ideal seria poder crear nuestra clave GPG con Evolution, pero esta funcionalidad atin no ha sido
incorporada. Hay varias formas de crear una clave personal para firmar y encriptar nuestros correos,
explicamos cémo llevar a cabo esta tarea con Seahorse, un administrador de claves de encriptacion.

1. Instalamos el paquete seahorse con sus dependencias.

2. Vamos a Aplicaciones > Otro > Administrador de claves de encriptacion. Si no aparece atin en
el ment de Aplicaciones, la opcion més sencilla aunque no la més rapida es cerrar la sesién y
volver a entrar.

3. En la pantalla inicial de la aplicacién veremos la opcién Generar una nueva clave para usted.
Clicamos en Nuevo. Esta accién abrird un asistente sin pérdida:

1. Pantalla inicial del asistente. Adelante.

2. Escogemos un Nivel de seguridad medio, a menos que queramos iniciar una exitosa
carrera de hacker con esta clave o trabajemos para alguna agencia de espionaje. Adelante.

3. Introducimos nuestro nombre completo, el Comentario se refiere sobretodo a la direccién
de correo que vamos a entrar (correo personal, trabajo, etc) y nuestra direccion de correo
electronico a la que asociaremos la firma. Adelante.

4. La frase de paso es una contrasefia que debe combinar el arte de ser compleja y a la vez
que la podamos recordar. Lo ideal es que combine letras mayudsculas, mindsculas y
nimeros de forma que no coincida con palabra de diccionario alguna. Esta contrasefia no
hay que facilitarla nunca a nadie. Adelante.

5. Podemos introducir una fecha de caducidad a una clave, pero seguramente esta
funcionalidad no nos har4 falta (para empezar). Sin caducidad y Adelante.

6. Ultima pantalla de confirmacién de los datos introducidos. Aplicar. Pasardn unos segundo
de aparente inactividad, pero es que Seahorse estd concentrado realizando millones de
célculos para generar una clave dura de pelar.

Y ya tendremos nuestra clave creada, a la vista en la pantalla inicial. Veremos que nuestra clave tiene un
identificador (Key ID) del tipo 01424304. No hay dos identificadores de clave iguales en el mundo, y éste
es el nuestro. A diferencia de la contrasefia, nuestro identificador de clave si es un niimero que podemos
publicitar tanto o més que nuestro nimero de teléfono o nuestra direccién de correo.

Para firmar y encriptar correos deberemos introducir este mismo identificador de clave en las preferencias
de esa misma cuenta de correo en Evolution:

1. Editar > Preferencias
2. Seleccionamos la cuenta de correo asociadada a la clave y clicamos en Editar.
3. Vamos a la pestafia Seguridad e introducimos la clave en el campo ID de clave GPG.

Si hemos dado este paso es recomendable consultar la Ayuda tanto de Evolution como del
Administrador de claves de encriptacion para conocer las posibilidades de uso de claves de
encriptacion.
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Importacion de calendarios web

Evolution incorpora un calendario perpetuo en el que podemos hacer anotaciones como harifamos en una
agenda del presente afio. Podemos mantener varios calendarios de forma simultdnea pero no revuelta:
cumpleafios de familiares y amistades, entregas en el contexto de un proyecto, festividades oficiales...
Podemos consultar el calendario teniendo todas las entradas a la vista o s6lo la de uno o varios
calendarios.

Pero eso no es todo. Evolution permite importar los datos de los denominados calendarios web. Hay miles
de ellos y un buen lugar para indagar sobre el tema a la bisqueda de calendarios que nos puedan resultar
utiles es iCalShare [1]. Por ejemplo, con un solo clic podemos importar a Evolution el calendario de liga
del Valencia CF, todas las rondas eliminatorias del proximo torneo de tenis de Wimbledon, la temporada
entera de Férmula 1...

Integracion con aplicaciones GNOME

Evolution forma parte del proyecto GNOME vy estd desarrollado de forma plenamente integrada con este
escritorio (lo que no impide que pueda ser también utilizado en el escritorio KDE u otros, por supuesto).
Dicha integracion tiene como beneficio la posible interaccion con otras aplicaciones de GNOME.

En la actualidad hay tres funciones de integracion:

« Los eventos del calendario de Evolution se pueden mostrar también en el calendario del escritorio,
ubicado en el panel. De esta forma no es necesario que abramos Evolution si lo tinico que
deseamos ver es como tenemos el dia.

+ Los contactos de nuestra agenda pueden ser afiadidos como amigos en el cliente de mensajeria
instantdnea Gaim, que repasamos en el siguiente apartado.

« La aplicacion de gestion de proyectos Planner también puede importar automéaticamente nuestros
contactos, y en proximas versiones podra importar también tareas, funcionalidad que esta siendo
actualmente desarrollada.

Integracion con MS Exchange y otros

En organizaciones publicas y privadas es probable que se utilice algin tipo de herramienta para compartir
agenda de contactos, calendarios, etc. Posiblemente la aplicacién mds implantada sea MS Exchange,
aunque hay otras posibilidades como Groupwise o la gestion de datos a través de un servidor LDAP. No
poder compartir datos con estos entornos seria motivo suficiente para frenar cualquier migracién
individual o colectiva a software libre, pero Evolution es capaz de operar con estos entornos.

Un trabajador puede conectarse desde Evolution a un servidor de MS Exchange y operar como cualquier
otro en la ejecucidn de tareas tales como:

+ Acceso al correo y envio a través del protocolo MS Exchange.
+ Acceso a la lista global de direcciones y entrada de vCards.

- Sincronizacién de datos con Palm.

+ Gestion de contrasefias.

 Trabajo en modo desconectado (offline).


http://icalshare.com/

Componentes
Hecho el repaso de lo mas destacado, nos queda hacer una introduccion a cada uno de los componentes de

Evolution. En la Ayuda integrada al programa se explica con todo detalle las funcionalidades de cada
componente.

Gestor de correo electronico

Ventana de entrada al gestor de correo.

Hemos avanzado varias de las posibilidades que ofrece el gestor de correo de Evolution, su pieza
principal. Resumiendo y ampliando:

- Asistente de configuracion de nuevas cuentas de correo.

+ Gestion simultdnea de varias cuentas.

+ Deteccion de spam.

- Filtrado y organizacién del correo en carpetas.

+ Buscador por pardmetros y carpetas de busqueda.

« Marcas para distinguir mensajes importantes, pendientes, etc.

+ Verificacion ortogréfica.

« Gestidn de certificados (claves GPG).

« Gestidn de listas de correo.

« Uso de conectores para muchas funciones, de forma que se pueden desconectar para ofrecer
instalaciones mads sencillas o se pueden activar para un uso mas avanzado con una herramienta
mas potente.

+ Pasarelas y buen entendimiento con otras aplicaciones, concretamente las de Microsoft.

Agenda de contactos

Ventana principal de la agenda de contactos.
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Podemos rellenar hasta tres hojas por cada contacto.

- Extensa coleccion de datos a introducir para cada contacto.

- Fécil entrada de nuevos contactos desde los correos recibidos.
+ Formato vCard para importar y exportar datos personales.

- Posibilidad de establecer grupos de contactos.

« Envio de invitaciones a listas de contactos.

« Exportacién de contactos a Gaim y Planner.

Calendario y tareas

-]

Ventana principal del calendario.

+ Gestion de varios calendaros juntos, pero no revueltos.

« Importacién y exportacion de calendarios web mediante el protocolo iCal.

« Operatividad para organizar reuniones entre multiples contactos y sus respectivos calendarios.
« Introduccién de tareas publicas, privadas o confidenciales con diversos grados de acceso.

- Gestidn bésica de tareas: duracion, estado, porcentaje completado, etc.

« Exportacion de eventos al calendario del panel de GNOME.

Configuracion de Evolution

Opciones de configuracion de Evolution

Si abrimos el menud Editar > Preferencias se nos muestra el ment de configuracién del programa, con lo
que podremos optar a las siguientes funcionalidades:
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« Cuentas de correo para crear o afiadir nuevas cuentas.

- Autocompletado permite seleccionar listas de direcciones para completar de forma automatica los
nombres.

« Opciones de correo nos ayuda a elegir entre formatos y tipos, ademds de otras opciones sobre
cabeceras y spam.

- Preferencias del editor gestiona aspectos de formato, firmas y ortografia.

- Calendario y tareas configura opciones de la Agenda.

+ Certificados nos ayuda a comunicarnos con nuestros contactos de forma segura mediante una
conexion cifrada.

En el menu principal de Evolution se puede llegar a afinar de forma clara e intuitiva mas opciones de
configuracion, en particular aquéllas relacionadas con carpetas o mensajes.

Migrar a Evolution desde MS Outlook
Mencidén a Guadalinex.

El paso de MS Outlook a Evolution no sélo implica un cambio de programa y de formato de
almacenamiento de correos y datos personales. También implica el paso de un sistema operativo no libre
y de unos formatos no libres a GNU/Linux y los formatos libres utilizados por Evolution. Dicho salto no
se pude realizar directamente, sino que necesitamos de un ayudante que tenga un pie en cada orilla. Este
ayudante va a ser Mozilla Thunderbird, software libre y con versiéon para MS Windows.

Muy resumidamente los pasos a dar son:

1. Exportamos los datos de MS Outlook.

2. Los importamos a Mozilla Thunderbird, a ser posible en una instalacién fresca y sin més datos.

3. Una vez importados, o bien los grabamos en un CD o dispositivo de almacenamiento USB (es
bastante probable que no quepan en un disquete) o bien los dejamos en una particion que podamos
montar y a la cual podamos acceder desde Guadalinex.

4. Importamos los datos de Thunderbird a Evolution, preferiblemente desde una instalacién fresca
también. Si ya tenemos correos y carpetas de nuestra creacion, deberemos compactarlas para que
no interfiera en la importacion.

En la Ayuda del programa explican estos mismos pasos con mds detalle.

6.4 Mensajeria instantanea con Gaim

Chatear es una actividad humana reciente: se conversa sin verse la cara y sin oirse la voz, gesticulando
con emoticonos (smileys) y tomandose por lo general un relajo y unas confianzas que en vivo y en directo
pocos se permiten. LLos canales de chats, y mds recientemente los mensajeros instantdneos vis a vis, nunca
han gozado de muy buena fama.

Y sin embargo han jugado y juegan un papel fundamental en el crecimiento y adopcién de Internet, han
cambiado la vida de muchos, permitiéndoles ampliar su circulo de amistades (incluso algunos se
enamoraron y se casaron gracias a los chats). A pesar de todo, los programas de mensajeria instantdnea se
han convertido en una herramienta de trabajo cada vez més habitual en actividades profesionales. Y sin
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Ventana de entrada a Gaim

Tanto quien quiera dar sus primeros pasos en este terreno como quien lleve afios haciéndolo ya,
encontrard en Gaim [1] una herramienta versitil que le servird casi para todo. Gaim es el cliente libre de
mensajeria instantdnea mas popular, en los siguientes puntos vamos a ver por qué.

Aunque Gaim no es un programa complejo tampoco es el mas simple, debido a esta versatilidad. A
diferencia de otros programas que sélo son aptos para trabajar con un tipo de red o protocolo, como por
ejemplo Chatzilla para manejar conversaciones en IRC o aMSN para (si, lo adivinaron) la red MSN de
Messenger, Gaim puede ser usado para cualquiera de ellos y algunos otros como Jabber, ICQ, Yahoo
Messenger... Y puede ser usado simultaineamente con todos ellos y con diferentes cuentas. ;Alguien da
mas?

Mensajero todo terreno

La principal aportacion hecha por Gaim al software libre es ofrecer un solo programa capaz de
comunicarse con multiples protocolos de chat y mensajeria instantdnea. Es decir, normalmente usariamos
un programa para chats de IRC, otro para comunicarnos en la red MSN de Microsoft, otro para nuestras
comunicaciones con ICQ... y asi con el resto. Gaim los retne a todos:

- Jabber es el protocolo de mensajeria en voga en la comunidad del software libre. Su popularidad
va in crescendo y esta tendencia se estd acrecentando méas con Google Talk, el servicio de
mensajeria y voz sobre IP del popular buscador.

« MSN es la red del conocido Messenger de Microsoft y posiblemente no requiera mds
presentaciones.

+ Yahoo! es otra red que compite con algunas de las aqui mencionadas y cuenta con una gran base
de usuarios.

« IRC es el clasico protocolo de chat y aunque ya no estd tan de moda como antafio sigue siendo
ampliamente utilizado. Especialmente en la comunidad del software libre, donde las salas de chat
constituyen un canal de ayuda y colaboracién instantdnea.

- AIM, el protocolo de mensajeria utilizado por el enorme proveedor de Internet AOL. El nombre
Gaim tuvo esta referencia inicialmente, aunque AOL no tiene nada que ver con el desarrollo de
esta aplicacion.

- ICQ, el primer protocolo de mensajeria abierto a todo Internet, muy popular en los afos 90 y
bastante en declive en la actualidad.

+ ...y mas: SILC para comunicaciones seguras, GroupWise de Novell, Zephyr (muy veterano atin
utilizado en algunas universidades) y Gadu-Gadu (tremendamente popular en... Polonia).

Con Gaim podemos mantener conversaciones de forma simultdnea en todas estas redes, sin importar el
cliente que estén utilizando nuestros contactos.
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Gaim es también todo terreno en otro sentido: su compatibilidad. Siendo nativo de GNU/Linux, tiene
versiones disponibles para MS Windows, Mac OS Xy *BSD.

Lo que hay que saber

Como hemos comentado anteriormente, Gaim es un programa relativamente pequeflo y con poco
misterios. Si ya tenemos cierta practica en las artes de la conversacion online seguramente nos
moveremos con €l a nuestras anchas rdpidamente. En caso contrario con una horita de aprendizaje o
menos ya empezaremos a dar nuestros primeros pasos.

Vista la posibilidad de simultanear en varias redes, repasemos los otros puntos clave de esta simpética
aplicacion.

Crear y gestionar multiples cuentas

La primera vez que utilicemos Gaim deberemos afiadir como minimo una primera cuenta para poder
operar con el programa. La red IRC no requiere disponer de una cuenta para conectarse, pero el resto de
redes de mensajeria instantdnea si. Esto se debe a que dichas redes disponen de servidores que notifican si
nuestros contactos estdn conectados en ese preciso momento y, a la inversa, comunican a nuestros
contactos nuestro estado actual en la red.
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Afadir y crear cuentas con Gaim

Gaim ofrece la posibilidad de registrarnos en la red de Jabber, puesto que es abierta. Simplemente
debemos anadir una nueva cuenta seleccionando el protocolo Jabber y la opcién de registrarla en un
servidor.

Pero Gaim no puede facilitarnos el registro en la redes privadas, por ser cerradas. Por tanto, deberemos
disponer en primer lugar de una cuenta en la red que nos interese y luego darla de alta en Gaim para poder
operar con ella. La web de Gaim ofrece enlaces a las paginas de registro de las principales redes de
mensajeria instantdnea [2].

Una vez que tengamos las cuentas creadas podemos decidir si queremos activarlas todas cuando
arranquemos Gaim o sélo algunas, mediante el didlogo de configuracion de Cuentas que encontraremos
bajo Herramientas. En este mismo ment encontraremos la entrada Opciones de las cuentas, donde
podemos configurar cada una de las cuentas segun los pardmetros que nos permita cada red. Por ejemplo,
en las cuentas de Jabber podemos cambiar la contraseiia, en las de MSN podemos definir nuestros
nimeros de teléfono, en las cuentas de IRC podemos establecer la frase del dia...


http://gaim.sourceforge.net/faq.php#q15
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Contactos en cada red
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Sumar amigos nunca fue tan fécil

En la ventana Lista de amigos tenemos a la vista nuestros contactos, organizados por grupos si asi lo
preferimos. También podemos tenerlos todos a la vista o dejar que el programa nos muestra s6lo aquellos
contactos conectados.

A través del menti Amigos podemos afiadir nuevas personas y salas de conferencia (chat):
Amigos > Anadir un amigo...
Para afiadir un nuevo amigo debemos saber:

- Nombre del usuario - Nos lo tiene que facilitar él/ella, tiene el aspecto de una cuenta de correo
electrénico pero no necesariamente serd su correo.

« Apodo - El nombre que le queramos dar en nuestra lista de contactos.

« Grupo - En qué grupo le queremos afiadir, de los que hemos creado para organizar nuestros
contactos.

+ Cuenta - Desde qué cuenta nuestra deseamos enlazar con el nuev contacto. Esto define la red en la
cual se efectda el nuevo contacto. Si queremos afiadir a un amigo en MSN debemos tener cuenta
en MSN, lo mismo en Jabber, etc.

Por tanto, cuando afiadimos un nuevo amigo debemos definir en qué red se ubica. Aunque para nosotros
Paula sea la misma tanto si le contactamos por Jabber o por MSN, los procesos que se inician cuando
damos de alta a Paula en nuestros contactos son totalmente diferentes en protocolos de red diferentes.

Cuando damos de alta un contacto, Gaim lo notifica al servidor de la correspondiente red, quien a su vez
envia una notificacién al usuario que deseamos afiadir, avisindole de nuestra accién y preguntando si
confirma este contacto y lo corresponde. Es decir, si Miguel da de alta a Paula en sus contactos de Jabber,
Paula recibe una notificacion de que el usuario Miguel le ha afiadido a sus contactos, y si desea ella dar de
alta a Miguel en su lista de contactos. Una vez confirmadas ambas partes el contacto bilateral se establece
y no hace falta tocarlo mas.

La cosa no queda aqui. Si tanto Miguel como Paula tienen cuenta en Yahoo!, ambos pueden repetir la
accion de invitarse y asi tener dos canales de posible contacto por si uno falla (si, hay quien toma estas
medidas). Por defecto Paula tendrd dos Migueles en su lista de contactos, ya que Gaim no tiene por qué
saber que el Miguel de Jabber y el de Yahoo! son la misma persona. No obstante, podemos establecer
estas asociaciones manualmente, de forma que Paula sélo tenga a la vista un Miguel en sus contactos, y
clicindolo pueda ver las diferentes cuentas asociadas a él.

Hay que tener en cuenta que cada red guarda nuestras listas de contactos en sus servidores. Esto implica
que no necesitamos exportar/importar contactos si cambiamos de programa, ordenador, sistema operativo,
ubicacion... Simplemente conectamos con nuestras cuentas alli donde nos encontremos y nuestros
contactos aparecerdn automaticamente.
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Transmitir archivos es facil, pero si hay una proxy por medio la cosa se complica.

De la misma forma que mediante la mensajeria instantdnea intercambiamos palabras, también podemos
intercambiar archivos. Esta utilidad es muy practica por ejemplo en situaciones de trabajo, aunque para
determinadas redes y en determinadas circunstancias nos puede dar problemas de transmisién. Podemos
transmitir y recibir archivos a través de los protocolos de Jabber, MSN, Yahoo! (siempre y cuando no
estemos detras de un servidor proxy), AIM, IRC y SILC.

La transmision de archivos es una accién bien sencilla, tan s6lo precisamos tener una conversacion abierta
con el destinatario y clicar a la opcién Enviar archivo. A través de IRC no podemos hacer el envio a la
sala de chat, sélo a usuarios concretos abriendo las respectivas ventanas de didlogo.

Cuando nuestro interlocutor nos quiere enviar un archivo Gaim abre una ventana de confirmacién. En
caso de aceptar el envio, se inicia la transmision. De esta forma evitamos recibir material indeseado.

Registro de conversaciones

Por intrascendental que sea una conversacion, nunca estd de mds tenerla archivada.

Cuanto mas frecuente y serio sea el uso que hagamos de la mensajeria instantdnea y los canales de chat,
mads util y recomendable es guardar los registros de las conversaciones. Hay empresas que tienen a sus
trabajadores repartidos y que utilizan la mensajeria por cuestiones de trabajo. Hay organizaciones
descentralizadas que se reunen periddicamente en saladas de chat. Hay empresas y proyectos que tienen
abiertos canales de chat para atencion de clientes y usuarios. En fin, existen multiples usos serios de chats
y mensajeria instantdnea donde se maneja informacion que nos puede resultar tan ttil guardar como los
correos o archivos.

Por defecto Gaim no registra las conversaciones. Para activar esta opcién debemos ir a Herramientas >
Preferencias > Registro y seleccionar los datos que deseamos registrar.

Para consultar el registro de conversaciones de un usuario vamos a Amigos > Ver registro del usuario....
Podemos consultar el registro por dechar de conversacion o utiliar directamente el buscador pr palabras

que incorpora la ventana de registro.

El texto ocupa poca memoria y algin dia vamos a necesitar recordar algo que se dijo en una de estas
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conversaciones. Gaim tiene la capacidad de recoger registros y archivarlos por defecto. Y también
incorporar un motor de bisqueda para encontrar palabras clave en nuestras conversaciones registradas.

Mientras que nuestra lista de contactos se guarda en el servidor, los registros de nuestras conversaciones
se guardan en el equipo local. Es decir, si un dia mantenemos una conversacion via Jabber con un
compafiero del trabajo desde un cibercafé, esa conversacion no la tendremos disponible en los registros de
Gaim en nuestra casa. Eso si, podemos guardar una conversacién como fichero de texto simple que luego
podemos grabar en un disco o enviarnos por correo.

Preferencias

La relativa simplicidad de los puntos que acabamos de comentar contrasta con la multitud de opciones
que nos permite configurar Gaim en sus Preferencias bajo Herramientas. Si s6lo vamos a hacer un uso
esporéadico de Gaim, o si cuando lo utilizamos vamos a hacerlo de forma exclusiva, posiblemente no vale
la pena que nos entretengamos mucho en esto. No obstante, si vamos a utilizar Gaim con frecuencia y
ademds decidimos trabajar con otras aplicaciones de forma simultdnea, vale realmente la pena encontrar
la configuracién que nos haga sentir mds a gusto cuando decidimos operar con €l.

No vamos a repasar toda la lista de preferencias, s6lo vamos a destacar tres funcionalidades que son las
que los usuarios acostumbran a definir:

Muiltiples opciones de configuracién con Gaim

« Desde Preferencias > Interfaz > Lista de amigos tenemos disponible la opcién Alzar ventanas
al recibir un evento. Seleccionemos esta opcidn si nos importa mucho el hecho de que nuestros
contactos se conecten o desconecten y dejémosla sin seleccionar si preferimos seguir trabajando
tranquilamente.

- En Sonidos > Opciones de sonido tenemos Suena cuando la conversacion obtiene el foco. El
foco se refiere a que la ventana de Gaim esté seleccionada, en el primer plano de la pantalla. Si
seleccionamos esta opcidn oiremos los sonidos de eventos siempre, si la deseleccionamos s6lo
oiremos los sonidos cuando la ventana del Gaim esté sin foco, posiblemente escondida tras otras
pantallas. Mas abajo podemos modificar el sonido a emitir (Gaim tiene por defecto un sonido de
campanas estilo "magia potagia" nada discreto) y podemos decidir los eventos en los que
queremos que se reproduzca el sonido. Si nos conectamos a salas de chat una opcidn interesante de
tener activada es Alguien dice tu nombre en el chat.

- En Ausencia/Inactividad se pueden crear Mensajes de ausencia, espacio que para algunos es un
pequeio rincon de expresion y creatividad.

Explorar el conjunto de Preferencias nos llevara muy poco tiempo y nos ayudaré a configurar las
opciones mds interesantes de acuerdo con nuestras necesidades.
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6.5 Ofimatica con OpenOffice.org
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Splash de bienvenida de OpenOffice

OpenOffice.org [1] es posiblemente el programa mas ilustrativo del grado de madurez que el software
libre ofrece hoy dia. No estamos hablando de una aplicacién destinada a programadores, administradores
de sistema u otras minorias de conocimientos informaticos avanzados, al estilo del software para
servidores de Internet. Tampoco se trata de una coleccion de funcionalidades nacidas recientemente y casi
desconocidas para el gran publico como herramientas P2P, blogs y demas.

No. OpenOffice.org cubre uno de los segmentos comerciales mds agresivos del mercado del software: la
ofimatica. El rival a batir es claro, MS Office, el programa aplicado casi por la via intravenosa en cursos
de informadtica, formacion profesional, puestos de trabajo, documentacion oficial a rellenar, etc. Si muchos
confunden la informética con MS Windows, posiblemente sean aiin més quienes confundan la ofimatica
con MS Office.

Pero hay alternativas, y buenas. La mds representativa de las que se pueden ofrecer a nivel comercial es
OpenOffice.org: un buque insignia de dimensiones, funciones y complejidad similares a las de su rival de
Microsoft. Hay otras opciones mds sencillas y dgiles que pueden cubrir las necesidades ofimadticas de un
buen nimero de usuarios, especialmente en equipos con un harward antiguo o limitado. Un buen ejemplo
es GNOME Office [2], un paquete de aplicaciones formado por el procesador de textos AbiWord
(disponible también para MS Windows y Mac OS X)), la hoja de cdlculo Gnumeric (también en MS
Windows) y el gestor de base de datos GNOME-DB.

La ballena azul de la fauna libre

Web en espaiiol de OpenOffice

OpenOffice.org es, como hemos dicho, una aplicacién enorme y compleja. Pocos proyectos libres ofrecen
tantas lineas de cédigo disponibles, tanta complejidad de programacion, tantas funcionalidades y
documentacién para usuarios ni tampoco tal impacto social, econémico y politico. Muchos usuarios
supieron de la existencia del software libre gracias a una noticia o comentario relacionado con
OpenOffice.org. No pocos gobiernos y empresas empezaron a considerar seriamente sus planes de
migracion a software libre cuando sus responsables con capacidad de decision tuvieron un
OpenOffice.org en sus pantallas.

Por supuesto este enorme paquete de aplicaciones no surge de la nada. Tampoco estd dejado a la mano de
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la total entropia de una comunidad anénima en Internet. OpenOffice.org es un proyecto que surge de la
liberacién de Star Office, suite ofimatica adquirida por Sun Microsystems, competencia directa de
Microsoft. Sun sigue desarrollando Star Office, aplicacién de pago con soporte incluido, y patrocina
buena parte del desarrollo libre y abierto de OpenOffice.org.

Pero este proyecto tampoco habria llegado donde estd sin la comunidad de usuarios y desarrolladores, que
han contribuido decisivamente en aspectos como su traduccién a varios idiomas, la ampliacién de sus
funcionalidades, la produccién de documentacién y tutoriales igualmente libres y, por supuesto, su
difusion en todos los &mbitos, especialmente entre los usuarios de MS Office.

El resultado en la actualidad es claro: OpenOffice.org ofrece mds o menos lo mismo que MS Office
ofrece a la mayoria de usuarios. La suite de Microsoft tiene algunos puntos mds fuertes. OpenOffice.org
ofrece mds en otros aspectos. Comprar y actualizar MS Office vale un buen dinerito, OpenOffice.org es
libre y gratuito, tanto de instalar como de actualizar.

Y esté disponible para MS Windows y Mac OS X.

00o en breve

Qué tal aqui una de esas vistosas graficas generadas a partir de una tabla, si es que
tienes alguna a mano

Si no, o también, podemos tomar un documento de Word y mostrarlo abierto en 00o
comentdandolo en el pie,

que se vea que sale tal cual
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Documento de MS Word capturado con OpenOffice
OpenOffice.org, escrito familiarmente OOo, estd formado por cinco componentes interrelacionados:

+ El procesador de textos Writer, la pieza angular de las letras.

« Lahoja de calculo Calc, la pieza angular de los niimeros.

- El disefiador vectorial Draw, la pieza angular de los gréficos.

- El creador de presentaciones Impress, la herramienta para resumir y exponer.
« El gestor de bases de datos Base, novedad en OpenOffice.org 2.0.

La integracion entre componentes es total, ofreciendo todos un mismo interfaz basico. La reutilizacion de
elementos generados por una aplicacion por parte de otra aplicacién es enorme. Se pueden crear graficas
estadisticas de datos introducidos que luego son insertadas en documentos de texto, podemos crear efectos
y animaciones para ser utilizadas en presentaciones gréficas, podemos crear una base de datos de
contactos que luego utilizaremos para imprimir un mailing de cartas personalizadas... Los ejemplos son
multiples.

Adquiriendo una base de habilidades genéricas se pueden empezar a utilizar cualquiera de estas
herramientas. Ademads, cuentan con unos primeros pasos facilitados por asistentes y plantillas. Por muy
compleja que sea la herramienta que estemos utilizando, sélo con un poco de ayuda podremos empezar a
dar nuestros primeros pasos.
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Si ya estamos habituados al uso de herramientas potentes de ofimética, el salto a OpenOffice.org serd
sencillo ya que tanto el interfaz como la 16gica de procesos es muy similar: estilos, plantillas, tablas,
macros, graficas...

El paso a OpenOffice.org es facilitado también por su compatibilidad de formatos con los utilizados por
otros paquetes ofimadticos, especialmente MS Office. Documentos de Word, Excel o PowerPoint pueden
ser abiertos y modificados por OOo con un alto grado de fiabilidad. También podemos exportar los
archivos nativos de OQo a estos formatos de Microsoft, o a otros como PDF, Flash o HTML para generar
paginas web. El formato propio utilizado es Open Document, el estdndar libre y publico para archivos
ofimaticos, apoyado por la industria y varias iniciativas gubernamentales.

Otra diferencia clave con respecto a la competencia es la disponibilidad del software y sus diccionarios
asociados en decenas de idiomas. La cobertura del espafiol es bastante buena, existiendo también la
documentacion suficiente, incluyendo la aportada por personas y organizaciones no directamente
vinculadas al proyecto.

Las novedades de OpenOffice.org 2.0

Inspiracidén para los siguientes puntos en www.openoffice.org/dev_docs/features/2.0/
Tampoco es imprescindible que haya una captura en cada apartado
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OpenOffice pued'e trabajar con multiples formatos de archivo

La primera version estable de OpenOffice.org fue lanzada en mayo del afio 2002, y en octubre del 2005 se
estrend oficialmente la 2.0. Esta nueva rama incorpora diversas novedades que colocan al paquete
ofimatico libre en una posicién muy competitiva ante otras alternativas.

A continuacién mostramos las novedades genéricas. Las que afectan a un componente especifico son
explicadas més adelante, al principio de la descripcién de cada componente.

Formato OASIS OpenDocument

000 2.0 adopta el formato OASIS OpenDocument (abreviado: ODF) para sus documentos nativos por
defecto. Este es un estdndar llamado a ser utilizado por la industria informatica para las aplicaciones
ofimdticas. OASIS [3] es un consorcio representativo de las empresas del sector dedicado a trabajar en la
convergencia de tecnologias relacionadas con servicios web y comercio electrénico.

Tanto Sun como Microsoft como muchas otras forman parte de este consorcio, aunque en el momento de
escribir estas lineas la empresa de Bill Gates atin no veia con buenos ojos el hecho de converger en este
formato. Microsoft Office 12 utiliza unos nuevos formatos, también basados en XML y también
etiquetados como Open. Aunque formalmente abiertos, no se pueden considerar formatos libres ya que
Microsoft tiene pleno control sobre ellos. Seguramente serd interesante ver como se decide esta bisqueda
del formato compatible universal a corto y medio plazo.


http://www.oasis-open.org/
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Las principales caracteristicas de OpenDocument son:

- Abierto: todas sus especificaciones son publicas, cualquier desarrollador puede integrarlo en sus
aplicaciones.

« Neutral: no depende de ninguna empresa u organizacion privada en concreto, sino que es
desarrollado y evolucionado mediante los mismos protocolos participativos que otros estdndares
abiertos.

- Libre: no dispone de cldusulas de propiedad intelectual o lagunas legales que amenacen riesgos
ulteriores de denuncias por apropiacién indebida, infraccion por derecho sobre patentes, etc.

- XML: basado en este lenguaje enfocado a la interoperabilidad entre plataformas, y recomendado
por el W3C, la principal autoridad en materia de estdndares web y de publicacion digital.

« Apoyado: no sélo el consorcio OASIS apoya este formato, sino también varias iniciativas del
ambito publico. Hay proyectos de adopcion de este formato en marcha como minimo en Alemania,
Francia, Reino Unido, Austria, Brasil y Singapur. La preocupacion generalizada reside en el hecho
de tener almacenadas grandes cantidades de datos publicos en formatos propietarios sobre los
cuales las instituciones publicas no tienen ningtn control. Falta el apoyo de Microsoft pero al
parecer las reticencias se ablandaran.

- Utilizado: hay decenas de aplicaciones que ya soportan este formato, ya sea por defecto o como
formato adicional. A destacar la hermana Star Office, GNOME Office, KOffice (la suite del
escritorio KDE), Scribus y eZ Publish.

«  Maduro: este formato es una evolucién de los formatos XML utilizados por OpenOffice.org desde
sus primeros dias, por lo que su buen rendimiento en esta plataforma estd asegurado.

Podemos reconocer los archivos con este formato por sus extensiones: .odt es un archivo de texto, .ods una
hoja de cédlculo (spreadsheet en inglés), .odg un grafico y .odp una presentaciéon. OOo es capaz de
importar, exportar y trabajar en otros formatos, por el hecho de utilizar esta suife no estamos restringidos
al uso de OpenDocument.

Gestor de bases de datos Base

La pata coja visible de OpenOffice.org era el hecho de no disponer un equivalente a MS Access, un
programa capaz de lidiar con bases de datos. La respuesta "si bueno, pero MS Office no tiene equivalente
a Draw" no satisfizo a muchos. Tampoco el hecho de que MS Access no figure en el paquete MS Office
2003 de serie, sino que sélo se encuentre en el paquete profesional (y mds caro).

000 2.0 resuelve este problema con la introduccién de Base, un gestor de bases de datos. Con Base
podemos crear y mantener bases de datos, definir formularios de entrada de datos y salidas procesadas
mediante reportes. Esta aplicacion es capaz de manejar diversos sistemas de bases de datos, incluyendo

Access, ODBC y MySQL/PosgreSQL.

La introduccion para neéfitos en este mundo esta facilitada por un asistente de creacion de bases de datos.
Mis adelante repasamos las principales funcionalidades de esta aplicacion.

Mejor exportacion a PDF

OpenOffice.org estd centrando su atencidn en la calidad del resultado final del trabajo de creacion y
proceso de datos. Este resultado final se muestra en el documento final que enviamos o en la presentacion

publica que realizamos.

Las mejoras en el soporte al formato PDF son muestra de esta preocupacion en que los entregables tengan



la mayor calidad posible. Este formato, propiedad de la empresa Adobe pero con unas especificaciones
abiertas, estd ganando popularidad tanto en la comunidad del software libre como en los entornos
institucionales y corporativos. Los documentos PDF son cada vez mas utilizados, tanto para ser
visualizados en pantalla como para ser leidos una vez impresos.

Los PDF gustan por el control que tiene el autor sobre la apariencia y detalles del documento resultante.
OOo tenia algunas debilidades a la hora de exportar archivos a PDF, pero estos problemas estdn resueltos
en la version 2.0. Las mejoras se centran en una buena gestion de las imagenes incrustadas en los
documentos y un mejor manejo de los enlaces a Internet establecidos en el texto.

Soporte de firmas digitales

En el apartado sobre Evolution en este mismo capitulo habldbamos de la importancia de extender el uso
de las firmas digitales en los correos electronicos. Los mismos argumentos esgrimidos sirven para la
firma digital de documentos electrénicos, cobrando atin mas importancia el poder certificar la autoria y
los contenidos de un archivo de forma fiable.

Y no sélo de los contenidos. Los documentos de OOo, al igual que los de cualquier aplicacién ofimética
potente, pueden incorporar macros. Una macro es un programa informatico en toda regla incrustado en el
interior de un documento. En el apartado sobre Evolution habldbamos de los incorrectamente
denominados virus de Internet. Algunos de estos virus de MS Outlook aprovechaban el agujero de
seguridad ofrecido por las macros de MS Office, adjuntando archivos con macros peligrosas en correos
electronicos que se autoenviaban desde Outlook.

Certificando la autoria de documentos y macros incrementamos la fiabilidad y seguridad de dichos
archivos. OOo ya incorporaba la funcionalidad de proteger documentos bajo contrasefa, pero el uso de
certificados estdndar en la version 2.0 coloca al paquete ofimatico libre en una posicién innovadora.

El uso de firmas digitales permite certificar la autoria de un documento, certifica que los contenidos no
han sido modificados inautorizadamente por algin intruso y nos abre la posibilidad de encriptar nuestros
documentos, que serdn leibles s6lo para los destinatarios definidos de tales documentos, reconocidos
también gracias a sus firmas digitales.

Integracion con el escritorio

OpenOffice.org ha sido durante sus primeros afios de vida un hueso duro de integrar en los diferentes
sistemas operativos en los cuales se puede instalar, y en los diversos escritorios en los que es capaz de
operar. La mayoria de usuarios casi no se han enterado de este detalle, gracias al trabajo previo de
integracion realizado por desarrolladores de OOo y de las respectivas distribuciones.

Y aun asi, OpenOffice.org ha ido siempre bastante a la suya, como un paracaidista caido en el escritorio,
con su propio instalador, interfaz, etc. OpenOffice.org 2.0 muestra un nivel de madurez de cédigo a la
hora de proveer instaladores nativos y también un disefio de interfaz nativo para los diversos sistemas
operativos y escritorios.

De esta forma, OOo.org 2.0 en GNOME tiene el mismo aspecto que aplicaciones 100% GNOME como
Evolution o GIMP, en KDE se ve como una aplicaciéon KDE, en Windows XP lo mismo... Este es otro
paso hacia el uso de estdndares de interoperabilidad entre varios sistemas y escritorios. Y es uno de esos
detalles que muchos usuarios casi no notamos conscientemente pero que contribuye a que tengamos una
experiencia mds fluida y reconfortante. Cosas de la usabilidad.



Lo que hay que saber

Esta Guia no pretende ofrecer un tutorial de uso de ninguna aplicacion, y menos atn de OpenOffice.org.
Hay libros gruesos dedicados a detallar el funcionamiento de OOo, y la guia oficial de OOo tiene la
friolera de 479 paginas. Eso si, vamos a mencionar los puntos clave de cada componente para hacernos
una idea de las posibilidades de este paquete, tanto si somos usuarios noveles de ofimética como si

estamos acostumbrados a trabajar con este tipo de aplicaciones.

Mas informacion para profundizar disponible al final de este apartado.

Otros formatos disponibles

= Otros formatos disponibles
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Guardar C(.)I’IlO... con OpenOffice.org
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La exportacion a PDF permite definir la compresion de las imédgenes.
Archivo > Abrir / Guardar como...

Ya hemos explicado que OOo trabaja nativamente con el formato OpenDocument, pero es capaz de
trabajar con multiples formatos. Técnicamente lo que sucede es que el programa importa el archivo en
formato externo al ODF correspondiente para texto, hoja de célculo, presentacidn, etc. Una vez que
deseamos guardar el archivo la aplicacién nos pregunta si preferimos el formato OpenDocument, el
original del archivo o cualquier otro.

Estos son los formatos en los que trabaja OpenOffice.org 2:

+ Formatos de OpenOffice.org 1.x, por supuesto la compatibilidad de anteriores versiones estd
garantizada.

+  Microsoft Word, Excel, Powerpoint en varias versiones. Los .doc, .xIs y .ppt entran en esta
categoria.

+ Rich Text Format (.rtf), el estdndar abierto tradicional de documentos de texto ligeros.

+ Formatos hermanos de StarOffice.

« Texto plano y codificado (.txt).

- Péagina web (.html).
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« AportisDoc para ordenadores tipo Palm.

«  DocBook, un formato XML muy utilizado en documentacién informatica.

- Data Interchange Format (.dif), utilizado para el intercambio de datos entre aplicaciones como
Excel, Lotus 1-2-3, FileMaker, dBase, etc.

» dBase (.dbf)

« Texto CSV (.csv) separado por comas, otro clasico estdndar de intercambio de datos.

Archivo > Exportar...

OpenOffice-org permite ademds exportar archivos a diversos formatos. La diferencia de estos formatos
con los mencionados anteriormente es que OOo no puede abrirlos y trabajar desde ellos. En ocasiones
estas exportaciones son complejas (aunque sencillas de ejecutar por parte del usuario), y ofrecen unos

resultados finales relativamente sofisticados:

- PDF, formato ya comentado anteriormente.

« XHTML es una aplicacién de XML para documentos web. OOo es capaz de generar webs enteras
a partir de documentos, convirtiendo por ejemplo un archivo de presentacién en una web con
indice de contenidos, enlaces a cada una de las paginas consistentes en la diapositiva y los
comentarios que les hayamos afiadido y un enlace al archivo de presentacion en si para su
descarga. Todo a punto de ser subido a nuestro servidor web mds cercano, con imagenes
optimizadas, cédigo estdndar, sin necesidad de ver o tocar cédigo, etc.

«  Macromedia Flash, o mds concretamente SWF, formato de imagen animada al que podemos
convertir nuestros graficos de Draw y presentaciones de Impress.

« Multiples formatos graficos en los que podemos convertir las imdgenes que hayamos generado con
Draw o el asistente de generacion de graficas estadisticas. Destacamos los més populares, pero hay
mas:

+ BMP - Windows Bitmap

« EPS - Encapsulated PostScript

+ GIF - Graphics Interchange Format

+ JPEG - Joint Photgraphic Experts Group
+ PNG - Portable Network Graphic

+ SVG - Scalable Vectors Graphic

« TIFF - Tagged Image File Format

«  WMF - Windows Metafile

La exportacion de los archivos graficos al formato deseado se realiza de forma automaética en el momento
de Guardar como...

Asistentes y plantillas
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En un lugar de
La Mancha...

Empezar documentos tipo mediante un asistente no tiene misterio.
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Asistente para combinar correspondencia.
Archivos > Asistentes

Nada incita més la creatividad que una hoja en blanco, pero... si lo que queremos es obtener unos
resultados correctos sin disponer de demasiado tiempo o préctica, hay alternativas. Por un lado tenemos
asistentes que nos guian en los primeros pasos de creacion de un archivo, hasta dejarnos en el punto
donde ya podemos introducir datos y afinar su presentaciéon. También podemos utilizar plantillas, que
vienen a ser el mismo punto de partida en el que nos deja el asistente. La diferencia estd en que el
asistente nos va ofreciendo diversas posibilidades en cada paso, mientras que las plantillas han sido
producidas segun las necesidades de sus creadores.

Tanto una via como la otra da como resultado un documento de partida que podemos modificar tanto
como si hubiéramos partido de cero. El uso de asistente y plantillas no s6lo nos ahorra los primeros pasos
de creacién de un documento sino que nos ayuda a aprender a utilizar funcionalidades de OOo mas alld de
nuestros conocimientos.

Asistentes ofrecidos por OpenOffice.org 2.0:

« Carta - Mas enfocado a crear nuestras propias plantillas para uso profesional que para escribir a
nuestros tios.

« Fax - Ofrece resultados de aspecto totalmente profesional, que se pueden combinar con la
funcionalidad de envio de faxes desde OOo.

- Agenda - Ese documento de uso corporativo para convocar a personas a una reunion.

- Presentacion - ; Temblando ante nuestra primera exposicion en publico? Este puede ser nuestro
amigo entre bambalinas.

- Pagina web - Crea una web en base a los documentos que queramos cogar, formateandolos de
forma que sean accesibles mediante un navegador, generando indice de contenidos, permitiendo
personalizar el disefio y mantener actualizados los contenidos de la web en base a las
modificaciones que hagamos a los archivos en local. Una joya para primerizos.

« Convertidor de documentos - Ideal para conversiones masivas de archivos de MS Office o
StarOffice a OpenFormat.

- Convertidor de euros - Si (atin) tenemos multiples documentos que hacen referencias a pesetas,
francos franceses, marcos alemanes y demds monedas previas al euro, podemos realizar
conversiones automdticas y masivas de los importes que aparezcan en campos de valor monetario
de dichas monedas, tanto en Calc como en tablas de Writer.

« Origen de datos de direcciones - Importa agendas de direcciones de otras aplicaciones para su
uso desde Base y otras aplicaciones relacionadas con envios masivos. Puede importar desde
Evolution, libreta de direcciones de KDE, LDAP y otros.

- Instalar diccionarios nuevos - Existen diccionarios libres de ortografia y separacion de silabas en
varios idiomas, que podemos instalar ficilmente mediante este asistente.

Archivo > Plantillas
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Plantilla de serie para una presentacion corporativa.

Las plantillas son documentos que incorporan estilos de formato y contenidos predefinidos, y que se
utilizan como base para la creacién de otros documentos. OOo ofrece una serie de plantillas
predeterminadas sobre las que se crean los documentos bésicos, pero podemos crear nuestras propias
plantillas o importar las que obtengamos de otros usuarios o en Internet.

En la web de documentacion de OpenOffice.org [4] podemos obtener mds plantillas para cubiertas de
CDs, facturas, recetas de cocina... También disponemos del denominado clip-art, colecciones graficos,
iconos, animaciones y demds objetos visuales listos para ser insertados en nuestros documentos.

Mas operativa general

Hay una serie de funcionalidades que son comunes a todos los componentes de OOo. Si las conocemos y
entendemos su légica ya podremos dar nuestros primeros pasos en casi cualquier accién que nos
propongamos.

Veamos las mas destacadas:

- Formateo basico - E1 ABC de toda herramienta ofimatica: tipo y tamaio de la fuente, negritas,
cursivas, alineacion, listados, sangrias, colores de textos y fondos, tablas, hiperenlaces... No vamos
a echar en falta nada de todo esto en OpenOffice.org.

- Insercion de archivos - El menu Insertar nos da una idea de todo lo que podemos introducir en
un documento, desde campos calculados automaticamente como la fecha o el nimero de paginas a
imagenes obtenidas via escaner, notas tipo Post-it, archivos sonoros, etc.
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Herramientas de dibujo en OpenOffice

- Herramientas de dibujo - Esta utilidad nos permite crear graficos, esquemas y presentaciones sin
necesidad de abrir la aplicacion correspondiente. Muy util, especialmente, cuando se pretende
retocar un trabajo creado en cualquiera de las aplicaciones respectivas y no deseamos salir del
editor Writer.

+ Generacion de diagramas - Partiendo de datos introducidos en Calc, Base o tablas de Writer
podemos generar multiples tipos de diagramas y graficas estadisticas, bidimensionales y con
efectos tridimensionales.

 Proteccion ante cambios - Podemos bloquear totalmente un documento de Writer o Calc contra
escritura mediante una contrasefia y podemos mantener registros de modificaciones que nos

permitan revertir ficilmente aquellos cambios no deseados.
«  Opciones de impresion - Ademads de incorporar la operativa habitual de impresion y
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Writer

administracién de impresoras, OOo permite algunas opciones avanzadas a la hora de controlar la
impresion de presentaciones graficas, hojas de estilos e informes.

Macros - OOo incorpora Basic, un lenguaje propio de programacion mediante el cual podemos
automatizar procesos y ampliar las funcionalidades del paquete. En su definicién més sencilla, una
macro es un registro de pasos realizados manualmente que puede ser guardado para su ejecucion
automadtica. Un ejemplo de macro sencilla seria la conversion de todos los archivos de texto de un
directorio a PDF.

Este potente procesador de textos nos sirve para redactar desde un simple borrador a un libro ilustrado
listo para para ir a la imprenta. Un usuario de MS Word podra utilizar Writer desde el primer instante.

Las novedades integradas a este componente en la version 2.0 de OOo son:

Asistente de envios - Para mailings masivos y personalizados, partiendo de una fuente de
direcciones y conectando directamente con el servidor de envios a Internet.

Tablas anidadas - Nueva funcionalidad que permite crear tablas dentro de celdas de otras tablas,
mejorando de paso la importaciéon de documentos de MS Word utilizando este tipo de tablas.
XForms - Tipo de formulario web desarrollado por el W3C plenamente estindar y muy potente,
nos permite crear formularios de forma sencilla para su impresién y publicacion en Internet.
Contar palabras - Ademads de contar palabras y ofrecer informacién sobre documentos enteros,
ahora podemos realizar esta misma accion sobre textos seleccionados con el raton.

Filtro de WordPerfect - Desarrollado enteramente por la comunidad, permite trabajar con
documentos del procesador de textos de Corel.

Algunas funcionalidades de Writer son:

Estilos - En vez de utilizar esta herramienta como una méaquina de escribir avanzada podemos
ahorrar mucho tiempo utilizando estilos de formato, los cuales garantizan también la consistencia
grafica en la composicion de los documentos.

Maquetacion - Encabezado de pagina, pie, margenes, columnas, sangrias...

Organizacion del contenido - Titulos y autotitulos, tablas, campos, secciones, indices...
Documento maestro - Para componer documentos complejos agregando archivos a él, obteniendo
un indice general y alfabético.

Calc es la hoja de-c;ilclulo de OpenOffice

Una hoja de célculo flexible, que puede ser utilizada para disefiar una simple factura o puede albergar
complejos cdlculos financieros. Quien sepa trabajar con MS Excel no tendrd problemas para pasar a Calc.
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Sus novedades en OpenOffice.org 2.0:

- Hasta 65.536 filas - El doble de lo que soportaba en la rama 1.x. Esto implica no sélo el
incremento de espacio de cédlculo sino que también soluciona la importacion de documentos de
MS Excel con més de 32.768 filas.

- Piloto de datos - Herramienta capaz de importar ingentes cantidades de datos en estado puro para
procesarlas, compararlas, analizarlas, resumirlas... Para profesionales del tema.

Las funciones basicas de Calc son las mismas que cualquier hoja de calculo potente:

- Hojas y tablas de datos - Con posibilidad de formatear los contenidos y presentacion hasta de la
ultima celda.

- Tipos de valores - Nimero, porcentaje, moneda, fecha, hora, fraccién, texto, etc.

« Foérmulas y funciones - Desde formulas en lenguaje natural del tipo peras + manzanas a un gran
surtido de complejas funciones a escoger, para todo tipo de calculos: fecha y hora, finanzas,
matematicas, estadistica, etc.

- Técnicas de embellecimiento - Multiples opciones para que una hoja de cdlculo no sea sérdida y
digerible sélo por quienes la montaron, sino que también resulte til e incluso atractiva a ojos
externos. También imprimible, con estilo.

- Diagramas - Todo tipo de facilidades para visualizar informacién mediante un asistente de
creacion de varios estilos de diagramas.

Draw de OpenOffice ofrece infinitas posibilidades

Un disefiador grafico vectorial ttil tanto por si misma como de soporte para el resto de componentes de
OpenOffice.org, sobretodo el creador de presentaciones Impress.

Las principales mejoras obtenidas en la version 2.0 de OOo se refieren a su usabilidad, con una mejor
gestion de la multiples barras flotantes que dispone este programa.

Sus funcionalidades destacadas son:

« Obtencion de objetos - Importa imdgenes en multiples formatos (BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF,
WMEF y otros) y puede incorporar imdgenes directamente desde el escaner.

+ Galeria - Ofrece un surtido de imagenes de libre uso en su instalacion de serie, incluyendo fondos,
limites, botones, sonidos y elementos de vifietas. Podemos gestionar los contenidos de la galeria
afiadiendo nuestras creaciones u otros graficos obtenidos.

- Creacion de objetos vectoriales - Con un sinfin de posibilidades para disefiar rectas, flechas,
lineas curvas, poligonos, esferas, figuras bidimensionales, efectos tridimensionales...

- Texto grafico - Manipulable y maleable como una imagen, también tridimensionable, pero
facilmente editable como cualquier campo de texto.

«+ Colores y texturas - Posibilidad de aplicar miles de colores y una gran variedad de texturas a
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fondos, textos y superficies de objetos.

Manipulacion de objetos - Rotaciones, escalaciones, control espacial 3D, agrupaciones de
objetos, rendering para obtener transparencias, efectos de luz, perspectiva...

Conectores de objetos - Utiles para el disefio de diagramas organizativos, estructuras de arbol,
mapas de relaciones, etc.

Capas - La habitual operativa de disefio por capas independientes, seleccionables y superpuestas.

Impress
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Presentaciones con Impress de OpenOffice

Algunos opinan que es el mejor creador de presentaciones, como minimo en el momento de redactar estas
lineas. Los usuarios de MS PowerPoint pueden saltar a esta herramienta sin problemas.

La mejoras de Impress en OpenOffice.org 2.0 son:

Compatible con Autoformas - La Galeria cuenta con un mayor nimero de formas a ser utilizadas
en presentaciones, que son compatibles con las Autoformas (AutoShapes) de Microsoft. De esta
forma, las presentaciones de MS PowerPoint utilizando estas Autoformas pueden ser abiertas,
manipuladas y migradas a OQOo.

Mas transiciones y animaciones - También se ha incrementado la variedad disponibles de
transiciones entre dispositivas y de animaciones, debido a la demanda internacional de tales
efectos. Consejo colateral: hagamos uso comedido y atinado de todo esto si queremos que nuestras
presentaciones sean elegantes y de aspecto profesional.

La funciones bésicas de este creador de presentaciones son:

Paginas maestras - En vez de crear cada diapositiva nueva de la nada podemos disefiar una
pagina maestra o utilizar una de las disponibles para centrarnos en los contenidos.

Diseiios disponibles - Hay docenas de disefios de contenido de diapositiva ya disponibles, desde
los cuales podemos partir: tablas, listados, grificos, texto con ilustracion...

Secuencia de diapositivas - Podemos jugar con el orden de las diapositivas, establecer multiples
enlaces entre diapositivas, establecer diferentes tipos de transiciones...

Diferentes vistas - Nos permite trabajar una presentacion desde diversos dngulos: Normal para
trabajar cada diapositiva, Esquema para tener una guia del discurso, Notas para editar textos
adjuntos imprimibles, Documento para elaborar una guia de la presentacion para los asistentes a la
charla, y Clasificador de diapositivas para obtener la visién general.

Version es impresas y en linea' - Aparte de trabajar nuestra presentacion grafica y digital
podemos elaborar a la vez documentos impresos para ser entregados a los asistentes, como hemos
comentado. También es posible publicar los contenidos de la presentacion en formato XHTML y
Flash mediante un asistente y sin necesidad de saber nada de programacién o publicacién web.


file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/images/Impress_oo.png

Base

El gestor de base de datos es el nuevo y aclamado componente de OpenOffice.org 2.0, tal y como hemos
explicado anteriormente. Aunque ésta es su primera version como pieza del engranaje, OOo ya
incorporaba algunas funcionalidades relativas al manejo de bases de datos, s6lo que eran algo oscuras y
estaban escondidas tras otros componentes.

Base parte de esas funcionalidades, mejoradas y empaquetadas de tal forma que usuarios de programas de
base de datos como MS Access sepan como operar con ellas de buenas a primeras. El motor de Base es el
motor de bases de datos HSQL, aplicacién que tiene aios de vida y desarrollo independiente y estd basada
en Java.

Las comparativas entre Base y MS Access tienden a coincidir en que ambas aplicaciones ofrecen
prestaciones similares para un uso sencillo y medio, pero que Base sufre de una l6gica inmadurez y
fiabilidad en compromisos mads serios. Todo es cuestion de analizar las propias necesidades y considerar
si nos tiene mds cuenta poner a prueba Base o pagar los més de 300 € que cuesta una licencia de MS
Access. De todas maneras, la consolidacion y optimizacion de Base para mayores retos es posiblemente
una cuestion de tiempo, puesto que su base tecnoldgica es solida y su base potencial de usuarios (los
usuarios de OpenOffice.org) es ya grande y en constante crecimiento.

Veamos qué ofrece Base:

TeeE ] ]

Base, nueva herramienta de OpenOffice para base de datos

+ Creacion y mantenimiento de tablas - A través de un asistente, el proceso de creacion de una
base de datos es sencillo.

- Edicion y gestion de datos - Los contenidos de las tablas se pueden visualizar y editar. También
podemos reordenar datos de una o varias columnas en una tabla.

«  Formularios - Otro asistente nos permite crear formularios de introduccién de datos a medida.

- Filtros - Podemos visualizar la informacion estableciendo filtros con diferentes grados de
complejidad.

- Informes - Y mediante otro asistente podemos elaborar informes de datos on una presentacion
profesional.

En cuanto a formatos, Base utiliza de forma nativa XML y también puede correr sobre dBase para bases
de datos sencillas. En cuanto a usos méds complejos, Base puede trabajar sobre Adabas D, ADO,
Microsoft Access, MySQL y estandares como ODBC y JDBC. También es capaz de importar libros de
direcciones LDAP, MS Outlook. Evolution y Mozilla Thunderbird.

Migrar a OpenOffice.org

Hemos ido realizando varias menciones a la compatibilidad de OpenOffice.org con los formatos
habituales de MS Office y hemos mostrado tanto en texto como en capturas las similitudes que hay entre
ambos programas. Si unimos a esto la disponibilidad de OOo para el sistema operativo MS Windows,
veremos que la migracién de una suite a la otra puede ser de lo mds progresiva.
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De hecho, tras ver los cambios de interfaz que ofrece la nueva MS Office 12 con respecto a las anteriores
versiones no es descabellado decir que la migracidn de la suite propietaria a la libre puede resultar mas
fluida que el salto de version sin moverse de Microsoft. Mas fluida y por supuesto més econémica, dado
el coste de licencias de Microsoft y el coste cero de esta ballena azul de la fauna libre.

Hay en la red informes y estudios sobre migraciones de una plataforma a otra realizadas a varios niveles.
Desde el punto de vista del usuario corriente que ha dado el paso al software libre la cuestion es sencilla:

+ Posibilidad de trabajar con documentos de MS Office y de guardar nuestros documentos con estos
formatos para intercambiarlos con otros usuarios aun clientes de Microsoft.

+  Minimos requerimientos de formacién para pasar de una plataforma a la otra.

+ Funcionalidades practicamente equivalentes para un uso bdsico-medio, tan sélo con diferencias en
algunas denominaciones.

+ Posibilidad de conseguir altos rendimientos en OOo con un uso avanzado, a unos niveles similares
a los obtenidos con MS Office, con excepcidn quizas del nuevo componente Base.

- Eso si, hoy por hoy no encontraremos tanta bibliografia de OOo como de MS Office, pero la que
encontremos en la red serd libre y gratuita, incluyendo tutoriales y cursos de autoaprendizaje. Y la
bibliografia impresa va en crecimiento.

6.6 Tratamiento de imagen con GIMP
. 5 m ;
oy \i,_,.(:? |

3 Buss aftle arshhes de datos

Pantalla de bienvenida de GIMP.

oy

o]
Riiii
m 2
J(‘\TT
e =

GIMP se inicia con una sola ventana flotante.

T E

¥
ws)

Jugando con el seiectdr libre, la goma, el relleno y el pincel.
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Empieza la fiesta de los filtros...

Abstracto
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... y acabamos con una imagen para la posteridad.

GIMP es una de las mejores perlas que el software libre puede ofrecer a quienes piensan y ponen en
practica que una imagen vale més que mil palabras. Cualquier usuario habituado al uso de programas de
manipulacién de imagen digital al estilo Adobe Photoshop reconoceran unos cuantos elementos familiares
en el interfaz y uso de este programa.

GIMP no es un sustituto de Photoshop, es una advertencia corriente que reciben quienes empiezan a
utilizar esta herramienta libre. No lo es, pero para la inmensa mayoria de usuarios incapaces de exprimir
todas las posibilidades de Photoshop y programas profesionales similares, GIMP es posiblemente todo lo
que necesitan y mucho mads, incluyendo acabados profesionales con un nivel de detalle sub-pixel,
antialiasing y canal alfa.

Ademas, esta veterana aplicacion dispone de versiones en multiples sistemas operativos incluyendo MS
Windows y Mac OS X.

La primera nifia bonita del software libre se ha ido desarrollando sobre una potente base de bibliotecas
que hoy dia permite el desarrollo de conectores, filtros y miniaplicaciones integradas a ella. Esto le
convierte no sélo en una herramienta interesante para usuarios finales, sino también para programadores
que van desarrollando nuevas piezas que extienden las funcionalidades del nicleo duro del programa.

Otro elemento muy a tener en cuenta es el inteligente y flexible uso de recursos de memoria que emplea
GIMP, adaptando sus funciones a la memoria disponible. Tareas como establecer la medida de las
imégenes o guardar cambios por si queremos dar marcha atrds se acomodan a los recursos de nuestro
sistema, permitiendo ser utilizados de forma 6ptima tanto por ordenador de dltima generacién como por
maquinas sencillas.

Por todos estos motivos no es de extrafia que GIMP sea en la actualidad la herramienta con la que,
resumidamente, se ha ilustrado buena parte del software libre que conocemos, asi como todos sus
materiales graficos de campaiia asociados.

Si lo dnico que queremos realizar son unos retoques basicos a una imagen, quizds tengamos de sobras con
gThumb, aunque incluso para tareas sencillas GIMP ofrece unas opciones de retoque automatizado muy
interesantes. En nuestro escritorio disponemos de otras aplicaciones graficas que superan GIMP en sus
propias especialidades:

«  GIMP dispone de una funcionalidad bdsica para disefio vectorial, pero quienes busquen
funcionalidades similares a las que podemos encontrar en Adobe Illustrator o MS Visio haran
mejor en visitar la excelente herramienta Inkscape o el ya comentado componente Draw de
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OpenOffice.org.

- GIMP también ofrece funciones bésicas de animacién y algunos trucos para generar efectos
pseudo-3D, pero si realmente queremos trabajar con estas aptitudes la recomendacion por Blender
es clara.

Lo que hay que saber

GIMP es otra de estos programas libres voluminosos sobre los que se han publicados libros enteros, por lo
que reducir su quintaesencia no es sencillo. Vamos a intentarlo. Ademas de los puntos que acabamos de
mencionar es bueno conocer los elementos bdsicos que detallamos a continuacion.

Ventanas flotantes

Nada m4s abrir la aplicacion veremos que no sigue el tradicional formato de marco que ocupa toda la
pantalla albergando todas las acciones. En GIMP el aprovechamiento de la superficie de pantalla es
crucial, y por este motivo se trabaja sobre ventanas flotantes. Este tipo de ventanas son casi
imprescindibles cuando estamos trabajando con varias imagenes a la vez.

Casi todas las acciones se realizan de forma mds agil clicando con la tecla derecha del raton sobre la
imagen o el elemento sobre el que queremos trabajar.

Estas son las ventanas que nos aparecen por defecto:

- Caja de herramientas principal - Con todos los instrumentos basicos de manipulacion a la vista.
La parte baja de esta caja contiene los elementos relativos a la herramienta que estemos utilizando
en ese momento.

- Ventana de la imagen - Sobre la cual trabajamos dicha imagen. Podemos tener tantas abiertas
como queramos. Contiene los didlogos habituales de Archivo, Editar, Seleccionar, Ver...

- Didlogo de capas - GIMP permite el trabajo sobre capas de imagen que se gestionan a través de
este didlogo. En su parte inferior tenemos los elementos relativos a brochas, patrones y
degradados.

Esto es s6lo una muestra de los didlogos disponibles, tenemos una veintena mas con objetivos
especializados bajo Archivo > Dialogos.

Bartulos de pintura
¢Algun pincel en accidén?

El equipo de herramientas de serie con el que contamos es algo denso de explicar a nedfitos, pero le
resultard tremendamente familiar a quienes se dediquen a este tipo de menesteres con otros programas.
Podemos acceder a estos bartulos a través de la ventana flotante principal El Gimp (todo ese bloque de
iconos) o podeos llegar a ellos clicando a Herramientas en el ment contextual o de la ventana de la
imagen que estemos trabajando.



Esto es lo que aparece abriendo la caja de herramientas:

- Herramientas de seleccion, para delimitar los elementos de la imagen a ser transformados:

+ Seleccion rectangular - Marcos, encuadres y derivados.

+ Seleccion eliptica - Circunferencias, elipses.

+ Seleccion libre - Donde nuestro pulso entra en juego.

+ Seleccion borrosa - La varita para selecciones casi magicas.

+ Por colores - Selecciones mediante umbrales de color.

- Tijeras inteligentes - Emulacion de lo que seria un recorte con tijeras a mano.
- Herramientas de pintura, para pintar, dibujar y colorear.

+ Relleno - Un cubo de pintura liquida para arrojar en la seleccion.

+ Mezcla - Degradado de un color o textura a otro.

« Lapiz - Trazos con bordes duros.

« Pincel - Trazos con bordes difuminados.

+ Goma - Borra lo que encuentre debajo.

+ Aerdégrafo - Para graffitis que no manchan.

+ Tinta - Emula una pluma.

+ Clonar - Replica elementos cual matasellos.

+  Convolucion - O difusién de la tinta cuando le cae agua.

+ Borronear - O difusién de la tinta cuando le pasamos el dedo por encima.

+ Quemado - Efecto quemado con cerilla (oscuro) y emblanquecido con lejia (claro).
« Herramientas de transformacién, para recortar, doblar y estirar.

+  Mover - Desplazamientos de una seleccion.

+ Recortar y redimensionar - Potente navaja de certero filo.

+ Rotar - Para girar selecciones.

+ Escalar - Redimensionamientos.

+ Inclinar - Como si estuviéramos tumbando una seleccion.

« Perspectiva - Lo mismo, pero con una intencion espacial.

+ Voltear - ;Qué hay en el reverso de nuestras fotos digitales?
« Herramientas de color, complicadas de exprimir. Balances, tonos, saturaciones, brillo,

contraste... No entramos en mds detalles aqui.

+ Otras herramientas para el cajon de sastre.

« Rutas - Las curvas de Bezier tan utiles para quienes las saben manejar.

+ Recoge-color - Toma los valores del color que seleccionemos.

+ Lupa - Aumenta y disminuye.

+  Medir - Para tomar distancias al pixel.

- Texto - La letra también es bella.

Ademads tenemos los filtros, que abordamos a continuacion.

Una miriada de filtros

Los filtros son tips de transformaciones mas complejas. En algunos casos comprenden combinaciones
automadticas de transformaciones y retoques realizados con las herramientas que acabamos de ver. Otras
veces introducen variables aleatorias y matematica densa y pura que toma la forma de vistosos efectos.

Y ademads tenemos los denominados Script-Fu, pequeiios programas que ejecutan acciones sobre las
imégenes como si de filtros se trataran.



Tanto Filtros como Script-Fu son accesibles desde el ment contextual o de la ventana de la imagen con
la que estemos trabajando.

No vamos a repasarlos todos, y ni tan sélo vamos a intentar entrar en una muestra representativa. El
GIMP de serie ofrece mds de un centenar de filtros y efectos, la mayoria de los cuales son casi surreales
de describir. En cambio, repasarlos manualmente transformando una imagen cualquiera es un ejercicio
sencillo, que anima una tarde entera y aporta multiples ideas para poner a prueba nuestra creatividad.

Algunos filtros utilizados con frecuencia o especialmente llamativos podrian ser:

Desenfoques para dar a nuestras fotos una durea de cuanto de hadas.

Colorear a través de miltiples posibilidades para mostrar el Andy Warhol que todos escondemos.
Realzar mediante enfoques y desentrelazados para extraer lo mejor de nuestras fotos.

Efectos de luz para aspirante a Sefior/a de las Penumbras.

Distorsiones y Artistico, el arte del siglo XX al poder.

Renderizados naturales para introducir nubes, humos y demads fractales reales como la vida
misma.

Y entre los Script-Fu, algunos para sorprender a familiares y amistades con efectos resultones:

Foto antigua, las nuevas generaciones también merecen ser retratadas en sepia.
Manchas de café, porque no todo va a ser perfecto en la imagen digital.
Mas renderizados con efectos imprevisibles, casi de galeria contemporanea.

Las combinaciones, infinitas.

Formatos compatibles
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GIMP permite abrir y guardar imdgenes en multiples formatos.

Una caracteristica de GIMP es su capacidad para trabajar con multiples formatos graficos.

El programa dispone de una coleccion de formatos propios, ideales para guardar nuestro trabajo con
formatos nativos e intercambiarlos con otros usuarios de GIMP que vayan a trabajar con ellos.

Ademads, es capaz de abrir y guardar archivos en los siguientes formatos:

Imagen JPEG (,jpg, *jpeg, *.jpe)
Imagen PNG (.png)

Imagen Compuserve GIF (.gif)
Imagen TIFF (.tif, .tiff)

Griéficos escalables SVG (.svg)
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Paint Shop Pro (.psp, .tub)
PDF (.pdf, sélo abrir)
PostScript (.ps) y PostScrip encapsulado (.eps)
Imagen de Adobe Photoshop (.psd)
Varios formatos de Microsoft:
Icono (.ico)
Imagen BMP (.bmp)
Windows Meta File (.wmf).
Archivos comprimidos bzip y gzip

Y otros mas.
Como curiosidades:

Podemos guardar una imagen como tabla HTML dibujada pixel a pixel, celda a celda. Obviamente
esto es factible s6lo en imagenes pequeias.

También podemos guardar una imagen como Arte ASCII, lo que dard como resultado un
documento de texto o html que realizara una aproximacion a la imagen mediante una composicion
de letras. Utilizado para ilustrar salas de chat y entornos de terminal sin interfaz grafica.

La primera flor linda del SL

A GIMP se le debe el mérito de ser la primera aplicacion de software libre pensada para usuarios finales y
no programadores. Su desarrollo fue iniciado en 1995 y desde 1997 forma parte del proyecto GNU,
pasando su nombre a ser acronimo de GNU Image Manipulation Program. Su biblioteca de controles
graficos GTK fue luego adoptada por los desarrolladores del escritorio GNOME, por lo que la relacién
entre GIMP y GNOME siempre ha sido estrecha.

Cuando GIMP vio la luz GNU/Linux y el software libre en general estaba basado eminentemente en
texto. Puro texto y linea de comandos. Sus primera versiones aportaron luz y color a la comunidad del
software libre y sirvieron de iluminacion y fuente de inspiracion a otros desarrolladores que se
embarcaron en sus propias aventuras graficas. GIMP fue un ejemplo de lo que se podia hacer con
software libre en dmbitos que el gran publico podia apreciar.

En la actualidad GIMP es desarrollado principalmente por un equipo de alta dedicacién que recibe la
colaboracion de una amplia comunidad. Sus prestaciones no son equivalente a las de las herramientas
profesionales y propietarias mas populares, pero ahi sigue el desarrollo de GIMP con la aspiracion de
ponerse a la altura. Soporte de Pantome, CMYK y colores gamma figuran en la lista de debilidades a la
que poco a poco se le va poniendo remedio.

Como hemos comentado al principio de este apartado, para los usuarios amateur y también para muchos
profesionales del disefio de baja intensidad (por ejemplo, disefio web), GIMP ya ofrece mas de lo que
posiblemente necesitemos y estemos dispuestos a dominar.

6.7 Mas Internet

Ya hemos visto de qué son capaces el navegador web Firefox, el gestor de correo y contactos Evolution y



el programa de mensajeria instantanea y chat Gaim. GNOME BitTorrent se explica en el apartado Poner
archivos a la disposicion del capitulo 8. Yo también sirvo, tanto en su funcién de cliente como de
servidor.

Repasemos el resto de aplicaciones preinstaladas que tenemos bajo la categoria de Internet.

Liferea

Clasico programa de lectura de feeds de noticias via RSS para GNOME. De uso muy sencillo, cuando
arrancamos por vez primera se descargan los titulares de multiples fuentes preinstaladas que podemos
editar. Podemos suscribirnos a nuevas fuentes y gestionar los contenidos recibidos.

Liferea ofrece soporte para podcasting, descargando archivos de audio, video o lo que se tercie. Para
reproducir estos archivos debemos clicar sobre ellos y se abrird la aplicacion externa destinada a
reproducirlos.

Los podcasts funcionan de la misma manera que los blogs en cuanto a facilidad de publicacion,
distribucion y suscripcion mediante RSS. Hay desde programas de radio caseros, musica publicada por
sus autores, produccién independiente de todo tipo, tutoriales y materiales de formacion y, aterrizando,
programas de radio de emisoras publicas y comerciales. Mds sobre podcasting en el capitulo 7. La mar
de contenidos libres.

Afinando Liferea podemos acabar construyendo nuestro propio medio de comunicacién a base de agregar
y seleccionar nuestras fuentes informativas o lidicas favoritas.

iPodder

Fue el primer cliente dedicado a agregar y reproducir documentos sonoros en formato mp3, producto de la
creciente ola podcasting. Con iPodder podemos buscar feeds de audio, suscribirnos a ellos y bajarlos a
nuestro ordenador para reproducirlos o traspasarlos a nuestro reproductor sonoro (que no tiene por qué ser
un iPod).
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aMule

Popular cliente P2P de intercambio de archivos en las redes eD2k (o eDonkey2000) y su actual evolucién
Kademlia. Podemos realizar bisquedas de archivos a descargar y también compartir los archivos que
ubiquemos en los directorios definidos como compartibles.

Este cliente permite la visualizacidn y escucha previa de archivos en proceso de descarga, asi como el
envio de mensajes a nuestros amigos en la red. Podemos definir el ancho de banda que queremos ceder
para subidas y descargas, filtrar IPs desde las cuales recibimos conexiones agresivas, tomar medidas
automdticas para evitar la descarga de ficheros corruptos o alterados...

Y un sinfin de acciones méas. Hay todo mundo en las redes P2P y aMule es una interesante nave para

moverse en él. Explicamos mas sobre aMule en el apartado Poner archivos a la disposicion del capitulo
8. Yo también sirvo.

BitTorrent

x

Mediante la aplicacién gnome-btdownload Guadalinex incorpora esta utilidad de intercambio de ficheros
basada en un nuevo protocolo para clientes P2P (peer to peer), alcanzandose muy elevadas velocidades de
descarga gracias a un alto grado de eficiencia, tanto mayor cuantos mds usuarios estén descargando
simultdneamente el mismo archivo.

Para operar con BitTorrent s6lo hay que clicar enlaces de archivos con este tipo de protocolo en Internet.
Estos enlaces son reconocibles por la extension .torrent al final. Cuando clicamos uno de estos enlaces
gnome-btdownload entra en accién preguntdndonos en qué carpeta deseamos guardar el archivo. Una vez
que éste empieza a descargarse ya es automdticamente disponible desde nuestro sistema a los siguientes
usuarios que cliquen en el mismo enlace. Es asi como el torrente va creciendo y las descargas de los
archivos BitTorrent se van repartiendo entre los usuarios que los tienen guardados en sus discos duros.

En principio no tiene mucho sentido acceder a BitTorrent clicando a esta entrada del mend, a menos que
queramos afinar la configuracidn.
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GnomeMeeting
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Programa para llevar a cabo conferencias de audio y video a través de Internet. También permite realizar
llamadas de PC a teléfono y en general manejar 1o que se conoce como VoIP (Voz sobre IP). Esta
aplicacion tiene desde hace afios un gran potencial, la calidad de su rendimiento es alta e incluso hay un
servicio comercial que nos permite comprar minutos de llamadas internacionales a cualquier teléfono
corriente.

El principal problema de GnomeMeeting ha sido su dificultad de configuracién y uso para el gran publico
(incluso el gran publico de GNOME). Primero, la alternativa de referencia era NetMeeting de Microsoft,
pero més recientemente Skype [1] (gratuito pero no libre) se ha convertido en la herramienta VoIP de
moda.

Aun asi, las buenas noticias son que en el momento de redactar estas lineas GnomeMeeting estd pasando
por una profunda renovacién y apuesta. El programa pasa a denominarse Ekiga [2] y salta a la version 2.0,
mejorando su interfaz y poniéndose a una altura de servicios equiparables a los de su competencia. Habra
que ir actualizando los repositorios...

FireStarter
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by anlaeas

Utilidad que permite establecer un cortafuegos (firewall en inglés) mediante un asistente elemental. Este
cortafuegos protege nuestro ordenador de ataques a través de la red e intrusos. Firestarter puede ser
configurado también para proteger nuestra red local.

Comentamos mds aspectos sobre cortafuegos y seguridad en el apartado Consideraciones previas del
capitulo 9. Yo también sirvo.
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Cliente para nuestras transmisiones de archivos no s6lo en formato FTP sino también en SFTP, HTTP,
HTTPS, SSH y FSP, lo que equivale a decir casi cualquier tipo de conexion entre equipos para transmitir
archivos, con la excepcion de WebDAV.

Su uso es sencillo, la pantalla nos muestra el directorio local y el directorio remoto una vez que estamos
conectados al servidor. Podemos transmitir archivos entre ambos y podemos realizar determinadas
acciones sobre los archivos, tales como renombrar o modificar atributos. También podemos establecer
punteros o marcadores para agilizar las conexiones.

Bluefish

-

Completa herramienta de programacion que se presenta como editor de paginas web pero, de hecho es
capaz de mucho mads. Eso si, debemos tener los conocimientos informdticos necesarios para sacarle
partido. Bluefish nos ayuda a producir y mantener cédigo limpio y estructurado.

No viene equipado con ningun editor grafico del tipo WYSIWYG (What You See Is What You Get,
término utilizado para los editores web que permiten componer una pigina como en un procesador de
textos). En vez de esto tiene un asistente para ir introduciendo el cédigo de marras, tablas, formularios,
listas... Viene equipado con validadores de c6digo y demds utilidades a las cuales sacaremos un buen
partido solo si tenemos unos conocimientos previos de programacion en lenguajes pensados para la web
tales como HTML, PHP, etc.

Downloader

LRT

Este popular gestor de descargas, conocido como D4X, es especialmente ttil sobre todo para bajar
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archivos pesados con conexiones comedidas. Permite retomar conexiones interrumpidas tanto via FTP
como HTTP, asi como priorizar descargas. Empezar a utilizarlo es sencillo, tan s6lo hay que introducir
una nueva URL del archivo a bajar e iniciar la descarga. A partir de ahi el programa permite una gran
variedad de opciones de configuracién.

XChat

naa

Uno de los programas especializado en chats IRC mas utilizado por los iniciados en este gremio. No
obstante, la creciente demanda de mensajeria instantdnea estd decantando este tipo de usuarios a
programas como Gaim, que también incluyen el soporte a IRC.
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Réplica libre del MSN Messenger de Microsoft. Permite conectarnos a esta red y contactar con todas
nuestras amistades que usan ese protocolo de conexidn, sin importar que nosotros no estemos chateando
desde MS Windows. Interesante s6lo en el caso de que todos nuestros contactos estén en MSN y no nos
interese abrir horizontes a otras redes de mensajeria instantdnea como Jabber, o a los canales chat de IRC
de toda la vida. En caso contrario es mas recomendable Gaim.

6.8 Mas graficos

Tras conocer las posibilidades basicas de GIMP vamos a echar un vistazo al resto de aplicaciones
preinstaladas y disponibles bajo la categoria de Graficos.
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Inkscape
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Andatuz, la mascota de Guadalinex, al estilo corta y colorea.
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Si con GIMP hemos llegado a la conclusién de que es una herramienta libre suficientemente potente para
usuarios aficionados y algunos sectores profesionales, con Inkscape podemos llegar a una conclusién
parecida en el dmbito de disefio vectorial. Esta potente aplicacidn, perfectamente integrada al escritorio
GNOME, ofrece unas funcionalidades en la linea de programas comerciales como Adobe Illustrator,
Freehand, CorelDraw o Xara X. También existe Sodipodi, programa libre a partir del cual algunos
desarrolladores iniciaron este proyecto aparte.

Inkscape mantiene un alto compromiso con los estdndares del W3C y su desarrollo se centra en obtener el
maximo provecho del formato SVG (Scalable Vector Graphics). Con este programa podemos importar
imégenes en formatos JPEG, PNG y TIFF, entre otros, y exportar a PNG (otro estdndar recomendado por
el W3C) ademas de diversos formatos vectoriales.

La version estable 0.42, que se estd desarrollando en la actualidad, incorpora una interesante
funcionalidad de edicion colaborativa: varias personas pueden trabajar de forma remota sobre una misma
imagen en tiempo real. Habra que estar atentos a las actualizaciones del repositorio.

Blender

Blender: no para no iniciados.
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Fondo de escritorio disefiado con Blender por Andrew Mason.

Complejo programa de modelado 3D, animacion, renderizacion, post-produccion y demds subdisciplinas
propias de la industria de los efectos especiales, los videojuegos de alta calidad gréfica y el disefio
animado y tridimensional. Su rendimiento es profesional (seguramente no el mejor software profesional,
pero esa es su liga) y sus competidores son completos paquetes de software como Maya, Softimage o
Cinema 4D.

Blender es una aplicacién completamente libre, que puede ser utilizada por cualquier usuario de forma
gratuita... pero con una fuerte curva de aprendizaje. Empezar con unos primeros pasos que tengan un
cierto sentido ya no es sencillo, pero los que tienen ganas de aprender pueden acabar rodando peliculas de
animacion desde su casa (si disponen también del hardware necesario y de la suficiente paciencia).

(Como puede ser este pedazo de paquete de software completamente libre? Es la pregunta que se hacen
muchos de los que lo descubren. Menciondbamos al proceso de liberacion de Blender en el apartado
Software libre, el principio del capitulo Nuevos amigos llaman a tu puerta: un taller de animacién
desarroll6 unas primeras versiones para uso propio. Pasaron dificultades econémicas y anunciaron que lo
liberaban si recibian 100.000€. Una lluvia de donativos consigui6 llegar a esa cifra y Blender fue liberado.
Desde entonces ha sido mejorado en muchos aspectos por la comunidad, aunque sigue teniendo algunos
puntos débiles.

El tnico punto débil que, de hecho, perciben la mayoria de usuarios que se aproximan a €l es la falta de

una buena documentacién que permita aprender su uso sin tener casi un dnimo y dedicacién profesional.
Podemos hacernos una idea de las posibilidades de este software en la galeria artistica de su web [1].

QCad

Una buena herramienta para quienes se inicien en el disefio técnico e industrial.

Otra aplicacion grafica con un enfoque claramente especializado y académico o profesional. QCAD es el
principal representante del software libre en el &mbito de lo que se denomina Computer-Aided Design
(Diserio Asistido por Ordenador) y que se resume con las populares iniciales CAD. Dicho ambito cubre
basicamente el disefio industrial (ingenierias mecdnica, eléctrica y electronica) asi como el disefio
arquitectonico.

QCad ofrece capacidades de disefio 2D destinadas al disefio técnico de piezas mecdnicas o de planos
arquitectonicos y de interiores. Aunque la temdtica de fondo sea compleja, el interfaz y uso de QCad es
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amigable y 16gico si sabemos qué queremos obtener de él. Ademds, estd bien documentado.

Este programa estd mds o menos a la altura de un AutoSketch y estd lejos de tener las prestaciones de
AutoCAD, la referencia del sector en 2D. Pero es una herramienta consistente, buena para iniciarnos en el
disefio técnico y... al ser libre y gratuita sale notablemente mas barata que las opciones de su competencia.
En su web [2] podemos ver multiples ejemplos graficos de las posibilidades de este software.

XSane

No tengo scdner, y sin €1 la aplicacidén ni se abre del todo. QuimGil
el mio estd kaput... igual mafiana lo consigo... ambiental;-))
De momento congelo, y si llega captura a tiempo pues perfecto :)

En el apartado Dispositivos varios del capitulo 5. Conecta (a) tu ordenador comentdbamos que XSane
era la alcahueta necesaria para que un esciner y nuestro sistema se conozcan, reconozcan y conversen
agradablemente. Lo habitual es utilizar XSane en el contexto de GIMP, donde nos aparece como la
herramienta para capturar imdgenes desde el escaner.

Como aplicacién independiente, desde XSane podemos realizar varias acciones con las imdgenes
capturadas:

« Visualizarlas.

+ Guardarlas en multiples formatos.

« Imprimirlas como una fotocopia.

« Agruparlas en un documento de varias paginas (PostScript, PDF y TIFF).

- Enviarlas por fax en combinacién con MGetty y SendFax (paquete mgetty-fax en los repositorios).
+ Enviarlas por correo directamente.

gThumb

Gestion de nuestros albumes fotograficos con gThumb.

Entre aplicacién diminuta y accesorio potente, gThumb es el programa con el que por defecto
visualizamos las imdgenes guardadas en nuestras carpetas. Con esta herramienta podemos:

 Visualizar y previsualizar imdgenes en los formatos mas comunes, incluyendo la posibilidad de
rotar la imdgenes, invertirlas, pasarlas a blanco y negro...

- Importar fotos de cdmaras digitales y acceder a la informacion EXIF que las imagenes contienen.

- Esuna alternativa a la gestion de imdgenes mediante el administrador de archivos Nautilus,
pudiendo navegar por carpetas, copiar 0 mover imagenes, etc.

« Permite comentar las imagenes, organizarlas en catdlogos y estos a su vez en librerias, al margen
de la ubicacién y agrupacion real de dichas imégenes.

« De hecho es capaz de crear catdlogos virtuales dentro de lo ya virtual, acordes con los resultados
de busquedas de imagenes en nuestras carpetas.

+ Incorpora funciones basicas de edicion: brillo, saturacion, contraste, ajuste de colores, orientacion,
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medidas...
+ Y mds funciones avanzadas como localizacién de imédgenes duplicadas, pases de diapositivas y
creacién de dlbumes en formato HTML listos para ser colgados en una web.

6.9 Sonido y Video

Si bien el &mbito multimedia fue durante afios una de las patas mas cojas del software libre, ahora
podriamos considerarlo como uno de los &mbitos donde mads interesantes proyectos se estan cocinando.
En cuanto a los programas preinstalados que tenemos a nuestra disposicidn, bajo la categoria de Sonido y
Videos se encuentran reproductores de audio y video, utilidades para pasar musica a nuestro ordenador y
herramientas para la creacion musical y sonora.

Hay un factor que debemos tener en cuenta: el formato de los archivos de audio o video que queremos
reproducir. Aunque existen formatos potentes completamente libres, en la actualidad la presion del
mercado y también las modas nos llevan a encontrarnos habitualmente con formatos propietarios, desde
los populares mp3 a los de la familia Microsoft. Es posible reproducir casi todos estos formatos bajo
GNU/Linux, pero a veces surgen algunos problemas de incompatibilidad que se resuelven tras indagar un
poco.

De la misma manera que hay quien cree que tiene sentido comprar productos de comercio justo aunque
cueste un pequeio esfuerzo extra. hay quien cree que tiene sentido favorecer los formatos libres aunque

cueste un pequefio esfuerzo extra. Si queremos optar por formatos libres, nuestra referencias son:

« Ogg Vorbis [1] para archivos de audio o video comprimidos.
« FLAC [2] para archivos de audio de gran calidad.

Radios de Internet con StreamTuner

Las ondas radiofénicas de Internet no paran.

Streamtuner [3] viene a ser nuestro aparato de radio para escuchar las emisoras de Internet. Las emisiones
de musica, noticias y programas diversos son otro de estos mundos ocultos que un dia descubres que
implica a miles de personas y organizaciones en medio mundo. Esta aplicacion de sencillo uso nos
introduce en las ondas de la red.

La sintonizacion de canales en Internet no se realiza dando vueltas a una ruedecita, tampoco rastreando el
espectro hertziano para delante y atrds. Hay varios directorios donde los programas radiofénicos y
cualquier que emita sonido por Inter puede darse de alta. Con Streamtuner podemos consultar y hasta
buscar por palabras emisiones en los siguientes directorios:

« SHOUTcast [4] - Uno de los directorios mds populares: 80's pop rock, Top 40, jazz, ambient,
country, latino... También programas de entretenimiento, educacion, noticias y las misas de cada
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cual.

- Live365 [5] - Otro de los directorios mds populares, con una selecciéon mds basada en
recomendaciones e intentos de hurgar pero con una base igualmente amplia.

- Emisoras Google - De hecho es un barrido de las emisoras listadas en la categoria de emisoras de
Internet del Open Directory Project [6] capturadas por el directorio de Google.

« basic.ch [7] - Directorio de sesiones de DJ tanto en directo como archivadas. ;Danzad,
danzad, malditos!

- punkcast.com [8] - Bienvenidos a la escena independiente de Nueva York, mds otras hierbas.

- Xiph.org [9] - Aqui el filtro es el formato: directorio de emisiones realizadas con formatos libres.
También ofrece més de lo que podemos escuchar, incluyendo emisiones culturales y también
radios autodenominadas subversivas.

También podemos anadir nuestros propios marcadores y las carpetas con musica de nuestro sistema.

Edicion de sonido con Audacity

Ejemplo de creacion y muestreo de un ruido blanco.

Audacity [10] es un grabador y editor de sonido que nos puede ser ttil para digitalizar nuestra coleccién
de discos de vinilo y casetes, trabajar la fuente sonora de nuestras creaciones audiovisuales, hacer mezclas
de sonidos, manejarnos con multiples formatos de audio, etc.

Entre sus capacidades destaca:

- Grabaciones de sonido en directo.

- Conversion de fuentes analdgicas de sonido (discos de vinilo, cintas magnetofénicas...) a formatos
digitales, filtrando los ruidos implicitos en este tipo de grabaciones.

« Edicién de archivos Ogg Vorbis, MP3 y WAV.

« Cortar, copiar, montar y mezclar sonidos.

+ Cambiar la velocidad o el tono de una grabacion, para ajustes de video y efectos.

« Efectos varios: eco, revertir, wahwah, phaser...

Seguramente sea para nosotros otra de estas aplicaciones que aunque no dispongan de todas las features
del software profesional (y de pago) cubra de sobras nuestras necesidades.
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Composicion musical con SoundTracker

-

Interfaz nada elemental de la que se puede obtener muchas bellas musicas.

Para los iniciados basta decir que SoundTracker es un editor y reproductor de médulos MOD. Para el
resto, nos quedamos con la idea de que, en general, un soundtracker es un programa que permite crear
musica generada por ordenador con la afadidura de todos los samples que le queramos introducir. La
primera y segunda era de la musica puramente generada por ordenador no se entiende sin este tipo de
programas.

SoundTracker es un programa que requiere ciertos conocimientos para empezar a jugar con €l pero
aprendiendo los aspectos bdsicos y poniéndolo a punto para que suene lo que queremos que suene... el
resto es cosa ya de nuestra creatividad. Brian Eno y Jean Michel Jarre empezaron con mucho menos.
Mucho mas en United Trackers [11].

Reproductores

Hay varias aplicaciones cuyo fin es el de reproducir archivos de audio y video ubicados en nuestro
ordenador. Las fronteras en sonido y video son cada vez son mds difusas y la tendencia tira a utilizar un
reproductor multimedia que en los ficheros de s6lo audio nos mostrard unos efectos visuales que
generalmente van del trance a la psicodelia.

Reproductor de CD

Pues... eso. Cuando insertamos un CD de audio se pone en marcha, lo botones que ofrecen los mismos
que aparecen en cualquier reproductor de mesita. Un par de originalidades: muestra informacién sobre la
cancién que estd sonando consultando las bases de datos que hay en Internet a tal efecto y ofrece varias
pieles para modificar su aspecto.

Musica con XMMS y Beep Media Player
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XMMS y BMP dos caras de lo que fue una misma moneda.

XMMS [12] es, como quien dice, el reproductor de musica para GNU/Linux de toda la vida. Empezé
siendo desarrollado en 1997 como un clon del Winamp, el primer reproductor de MP3. Hoy dispone de
multiples plugins que exteniden sus capacidades modularmente hasta crear casi su propio pequeio gran
universo en el escritorio.

Beep Media Player [13] o BMP se desgaj6 del desarrollo de XMMS en el 2003 para pasar a ser un
reproductor més integrado al escritorio GNOME. Justo en esta época estdn reescribiendo el cédigo para

cortar del todo con la herencia de XMMS y plantearse nuevos retos. El nuevo proyecto se denomina
BMPx

Ambas herramientas cubren casi las mismas funciones, solas o con conectores, aunque BMP viene
preparado para conectar con emisoras en Internet.

Video con GXine y Totem

B

GXine y Totem tienen sus fans respectivos.

GXine es una version de Xine [14] adaptada al escritorio GNOME, y Xine es un clésico reproductor
multimedia para GNU/Linux que, ademds, permite conectar con estaciones de radio de Internet. Puede
reproducir casi todo tipo de formatos de video, aunque en ocasiones hay que buscar drivers para ver
formatos propietarios.

Totem [15] es el reproductor multimedia oficial de GNOME vy, dicho en breve, cubre las mismas
funciones que GXine.

Y dicho en breve, tanto GXine como Totem pueden cubrir casi todas las operaciones de las herramientas
mencionadas anteriormente. Es una cuestion de gustos, recursos disponibles (GXine y Totem son
programas mas pesados) y especializacion.


http://www.gnome.org/projects/totem/
http://xinehq.de/
http://beep-media-player.org/
http://www.xmms.org/
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Utilidades

Tenemos ademads unas cuantas aplicaciones de uso bastante sencillo y autocomprensible.

Grabar CDs de audio con Serpentine

Serpentine: una aplicacion tan sencilla como grabar un CD.

En esta era de circulacién de archivos musicales en mutiples formatos, alguien cay6 en la cuenta que se
estaba perdiendo esa cosa tan linda de grabar y regalar CDs de audio normales y corrientes, y desarrolld
Serpentine [16]. Es una aplicacion de uso tan basico que casi no hay nada que explicar.

Desde el administrador de archivos Nautilus podemos arrastrar y soltar en Serpentine las canciones que

queremos grabar, mientras la ilustracion de un CD se va llenando a medida que aterrizan mds canciones.
Cuando tenemos el CD repleto y la lista ordenada, grabamos. Y colorin colorado.

Grip, destripando CDs
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Millones de horas de musica han sido extraidas de CDs con esta pequefia aplicacion.

Grip [17] es la otra cara de la moneda de Serpentine, y viceversa. Esta aplicacion se dedica a destripar
(rip) CDs de audio para extraer las canciones y guardarlas en nuestro sistema en formato Ogg Vorbis,

MP3 o FLAC. Durante la accion consulta las bases de datos de canciones en Internet para asociarlas al
material que estd destripando. De esta forma no tenemos que introducir los datos de autor y titulo de la

cancion a mano.

También es un reproductor de audio, y van...


http://nostatic.org/grip/
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GnomeBaker

GnomeBaker quema CDs de todas las maneras.

Si tenemos un problema relacionado con grabacién de CDs que ni Nautilus ni Serpentine han sido
capaces de solucionar, nuestro siguiente recurso es GNOMEBaker [18]. Ademads de lo ya mencionado,
esta aplicacion puede grabar CDs de datos, ISOs, DVDs, formatear CDs regrabables...

Su interfaz es bastante elemental, y si ya hemos utilizado algin programa de grabacion de CDs seguro
que vamos a encontrarlo todo en GnomeBaker.

Grabadora de sonido
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Un programa sencillo con una funcién simple.

Aplicacion reducida y monofuncion que tiene como objetivo grabar archivos de audio con el sonido
procedente del micréfono de nuestro ordenador. Podemos grabar archivos en formatos Ogg Vorbis, FLAC
y WAV.

El micréfono no depende de controlador alguno, por lo que no da problemas de compatibilidad. Si
tenemos un portétil es muy posible que dispongamos de un micréfono integrado y, a veces, bastante bien
camuflado. De lo contrario, podemos conectar un micro al correspondiente puerto del ordenador,
generalmente una clavija de color rosa.

Control de volumen

Tras el simple control de volumen del panel se encuentras varias regletas.

Microaplicacion que, de hecho, ni merece estar listada en esta categoria. Inicidndola obtenemos el mismo
control de volumen que podemos abrir con el menu contextual del control de volumen en el panel


http://gnomebaker.sourceforge.net/
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superior del escritorio, Sin ningtin misterio.

6.10 Accesorios

La categoria de Accesorios es un cajon de sastre donde todo vale. Dentro del paradigma del escritorio
vendria a ese ese cubo o cilindro donde ademads de tener un par de boligrafos viejos podemos encontrar
clips, alguna chincheta, goma de borrar y etc.

Hurguemos.

Editor de textos

Gedit tiene lo que hay que tener para ediciones al vuelo.

gedit [1] es la aplicacion que se encuentra detrds de la etiqueta Editor de textos. Por més afios que pasan,
esta funcionalidad de bloc de notas sigue siendo una de las mds utilizadas y requeridas. gedit cumple
perfectamente con esta funcidn, siendo una herramienta ttil cuando tenemos que realizar ediciones
rdpidas sin necesidad de un procesador de textos completo. Aunque tras su simplicidad se encuentran
otras capacidades igualmente utiles:

+ Varios documentos abiertos y accesibles mediante pestafias.
«  Abrir archivos remotos.

+ Insertar fecha y hora.

« Deshacer/Rehacer.

- Buscar y reemplazar.

« Correccion ortografica.

«  Numeracién de lineas.

- Resalte de color editando lenguaje de programacion.

- Estadisticas del documento.

Y mads, en su compacta pero explicativa Ayuda. Sirva el dato de que buena parte de los textos de esta
Guia que se han i1do redactando sobre el wiki en Internet han ido pasando antes por el corrector
ortogréifico de gedit tras un simple copiar y pegar.


http://www.gnome.org/projects/gedit/
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Calculadora
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Tras esta simple calculadora se esconde una herramienta cientifica.

Otro accesorio cldsico que, al igual que gedit, de entrada parece chiquito pero a la que indagamos un poco
vemos que es matén. La vista basica coincide con la de cualquier calculadora de Todo a Cien y no
requiere mds explicaciones. Pero la cosa se complica con las vistas avanzada, financiera y cientifica,
donde los limites quedan definidos por nuestros propios conocimientos o ignorancia.

La calculadora puede ser operada desde el teclado o con el ratén, y también podemos copiar y pegar
valores y férmulas.

...... . R

Tomboy: las notas recordatorias que cada dia estdn mas dee moda.

Hay quien opina que este sistema de notas en red es el invento mas interesante de la Humanidad desde que
el Post-it fuera creado. Igual exageran, pero lo cierto es que no cada dia aparece un nuevo paradigma, por
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pequeio que sea, y Tomboy [2] introduce un nuevo pequeiio paradigma: las notas en red.

Tomboy nos permite crear notas recordatorias. Esto ya se habia inventado. Pero hay varias peculiaridades

que, de hecho, se captan mejor jugando con este juguetito que leyendo lo que a continuacién vamos a
explicar:

Podemos establecer enlaces entre notas, como si de un pequefo wiki o pagina web se tratara. Por
ejemplo, creo una nota donde apunto que el 18 de febrero es el cumpleafios de mi hermana.
Entonces creo un enlace "18 de febrero" donde anoto los recados que tengo que hacer ese dia.

Las notas se van almacenando, no hace falta tenerlas todas a la vista. Podemos buscar entre
nuestras anotaciones mediante un buscador o una lista de cambios recientes.

Direcciones de paginas web y correos electronicos se convierten automaticamente en enlaces, que
abren el navegador o el lector de correo.

Y méds, todo accesible desde un discreto icono de acceso rdpido en el panel.

El desarrollo de esta aplicacién de moda en el mundillo va encaminado a la integracion de las notas de
Tomboy con otras aplicaciones, de forma que siguiendo el ejemplo anterior:

La nota sobre mi hermana apuntaria a sus datos de contacto en Evolution.

La entrada del 18 de febrero quedaria anotada también en el calendario de tareas de Evolution.
Si Gaim ve que mi hermana estd conectada en este momento, la nota lo recogerd y podré chatear
con ella en un solo clic.

A ver en qué desemboca todo esto...

LemuRAE, diccionario espanol
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LemuRAE: nunca la Lengua Espafiola ocup6 tan poco espacio.

Diccionario en linea de apariencia compacta pero que, de hecho, tiene detrds la edicion en linea del
Diccionario de la Real Academia Espafiola, entera y actualizada al ritmo de los académicos. Las palabras
que introducimos son consultadas en el Buscon del DRAE [3] y presentadas en esta aplicacion sin
necesidad de abrir navegadores o cargar webs.

El resultado es el mismo que si utilizamos el buscador incrustado en Firefox que hemos explicado en el
apartado dedicado a este navegador dentro de este mismo capitulo.


http://buscon.rae.es/diccionario/drae.htm
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Diccionario espahol-inglés

Traducciones instantaneas para salir de paso.

Otro diccionario, en principio espafiol-inglés-espafiol pero ampliable a otras traducciones. Aunque
consulta las mismas fuentes que podemos activar desde Firefox, la ventaja es que el diccionario por
defecto estd instalado en nuestro sistema y, por tanto, podemos realizar las biisquedas sin estar conectados
a Internet. En los repositorios hay més diccionarios esperando a ser instalados.

Archivos comprimidos con File-Roller

Con File-Roller se acaban los problemas con archivos comprimidos.

File-Roller [4] es una aplicacion destinada a comprimir y descomprimir archivos en una gran variedad de
formatos: los tar.gz habituales del software libre, los .zip de MS Windows, los .bin de Mac y muchos
otros. Otro accesorio de manejo bastante intuitivo, nos permite previsualizar los contenidos de un archivo
comprimido y extraer parte o el total de su contenido. También podemos crear y modificar nuestros
archivos comprimidos.

Por lo general no iremos a buscar a File-Roller en esta categoria, sino que la activaremos indirectamente
clicando en un archivo comprimido para acceder a su contenido. O seleccionaremos varios archivos con el
ratén y mediante el menud contextual las envolveremos en un archivo comprimido seleccionando la opcién
Crear archivador.

Mapa de caracteres

Un museo de tipografias en el disco duro de nuestro ordenador.
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Curiosa aplicacion de escasa utilidad si nos manejamos siempre con el idioma espaiiol y otros de grafia
latina con un teclado espafiol. En cambio, su utilidad empieza a crecer si tenemos que escribir
correctamente un apellido como @stergaard o si tenemos que meternos de lleno en grafias no evidentes
de obtener en nuestro teclado. O si estamos en casa de un amigo con teclado inglés o drabe y necesitamos
extraer una 7i o una 6. También puede hacer las delicias de disefiadores de carteles exoticos.

En si, el mapa de caracteres es un programa hermoso y didédctico. Ni que sea por hacer un poco de
turismo caligrafico, vale la pena repasar las fuentes que ya tenemos preinstaladas en nuestro sistema y que
incluye grafias que la mayoria de nosotros ni hemos visto ni sabriamos ubicar por su nombre: kannada,
sinhala, thaana...

Su funcionamiento es simple. Debemos tenemos abierta una aplicaciéon que admita texto en formato UTF-
8 (Unicode, el formato universal capaz de escribir cualquier fuente computerizada). gedit, por ejemplo.
Entonces s6lo tenemos que arrastrar con el raton los caracteres, desde el Mapa de caracteres a gedit o la
aplicaciéon que hayamos escogido.

Terminal

La ventana a la, para algunos, veloz y liberadora linea de comandos.

Una ventana al sistema que se esconde bajo la piel del escritorio. Util para quienes disfrutan accediendo a
la linea de comandos. Si alguna vez nos recomiendan que introduzcamos tal instruccion lo podemos hacer
a través de aqui. Ojo que todo lo que empiece con sudo es delicado.

7. La mar de contenidos libres

Toda esta aventura del software libre que estamos relatando en esta Guia no seria ni la mitad de
interesante si no fuera porque va acompaiada de otra aventura paralela, conectada, interrelacionada: la
aventura de la cultura libre.

Es complicado manejar software sin importar, procesar o generar datos. Es realmente complicado manejar
datos sin precisar de informacién previa y acabar produciendo més informacién. Es casi inevitable que
para manejar informacién necesitemos beber de las fuentes de la cultura, cuando no utilizar directamente
objetos o productos culturales. Y es, digamos, imposible, generar informacion sin estar contribuyendo al
enorme pozo de cultura de la Humanidad.

¢ Copyright o copyleft? --, esa es la cuestion.

Como usuarios de software libre serd titil que conozcamos los manantiales de la cultura libre, puesto que
gracias a ellos podremos multiplicar nuestras posibilidades de creacion y bienestar.

Como participes, quizds, de la comunidad del software libre, viviremos mds conscientemente si
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entendemos los trasfondos que hay detrds de debates como el de la pirateria, el intercambio de archivos,
los derechos de autor...

El breve capitulo que introducimos sélo pretende acercarnos a la fuente de este saber.

7.1 La cultura de compartir cultura

Imagen grabada de libre copia hallada en http:/flickr.com



http://flickr.com/
http://fromoldbooks.org/

Otro ejemplo de imagen histérica de dominio publico obtenida mediante los abundantes recursos listados
en http://en.wikipedia.org/wiki/Public domain image resources
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Esta famosa foto es de dominio publico, como todo el material grafico que publica la NASA

Por definicién la cultura es libre. De hecho nos deberia resultar redundante decir algo asi. La cultura,
entendida como los modos de vida, costumbres y conocimientos de una sociedad, es algo a lo que todos
contribuimos constantemente, y sobre lo que fundamentamos nuestras vidas. Nos pertenece a todos,
porque todos la creamos.

Desde siempre el conocimiento o las ideas de unos han servido como base para que los demads
construyamos las nuestras, y las que hoy generamos con ayuda de nuestros predecesores serviran para que
quienes vengan detrds construyan las suyas. Pero la cultura no son sélo grandes temas, las pequefias cosas
de nuestro dia a dia también forman parte de este proceso. El pedir consejo sobre esa idea que hemos
tenido, resolver dudas sobre algo que tenemos que hacer, indicaciones sobre cémo llegar a un sitio...
Todas estas pequefias piezas forman parte del inmenso mosaico que es la cultura de la Humanidad. Y
podriamos extenderlo al resto de la Naturaleza.

Las ideas o pildoras de conocimiento (pequefias o grandes) circulan constantemente y en todas
direcciones. A pequefia escala, nos permiten que terminemos el dia habiendo resuelto todo ese ctimulo de
micro-tareas que nos ayudan a conseguir lo que queremos (;,qué ingredientes le tengo que echar a la sopa?
(donde ponen la pelicula? ...). A gran escala, permiten al conjunto de la sociedad realizar todas esas
grandes obras que seria imposible que una sola persona realizase.


http://en.wikipedia.org/wiki/Public_domain_image_resources

Ya lo decia una popular serie de television: solo no puedes, con amigos si.

La creatividad

Somos una sociedad creativa. Constante e incesantemente una multitud de personas piensa sobre
pequeias y grandes cosas, discute, mejora, y matiza nuevas ideas a partir de ideas discutidas, mejoradas y
matizadas previamente.

Si por definicién la cultura es libre, también por definicidn la cultura es colaborativa. Es el fruto de la
interaccion compleja de personas diversas en un proceso de creacion colectiva.

Alla donde miremos podemos ver que los objetos, costumbres, construcciones, habitos... que nos rodean
son fruto de la contribucién de una multitud de personas, casi siempre a lo largo de un periodo de tiempo
suficientemente grande como para que a cualquiera nos resulte complicado visualizar la evolucién de
cierto objeto desde su concepcidn hasta su forma actual.

Todas estas obras, construcciones y habitos, objetos y costumbres, existen gracias a ese proceso colectivo
de creacidn, se han ido formando respondiendo a las necesidades de las personas, y existen fruto de su
colaboracién. Por naturaleza nuestra propia cultura nos empuja a extender esa cultura.

Raramente podemos identificar al autor concreto de una idea o una creacion: una persona podré escribir
un libro, pintar un cuadro o inventar una receta de cocina, pero en contadas ocasiones esa creacion sera
integramente original, nueva, distinta. Todas las creaciones se fundamentan en nuestra experiencia, en lo
que ya conocemos: la educacion recibida, los lugares visitados y las conversaciones mantenidas a la hora
del café. Nuestras influencias son variadas y abundantes, y siempre nos sorprendemos de los lugares de
los que viene nuestra inspiracion para hacer cosas.

Si bien todos tenemos muy claro que cuando alguien escribe un libro o realiza una obra esa persona no es
el autor exclusivo, también estamos muy acostumbrados a identificar una obra con su autor, y a retribuir
al autor por su obra. Si una persona escribe un libro, lo puede vender y recibir dinero a cambio.

Pero si tenemos tan claro que esa persona no es el autor exclusivo de ese libro, ;es justo que se lleve el
dinero? Todo el mundo tiene derecho a trabajar y a recibir una compensacion por el trabajo realizado. De
modo que cualquiera que trabaje, ya sea creando una obra o arando un campo, tiene derecho a recibir una
compensacion por ello.

El dominio publico

Existe una parte de la cultura que no es posible comercializar, una cultura intangible que no se puede
comprar ni vender con dinero. En este apartado de cultura se encuentran nuestras costumbres, infinidad de
conocimientos generales o muchas obras artisticas universales, que pertenecen a lo que se llama el
dominio publico.

Nadie tiene derechos restrictivos sobre el conocimiento o la cultura que estd en el dominio publico,
porque nos pertenece a todos, y todos podemos hacer un uso libre de ella sin tener que pasar por caja.

Pero al igual que existe conocimiento en el dominio publico, hay otras creaciones que son fruto del trabajo
de personas que necesitan recibir una compensacion por su creacion. Para proteger las creaciones



intelectuales existen una serie de leyes. Cualquier obra que realicemos queda autométicamente protegida
por el copyright, un mecanismo que permite garantizar la autoria de las obras.

El dominio publico también es un espacio al que pasan ciertas obras después de un determinado periodo
de tiempo, como veremos mds adelante.

Copyright, todos los derechos reservados

Con la llegada de la imprenta se hizo muy sencilla la reproduccion de libros. Tanto que en Inglaterra a
principios del s. XVIII el oficio de impresor se popularizé increiblemente: podias imprimir cualquier
best-seller de la época sin rendir cuentas a nadie. Légicamente cuando los autores empezaron a ver que
unos intermediarios empezaban a hacerse ricos a su costa y sin ver ellos un duro de la época, comenzaron
a protestar. Asi naci6 el copyright. Los impresores tendrian que llegar a un acuerdo con el autor para
poder imprimir sus libros.

Los libros fueron el primer producto cultural que recibi6 la proteccion del copyright. Pronto le siguieron
los mapas. Hoy en dia cualquier creacion queda desde el momento de su concepcién automdticamente
protegida.

Cuando se estableci6 por primera vez el copyright se definié un periodo de duracién de 28 afios desde el
momento de la creacion de la obra. Al pasar estos 28 afios, la obra pasaba al dominio publico (y
cualquiera podia hacer el uso que quisiese con la obra, comercial o no: un impresor podia volver a
imprimir un libro sin pagar al autor ni pedirle permiso). ;Por qué 28 afios? Los legisladores de la época
consideraron que este periodo era suficiente para que el autor sacase un rendimiento econémico justo de
su obra, y pensaron que pasados 28 afios una obra habria dejado de tener interés para el publico, y por
tanto para los impresores.

Es decir, que el legislador de la época (hoy las cosas han cambiado) tenia muy presente eso de la creacion
colectiva al establecer este periodo de duracién del copyright: era justo retribuir al autor, pero su obra
pertenecia ante todo al dominio publico. Un autor no podia explotar en exclusiva su obra para siempre, ya
que no le pertenecia a €l exclusivamente sino al conjunto de la sociedad.

Los autores se dieron por satisfechos cuando los jueces les protegieron con el copyright frente al abuso de
los impresores. Pero cuando los primeros periodos de 28 afios empezaban a cumplirse y los impresores
volvian a gozar de libertad para reimprimir esos libros, los autores se volvieron a quejar. Volvian a perder
el control de sus obras, y otros se beneficiaban sin contar con ellos. Asi que el periodo del copyright se
amplié un poco. Al cumplirse la nueva prorroga, sucedié lo mismo: los autores protestaron y el periodo de
proteccién de amplid.

Asi en sucesivas ocasiones y durante un monton de afios hasta que el periodo de copyright se ha
estabilizado en 75 afos para algunos tipos de obras, y 50 para otras, con variaciones dependiendo del pais.

De nuevo la pregunta: ;y por qué 75 afios? La teorfa ahora es que un autor debe poder controlar su obra
mientras viva, pero una vez que muere la obra debe pasar al dominio publico. Esta es una teorfa. En otros
casos la regla es 75 afios después de muerto el autor: una editorial ha hecho una inversién econémica
publicando la obra de un autor y debe tener el derecho de poder rentabilizar esa inversion, y esos 75 afios
posteriores a la muerte del autor se consideran un periodo razonable para hacerlo.

Hay muchos mads casos, explicaciones y argumentos. El denominador comiin de todos ellos es una
tendencia a la restriccién. A medida que pasa el tiempo vemos como las obras y la cultura son cada vez
menos libres; estan controladas por empresas privadas que piden dinero a cambio del uso de estas



creaciones colectivas. Ya no es el autor el que reclama una compensacién por el uso comercial de su obra;
ni siquiera sus descendientes directos; sino empresas que 100 afios después de creada una obra y
desaparecido el autor mantienen los derechos exclusivos sobre ella.

Todas las obras que ya estdn en el dominio publico no podrén salir de él, pero las nuevas que se van
creando puede que nunca entren en él. Muchas personas opinan que esta tendencia restrictiva, ademaés de
no ser legitima, es contraria a la naturaleza creativa de la cultura y, sobretodo, contraproducente. ;Cémo
va a seguir evolucionando la cultura si no se puede hacer un uso libre de ella?

Para combatir esta tendencia restrictiva y devolver el proceso colectivo de creacién a sus cauces naturales
han surgido diversas iniciativas, como el copyleft o Creative Commons.

Copyleft, algunos derechos reservados

—

El logotipo de copyleft es copyleft

El copyleft es a la creacion artistica (libros, discos, peliculas, obras) lo que el software libre es a la
programacion. El copyleft pretende ser una alternativa abierta al copyright y su planteamiento restrictivo.
Si el copyright implica "Todos los derechos reservados”, el copyleft plantea "Algunos derechos
reservados".

Al igual que el software libre, el copyleft no renuncia a los derechos de autoria de una obra, sino que
permite un uso determinado del contenido para favorecer un entorno creativo.

Si cuando hablamos de software libre estamos permitiendo que otros reutilicen nuestro software de forma
libre y abierta con el compromiso de que quien lo haga también ponga a disposicién del publico el
software que ha mejorado, cuando creamos un contenido copyleft estamos ofreciendo la posibilidad de
que nuestro contenido sea reutilizado por otras personas para sus propias obras.

Al referirse a "Algunos derechos reservados" casi siempre se plantea que el contenido licenciado
mediante copyleft es libre de utilizarse siempre que no sea con fines comerciales. Parece justo: si alguien
utiliza un material nuestro como base para su obra, y obtiene ganancias con esa obra, es justo que
nosotros recibamos una parte de ese beneficio. El copyright actual, "Todos los derechos reservados",
implica que tengamos que pedir permiso para reutilizar cualquier obra, incluso cuando vayamos a hacer
un uso no-comercial de la misma.

Lo que pretende el copyleft es proporcionar un mecanismo para que las creaciones culturales tengan un
discurrir mds natural y menos restrictivo que el que plantea el copyright cldsico y las grandes industrias
del entretenimiento.



Los Comunes Creativos, Creative Commons

Esta foto tiene licencia Creative Commons y podemos publicarla especificando que su autor es Tc7:
http://www.flickr.com/photos/crusey/

Como hemos visto, podemos considerar el software libre como una filosofia, o unos principios generales
que guian el desarrollo de este software. La concrecion de estos principios se encuentra en las licencias,
de las cuales la mds significativa es la GPL. Cuando hablamos de copyleft, las licencias que concretan
estos principios ideoldgicos son las licencias Creative Commons.

Si la GPL es una licencia para software, Creative Commons son un conjunto de licencias para contenido:
textos, canciones, obras visuales, etc. Su objetivo es "construir una capa razonable de copyright", es decir,
plantear una alternativa menos restrictiva a la que plantea el copyright tradicional.

Los distintos tipos de licencias Creative Commons permiten redistribuir nuestro contenido definiendo una
serie de parametros:

si se puede hacer uso comercial o no
« si hay que citar la fuente
« si se puede crear una obra derivada o hay que redistribuir el contenido en su forma original

Estos pardmetros se pueden combinar para dar lugar a distintas licencias. Por ejemplo, podemos licenciar
un contenido en el que permitimos hacer un uso comercial, citando la fuente, y permitiendo obras
derivadas. Otro contenido podra tener una licencia que no permite uso comercial, que no exige citar la
fuente, y que no permite el hacer obras derivadas.

Este tipo de licencias cobran sentido en el contexto actual de Internet en el que cualquier usuario con un
ordenador puede convertirse en productor de contenidos. Como personas individuales, o incluso empresas
u organizaciones publicas, podemos licenciar aquellos contenidos que publiquemos en nuestros weblogs o
servicios de alojamiento de fotografias de una manera liberal. Por ejemplo, permitiendo su uso comercial
pero exigiendo el citar la fuente.

Esta misma Guia estd regulada por una licencia Creative Commons que permite la distribucién y
reutilizacién de los contenidos siempre y cuando se cite la autoria y se haga sin fines comerciales.


http://www.flickr.com/photos/crusey/

7.2 Manantiales de cultura libre

El desarrollo de herramientas de publicacion personal como los blogs y la popularidad de las camaras de
fotos digitales, entre otras cosas, permiten que un montén de personas publiquen contenidos en Internet.
Ya no es necesaria la gran infraestructura de una empresa para convertirse en un medio de comunicacion.
Cualquier persona con conocimientos basicos y de forma gratuita puede utilizar servicios para publicar
textos, fotos, videos...

La facilidad de publicacion y la existencia de conceptos como las licencias copyleft han dado lugar a
algunos repositorios de contenido creados colaborativa y altruisticamente por multitud de personas
anonimas y desconocidas entre si. También hay iniciativas de trasfondo y presupuesto ptiblico destinados
a digitalizar y publicar ingentes cantidades de contenidos archivados. Estos procesos que justo en estos
afios estdn emergiendo estdn dando lugar a verdaderos manantiales de cultura libre.

Lo que viene a continuacion es una lista de primeros saltos recomendados. No pretende ser ni tan s6lo una
seleccion representativa. Por suerte y fortuna, hay mucho mas charcos, manantiales y rios de cultura libre.
Pra los que quieran navegar mar adentro, dos buenos puntos de partida son el buscador de Creative
Commons [1] y los proyectos de la Fundaciéon Wikimedia [2].

La Wikipedia

E

Uno de los exponentes mas significativos en cuanto a contenidos libres es la Wikipedia [3]. La Wikipedia
(de wiki, mecanismo sencillo para gestionar una pagina web, y enciclopedia) pretende ser una
enciclopedia creada colaborativamente a través de Internet, que genera contenido en varios idiomas.

Los encargados de crear los contenidos de esta enciclopedia no son un grupo reducido de personas
coordinados por una empresa o institucion, sino que son los propios usuarios. Cualquier persona puede
conectarse a la pigina de la Wikipedia y editar informacidn sobre una entrada, afiadir, mejorar... o si la
entrada sobre un concepto determinado no existe todavia, crearla. El software lleva un control de las
ediciones, pudiendo ver en todo momento quien anadié qué informacion. Es el mismo software que
estamos utilizando para producir esta Guia con una tecnologia colaborativa.

El contenido generado por los usuarios en la Wikipedia esta regulado por la GNU Free Documentation
License.

Se podria pensar que los contenidos de la Wikipedia no serdn de gran calidad al estar creados por usuarios
normales; pero lo cierto es que los usuarios que se conectan para afiadir o editar contenido acostumbran a
ser conocedores de su materia, y escriben de lo que saben. Ademas, si somos expertos en una materia y
vemos que la informacién sobre cierta cuestion no es precisa o contiene erratas, en ese instante y de forma
muy sencilla podemos editar la pagina y corregir lo que consideremos. En otras palabras: un mont6n de
ojos estdn constantemente cuestionando la calidad de cada articulo, en un proceso de mejora continuada.
Y sin tener que esperar a la impresion de la proxima edicion.


http://wikipedia.org/
http://wikimedia.org/
http://creativecommons.org/find/
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Internet permite un modelo nuevo: un montén de usuarios especialistas escribiendo sobre temas
concretos, en vez de un nimero reducido de editores escribiendo sobre temas diversos en los que no son
especialistas.

La Fundaciéon Wikipedia estd experimentando con otros modelos de publicacién colaborativa, como
WikiNews, con el que pretenden crear un medio de comunicacién cuyo funcionamiento sea equivalente al
de la Wikipedia: los usuarios son los periodistas.

Otro importante manantial de cultura libre aunque sin una estructura tan definida como la Wikipedia lo
constituyen los blogs, weblogs, o cuadernos de bitidcora. Los blogs son pdginas personales de ediciéon
sencilla (publicar contenido es facil) que funcionan a modo de diario con entradas periddicas sobre
distintos temas. Cualquier persona puede tener su blog de forma gratuita, aunque también existen
herramientas y servicios de pago.

Se calcula que existen mas de 20 millones de blogs en todo el mundo. Un blog puede tener una temdtica
personal, estar enfocado a las aficiones o temas de interés de quien lo escribe, puede tratar sobre
cuestiones profesionales... Gracias a la proliferacion de los blogs, es bastante probable que alguien esté
escribiendo sobre el tema que nos interesa, teniendo informacién de referencia para nuestro uso.

Debido a su cardcter eminentemente personal, se ha popularizado el uso de las licencias Creative
Commons en los blogs. Podemos elegir entre las diferentes licencias para especificar el uso que
permitimos que se haga del contenido que publicamos. Ya que la publicacién en blogs no se hace por
motivos estrictamente comerciales, probablemente nos interese licenciar nuestro contenido con un
mecanismo menos restrictivo que el copyright clésico.

Los contenidos libres no se limitan a textos escritos: gracias a las capacidades multimedia de los PCs
también hay contenido de audio libre y contenido visual.

Algunos enlaces para ir haciendo boca:
«  http://www.blogger.com

- http://www.lacoctelera.com
- http://www.bitacoras.com



http://www.bitacoras.com/
http://www.lacoctelera.com/
http://www.blogger.com/
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Podcasting

F =

En sintonia con el desarrollo de los blogs se estd desarrollando el podcasting, que es publicacién personal
de audio. Los usuarios pueden realizar grabaciones de audio, como si fuesen pequefios programas de
radio, y subirlos a alguno de los multiples servicios gratuitos que existen desde donde pueden ser
descargados por otros usuarios. Estos ficheros de audio o podcasts se suelen cargar a a su vez en los cada
vez mds populares reproductores de MP3 portatiles.

Enlaces:

« http://www.odeo.com
- http://www.podcast-es.org

Flickr

Flickr
¢y B Em e
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Flickr [4] es un servicio para compartir fotografias en Internet. Cualquier usuario puede anadir sus fotos
en esta web para compartirlas con sus amigos o con el resto del mundo. Hay muchos otros servicios de
este tipo, pero la clasificacién que Flickr permite hacer de las fotografias lo convierten en un abundante
manantial de contenido que en buena parte es libre (los usuarios autores deciden qué derechos aplicar a
sus imdgenes). Flickr permite asignar a las fotografias alguna de las licencias Creative Commons, de
modo que podemos hacer bisquedas de acuerdo al tipo de licencia.

Netlabels

Hemos hablado de enciclopedias libres, blogs, programas de radio, fotografias... También hay iniciativas
para promover el desarrollo de musica libre. Una de estas iniciativas se conoce como Netlabels [5], sello
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discogréfico en red, que pretende aprovechar las posibilidades de distribucién que permite Internet (bajo
coste, alcance casi ilimitado) para distribuir musica libre y gratis.

En el siguiente capitulo vamos a ver como convertirnos nosotros mismos en un chorro de cultura libre
que, quizds, madure y se consolide hasta convertirse en un manantial mas.

8. Yo también sirvo

Llegados a este punto de la Guia nos podemos considerar ya unos usuarios iniciados. La pregunta es:
(queremos mds? Quien estd metido en el ajo sabe que las sensaciones fuertes del software libre se viven
alli donde éste naci6: dentro de un servidor conectado a la Red con maytsculas.

La mayoria de los que publicamos en Internet estamos acostumbrados a usar servicios externos (gratuitos
o de pago) para disponer de webs, blogs, foros... Pero con un ordenador viejo, un contrato de tarifa plana,
software libre y algunos conocimientos podemos montar nuestro propio difusor cultural, sin depender de
terceros.

Amantes del bricolaje, comunicadores natos, aventureros varios, gente sociable, aprendices de brujo... En
las siguientes paginas proponemos una ruta para nuestros primeros pasos en la senda de la administracién
de un servidor lo-fi conectado a Internet. Humilde pero con lo que hay que tener.

Un ordenador conectado en casa a la ADSL no es comparable a la eficiencia y seguridad de un servicio
profesional, pero es nuestro, lo hemos montado nosotros y lo podemos usar para lo que queramos. Los
limites los pone el disco duro y el ancho de banda, la propulsién va a cargo del software sin cadenas.

iAve Internet! Los aspirantes a servidores de cultura libre te saludan.

8.1 Nuestro servidor en Internet

En este apartado hay una mencidén a Guadalinex

Esta historia empieza con un ordenador que tras haber prestado sus servicios durante unos afios entra en
una posible fase de jubilacion. Las opciones son colocarselo/donarlo a algin familiar, amigo, colectivo
social o accién benéfica digital... y hay quien lo deja al lado de un contenedor, o dentro, sin més.

Si no tenemos mayores planes con este ordenador pero disponemos de algun tipo de banda ancha (ADSL,
cable) y tarifa plana 24h, en vez de jubilarlo podemos reciclarlo y encargarle una importante mision: ser
nuestro servidor personal de Internet.

Un ordenador que cumpla los requerimientos minimos de Guadalinex nos puede servir perfectamente
como servidor. Si hemos podido completar con €l el proceso de instalacion y hemos llegado hasta el
escritorio podemos confiar en que va a ser un buen servidor para nuestros primeros pasos de auto-
proveedores de Internet. El resto ya dependera del trdfico y nimero de accesos que generen los contenidos
que ofrezcamos, pero para un rendimiento normal, sin mayores pretensiones, tendremos suficiente.

Probablemente querremos tener el servidor continuamente en funcionamiento para conseguir una



presencia continua en Internet. Por ello, cuanto menos consuma y menos ruido haga mejor. Le
buscaremos un lugar apartado de manos, pies y fregonas. Por lo regular va a estar alli s6lo la caja y los
cables, ya que la mayor parte del tiempo vamos a acceder remotamente a €l.

Nuestra IP publica

Una direccion IP es un nimero que identifica en Internet o en una red local a nuestro equipo de conexion,
ya sea éste una tarjeta de red, un médem, un router u otro dispositivo. Cominmente tienen un aspecto de
este tipo: 192.168.0.1.

Dependiendo de nuestro contrato de banda ancha, nuestra direccion IP en Internet puede ser de dos tipos:

- Estatica - Nuestro proveedor de Internet nos proporciona una direccion IP fija que es la que
siempre usamos. Aparece en el contrato o en la documentacién que nos hayan facilitado y nos
ahorra mil problemas a la hora de montar nuestro servidos publico.

« Dindmica: La direccion IP proporcionada por nuestro proveedor es variable, y cambia cada vez
que nos conectamos a Internet. Comtinmente es lo que sucede si nos conectamos a través de un
modem.

Para mantener un servicio en Internet es siempre mds recomendable tener direccionamiento estatico, una
IP fija bien conocida que identifique nuestro servicio desde Internet. Con una IP dindmica todo es mds
incomodo, como si cambidramos continuamente de numero de teléfono: a la gente le va a costar un poco
mas localizarnos.

No debemos confundir las direcciones IP publicas, las utilizadas y visibles en Internet, y las direcciones
IP privadas, usadas s6lo internamente en redes locales sin visibilidad externa. Estas dltimas, al no ser
publicas, se pueden repetir y reusar entre una red local y otra, y tiene un aspecto de este tipo: 10.0.0.0,
172.20.0.0 0 192.168.0.0. La IP que nos interesa en nuestro proyecto personal de servidor es la publica.

Lidiando con IPs dinamicas

Si nuestro direccionamiento es estatico, el proveedor de Internet nos habra proporcionado la direccion IP
con el contrato. Si el direccionamiento es dindmico la cosa se complica, pero posiblemente no haya nada
que no se pueda resolver. Dependiendo del dispositivo que nos proporcione la conexion a Internet serd
mas facil o mas complicado saber cudl es nuestra direccion IP en cada momento.

Si disponemos de un dispositivo integrado al servidor, por ejemplo una tarjeta de red o un médem USB,
podemos saber la IP publica con el comando del terminal:

/sbin/ifconfig

Pero si realizamos la conexidn a través de un router tendremos que acceder a €l para saber la direccién IP.
Algunos routers proporcionan una forma mas sencilla de obtener estas informacion, otros no. Como
ultimo recurso siempre podemos comprobar nuestra direccion IP publica accediendo a servicios web
externos como WhatlsMylIP.com [1].


http://www.whatismyip.com/

Un dominio a recordar

Aunque tengamos una direccion IP que nos identifique en Internet, memorizarla y trabaja con ella no es
muy comodo. Teclear en el navegador direcciones del tipo http://192.168.1.203/ funciona, pero no es muy
practico. Es complicado de memorizar, para nosotros mismos y no digamos nuestros usuarios potenciales.
Por este motivo es mejor usar nombres.

Debemos recurrir al DNS, un servicio de nombres que se encarga de establecer equivalencias entre
dominios y direcciones IP. Gracias al DNS podemos acceder a webs y demads servicios en linea usando
nombres como fulanito.com en vez de direcciones IP.

Los servidores de DNS se encargan de resolvernos las dudas en cuanto a direccionamiento, es como si les
preguntdramos continuamente sobre las direcciones IP de los nombres de los servidores a los que nos
queremos conectar. Es como una gran guia de teléfonos a la que hacemos consultas con nombres y
obtenemos nimeros (direcciones IP) que son los que realmente utilizan los ordenadores par comunicarse
entre ellos.

Un nombre de dominio esta formado por varias partes separadas por puntos: fulanito.com,
ftp.fulanito.com, wiki.fulanito.com, etc.

A la terminacion de la derecha se le conoce como dominio de nivel superior, los tipicos .com, .org, .net,
.es... Le antecede un subdominio (‘fulanito’ en nuestros ejemplos) y un nombre de maquina ('ftp', 'wiki'...).

Dominio gratuito o de pago

Lo primero que debemos decidir es si queremos pagar anualmente unos euros por tener un dominio
propio o si nos conformamos con uno gratuito, quizds menos elegante y mas dificil de recordar.

La segunda opcidn es la mds sencilla y econdmica. Se trata de reservar un subdominio tipo
'midominio.fulanito.com' de alguna empresa que los proporcione gratuitamente. El inconveniente es que
el dominio probablemente no serd muy significativo. Al registrarlo tenemos que proporcionar nuestra
direccién IP de forma que incluyan en su servicio de nombres la equivalencia entre nuestro dominio y
nuestra IP, y cuando alguien les consulte, nos envien a nuestra direccion IP adecuadamente.

Podemos encontrar servicios gratuitos de este tipo en el directorio dmoz.org [2].

La opcién de tener nuestro propio dominio es mds onerosa y también mds laboriosa de configurar.
Requiere que reservemos un dominio no reservado anteriormente en algtn registrador de nombres
autorizado. Para dominios .es NIC [3] puede ser un buen punto de partida, y para dominios .org, .com,
etc, Internic [4] proporciona informacion sobre diferentes registradores de nombres locales, asi como
sobre la disponibilidad de dominios.

Hay muchos registradores y sus servicios y precios son muy variables, desde la reserva minima del
nombre, hasta el alojamiento de servicios mas avanzados como web, correo, etc. Hay que elegir uno que
se ajuste a nuestras necesidades y nos convenza mas.


http://www.internic.net/
http://www.nic.es/
http://dmoz.org/Computers/Software/Internet/Servers/Address_Management/Dynamic_DNS_Services/
http://192.168.1.203/

Configurando el servicio de DNS

Teniendo un dominio y sabiendo nuestra direccion IP publica, nos queda relacionar a ambos. Un servidor
de DNS tiene que saber responder a una direccion IP cuando le pregunten por el dominio. Y este servidor
de DNS lo podemos contratar, puede ser gratuito o lo podemos configurar nosotros mismos en nuestro
sistema, lo cual es mas laborioso.

Si el dominio es gratuito no nos preocuparemos de configurar ningin servicio de DNS, ya lo hacen ellos
cuando registramos nuestro dominio, a partir de la IP publica que les indicamos. Si tenemos un dominio
propio, nuestro registrador de nombres puede proporcionarnos el servicio de DNS adicionalmente.
También hay servicios gratuitos de DNS como xname.org [5], que nos pueden proporcionar el servicio de
una forma facil. Podemos gestionar nuestro propio servidor de nombres, pero es algo que no
recomendamos a nedfitos.

Esto aplica si nuestra direccion IP es estatica. Si el direccionamiento es dindmico, el servidor de DNS
tendrd que actualizarse cada vez que cambiemos de direccion IP. Como hemos dicho y como es facil de
entender, esto complica la cosa. Es como si cambidramos frecuentemente de teléfono, hay que indicarle a
la guia de teléfonos cual es nuestro nuevo nimero cada vez que cambia.

Para saber mds sobre DNS y direccionamiento dindmico, y para obtener una lista de proveedores capaces

de lidiar con estas IPs, recomendamos consultar la Dynamic DNS Provider List [6] o el enlace al
directorio Dmoz mencionado anteriormente.

Un ejemplo practico

EHDmDNS
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Reservando un dominio gratuito

Vamos a detallar un poco cémo reservariamos un dominio gratuito y como configurariamos el servicio de
DNS con una direccién IP dindmica.

Para este ejemplo elegimos a dyndns.com [7] pero hay otras empresas e iniciativas que proporcionan
dominios gratuitos, como hemos comentado. Durante el registro indicamos el nombre que queremos usar
y el dominio del que dependerd (en nuestro ejemplo 'guias-ubuntu.dyndns.org'), asi como nuestra
direccién IP publica.

Como nuestra IP es dindmica, tenemos que encontrar la forma de actualizar nuestro nombre con nuestra
direccién IP publica sin mucho esfuerzo.

Configurando la actualizacion de la IP dindmica del dominio (I)
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Para eso nos ayudamos del paquete ddclient, que instalamos desde linea de comandos:

sudo apt-get install ddclient

Durante la instalacidn, la aplicacién nos pregunta el proveedor de nuestro dominio. Elegimos Dyndns,
siguiendo con el ejemplo.

Configurando la actualizacion de la IP dinamica del dominio (II)

Luego introducimos otra serie de datos, tales como nuestro dominio (en el ejemplo 'guias-
ubuntu.dyndns.org'), nuestro usuario en Dyndns, contrasefia y, en el dltimo paso, el interfaz de nuestro
servidor que se conecta a Internet, es decir, el que en principio tiene la direccién IP publica.

El paquete 'ddclient' arrancara:
* Starting dynamic DNS service update utility... ...done.

y notificard a Dyndns de los cambios de nuestra direccion IP publica, segtin la detecte y sin tenernos que
preocupar mas.

La cosa se puede complicar aun mads si nuestro servidor no tiene la IP publica en su interfaz, sino que la
tiene nuestro router de conexidn a Internet. Entonces hay que hacer una configuracién del paquete
'ddclient' de una forma casi manual. Para ello recomendamos leer la documentacién de ddclient local
[file:///usr/share/doc/ddclient/ |. Y suerte.

Si hemos dados todos los pasos correctos, tendremos el ordenador que estuvimos a punto de jubilar
convertido en servidor conectado a Internet, con un dominio que apuntard a nuestra direccion IP publica.
Ahora ya podemos instalar servicios: empezaremos por montar una web propia.

8.2 Hospedar y gestionar una web

Un servidor no sirve si no tiene nada que servir. Vamos a empezar a poner remedio a esto montando
nuestra propia web. Aunque de entrada pueda parecer que lo mds sencillo sea componer algunas paginas
web y subirlas al servidor, lo propio es poner en solfa un gestor de contenidos. Hay decenas, centenares de
gestores de contenidos libres con diversos grados de complejidad y calidad, diversos fines, plataformas,
paradigmas.

Aqui vamos a abordar unos pocos, muy recomendables. Pero antes deberemos tener unos cuantos
conceptos claros.

LAMP es el nombre que recibe una clase de aplicaciones web muy extendidas y construidas con una
combinacion de estas herramientas de software libre:
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«  GNU/Linux, como sistema operativo.

+ Apache, como servidor web.

« MySQL, como servidor de bases de datos.

+ Perl, PHP, y/o Python, como lenguajes de programacion.

Veamos como combinan estas piezas en nuestro servidor que atn no sirve.

Apache sirve la web

IFunciana! [El Sarvider de Rad Apacha ha
sido instalado en ese sitio!

=

Pﬁgina por defecto de Apache

Apache [1] es el servidor web por excelencia, usado por el 70% de los servidores web de todo el mundo.
Es una pieza de software ubicada en servidores que se encarga de enviar los contenidos de sus webs a
nuestros navegadores a través de Internet y mediante el protocolo http.

La instalacion de este software en nuestro servidor es sencilla: instalamos el paquete apache2 y sus
dependencias. Una vez instalado tendremos ya funcionando nuestro servidor web.

Si nos conectamos desde un navegador a la direccion IP o a nuestro dominio, deberia aparecer la pagina

que Apache ofrece por defecto. Si esto es asi magnifico, ya podemos empezar a afiadir contenidos a
nuestra web.

Una prueba estatica

Asistente de Paginas Web de OpenOffice.org

Para publicar una simple p4agina web bastaria con editar el contenido de un fichero en el directorio
'/var/www' la raiz de nuestro servidor web, por ejemplo:

$ sudo nano /var/www/hola.html
e incluir algo tdn bésico como:

Hola Mundo


http://www.apache.org/
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De esta forma, y siguiendo el ejemplo del anterior apartado, si accedemos con nuestro navegador a
http://guias-ubuntu.dyndns.org/hola.html obtendremos el contenido de nuestra pagina web.

Pero crear contenidos de esta forma es laborioso y complejo. Sirva s6lo como ejemplo de una forma
tradicional de crear paginas web estéticas.

Podemos realizar una prueba mds elaborada de web estatica mediante el asistente web de
OpenOffice.org. Dicho asistente nos permite generar paginas web de una forma sencilla a partir de
nuestros documentos de texto, hojas de cdlculo, presentaciones, etc. Ademds genera menus de navegacion
sencillos, y permite cambiar el aspecto de las paginas generadas.

Al final del proceso el asistente genera todo el contenido en un directorio que podemos mover a la raiz de
nuestro servidor web (/var/www) para dejarlo visible al publico:

MySQL gestiona los datos

Seleccion del tipo de configuracion durante la instalacion de Postfix
MySQL es uno de los sistema de gestion de base de datos més populares dentro del mundo del Software
Libre. Es usado por muchas aplicaciones para almacenar informacién. Es muy comun que si instalamos

un servicio de gestién de contenidos, éste use entre otras cosas MySQL.

La instalacion es relativamente sencilla. Buscamos y seleccionamos para instalar el paquete mysql-
server. Dicho paquete tiene como dependencia un servidor de correo y por defecto se instala postfix.
Quizas este sea el paso més complicado.

La configuracién y administracion de un servidor de correo publico no es algo trivial, asi que por el
momento, de todas las posibilidades de configuracion que tiene "postfix' vamos a seleccionar Local Only,
s6lo entrega local. De esta forma se configura el servidor de correo para que sélo se envie correo
internamente a usuarios locales en el servidor.

Una vez dado este paso, el servidor de MySQL se instalard y se arrancara sin problemas:

Configurando mysql-server (4.0.24-10ubuntu?) ...

Stopping MySQL database server: mysqld.

Starting MySQL database server: mysqld

Ya tenemos nuestro servidor MySQL funcionando y operativo. Para finalizar, fijamos la contrasefia del
usuario root para MySQL de esta forma:

sudo /usr/bin/mysqladmin -u root password 'ponemos-aqui-la-contrasefia'
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Muchas aplicaciones web se encargan de crear su base de datos particular dentro de nuestro servidor
MySQL con sélo proporcionarles la contrasefia root del MySQL. De todas formas, si queremos una
administraciéon de MySQL mads elaborada, es recomendable instalar otros paquetes como phpmyadmin o
mysql-admin. El primero permite la administracion de la base de datos via web y el segundo desde
nuestro escritorio gréfico.

Un buen punto de partida para profundizar es la documentacioén en el sitio oficial de MySQL [2].

PHP, Perl y Python

PHP, Perl y Python, son tres lenguajes de programacion muy cominmente usados en aplicaciones web.
Mientras no tengamos un poco mds de experiencia, lo més recomendable en un servidor como el nuestro
es instalar todo el software a través de paquetes. De esta forma, si instalamos una aplicacién web, esta se
encargard de instalar las dependencias de PHP, Perl o Python que tenga, sin tener que preocuparnos
demasiado este tema.

Por ejemplo, si una aplicaciéon usa PHP4 y MySQL, es habitual que se instalen como dependencias los
paquetes libapache2-mod-php4 y php4-mysql.

Gestores de contenidos

Un Sistema de Gestién de Contenidos (del ingles CMS, Content Management System) o mas
abreviadamente un gestor de contenidos, es un software que nos permite publicar y gestionar una web de
forma sencilla, a través de un interfaz de administracion accesible mediante contrasefia en la propia web.

Existen infinidad de sistemas de gestion de contenidos. Para ver y probar diferentes gestores

OpenSourceCMS [3] proporciona una completa comparativa, y ofrece la posibilidad de probarlos a través
de instalaciones de demostracion.

Aqui nos vamos a centrar en gestores sencillos y populares, que ademads estén empaquetados en nuestra
distribucién. De esta forma su instalacidn, uso y mantenimiento serd menos laborioso.

Blosxom

i

Nuestra primera entrada en nuestro recién instalado blog basado en blosxom

Blosxom [4] es un weblog muy sencillo de instalar y gestionar, aunque se nos puede quedar corto si
tenemos ciertas pretensiones. Para instalarlo basta con instalar el paquete blosxom: esto dejard ya
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operativo nuestro nuevo blog en la direccion http://guias-ubuntu.dyndns.org/cgi-bin/blosxom

Para publicar entradas en el blog, basta con editar ficheros en el directorio apropiado. Por ejemplo
podemos editar nuestra primera entrada:

$ sudo nano /var/lib/blosxom/data/hola.txt

Esto bastard para que nuestra entrada aparezca ya el blog si accedemos a la direccién anterior y
recargamos la pagina.

En s web hay mds informacién para anadir funcionalidad a nuestro blog, cambiar su aspecto, etc.

Drupal

Pantalla inicial de Drupal.
Drupal [5] es un popular gestor dindmico de contenidos, que sirve para gestionar una pigina web con
articulos, noticias, imdgenes, foros, etc, de una forma potente. Existe una gran cantidad médulos

adicionales instalables de Drupal que aumentan enormemente su funcionalidad base.

Para su instalacion, seleccionamos drupal y todas sus dependencias. Una vez finalizada la instalacién de
los paquetes, habilitamos nuestro nuevo sitio web en el apache a partir de la configuracion por defecto:

$ sudo cp /etc/drupal/apache.conf /etc/apache2/sites-available/drupal

sudo a2ensite drupal

sudo /etc/init.d/apache2 reload

Esto habilitard el gestor en el directorio /drupal/ de nuestra web.

Luego creamos la base de datos en nuestro servidor MySQL siguiendo los pasos indicados en la
documentacién de Drupal. Debemos recordar la contrasefia del usuario root en el gestor de Base de Datos
configurada durante la instalaciéon de MySQL.

Realizados estos pasos, podemos apuntar nuestro navegador a http://guias-ubuntu.dyndns.org/drupal y y
usar nuestro recien instalado gestor de contenidos. Como sugiere la pagina de inicio, lo mejor es crear el

primer usuario, que serd el que tenga los permisos de administrador, y empezar a jugar con el gestor de
contenidos.
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Mediawiki

Seleccion de la base de datos durante la configuracion de Mediawiki

15, | [

B ena

P4gina inicial de nuestro recién instalado wiki

Mediawiki [6] es un software de wiki, una forma de editar los contenidos de una web de forma rapida y
sencilla. Inicialmente se cre6 para la Wikipedia [7] pero es usado por otras muchas iniciativas, como
GuiasUbuntu [http:((guias-ubuntu.ourproject.org] sin ir mds lejos.

Para instalarlo, seleccionamos el paquete mediawiki con sus dependencias y opcionalmente mediawiki-
math para poder introducir ecuaciones y php4-gd para poder generar las miniaturas de las imdgenes que
colguemos en el wiki.

Una vez instalados los paquetes de Mediwiki, habilitamos nuestro wiki en nuestra web:
$ sudo cp /etc/mediawiki/apache.conf /etc/apache2/sites-available/mediawiki
$ sudo a2ensite mediawiki

$ sudo /etc/init.d/apache2 reload

Hecho esto apuntamos a http://guias-ubuntu.dyndns.org/mediawiki/

Esto nos llevard a la pagina de configuracion del wiki. En ella introducimos el nombre (Site name) que
tendra nuestro wiki (en nuestro ejemplo 'Guias-ubuntu-Mediawiki'), el correo de contacto del
administrador, el idioma del wiki, la licencia que usaremos para los contenidos, la cuenta y contrasefia del
usuario de administracion y llegaremos a la parte de la configuracion de la Base de Datos, que es quizé lo
mas complicado. Como siempre, el secreto estd en seguir paso a paso la documentacion.

Ahora procedemos a aceptar el formulario de configuracion y si todo va bien, nuestro wiki estara casi
listo para funcionar. Damos los dltimos pasos segin nos indican en la pagina y si apuntamos nuestro
navegador a nuestro wiki podemos comprobar que este estd totalmente instalado y funcional: http://guias-
ubuntu.dyndns.org/mediawiki/

Para una configuraciéon mds en detalle recomendamos la FAQ de Mediawiki [8].
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Wordpress

WordPress
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Asistente de configuracion inicial de Wordpress

guias-ubuntu blog
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Inicio de nuestro recién instalado Weblog

Wordpress [9] es un software para gestionar bitdcoras o blogs basado también en PHP y MySQL. Para su
instalacion seleccionamos el paquete wordpress y sus dependencias.

Para habilitar nuestro nuevo web, creamos este fichero 'wordpress':
$ sudo nano /etc/apache2/sites-available/wordpress

con esta configuracién, por ejemplo:

Alias /blog /usr/share/wordpress
<Directory /usr/share/wordpress>
Options FollowSymLinks
AllowOverride Limit Options FileInfo
DirectoryIndex index.php
</Directory>

Luego habilitamos nuestra nueva web en el Apache:

$ sudo alensite wordpress
$ sudo /etc/init.d/apache2 reload

y finalmente configuramos la base de datos con la ayuda de este guion:

$ sudo sh /usr/share/doc/wordpress/examples/setup—-mysgl -n wordpress guias-—
ubuntu.dyndns.org

Si apuntamos nuestro navegador a

http://guias-ubuntu.dyndns.org/blog

llegamos a un asistente de configuracion de Wordpress donde nos pide unos datos iniciales (nombre del
blog y correo del administrador) y crea la base de datos y el usuario de administracion del blog

Si volvemos a acceder a http://guias-ubuntu.dyndns.org/blog veremos que el blog estd ya accesible y
funcional.
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Pero aparte de la web hay otras formas de compartir contenidos, otras aplicaciones web y otros servicios.

8.3 Poner archivos a disposicion de la comunidad

La publicacién a través de un gestor de contenidos es un método elegante para poner textos, fotos y demds
materiales a la disposicion del publico mediante una web que puede llegar a tener un aspecto profesional.
En este apartado vamos a dar u repaso a otras formas de publicar y ofrecer nuestros archivos en la red,
algunas de ellas no tan conocidas aunque no por ello menos eficientes.

Publicar nuestras carpetas tal cual

Index of /compartida

r

Directorio con nuestros contenidos compartidos usando Apache

Podemos crear una carpeta en nuestro servidor web y copiar contenidos en dicha carpeta, dejandola asi
publica de una forma sencilla:

$ sudo mkdir /var/www/compartida
$ sudo cp Desktop/fichero.zip /var/www/compartida/

De esta forma si accedemos a http://guias-ubuntu.dyndns.org/compartida/

nos mostrara el contenido del directorio sin formato de disefio alguno y podremos descargar todo lo que
alli se ofrezca. No muy elegante pero tremendamente sencillo de montar.

FTP: un clasico

Ftp (del ingles File Transfer Protocol) es un protocolo de transferencia de ficheros en redes IP. Para tener
este servicio debemos instalar un servidor de ftp al que se accedera desde el exterior a través de clientes
ftp para obtener sus contenidos.

El protocolo ftp es inseguro en su diseno, asi que inicialmente solo es recomendable para configurar un
ftp anénimo, es decir, un ftp al que se acceda facilmente sin introducir usuarios y contrasefias reales. El
problema radica en que si usdsemos ftp con usuarios reales de nuestro servidor, sus nombres de usuario y
contrasefias circularian por Internet y serian visibles para todo el mundo. Lo cual no es nada
recomendable.

Vamos a montar un servidor ftp instalando el paquete vsftpd, The Very Secure FTP Daemon, un servidor
de ftp que usaremos s6lo anonimamente. Tras la instalacion arranca el servidor, sin necesidad de mds
configuraciones.

Para ofrecer contenidos publicos debemos dejarlos en la carpeta del usuario ftp que crea el paquete. Todo
archivo que soltemos en ella serdn publicamente accesibles.
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El contenido inicial de nuestro servidor ftp

Si abrimos nuestro navegador, y lo usamos como cliente de ftp, accediendo a ftp://guias-
ubuntu.dyndns.org/ accederemos anénimamente al contenido de nuestro servidor de ftp.

Si usamos un cortafuegos debemos asegurarnos que dejamos pasar el trafico ftp a nuestro servidor.

SSH: a lo seguro

Aspecto tipico de una sesién con SSH.

Si queremos dejar accesible contenidos sélo a ciertas personas y de una forma segura, una buena opcion
es usar el servidor de ssh (secure shell), un protocolo seguro para acceder a maquinas remotas. Para
instalar este servicio, instalamos el paquete openssh-server, que dejara accesible nuestra maquina de
forma segura a través de los usuarios y sus contrasefias que tengamos creadas en nuestro servidor.

Si usamos un cortafuegos debemos habilitar el trafico de ssh hacia nuestro servidor.

Ahora podemos instalar en nuestra miquina u en otra el paquete openssh-client y acceder a nuestro
servidor mediante los comandos ssh, scp o incluso de forma grafica con GNOME, como hemos explicado
en el apartado La red doméstica del capitulo 5. Conecta (a) tu ordenador.

Podemos abrir una sesion remotamente en nuestra maquina por medio de ssh:

$ ssh -1 miusuario guias-ubuntu.dyndns.org

De esta forma podemos tomar control de nuestro servidor desde otra localizacién. Muchos desarrolladores
y administradores acceden asi a sus servidores desde el portatil, estén donde estén. De hecho la mayoria

de las veces dichos servidores se encuentran en un lugar que nunca han visitado, accediendo al servidor
de forma remota para cualquier accion.

scp es un comando para hacer copias remotas sobre ssh, es decir de forma segura. La sintaxis de scp es
similar a la del comando de copia "cp", pero al que se le afiade el usuario y nombre de la mdquina remota.

scp mifichero miusuario @guias-ubuntu.dyndns.org:
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Esta instruccién nos copiaria 'mifichero’ en el servidor. También se puede copiar directorios enteros con el
parametro "-r" (de recursivo):

scp -r midirectorio miusuario @guias-ubuntu.dyndns.org:

Compartiendo mediante WebDAV

Como hemos visto, podemos habilitar un directorio en nuestro servidor apache con nuestros contenidos
publicos. Esto es de alguna forma limitado ya que es sélo un directorio de descarga, los usuarios que
acceden a él no tienen forma de subir archivos o editar los archivos disponibles.

WebDAV [1] es un protocolo que permite que, a través de nuestra web, ciertas carpetas y ficheros de
nuestro servidor sean accesibles y modificables desde el exterior de una forma sencilla. De esta forma, la
carpeta compartida se muestra en nuestro escritorio y en el de otros usuarios como una carpeta local més,
permitiendo editar su contenido.

Una ventaja que tiene WebDAV es que permite bloquear ficheros para prevenir que dos personas editen el
mismo contenido al mismo tiempo. Otra ventaja es que se accede al servicio a través de la web por lo que
es sencillo de usar a través de cortafuegos y proxys.

Vamos a afiadir soporte a Webdav a nuestro servidor apache. Suponiendo que ya hemos instalado
‘apache?2' habilitamos los siguiente médulos:

$ sudo a2enmod dav
$ sudo a2enmod dav_fs
$ sudo a2enmod auth_digest

Creamos un usuario y contrasefia para acceder a la carpeta:

$ sudo htdigest -c /home/miusuario/mi-password mi-webdav miusuario
Adding password for miusuario in realm mi-webdav.

New password:

Re-type new password:

Ahora creamos un nuevo espacio en nuestro web para compartir por WebDAV:
$ sudo nano /etc/apache2/sites-available/webdav

Y finalmente incluimos esto:

<Directory /home/miusuario/compartida>
Options Indexes MultiViews
AllowOverride None
Order allow,deny
allow from all

</Directory>

Alias /webdav /home/miusuario/compartida

<Location /webdav>
DAV On
AuthType Digest
AuthName "mi-webdav"


http://en.wikipedia.org/wiki/Webdav

AuthDigestFile /home/miusuario/mi-password
Require valid-user
</Location>

Creamos el directorio y le decimos que pertenezca al servidor web (para que este pueda escribir en ese
directorio):

$ mkdir /home/miusuario/compartida
$ sudo chown www—data /home/miusuario/compartida
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Conectando a nuestro servidor por WebDAV

Habilitamos nuestro nuevo espacio web:

$ sudo alZensite webdav
$ sudo /etc/init.d/apache2 reload

Nuestra carpeta compartida por WebDAV después de crear un fichero nuevo

Y ya tendriamos compartida la carpeta mediante WebDAV. Ahora en nuestro meni GNOME de otra
maquina remota seleccionamos Lugares > Conectar con el Servidor ... y WebDAV (http), como servidor
'guias-ubuntu.dyndns.org' (u otro dominio que tengamos configurado) como carpeta 'webdav' tal como la
hemos llamado en el Alias de apache y el usuario que hemos configurado 'miusuario'.

De esta forma se nos creard en el escritorio un acceso directo a la carpeta WebDAV, y si la abrimos, nos
pedird la contrasefia. A partir de ahi podremos editar el contenido, crear ficheros, copiarlos, borrarlos, etc,

simultaneamente con otros usuarios.

También se puede securizar més afiadiendo soporte SSL a nuestro servidor apache.

Un nodo en las redes de intercambio P2P
mldonkey es una aplicacidn de software libre que soporta multitud de protocolos de P2P.

Para instalarlo, instalamos el paquete 'mldonkey-server':

$ sudo apt-get install mldonkey-server

y luego lo reconfiguramos con més detalle:
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$ sudo dpkg-reconfigure -plow mldonkey-server

Esto nos solicitara diversos datos sobre el servidor, si se arrancara el servicio cuando iniciemos el
servidor, el ancho de banda a usar, protocolos a soportar, uso de recursos del servidor que utilizar4,
contrasefa, etc., nos pedird si sobreescribimos el fichero de configuracién de mldonkey
'fetc/default/mldonkey-server' a lo que responderemos que si, y finalmente arrancard el mldonkey.

El mldonkey viene con un interfaz Web y de escritorio incorporada. Vamos a habilitar el acceso Web
desde otra maquina diferente al servidor, para ello paramos el servicio:

$ sudo /etc/init.d/mldonkey-server stop

editaremos el fichero 'downloads.ini' del usuario que hayamos indicado en la reconfiguracion (en nuestro
caso mldonkey):

$ sudo nano /home/mldonkey/downloads.ini
y en el apartado de IPs permitidas:

allowed_ips = [
"127.0.0.1";]

afadimos las IP de la maquina desde donde nos queremos conectar, por ejemplo:

allowed_ips = [
"10.0.0.6";
"127.0.0.1";]

Finalmente arrancamos de nuevo el servidor:

$ sudo /etc/init.d/mldonkey-server start

Interfaz Web de nuestro servidor mldonkey
y ya podriamos acceder al servidor via web, por la direccidn:

« http://euias-ubuntu.dyndns.org:4080/

introduciendo como usuario a 'admin' y la contrasefia introducida anteriormente.
Esto nos dara acceso al interfaz web, donde podremos gestionar busquedas, descargas, subidas, etc.

Todos estos contenidos se mantendran en el 'home' del usuario que hemos seleccionado en la
reconfiguracion del paquete (en nuestro ejemplo 'mldonkey").
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Bittorrent

Bittorrent es un protocolo P2P de intercambio de ficheros. En este protocolo, un servidor ofrece un
fichero a los clientes, y los clientes descargan el fichero del servidor y simultdneamente de otros clientes,
de forma que es el servidor puede llegar a transferir una copia del fichero, mientras que los clientes se
descargan el resto intercambiando entre ellos. La ventaja principal es que el consumo de ancho de banda
se reparte, y no recae inicamente en el servidor.

Usando un Cliente Bittorrent

Es relativamente sencillo descargarse un fichero por Bittorrent si se dispone de un cliente como GNOME
BitTorrent.

Por ejemplo, podemos descargarnos un fichero .torrent desde nuestro navegador y si este estd configurado
adecuadamente abrird la aplicacion 'gnome-btdownload' de GNOME BitTorrent (u otra similar) que nos
indicard donde queremos dejar el fichero final una vez descargado. El archivo se empezara a descargar en
el disco duro como si fuera un enlace cualquiera, aunque la descarga se esté produciendo de forma
distribuida entre otros ordenadores como el nuestro que contengan ese archivo o partes distribuibles de él.
Al mismo tiempo, nosotros también compartimos lo que ya hemos descargado del fichero.

GNOME BitTorrent no llega a aplicacion, es una simple ventana de didlogo que nos permite ver el estado
de nuestras descargas y subidas BitTorrent.

Finalmente, se terminard de bajar el contenido del fichero, y si mantenemos el cliente abierto,
continuaremos dejando que otros clientes descarguen nuestra copia del fichero y nos convertiremos en
semillas del fichero. Para usuarios avanzados: Para poder ser una semilla es necesario que no tengamos
filtrados el rango de puertos IP del 6881 al 6889 y asi permitir conexiones externas.

Compartiendo nuestros ficheros con Bittorrent

Este apartado configuraremos nuestro servidor web para que comparta los ficheros que queramos a través
de Bittorrent.

Para ello usaremos Blog Torrent [2] un software que nos facilitard el trabajo.

No existe un paquete Debian de este software, asi que descargaremos del anterior web el software, lo
descomprimiremos:

$ unzip BlogTorrent-preview-0.92.zip

y moveremos lo descomprimido en nuestro servidor www:

sudo mv bt/ /var/www/

luego crearemos los directorios de descarga y daremos los permisos adecuados:

sudo mkdir /var/www/bt/torrents

sudo mkdir /var/www/bt/data

sudo chmod 777 /var/www/bt/torrents

sudo chmod 777 /var/www/bt/data

sudo chown -R www-data:www-data /var/www/bt/

Uy i Uy Uy 0

De esta forma tendremos ya nuestra aplicacién web disponible en:


http://www.blogtorrent.com/

« http://guias-ubuntu.dyndns.org/bt/

Pantalla Inicial de Bittorrent
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Esta forma de instalar sin paquetes no es muy ortodoxa, y hard nuestro sistema menos seguro, ya que si se
descubre algtin problema de seguridad en este software no se actualizard automaticamente como el resto
del servidor. Debemos estar atentos a los problemas de seguridad de este software para mantenerlo
actualizado.

Continuemos. El siguiente paso es crearnos un usuario que sera el usuario de administracion, con una
cuenta de correo valida, ya que nos enviard a esta la confirmacién con la que activaremos esta cuenta de

administracion.

Una vez que recibamos el correo de confirmacion, accedemos al enlace indicado en el correo y
activaremos la cuenta.

Si entramos con este usuario, podremos cambiar las opciones del servidor de Torrents, en el enlace
Settings

- http://guias-ubuntu.dyndns.org/bt/settings.php

All{ habilitamos la comparticién de ficheros "Enable server sharing" e indicamos la localizacion de
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python: '/usr/bin/python'. Salvamos la configuracién, y nuestro servidor estard listo para compartir
ficheros.

Empecemos a subir un fichero desde nuestro cliente, preparando un fichero .torrent del fichero en
cuestion que queremos compartir:

$ btmakemetafile 0l.ogg http://guias-ubuntu.dyndns.org/blogtorrent/announce.php
esto nos creard un 0l.ogg.torrent que es el que introduciremos manualmente en la pigina de Upload File.
Si volvemos a cargar la pagina inicial de Blog Torrent:

« http://euias-ubuntu.dyndns.org/bt/

veremos nuestro primer Torrent, que no tiene ningtin 'seeder’ es decir que nadie dispone de una copia.

Asi que desde el cliente donde tenemos el fichero a compartir, descargamos el .torrent que arrancara
nuestro cliente Bittorrent. Entonces seleccionaremos la carpeta donde tenemos el fichero a compartir, y al
estar ya en local, nos convertiremos en semilla (seed) del fichero y permitiremos al servidor que suba todo
el contenido del fichero. Una vez que el servidor descargue por completo el fichero, se mantendrd como
semilla para otros clientes.

Asi que si otro cliente quiere descargarse el fichero, se bajard el .torrent, verd que la semilla es nuestro
servidor y comenzard a bajarse partes del fichero. Y de la misma forma otros clientes, a la vez que
comparten entre ellos las partes ya descargadas, no sobrecargando la conexion a Internet del servidor.

Para mas informacion sobre Bittorrent, Wikipedia mantiene una buen explicacion de Bittorrent y también
es interesante ]a guia en la pdgina oficial de Bittorrent.

Y de colofon: Jabber

La red Jabber es una red libre, descentralizada, autogestionada, en la que se promueve la privacidad y la
libertad de sus usuarios, diferente en estos aspectos a lo que otros servicios mds populares de Mensajeria
Instantdnea (Microsoft Messenger, Yahoo Messenger, etc) realizan, ya que son centralizados, no basados
en estandares, llenos de publicidad, de uso cuestionable de nuestros datos privados, etc.

Instalar un servidor Jabber propio donde alojar nuestras cuentas y las de nuestros amigos y que se
comunique con otros servidores Jabber del mundo es bastante trivial (de ahi su descentralizacion). Basta
con instalar el paquete jabber. En la instalacion de este paquete ya se arranca nuestro servidor Jabber.
Ahora editamos el fichero de configuracién jabber.cfg:

$ sudo nano /etc/jabber/jabber.cfg
y establecemos el dominio que usaremos para nuestras cuentas jabber:

JABBER_HOSTNAME=guias-ubuntu.dyndns.org

Es decir que nuestros usuarios serdn del tipo fulanito @ guias-ubuntu.dyndns.org. Rearrancamos el
servidor Jabber para que tenga en cuenta el cambio de configuracion:

$ sudo /etc/init.d/jabber restart
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y ya estd nuestro servidor jabber funcional para nuestro dominio.

. Lo o =
Eage mmives dhae 5 s

R o jubbe =

TR P ——— [ p——

Sarvede |wM-M. syredra org

[2) Racorde contrsssha

[£] Cormtaie st aranis

b Matira e opcere

P g & | X Coreule | Diul'lhr |

Creacion de una cuenta de pruebas en nuestro servidor jabber
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Mensaje de bienvenida de nuestro servidor una vez que registramos inicialmente nuestra cuenta

Ahora podemos usar nuestro cliente de mensajeria instantdnea preferido, por ejemplo 'gaim', para crearnos
una cuenta en nuestro nuevo servidor jabber.

Si usamos un cortafuegos debemos asegurarnos que dejamos pasar el trafico tcp/udp a los puertos 5222,
5223, 5269 que usa nuestro servidor Jabber.

Para mas informacion sobre como mejorar nuestra instalacion de jabber, podemos profundizar en la Guia
de Administracion de Jabber 1.4 [3]. Entre las cosas interesantes que podemos hacer con nuestro servidor,
estdn la de crear salas para hablar simultineamente con varias personas (habria que instalar el paquete
jabber-muc) o hacer que las comunicaciones con nuestro servidor sean seguras a través de SSL. También
se pueden tender puentes con otros servicios de mensajeria instantdnea de forma que podamos hablar con
usuarios que no usan Jabber.

8.4 Rutinas del sysadmin amateur

Una vez que tengamos nuestro servidor en funcionamiento nos daremos cuenta de que esta historia no ha
hecho mas que empezar. Si hemos disfrutado llegando hasta donde hemos llegado y obteniendo los
resultados que hemos obtenido, mds disfrutaremos con lo que viene a continuacién. Posiblemente.

Mantener sequro nuestro servidor

Tener un servidor totalmente seguro requiere un elevado nivel de conocimientos y bastante trabajo, por lo
que nos vamos a centrar en como tener un servidor medianamente seguro.

Al igual que ocurre con nuestra casa, debemos seguir una pautas para mantener un servidor
medianamente seguro. Aunque técnicamente es dificil mantener una casa totalmente protegida frente a
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robos, tampoco vivimos agobiados constantemente por este hecho y seguimos siempre una serie de
recomendaciones bdsicas para prevenir la entrada de intrusos (como no dejar la puerta abierta o las llaves
de la puerta puestas).

Con el servidor sucede practicamente lo mismo:

[hh-n = g I'w-u-l

Un paso del Asistente Gnome-lokkit para configuracion sencilla de nuestro cortafuegos

«  Mantener el sistema continuamente actualizado. Si todo lo que instalamos es a través de paquetes
de los repositorios estdndares, tendremos un sistema bastante seguro frente a vulnerabilidades. Hay
que tener mucho cuidado con las aplicaciones que se instalan a mano, no a través de los
repositorios, porque es facil que queden desactualizadas y que expongamos nuestro servidor a
ataques. Una forma sencilla de estar al tanto de los paquetes que se necesitan actualizar en nuestro
sistema es tener instalado el paquete apticron que nos avisard por correo sobre las actualizaciones
pendientes en nuestro servidor.

- Cuantos menos programas tengamos instalados y cuantos menos servicios disponibles desde
Internet, menos posibilidad de ser atacados. Si no vamos a usar el escritorio grafico, mejor
desinstalarlo (sudo apt-get remove gnome-* xserver-* xorg-*, se dice rapido pero mejor ir con
cuidado con esta operacidn). Los servidores habitualmente no instalan escritorio por motivos de
seguridad.

« Mantener un cortafuegos o firewall instalado y configurado en el servidor, s6lo permitird el trafico
autorizado de los servicios que tenemos. La aplicacion gnome-lookit' configura nuestro
cortafuegos de una forma sencilla mendiante un asistente. Para una configuracion mds
elaborada, existen otras aplicaciones grdficas como fwbuilder o firestarter.

+ Hacer copias de seguridad regularmente de la informacién que creamos valiosa. Si podemos dejar
los backups en otra localizacion diferente, siempre serd mejor.

 Usar contrasefias seguras para todos los usuarios de la maquina. Una contrasefia sencilla puede
equivaler a dejar las llaves puestas en la puerta de nuestra casa.

« Si queremos estar al tanto de posibles problemas, es recomendable suscribirse a listas de anuncios
de seguridad o listas que informen sobre la seguridad del software de los servicios que usamos.

Ademds tenemos que tener en cuenta que si detrds de nuestro servidor tenemos otras maquinas locales,
podemos también comprometerlas a ellas si el servidor no es seguro.

Muchos de los ataques que se reciben desde Internet suelen basarse en un rastreo de los servicios que un
servidor tiene habilitados, y una posterior busqueda de debilidades de los servicios disponibles. Ningtn

software es totalmente seguro frente a ataques y continuamente se actualizan frente a debilidades que se

van encontrando. La conclusion a esto es que una puesta al dia del sistema siempre es una buena medida
contra ataques.

El documento Debian Security Howto [1] es una buena referencia para profundizar conocimientos y
mejorar y endurecer la seguridad de nuestro servidor.
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Paquetes que cuidan del servidor

A continuacién enunciamos paquetes disponibles en nuestra distribucién que pueden ayudarnos en las
tareas de securizacion de nuestro servidor:

logcheck - Notifica por correo las anomalias en los logs de cualquier aplicacion. Esta aplicacion
necesita una configuracién muy precisa segun nuestro sistema, pero una vez ajustada es muy util
para detectar ataques, intrusiones, etc. En Ubuntu y distribuciones derivadas dicha configuracion
se hace llevadera.

fcheck - Comprueba si se han modificado ficheros en nuestro servidor y detectar asi ataques. Se
guarda inicialmente el MD35 (una especie de comprobante de integridad) de los ficheros del
sistema de nuestro servidor y periddicamente se comprueba si ha habido alguna modificacion,
notificdndonos por correo cualquier anomalia.

Snort - Un IDS (Intrusion Detection System) para andlisis en tiempo real de paquetes en redes IP.
Es muy configurable y existe bastante documentacién y libros sobre su uso. A modo de ejemplo,
puede detectar ataques a webs, DNS, y otros servicios habituales, escaneos de puertos, trafico de
bases de datos malicioso, ataques de denegacion de servicio (DOS), etc.

acidlab - Una consola PHP para analizar bases de datos de intrusiones (Analisys Console for
Intrusion Databases), para buscar y procesar los eventos de seguridad generados por varios IDS
como snort.

oinkmaster - Script para mantener las reglas de snort al dia facilmente.

Modulos para Apache - Apache dispone de varios mddulos para mejorar la seguridad de nuestro
servicio web como mod-ssl, mod-chroot, mod-security, mod-suphp y varios de autenticacion.
Todos ellos estdn empaquetados en nuestra distribucion.

Estadisticas de acceso con Webalizer

Webalizer es un software de andlisis de logs de servidores web. Nos muestra estadisticas de visitas a
nuestras web, paginas més visitadas, etc. Realiza unas vistosas graficas y las deja accesibles via web.

Para usarlo instalamos el paquete 'webalizer":

$ sudo apt—-get install webalizer

Editamos el fichero de configuracion:

$ sudo nano /etc/webalizer.conf

para que analice los logs de apache?2 en vez de apache (como esta configurado por defecto):

LogFile /var/log/apache2/access.log.1

Estadisticas de uso para siam

i

i i
"

Webalizer mostrando nuestras primeras estadisticas
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Ejecutamos el script (normalmente se encargard el servidor de hacerlo diariamente pero queremos ver
incialmente el resultado):

$ sudo /etc/cron.daily/webalizer

y analizard los logs que tengamos en nuestro servidor web y dejard accesible el resultado en la carpeta
webalizer de nuestro servidor: http://guias-ubuntu.dyndns.org/webalizer/

Administracion web de bases de datos

administracion de nuestra base de datos del CMS drupal a través de phpmyadmin
Para una gestiéon web de nuestra base de datos, instalamos el paquete phpmyadmin:
$ sudo apt-get install phpmyadmin

Nos dejara accesible su interfaz web, para administrar comoda y remotamente nuestras base de datos
MySQL.: http://guias-ubuntu.dyndns.org/phpmyadmin/

Es recomendable afiadir soporte de SSL a nuestro servidor Apache y a esta instalacion si vamos a acceder
desde Internet a la gestion de las Base de Datos, ya que si no las contrasefias circularian
transparentemente por Internet.

Monitorizar el trafico
Las aplicaciones iptraf y teptrack nos ayudan a analizar en tiempo real el trafico IP de nuestro servidor.

Su instalacion es sencilla:

$ sudo apt-get install tcptrack iptraf

r vy

teptrack en accion

Para arrancar tcptrack indicamos como pardmetro el interfaz a analizar:

$ sudo tcptrack —-i ethO
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iptraf en accién

Iptraf es mds interactivo, permitiendo mds opciones por medio de mends en modo texto:

$ sudo iptraf

Con ayuda de estos programas podemos identificar como se usa el trafico de nuestra red, identificar
abusos, etc.

Monitorizar el estado del servidor

Es importante llevar un control de los recursos que consume nuestro servidor: el uso que tiene de
memoria, de CPU, de red, de swap. Esta tarea la podemos hacer con herramientas de linea de comando
(como top o htop), pero es interesante llevar un historial del uso de estos recursos de una forma grafica,
de forma que podamos ver cual es la progresion, detectar problemas en el pasado, tener suficientes datos
para actuar frente a problemas, etc.

Una herramienta muy completa que nos puede ayudar en esta labor es cacti, que permite monitorizar
sistemas y servicios de una forma gréfica.

Para instalarla:

$ sudo apt-get install cacti php-pear librrds-perl

Durante la instalacién nos pregunta una serie de informacion, que luego deberemos recordar a la hora de
crear manualmente la base de datos en el siguiente paso:

$ mysgl -u root -p -e "create database cacti"

$ mysgl —-u root -p —-e "grant all privileges on cacti.* to cacti@localhost identified
by 'contrasenyaanterior'; flush privileges"

$ zcat /usr/share/doc/cacti/cacti.sgl.gz | mysqgl -u cacti -p cacti

Monitorizacion de nuestro servidor a través de cacti

Una vez hecho esto, podemos acceder a http://guias-ubuntu.dyndns.org/cacti/

Alli completaremos la instalacion. Nos solicitard un usuario (admin/admin inicialmente) y luego nos
pedird que cambiemos la contrasefia de este usuario. Completado este paso accederemos al interfaz web
de cacti donde podremos ya administrar la monitorizacion de nuestro sistema.

Por defecto, la propia maquina donde se instala se configura para ser monitorizada, por lo que si
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esperamos unos minutos, veremos los primeros grificos de nuestro servidor.

Administracion via web

Webmin es un sistema de administracion a través de una interfaz web. Para usarlo, instalamos todos los
modulos que creamos interesantes en base a lo visto en apartados anteriores.

Pero antes vamos a configurar la contrasefia del superusuario root' en nuestro servidor si no lo hemos
hecho ya:

$ sudo passwd

ya que webmin usard esta contrasefa inicialmente y porque siempre es conveniente que en nuestro
servidor conozcamos la contrasefia de 'root'. Seguidamente instalamos los paquetes que nos interesan:

$ sudo apt—-get install webmin webmin-apache webmin-jabber webmin-mysqgl \

webmin-samba webmin-sshd webmin-firewall webmin-core libmailtools-perl libhtml-
format-perl \

libcompress—-zlib-perl libio-socket-ssl-perl libmail-audit-perl mail-audit-tools

También instalamos algunos paquetes adicionales que nos sugiere apt-get para que webmin funcione de
una forma mds completa.

Esto levantara un servidor web especifico para webmin en el puerto 10000 (si usamos un cortafuegos,

debemos habilitar este trafico) en concreto podemos apuntar nuestro navegador a https://guias-
ubuntu.dyndns.org:10000/

Si no estamos accediendo localmente, nos dard un mensaje de error, indicando que nuestra direccion IP no
tiene permisos para acceder a webmin. Es necesario acceder en local o habilitar nuestra direccion
editando el fichero:

$ sudo nano /etc/webmin/miniserv.conf
afadiendo nuestra direccién IP, por ejemplo:
allow=127.0.0.1 10.0.0.6

y rearrancado nuestro servidor de webmin:

$ sudo /etc/init.d/webmin restart

J

.. Wihnin -

.......

Webmin listo par ser usado
Esto ya hard accesible webmin desde nuestra direccidon. Podemos entrar usando el usuario 'root' e
introduciendo su contrasefa.
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Webmin tiene una gestién de usuarios de forma que podemos crear nuevos usuarios que puedan acceder a
webmin. Organizados en pestafias, veremos todos los médulos de webmin que hemos instalado y
podremos gestionar sus servicios asociados.

Como usamos apache2, el médulo de apache de nuestro webmin tiene que ser ajustado para acceder a la
configuracion de apache2, en vez de a la configuracion de apache versién 1. Basicamente hay que cambiar
las menciones a 'apache’ por 'apache2' en la configuracién del médulo.

Gestionando backups

Una tarea importante que debemos realizar es la de hacer copias de seguridad de la informacion
importante de nuestro servidor. Vamos a encargarle esta tarea al software slbackup, que con el médulo
correspondiente de webmin nos permitird hacer y restaurar copias de seguridad, de una maquina local de
una forma sencilla.

Para ello instalaremos los paquetes slbackup y webmin-slbackup:

$ sudo apt—-get install slbackup webmin-slbackup

wharhup

o i i

Una de las pantallas de administracion de slbackup desde webmin

Ya desde el interfaz web de webmin podremos gestionar de una forma sencilla que directorios se salvan,
de que méquinas, con que periodicidad, como acceder de una forma segura a las mdquinas remotas, asi
como la restauracion de copias de seguridad.

9. Quiero mas

Con todo lo que hemos explicado, sugerido y enlazado hay para entretenerse un buen rato. Naturalmente
hay mds, mucho méas. Ahi van unas cuantas recomendaciones, ampliadas en la versién en linea de esta
Guia.

Unos enlaces mas

Las pasarelas basicas a Guadalinex y Ubuntu ya los hemos comentado en la Presentacion, y en el resto
de la Guia hay abundantes enlaces a recursos especificos. Mds propuestas:

- http://es.wikipedia.org/wiki/Software Libre - A partir de esta pagina se salta a muchas otras que,
por lo general, son redactadas en un lenguaje comprensible y did4ctico. Han sido redactadas por
personas como nosotros. Empezar a leer comporta el riesgo de empezar a escribir algtiin dia mas
recano del que sospechamos.

- http://barrapunto.com/ - Si hay algun lugar por donde la dispersa comunidad hispanohablante del
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software libre va pasando, éste puede ser Barrapunto. Buen lugar para estar al dia a pesar del
promedio de estrés y mala uva que gastan algunos pobrecitos habladores.

http://www.lapastillaroja.net/ y http://www.libroblanco.com/ - Dos webs vecinas que tratan sobre
la actualidad e implantacion del software libre sobre todo en Espafia y con un enfoque mds de
administracion publica y empresa.

http://www.linux-watch.com/ - Si nos apetece sacar la nariz al &mbito internacional angloparlante
esta puede ser una primera referencia, aunque hay muchas otras.

Libros

Bibliografia recomendada de libros que se pueden comprar impresos o bajar de Internet legal y
gratuitamente.

Software Libre. Técnicamente viable, economicamente sostenible y socialmente justo, de
Jordi Mas i Hernandez. http://www.softcatala.org/~jmas/swl/

Ed Textos Infonomia. ISBN 84-609-4131-0

Software Libre para una Sociedad Libre, de Richard M. Stallman. Ed. Traficantes de Suefios.
ISBN: 84-933555-1-8. http://www.sindominio.net/biblioweb/pensamiento/softlibre/

Cultura Libre, de Lawrence Lessig. Ed. Traficantes de suefios. ISBN: 84-96453-02-2.
http://www.elastico.net/archives/001222 .html

Introduccion al software libre. Jesis Barahona, Gregorio Robles, Joaquin Soane. Ed. Universitat
Oberta de Catalunya. http://unicornio.freens.org/profpcm-aux/sobre/IntroSoftLibreUOC.pdf

La pastilla roja: Sofware libre y revolucion digital. Juan Tomas Garcia, Alfredo Romero.
EditLin. ISBN 84-932888-5-3. http://www.lapastillaroja.net/resumen ejecutivo.html (algunos
capitulos liberados).

Y ya mads de pasada:

La ética del hacker y el espiritu de la era de la informacion de Pekka Himmanen. Ed. Destino.
ISBN: 84-233-3390-6. http://www.geocities.com/pekkahacker/

Al encuentro de nuestros pares

Aunque las recomendaciones para encontrar contenidos son importantes, en el fondo las mds importantes
son las relativas a encontrar personas. No hay forma mejor de familiarizarse con el software libre que
familiarizdndose con sus comunidades, con las personas que lo usan y lo desarrollan.

Posiblemente el dia que nos decidamos a contactar con nuestros pares sea un dia que tengamos
problemas. A muchos nos ha pasado.


http://www.geocities.com/pekkahacker/
http://www.lapastillaroja.net/resumen_ejecutivo.html
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/index.php%3Ftitle=Especial:Booksources&isbn=8493288853
http://unicornio.freens.org/profpcm-aux/sobre/IntroSoftLibreUOC.pdf
http://www.elastico.net/archives/001222.html
http://www.sindominio.net/biblioweb/pensamiento/softlibre/
file:///home/mario/Guadalinex_V3/guia/_OK/Guia_Guadalinex_V3/index.php%3Ftitle=Especial:Booksources&isbn=8460941310
http://www.softcatala.org/~jmas/swl/
http://www.linux-watch.com/
http://www.libroblanco.com/
http://www.lapastillaroja.net/

Si tenemos alguna duda o pregunta no dudemos en preguntar. No nos sintamos intimidados porque haya
usuarios con soltura y visibilidad que lleven acumulados mds de cien y hasta mds de mil envios. Todos
tuvieron su primer mensajito enviado a un foro, y la mayoria se lo pens6 bastante antes de clicar a Enviar.
Un buen consejo que siguen hasta los mas veteranos es Previsualizar antes el mensaje, para asi realizar
los ultimos arreglos y retoques.

Tampoco es necesario preparar un ensayo académico o una peticidon parlamentaria. Por lo general cuanto
mds breves y frescos sean los envios a los foros, més respuestas reciben.

"La comunidad" no es mds ni es menos que un conjunto de personas, un pequefio extracto de sociedad.
Como tal, alberga diversos caracteres, temperamentos, dindmicas y protocolos informales y hasta
jerarquias que es bueno conocer y con los que es ttil saber lidiar.

« Recordemos que hay seres humanos al otro lado de la pantalla. Siendo buenas persona (o
comportdndonos como tales) tenemos ya mitad de los puntos ganados.

« Busquemos antes de preguntar. Posiblemente nuestra duda ya fue preguntada y respondida. Las
comunidades acostumbran a tener Preguntas Frecuentes, Documentacién y buscadores por
palabras para que encontremos lo que buscamos. Los buscadores de Internet también son buenas
herramientas, aunque hay que ir con cuidado con las recetas encontradas via Just Google!.

«  Busquemos el lugar adecuado donde preguntar. Por pequefias que sean las comunidades,
acostumbran a tener un canal para usuarios y otro para desarrolladores. En comunidades de mas
envergadura suele haber divisiones més especializadas, y la misma pregunta puede encontrar
respuesta o no dependiendo de si acertamos o caes en off-fopic (fuera de tema).

« Seamos concisos y lo mas univocos posible al plantear nuestro problema. Copiemos literalmente
cualquier mensaje del sistema y dejemos claro nuestro nivel de conocimientos. Un mismo
problema puede tener diferentes soluciones y cada solucién puede ser explicada de forma distinta.
De nada sirve recibir una respuesta correcta que no seamos capaz de entender o aplicar. En
resumen, hagamos preguntas de manera inteligente [1].

« Hagamos una misma pregunta una sola vez en un solo sitio y hagamos seguimiento a la espera de
recibir respuestas. Bombardear listas, foros y comunidades con la misma pregunta posiblemente
generard irritacion y desgana en las respuestas.

- Tengamos paciencia y recibiremos, casi con toda seguridad, una pronta respuesta. Y posiblemente
lo contrario sucedera si vamos con prisas. Otra de esas paradojas de la vida. Es bueno tener
siempre presente que nadie tiene la obligacion de respondernos y menos de forma rapida.

« Seamos comprensivos y agradecidos con cualquier respuesta que recibamos, por imperfecta que
sea. Seamos comprensivos incluso cuando no recibamos ninguna respuesta. Quizd la pregunta es
mejorable. Quizds ha sido formulada en el lugar incorrecto.

+ Si una respuesta solucion6 nuestro problema hagdmoslo saber a quienes nos ayudaron. Esta
satisfaccion es casi la unica moneda de pago del soporte comunitario.

Colaborar: el lado salvaje del software libre

Un dia nos sentimos tan agradecidos e incentivados con algin programa o alguna comunidad que
decidimos dar el paso: vamos a echar una mano.

De hecho si llegamos a esta situacion es posible que hayamos echado unas cuantas manos, aunque no nos
hayamos dado cuenta. Habremos hecho difusion en nuestro entorno, con nuestras preguntas habremos
denotado deficiencia en la usabilidad del programa o en su documentacién, y habremos ayudado a
quienes nos respondieron a entender mejor qué es lo que persiguen los usuarios corrientes con el software
que estan desarrollando.


http://www.sindominio.net/ayuda/preguntas-inteligentes.html

(En qué direccién dar este paso? Asumimos que si no estamos haciendo la pregunta es que no somos
programadores (aunque los buenos programadores se hacen esta misma pregunta, aunque a otro nivel).
Cualquier proyecto de software libre tiene unas necesidades no vinculadas a la escritura de codigo. Hay
muchas cosas que un programador puede hacer mejor que nosotros. Pero... hay muchisimas cosas que
nosotros podemos hacer mejor que los desarrolladores de esta comunidad en la que deseamos dar el paso.
Se trata de encontrar la misién adecuada.

Una buen consejo es ofrecerse abiertamente y preguntar si hay trabajo para nosotros. Si indicamos
nuestras habilidades mejor, pero un buen proyecto de software libre tiene trabajo incluso para quienes no
concretan habilidades. Las misiones posibles girardn al entorno de estos ejes:

+ Localizacion - Generalmente traduccion del inglés al espaiol.

« Documentacion - Redaccion de ayudas y demads textos que sean de utilidad a usuarios como
nosotros. Estd demostrado que los usuarios pueden redactar mejor documentacion para usuarios
que los propios desarrolladores.

+ Testeo - Localizacién de problemas (bugs), sobretodo en las versiones mds recientes e inestables,
que necesitan lo mds parecido a usuarios de verdad porque son ellos los que encuentran los bugs
de verdad.

- Disefio - Si tenemos dotes graficas y el programa que nos emociona tiene un aspecto mas bien
cutre no lo dudemos: ahi es donde nos podemos ganar un e-pedestal.

+  Marketing y difusion - Tener una aplicacién no es suficiente, el mundo lo debe saber y eso
requiere un esfuerzo. El programador promedio lleva este tema mal y agradece si alguien le saca
esta patata caliente de las manos.

+ Ideas - ;Qué mejorariamos en el programa? ;Qué retos nos podemos plantear? Lo bueno de no
tener ni papa de programacion es que no conocemos los limites de una tecnologia ni la dificultad
de programar tal funcionalidad. Los programadores si lo saben, y por este motivo pueden llegar a
autocensurarse (jinconscientemente?) buenas ideas. Ahi entramos nosotros.

Seguramente hay mds cosas. Todo puede empezar con una simple pregunta.

Si tienes ganas de colaborar pero no sabes por donde empezar... jbienvenid @ a http://guias-
ubuntu.ourproject.org/ !
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