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¿Por qué el deporte?

 20 años de carrera deportiva
 Gran necesidad de comunicación y 

almacenamiento de datos
 Distancias entrenador – entrenado
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El entrenamiento deportivo

 La unidad básica: la sesión.
 Los diferentes agrupamientos de sesiones y la 

planificación.
 Volumen e intensidad.
 Acumulación de valores.
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Proceso de desarrollo: Análisis

 Metodología de análisis:
 Reuniones con representantes del mundo del 

deporte.
 Identificación de clases de análisis.
 Casos de uso.
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Análisis: casos de uso
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Análisis: Diagrama de clases de 
análisis
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Planificación

 Desarrollo temporal
 Fases
 Dedicación

 Ciclo de vida
 Espiral
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Metodología de desarrollo

 SCRUM
 Similitudes con SCRUM

 Control de Versiones
 Subversion
 Forja de desarrollo

 Control de tiempos y tareas
 Egroupware
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Diseño

 Elección de la plataforma
 Opciones consideradas y opciones adoptadas
 Sistema Web
 MVC
 Symfony

 Elección de las herramientas de trabajo
 Eclipse
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Clases y Objetos

 Modelado de clases y objetos
 Relaciones
 Clases auxiliares

 El Peer de Propel proporcionado por Symfony
 Las clases de la vista y el controlador
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Diagrama de clases



08/04/09 Gesport, Gestión de entrenamientos deportivos 14

Interfaz de usuario
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Demostración

 Servidor Local
 Servidor Remoto (en producción)

http://gesport/
http://gesport.serincas.com/

